Die Deutsch-Stunde

Die Programmfolge ,Die Deutsch-Stunde 1 - 3” setzt sich mit den
gdngigen Problemen der Rechtschreibung @, der Zeichensetzung @ und
der deutschen Syntax (Satzlehre) @ auseinander.

Hier kénnen Sie alte Kenntnisse wieder auffrischen, neue erwerben
oder vertiefen oder einfach mehr Sicherheit erwerben. Die Programme
richten sich also an Schiler und Erwachsene, die festgestellt haben, daf3
sie zuwenig Sicherheit auf den behandelten Gebieten besitzen. Es
wurde darauf geachtet, dafi die lateinischen Bezeichnungen, die durch-
gehend verwendet werden, immer durch die deutschen Begriffe erklart
werden. Ihre Lernfortschritte konnen Sie nach jedem Kapitel an Ubungs-
satzen Uberprifen.

Ladeinstruktionen:

SCHNEIDER-CPC-464-COMPUTER

— Rechner einschalten.

— Monitor einschalten.

— Cassette in den Datenrecorder legen.

— Am Rechner eingeben: RUN “DEUTSCH1”

- RETURN-Taste driicken.

— PLAY oder START-Taste am Datenrecorder driicken.
— Nach dem Laden startet das Programm automatisch.

MSX-COMPUTER

— Rechner einschalten.

— Monitor oder Fernseher einschalten.

— Cassette in den Datenrecorder legen.

— Am Rechner eingeben: RUN “CAS:"

— RETURN-Taste dricken.

— PLAY oder START-Taste am Datenrecorder driicken.
- Nach dem Laden startet das Programm automatisch.

Ladezeit max.
7 Minuten.
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Die Deutschstunde 1

Dieses Progrcmm behandelt dle GroB3- und
Kleinschreibung. Es ist so aufgebaut, daf
gon Beispiel-

jeweils Regeln vorgestellt un
satzen verdeutlicht werden. Nach einer
gewissen Anzahl von Regeln haben Sie

die Gelegenheit, diese in Ubungssatzen an-

zuwenden. Jedes Kapitel schliet zusatz-

lich eine Obung ab, die alle bisherigen
Regeln beriicksichtigt.

Jedes der drei Programme kann unabhan-
gig von den anderen Teilen genutzt werden,
da jeweils ein Teilbereich geschlossen ab

gehandelt wird

Jede Programmfolge bietet den Lehrstoff

von drei vollen Nachhilfestunden!

{ Eusord | Computer-Club

Lernen, spielen, anwenden!
Es gibt zur Zeit insgesamt

9 -Heimcomputer-

Programme. Fragen Sie lhren Fach-
handler.

v ng
e o
3 2
N — 2
B
OZ0Y .
ogog-a
? gk
€ c§ %
B fo
0Oa

T T 9
v wnwn:2
¢ eac
S S
o adf
o o 3
© 0O §
s

2

5

3

-

EUROPA

Computer
Club

(1) 3aNN1s-HOSLn3a 314

Schneider
CPC 464

750528.0

Computer-Club

DIE

DEUIISCHS

fur zwei Systeme
. SCHNEIDER ™ CPC 464
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Die grofien Fische fressen die kleinen.
Er schenkte mir das beste seiner Bucher.
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