Grand Prix 500 cc. es una simulacion del
campeonato del mundo de velocidad para mo-
tos de 500 cc. en el que se enfrentaran seis
motocicletas

Puedes elegir entre uno o dos jugadores,
cada uno de los cuales dispone de una pan-
talla en la que se wvisualiza su moto

— Pantalla de la derecha, para la moto roja.
— Pantalla de la izquierda, para la moto azul

Entonces. el ordenador pilota 4 6 5 motos,
sequn el numero de jugadores.

Si decides efectuar el campeonato, deberas
correr los doce grandes premios internacio-
nales

Una opcion -protectora- te permite siempre
detener y retomar el campeonato después de
cada gran premio (unicamente en version dis
kette)

Puedes. igualmente, descubrir cada circuito
gracias al modo «entrenamiento».

La carrera termina cuando todas las motos
han llegado

COMANDOS

Para cargar y ejecutar el programa apag:
el ordenador, vuelve a encenderlo y escribe
RUN-GP

Las motos roja y azul se pilotan indepen
dientemente por medio de joysticks o del te
clado

Pilotar una moto precisa de cinco coman-
dos, representados por (0). (1), (2). 3) y (4

Los efectos de estos comandos se descri-
ten en el parrafo siguiente, y sus correspon-
dencias fisicas, en la tabla adjunta.

DEFINICION DE LOS COMANDOS

(1) — Acelerar.
(3) — Frenar.
(1)+(0) — Pasar a la velocidad superior (cua-
tro velocicades).
(3)+(0) — Pasar a la velocidad inferior.
(2) — Girar a la derecha.
(4) — Girar a la izquierda.
(2)+(0) — Giro rapido a la derecha.
(4)+(0) — Giro rapido a la izquierda.
ESC — Abandonar la partida.

CORRESPONDENCIAS FISICAS
DE LOS COMANDOS
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Ejemplo: para pasar a una velocidad supe-
rior —comando (1)+(0)— en la moto roja, se-
gun el periférico utilizado, es necesario:

— Joysticks: empujar el joystick de la de-
recha hacia adelante (1), pulsando dis-
paro (0). .

— Teclado 464: pulsar simultaneamente 8 (1)
y CTRL (0).

— Teclado 664: pulsar simultaneamente ‘F8’
(1) y CTRL (0).

— Teclado 6128: pulsar simultaneamente 'F8’
(1) y SHIFT (0).



Descripciéon del tablero de mando

Numero de vueltas
de la moto azul

Numero de vueltas
de la moto roja

Linea de salida

Tiempo Nombre del Tiempo
de vuelta clreuito de vuelta
moto azul ;]/mo!o roja
Indicador
de marcha

Posiciéon durante la carrera

Los 150 caballos de mi Honda rugen. La ban-
dera cuadriculada va a caer. Ya esta. Es la
salida...

El motor gira a 13.000 revoluciones vy, ya
en la recta, rozo los 3C0 kilometros/hora. A
lo lejos se perfila la primera curva... Frena-
do, tercera, segunda...

El piloto de Team Kawa no se me despe-
ga. En la préxima curva, justo delante de las
tribunas, es preciso que le adelante en el
frenado...

Jarama, Hockenhelm, Silverstone, Spa... En-
fréentate a los mejores pilotos de 500 en los
12 circuitos del campeonato del mundo de
velocidad. Seis motos en la salida, cuatro o
cinco de las cuales son pilotadas magistral-
mente por el ordenador, segun juegues solo
o entre dos. Dos pantallas de control permi-
ten a cada piloto visualizar su moto. jEste

primer doble simulador de carreras de motos
te permitira conseguir el titulo de campeon
del mundo?..

Uno o dos jugadores. Teclado o joystick
Modo entrenamiento o competicion.

COMO CARGAR EL PROGRAMA

1. Rebobina la cinta
2. Teclea RUN-GP.

3. Ahora, el programa se carga en el or-

denador
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