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Al cargar el juego oparccerd ol Siguiente menu

S START (Comenzar)
P PASSWORD (contruse:
) Cada cioco pantallas soarac
contrasena. 1a cual debena
o oaraducr una_comrasons ;om.a- v
conbirmarla con Con los  Cur
“latts (W In 1zquierds
gerecha) puedes seloccionu s
C SPEED (Velocdad) oy aelmstanar s volosidad empleando

Ton. Curbores <tefte ¥ stighte:
K KEY DEFINITION (De-
finicion de la teclal

Da comienzo ¢l juego.

Puedes definir las teclas o usar el Joystick.

OBJETIVO

Tu ohietivo e winesr és Tefts (vertical u harizontalmente.
Mucho ojo. con o siguents

1) Bolas amariilas

~ i las empujas. 6stas correran hasta que choquen con aigo.
— Seran destruidas 81 $on ompy hacia red de ladrillos.
~ 51 tocan un muelle wusnw serka npy das hacia atras

Si chocan contra oran sctivados £l bloque
Thovedien. destrowh taden. 1L HoWY: qu- esten en su camino

2) Bolas wules 4

— 8 las empujas w8 moverin /S uligdrén 51 los empujas sobre
s ole. macila, 50 dosimegHAReR: o

3) Paredes movedizas

— Pueden ser par s boids, nauley;
~ No fas toques. qu. 1o dastruiran;

Esperamos que lo pases muy divertido con MOTY.

INDOOR RACE

£L JUEGO CONSISTE EN NUEVE PAUEBAS DISTINTAS DE VELOG!
DAD ¥ WABILIOAD, DESARROLLADAS SOBRE EL MISMO NUMERO DE
CIRCUNTOS DEBEMS VENCER A TU AD-
VERSARIO. YA SEA UN comnlNcANlE ELEGIDO POR TI. O TU PRO-
P10 QRDENADOR.

148 PRUEBAS VASAUMENTANDS BF DIFIEULTAD
A MEDIDA OUE LAS. VAS SUPERANDO. PUDIENDO EN. CASO
MINAR A TU ADVERSARIO CONTINUAR JUGANDO CONTHA e

PAIMER MENU TIENES OPCION DE ELEGIR FL '&)’an DE

T, SEGUNDO, ELIGES LOS.
Dos EGO YA SEAN JOYS! HCLADO. PARA ELEGIR UNA
U OTRA Of EL RO COARESPONDIENTE A CAOA Ut

R ELTE SA
aozggos ikl INSCRIBIR TU NOMBRE EN LA TABLA" DF RL

TECLAS

CURSOR ARRIBA O A-
GURSOR ABAID © + FRENO
CURSOR 1ZODA O x. 1ZOUIERDA
CURSOR DECHA © +Co  DERECHA

ACELERADOR

1

Wooky y Moty son dos juegos dffarcada répidos y de muultipies pan-

Wooky es rarhly Moty es extrafio [ stdn e
Intentan Aprovechars JNooky s
para salirse dalflio? ,,nm saltar s cerraduras par
L 1 aue helb ou slipess tre

o unico g
(Sencilio? Spla st N , Moty sabe §f algo que yo no 56 B pessditirpirs
ucular es un I sobre patine

Para saliracy fel spuro le queds flucho camino todav'a Y en cuanto a
Kooky, le nr ‘muchisimos rompdBabezas diabolicos por solucionar.
Te foltara tlmpo para pensar of todo
WOOKY
Descripcion
Una vez cargodo el siguiente mefl aparocers
Start )
Passwo traseia) g (2)
Load (Caepns puntaila SRR ()
Load high icores sy [fiociiciones) S AR S 1)
Save highaforen (Salvar ites e ]
Monitor 5 o« @ (8]
Opeida 1

Qucien 2. ino m?’;’.‘ I goten

Opcidn 1 - gocoullmn. o i
Opcion 5 Salyar una tabla de alt
Opcion 6 Darl rontrol al monitor

Seleceiona 3 opcion con fa te
hacia arriba y ’i s sbojo) ctn <Gl
0

de programa).

ja Cursor o Joystick fup & down
FIREs Una vez itrodigids [y con-
olegirse oprimiendo I foystick o la
quitrda y hacia la derechal Cuando
Iuhﬂﬂ!::.l I ct asens 0 marcas I§mesa de alta puntuacion. puedes ma-
v la

woaveco || g

Para acabar una pantalla todos 188 interruptores que se encuentran en
la zona de rec| deben ser encendidos con una bola roja La salida a la
praxima_pantalla’ Bbrird una vez qua fodos los interruptores esten encen
didos i se e v bola, hacia el ascensor, el ascensor empezara &
noverse. b

Atencion; El intérruptor no afecta las bolas azules,

&
Wooky puedemoverse: .

Cursore: 2

feft gl (hoci . (raviorda y hay
aw lo dery ) o andar

up (hacia arcibo) Tanzor con su cabeza elastroaspl-

3 radora

Up & down (hacia arriba v hei

abajo)

4 moverse hacia arriba y hacia aba-
jo

SPACE © saltar, caer
CR “ lnza bola
Joystick: | g

tott < ant hack Ia izauierda v b
W w derathal
pgows (naciy. arriba v hacia ab

= andar

[]

lanzar la aspiradora de la cabeza
up/lelt (hacial Ambn y hacia la I

[

saltor hacia la izquierda
feriba  hacia fa

quierda
up/rigth (havi
rechl

re

falior Hacla e dorech
lansar bola

Si una bo

m:. destru o puode alcanzar o proximo nivel,
Con el muell ky. pu-d- nlul

niveles mas altos, evitando asi los

n.g.,'.ec‘.\-m: 105 pantalas @5/ largo del uego con SHIFT/BREAK,

) ¥ ot



