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tiempo se acaba y acabaras descansando debajo de una
torre de piedras, al igual que lo hacen miltiples

JUEGO aspirantes a rescatar a la princesa Genara. Cada vez que
! superes un nivel veras el plano de dénde te encuentras,
después entrards en una habitacién limpia en la que
tendras que retirar mas piedras. Asi hasta el final, hasta
que rescates a la princesa. Buena suerte.

| ESP0403 | Columns es un juego en el que tienes que ir ] de habi i 10 dos extra y cada
| | | piedras y ganando puntos, de modo que pulverices el vez que piedras en d mayor que tres,
| } record del do de pi Esté basado en el I bién ti extra. C mas
‘ | | original de SEGA, un juego que hizo historia alla por los piedras de un golpe, méas puntos.

anos noventa e incluso, hoy en dia, siguen sacando
{ } versiones con op pero con la . &R a la pri ita? Date ta que esto es
‘ | idea del original: retirar gemas en bloques de 3 o mas. una contrarreloj y como tal, hay que actuar deprisa o el

AN eied 9jesedald sang ;suwinjo) ea anb ap sages ou uny?

‘ Hay dos formas de jugar al Columns. Por un lado esta la
tradicional que es bien sencilla, retira el maximo nimero

| de piedras antes de que el tiempo llegue a cero o de que
se te llene la pantalla de piedras y mueras aplastado.

|
La segunda forma de jugar es por niveles: Resulta que CONTROLES
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| ' un dia, una princesita fue «retirada» en lo alto de una
3 I | piramide para que un principe azul la y El control de las p se hace di el lad
; ’ la en matri (sip , claro). Al igual que . Las teclas son:
A { en los boni tradicional que
n ) rescatar a la princesa presa en la piramide. Para llegar a 1 0:lzquierda
) { ella que ir do habitaci Cada i P: Derecha
T E habitacién es un nivel y cuanto mas cerca estemos mas i Q: Rotar
S { dificil sera que pasemos porque las piedras que . A: Bajar rapido.

tendremos que retirar seran cada vez mas, caeran mas
rapido y el tiempo cada vez menor.

0jo, al mantener pulsada la tecla A el bloque de piedras
Pero no todo son malas noticias, cada vez que pasemos ! caera rapido hasta que sueltes esa tecla.
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