Erstellen der Datei HELLO.BAS

Listing 13 abtippen

SAVE”HELLO.”
CALL 0

Listing 14 abtippen

SAVE”HELLO.LDR”

RUN

CALL 0

LOAD”HELLO.”

OPENOUT”S$”

MEMORY &1C6

CLEAR

LOAD”HELLO.BIN”, &1C8

POKE &AE66—29% (PEEK (&39) = &39), &98
POKE &AE67—29% (PEEK (&39) = &39), &06
SAVE”HELLO.BAS”



Listing 1

«1960»

«QT742»
«0459»
«06EBR»
«0195»
«0256»
«090B»
«QJC5B»

«P179»
«DE6R4d»

«PE4A»
«29E=»
«0586»
«04DE»
«P2Cl»
«D268»
«0326>»
«0358»
«P223»
«0344»
«PD21»

100 'MAUSTEST.BAS
'Testprogramm fuer die Maus.

119
120
130
140
150
160
178@
bei
180
19@
INT
200
210
220
230
240
250
260
270
280

MODE 2:IF HIMEM=&3FFF GOTO 150
SYMBOL AFTER 256:MEMORY &3FFF
LOAD"maustest.bin", &4000

CALL &4000

DEFINT a-2z

xadr=&409E:yadr=&40A1

PRINT "4[4142 Maeusetest (Abbruch
t*t]aln

PRINT

PRINT "Die Maus ist ";:CALL 16387 :PR
"angeschlossen."

DEF FN pf(x)=2*x+512%*(x>127)+256
CALL &BB48

FOR 1=72 TO 78

KEEY DEF i,1l, 255

NEXT i

GOSUB 390

a$=INEKEYS

WHILE aS<>"=*"

PRINT a$;

290 aS=INEKEYS

300 IF JOY(Q) AND 16 THEN PLOT x,y:DRAW
x+4,y+4

«D9E6»
«B8DD»
«PA31»
«BH1C3»
«DED0»
«01D7»
«014E»
«011B»
«H39C»
«01B8»
«D3D4»
«D1CC»
«D1l7E»

x1=512-FN pf (PEERK (xadr))
y1=FN pf (PEEEK (yadr))

IF x1=x AND yl=y GOTO 370
GOSUB 390

X=x1:y=y1l

GOSUB 390

WEND

END

MOVE x.,y

DRAWE 20,0

MOVER -10,-10

DRAWR 0,20

RETURN

310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430

Listing 2

«09CB»
«Q04B»

«0906»
«D04D»
«QC3D»
«QO4F»
«103A»
«QF98»
«0FB5=»
«1036»
«104C»
«1007»
«QF9A»
«0F(QB»
«QBC2»
«01FD»
«0075»

«@029D»
«QC89»

15 : '"MC-Generator: MAUSTEST.1ldr

% §'Erzeugt : MAUSTEST.bin

g %'Cnpyright : Guenter Radestock
200 DATA ¢3,1c,40,3E,4E,CD,1E,BB,C0,21,1

5,40,7E,23,B7,C8,CD,5A,BB,18,F7 ,6E,&0A06
101 DATA 69,63,.68,74,20,00,11,38,40,01.,F
F,80,21,30,490,CD,EF,BC,21,2E,40,C3,&082C
1¢2 DATA E3,BC,00,00,00,00,00,80,38,40,F
F,00,01,0E,F4,F3,ED, 49,06 ,F6 ,ED,78,&0923
193 DATA Eb,30,4F ,F6,C0Q,ED,79,ED, 49,04,C
5,0E,92,ED,49,E6,30,F6,49,05,ED, 79, &0C16
164 DATA ¢6,F4,ED,78,2F,5F,Cl1,3E,82,ED,7
9,05,ED,49,FB,7B,E6,03,21,9C,40.,4E,&DAB9
165 DATA 77,87,87,B1,CD,7E,40,.7B,E6,0C, 4
F,7E,71,0F,0F,B1,23,C6,B0,4F , 06,40, &0969
106 DATA OA,B7,28,11,FE,02,20,04,7E,87,1
8,01,77,23,86,EA,97,40,77,23,C9,23,&07A3
107 DATA 23,C9,00,FF,B8,00,FF,F0,00,00,0
6,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0492
108 DATA 00,FF.01,02,01,00,02,FF, FF, 02,0
@,01,02,01,FF,00,&0408

109 DATA EOF

110 :

111 MEMORY &3FFF

112 zeile= 1Q@:schritt= 1:adr=&£4000



«PeCO»
«P266»
«(T46»
«DBFE»
«Q700»
«D4AB»
«PA48»
«DEED»
«Q1F4»
«QTB4d»
«DEDC»
«B527T»
«PE4 4w
«@1D7»
«(918»
«07FB»
«Q11F»

113 PRINT"Zeile:"zeile ;
114 READ bS

115 IF bS ="EQF"
116 IF MIDS(bS,1,1)="&"
117 b = VAL("&"+b$S)

118 POEKE adr.,b

119 sum = sum + PEEK(adr)
120 adr = adr + 1

121 GOTO 114

122 checksum=VAL(bS)

123 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
124 PRINT CHRS(1)CHRS({v)

125 sum=0:zeile=zeile+schritt

126 GOTOC 113 _ _

127 FOR a=&40C0 TO &437F:POKE a, 0:NEXT
128 SAVE"MAUSTEST.bin",b, &4000,&380

129 END

GOTO 127
GOTO 122

Listing 3

«2B8F»

«0152»
«31291»

<0238>»
«QFQF>»

100 :HGUSE.HhS

'Lader fuer MOUSE.RSX und PFEIL.POI.
'"PFEIL.POI kann mit PED.BAS editiert
'werden.

¥

119 MODE 1

120 IF JOY(®) AND 64 THEN:ELSE PRINT "Fa
lls Sie eipe Maus besitzen, schliessenSi
e diese bitte jetzt an!":PRINT:PRINT"Wei
ter: Maus/Enter":WHILE INRKEYS<>CHRS(13)
AND (JOY(@) AND 64)=0:WEND

130 SYMBOL AFTER 256

140 IF HIHEH€EA5FF+55536 THEN PRINT"out
of memory" :STOP

«09Fd» 150 MEMORY EEFFF*LDAD"mnuse rsx", &9000:C
ALL &9SQ00

«P630» 160 LOAD "pfeil.poi",&AQ00

«0419» 170 |PTSELECT

«3198» 18¢ MODE 1

«QABA» 190 |PTON:WHILE INEEYS="":WEND: |PTOFF:NE

W

«(3190» 200 °

«0)CB8» 210 'Befehle fuer den Pointer:

«0902» 220 '"|PTON Zeiger ein

«0S37» 230 '"|PTOFF Zeiger aus

«21DD>» 240 ‘“IGETPTPUS ex% ,8y% liefert die Zei-

gerposition in

‘den Variablen x% und y% zurueck.

«12AC>» 250 '"|PTSELECT Neues Muster
’ auswaehlen.

«198C» 260 'Das neue Muster muss zuvor an die
'‘Adresse &ADOQ geladen worden sein.

Listing 4

«0BDB» 1 : "MC-Generator: MOUSE.ldr

«Q04B>» 2 H

«083A» 3 : 'erzeugt : MOUSE.rsx

«004D» 4 .

«PC3D» 5 : 'Copyright : Guenter Radestock

«004F» 6 .

«1012» 100 DATA 01,0F,90,21,1D,90,CD,D1,BC,CD, 2

«0FBl=»
«QF92»
«101F»
«DFA9»
«QFC3i»
«QFA2»
«1032»

6,95,C3,5F, 9& 21 Qﬂ CJ D3, 94 C3 EA, &0B8A
lﬂl DATA 94, CE 3E Qﬂ C3 5F Eﬂ ﬂﬂ ﬁﬂ 00,9
9,50,54, 4F,CE Eﬁ 54 4F dE CE dT 45 Eﬂﬂﬂﬁ
152 DATA 54, 5I 54 EE 4F.D3 55 54 53 45,4

C,45,43,D4, @H ED 53 ﬁﬂ 95, 21 CT ﬁﬁ &081D
1@3 DATA BT Eﬂ 52 29 EE DD, EE ﬂ@ DD 66,0
S g WS 1 T b o EA ﬂE 95 29 EB, DD EE ﬂﬁ &09C9
1ﬂ4 DATA DD EE ES ?3 23 TZ CE 21 ﬂﬂ AD,C
3,C4,94,29, ﬂl TH 9@ ﬂﬂ TE # O EE EF &ﬁﬂh?
105 DATA TH EE 3,47 ,AB, BE ﬁF ﬂF 35 6F,D
,24,C9,00, CB ﬂﬂ CB ﬂﬂ Dﬁ @E D8, Eﬂ %0907
1@6 DATA EH EE EE ﬁﬂ FO, ﬂﬂ FE 5@ Cﬂ 590,C
8,50,D0,50, DE 5@ Eﬂ EE EE 5@ Fﬂ EE EECIH
107 DATA FE Aﬂ Cﬂ Aﬁ CH hﬂ Dﬂ Aﬂ DH AQ,E
O,AQ,E8,A0, Fﬁ h@ FE Fﬂ Cﬁ F@ CE Fﬂ &llﬂﬂ

«101B>

«100B»

«1019»

«1D1B»

«1074»

«QFFC»

«1062>»
«1000»
«]1061»
«1018»
«1051»
«10CD»
«1046>»
«19084>»
«1047>»
«1069»
«104A>
«101E»
«QFDD»
«Q0FDA>»
«<Q0FC8»
«1007»
«QFCD»
«QF94»
«1009»
«QFF5»
«1053»
«QAEQ>»

«0218>»
«]10B4d>»

«106F»
«1023»
«0FBO»
«10Al>»
«1048»
«@FC9»
«OFAD»
«QFCE»
«101B»
«)FEB»
«QFF5»
«1023>»

108 DATA D@,F0,D8,F0,E0,F0,ES,F0,F0,FO,F
8,40,C1,40,C9,40,D1,40,D9,40,E1, 40, &0F9D
109 DATA E9,40,F1,40,F9,90,C1,90,C9,90,D
1,90,D9,90,E1,90,E9,90,F1,90,F9,EQ, &0F9B
11@ DATA C1,E®,C9,E®,D1,E®,D9,ED,E1,ED E
9,E0,F1,E0,F9,30,C2,30,CA,30,D2,30,&1026
111 DATA DA,30,E2,30,EA,30,F2,30,FA,80,C
z,sm,cn,am,nz,au,nn,aa,Ez,am,EA,aa,&mnna
112 DATA F2,80,FA,D0,C2,D0,CA,DO,D2,D@,D
A,DO,E2,D0,EA,DO,F2,D0,FA,20,C3,20, &10DF
113 DATA CB,20,D3,20,DB,20,E3,20,EB,20,F
3,20,FB,70,C3,70,CB,70,D3,70,DB, 70, &0C61
114 DATA E3,70,EB,70,F3,70,FB,C0,C3,C0,C
B,C0,D3,C0,DB,C®,E3,C0,EB,CO,F3,C0,&1109

115 DATA FB,10,C4,10,CC,10,D4,10,DC,10,E
4,10,EC,10, Fd lm,FC Em Cd 5@ CC Eﬂ &ﬂBEE
116 DATA Dd Eﬁ DC,60, Ed ﬁa EC Em F4 60,F
C,B0,C4,B0,CC, Bm Di na DC Bm E4 Bm &ﬂFEd
117 DATA Ec Bm Fd Ba Fc am c5 ﬁﬂ CD,@0,D
5,00,DD, 00, Eﬁ ﬂﬂ ED ﬂﬂ F5 mm FD, 5& &5394
118 DATA ca Eﬁ cn EE 55 5@ nn Eﬁ Es 50.E
D,50,F5,50, FD ha cs Aﬁ cn Aﬂ DE hﬂ &@Ei?
119 DATA nn Aﬂ EE Aﬂ ED hﬂ FE Am FD FO,C
5,F0,CD,FQ, n5 Fa nn FE E5 Fﬁ ED FE £12C7
12ﬂ DATA FE Fﬂ FD dﬂ ca 4m EE dm DE 40,D
E,40,E6,40, EE 4@ FE dﬂ FE 9@ cﬁ 9a &0DD8
121 DATA CE 9@ nﬁ Ba DE, ga EE am EE 90, F
6,90,FE,EQ, CE Eﬂ CE Em DE EE DE Em £1152
122 DATA E6, Eﬁ EE Ea FE Ea FE, 3m CT 30,cC
F,30,D7,30,DF, 3& ET 3& EF 30, F? 3ﬂ &ﬁsﬂl
123 DATA FF Eﬂ C? Eﬂ CF ﬂm n? am DF 80,E
7.80,EF,80, F? Bﬁ FF 7: Cé6, ma 67 nm S0E9S
124 DATA DE dm 67, TD ca ﬁa EF nm 24 ¢9,7
C,D6,08,67, nﬁ cm na cs ca 5? 7D, DE &0CB3
125 DATA EE EF nﬂ 25 ca AF c5 d? TE oF, 4
F,E6,77,B0, 12 79 ma aa Aﬁ 23 m4 AE E09AE
126 DATh 20, m1 AB c1 13 23 1& EB CE 0E, 0
c,06,04,cD, zn 92 an zﬁ FE c& n5 3E £0830
127 DATA ﬂc ﬂl ﬂa aa ED Ba EB 35 ma 23,E
B,3D,20,F3, El as a3 Cc5, cn 45 92 c1,&asdm
128 DATA 1a FB cg 11 14 93 EE cn 50,92,E
1,01,24,00, @9 ca 5& 92 21 ﬂh 95 ED £0988
129 DATA 55 @a 95, 33 ca 95 FE, HC 33 02,3
E,0C,32,13, 93 21 3F ﬂl,hF 4? ED 52 &m?g?
130 DATA Bq 3E ﬂd 2@ DA, 47 ?D mc DE 04,
8,02,10,F9, ?9 32 11 93 zn EA 95 cn &ﬂEFz
131 DATA 65 sm 22 EF 93 EB Ea 25 aﬂ 29,2
9,29,29, 44, dD 29 ﬂg ﬂl 14 93 mg nn &mﬁz?
132 DATA 21 94 94 ED 45 13 93 JA 11 93,4
7.D5,E5,C5, 1A DD, ?1 ma DD, 23 ml cm &aBFA
133 DATA aa 09, BE AE ED 42 AE 13 23 13.C
1,10,EA,E1, 11 @4 ﬂﬁ 19 EB E1 cn EB £0900
134 DATA 93 EB mn zﬁ DE cg ED 5B, ﬁF 93,2
1,94,94,ED, 45 12 53 c5 n5 ED 45 11 &OB3C
135 DATA 93 En Ba EB Ei cn an 92 EB ¢1.1
@,EF,C9, &08BDA

136 DATA EOF

137 DATA 3A,0C,95,B7,CA,6B,92,E5,CD,EA,9
4,E1,CD,6B, 92 3A, @c 95 EE FF ca 32 &OCF6
138 DATA ac 95 cn TA 92 3E FE, 32 11 95,2
1,0D,95,C3, na,ac JA ﬂc 95 EE, FF cm &maaz
139 DATA 32 Bc, 95, 21 0D, 95, cn nn BC,C3,F
2,92,ED,53, EB 95 22 an 95 AF 32 14 &aana
140 DATA 95 cg a@ ma aa am mﬁ ﬁm aa 00,0
0,00,80,16, 95 FF DD, E5 cn Fz 92 cn £0868
141 DATA TA 92 3E, FE 32 11 95 nn El c9.,0
1,48,.FF,79, cn 2? BB, ?9 cn zn BE 19 EﬂEEE
142 DATA cn 33 BE ﬁc 3E 4c 59 za EE 21,4
9,95,11,01, aa 42 4B cD, E? Bc c3 nﬂ &aacz
143 DATA 95 ﬂﬁ ﬁﬂ 00, mﬂ aa aa ma am 00,8
1,55,95,CDh, BE 95 1c 35 ca EB, ?a cn &aazc
144 DATA 97 95 EA 0A, 95 mg CB ?c 23 03,2
1,00,00,01, ca ma B? ED, 42 ﬂa 33 ﬂa 50684
145 DATA 21 :? ﬁﬂ TA EB cn 9? 95 EA 8,9
5,09,CB,17cC, zﬂ aa 31 ﬂa aa mi dm m1 &P6ER
146 DATA B7, ED,42,09, 33 83,21, aF, 01, EB,C
3,FC,94, 4F, ms ﬂ@ a? Fﬁ aﬁ Cc9,CDh, 34 50984
147 DATA EB dF E6, 4m 21 na 95 AE,7E, B7,2
®,0C,21,D6, 95 5E 36, aa 23 55 35 mﬂ 50895
148 DATA 13 mc 21 31 95 55 35 ma 23 23,2
.3,5E, 36,00, EE c9, &n’: n1 95 cn na 95 £0937
149 DATA 13 Dﬂ 82.E0, 92 cg 92 EQ, 82, c9,0
,00,CD, 24, BE EE 40, 32 nm 95 91 FF £0BCC



«QFEC»
«1089»
«QF59»
«1079>»
«1088»
«106A>»
«1095»
«1047»
«QFF7»
«QEF6»
«0FAl»
«<P90A»

«P232»
«QOOAA»
«0322»
«098B>»
«100D»

«1120»

«072B»
«0147>»
«D6F9»
«B29F»
«07B8»
«Q770»
«0739»
«D4E1»
«QA81»
«0726>»
«0266»
«QTED>»
«QF15»
«0560»
«QE7D»
«0249»
«P287»
«0188»

150

DATA 81,20,14,11,08,96,21,E4,96,CD,E

F,BC,21,DE,96,11,01,00,42,4B,C3,E9, &0957

151

DATA BC,11,4B,96,21,E08,96,CD,EF,BC,2

1,DE,96,C3,E3,BC,CD,24,BB,21,4A,96,&0C61

152

DATA E6,0F,20,02,77,C9,16,04,34,28,1

1,16,01,35,20,93,34,18,08,35,20,03,&03F9

153

DATA 36,FB,C9,34,34,34,35,2A,D6,95,1

F,4F,7D,DC,D2,95,CB,19,DC,CE, 95,6F,&0B20

154

DATA 7C,CB,19,DC,D2,95,CB,19,DC,CE,9

5,67,22,D06,95,C9,00,01,0E,F4,F3,ED, &BC66

155

DATA 49,06,F6,ED,78,E6,30,4F ,F6,C0,E

D,79,ED,49,04,C5,0E,92,ED,49,E6,30,&0C16

156

DATA F6,49,05,ED,79,06,F4,ED,78,2F,5

F,Cl1,3E,82,ED,79,05,ED,49,FB,7B,E6, &0C15

157

DATA 03,21,AF,96,4E,77,87,87,B1,CD,9

1,96,7B,E6,0C,4F,7E,71,0F,0F ,B1,23,&097E

158

DATA C&,CQ,4F,06,96,0A,B7,28,11,FE. 0

2,20,04,7E,87,18,01,77,23,86,EA,AA,&0861

159

DATA 96,77,23,C9,23,23,C9,00,00,00,0

,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0308

160

DATA 00,00,00,01,FF,02,FF,00,02,01,0

1,02,00,FF,02,FF,01,00,00,21,DE,96,&059D

161

@7 2E

162
163
led
165
166
ORE
167
ORE
168
169
170
171
172
Lid
174
135
176
L7
178
179
180
181
182
183
184
185

DATA 3A,D0,96,B7,CA,EC,BC,C3,E6,BC,&
DATA EQF

MEMORY &8FFF
FOR a%=&9Q00 TO &96FF:POKE a%,®:NEXT
zeile= 10Q@:schritt= 1:adr=&9000:REST
100:GOSUB 170
zeile= 137:schritt= 1:adr=&94C4:REST
137:GOSUB 170
SAVE"MOUSE.rsx" ,b, &9000, &700
END
PRINT"Zeile:"zeile ;
READ b$

IF bs ="EQF" GOTO 184

IF MIDS(b5,1,1)="&" GOTO 179

b = VAL("&"+bS)

POEKE adr,b

sum = sum + PEEEK (adr)

adr = adr + 1
GOTO 171
checksum=VAL(b§)
IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
PRINT CHRS(1)CHRS(v)
sum=0:zeile=zeile+schritt
GOTO 170
PRINT bS
RETURN

Listing 5

MOUSE . HAX
AENOR MAXAM Assembler Listing fuer MOUSE.RSX

nolist:write "mouse.rsx”

addfly egqu &bcda
delfly egu &bedd
addtik eagqu &bced
deltik eqgu &bcec
getjoy equ Ebbld

org &£990@
:platz fuer rohshape
sbitpap equ Ea@0@
ipointergeschichte als rsx einhaengen

14 be,raxtable

14 hl,rsxchn

call Ebedl ikl log ext
call minik

Jp newshape

cextable
dafw nametabls
gp pointeron
P pointeroff
ip askpointer
ip newshapas

raxchn defs 4

nametable
defb "PTO", "H"+&873
defp “PTOF","F +&80
defb "GETPTPO","S5"+EB0
deflh "PTSELEC", "T"+EA8Q
dafb @

;askpointer wird von basic mit
;der uebergabe zweier intpointer
;aufgerufen igetpipos,#x, @y

askpointer
1d de. (ptycor)
14 hl,19%
or &
sbe hl,de
add hl.hl
a#x de hl
1d 1, {ix+9)
1d h, (dx+1) ipointer auf y
14 (hl}.#
inc hl
1d (hl}) .4
1d hl, {ptxcor)
add hl, hl
ex de, hl

I1d 1; 1ix+2)
Id h, (ix+3)
14 (hl}). .=
ine hl

14 (hl).d
ret

newshape
14 hl,sbitmap

jp seleckpointer

sholen einer bildaschirsadresse
suebernimmt (de,hl) - bildposition
;gibt zurueck hl=adresss,

H b=wievielter pixel

scrpoa  add hl,hl
14 be,scrtab
add hl.be
14 a, (hi}
ine hl
1d h, {hl]
l1d 1.a
1d 5,8
and 3
ld b.,a
HOT ©
or d
Lrca
FECA
add a,l
1d 1,a
ret nec
inc h
rak

scrtab defw &CO09,&CE@R,&DOE0,&DE00, E0Q, 4E00Q, &FOOP, EFAQP, 5COS0,ACH50, DRGSR
defw &DASQ,SER5Q,&ERSD, EFQS5Q, &FESE, RCOAG, GCHAQ, 5DAND, EDOAD, SEGAD, EEAAD
‘defw &GFOAD, &EFBAD, SCAFD, &CEF@ , &DOFD , GDOFD, GEQFQ, EEAFD , AFOFQ, GFAFD, 5C140
defw &C940, &D14@,ED54Q, EE140, EE940  AF148, &F949, £C199, 5C99¢, D190, 509948
defw &E19@,&E999,&F190,&F990,5C1E@, §C9EQ, ED1EQ, EDIER , SE1ED, SESED, LF1ER
defw &FIE@, &C339,ECA3D, &D230,&DAIQ, EE2I0, SEAIY , &F230, 6FAI®, ECI80, GCARD
defw £D28@,&DABR,SE280,REABD, &F28Q ,&FAS@, &C2DQ, ECAD® ,ED 20O, EDADD , EE2DS
defw &EADD,&FID®, &FAD®,&C3I20, &CB2@,&DI20,&DB29,4E120,EKD20, EF329,5Fn 20
defw &C3I78,&CHB7E,ED3I78,LDBTH, EEITE SEBTE, &FITH , &FETR, 300, GCBCA ,GDICH
defw &DBC®,&EICO, &EBCY, &FICH, EFBCE, &C419,4CC10, DALY, 5D C10, SE419 Lac 10
defw EF41@,&FC10,EC469,6CC60, D460, &DCEP, SE460 , RECER ., GF 460, SFCER SC4 B
defw ECCRA, ANdRE, ADCBY, SE4PO, SECBR, &F4BQ, LFCEY, LC500,4C DR, &D508 50D 00
defw &E5Q92, &EDOQ, EFS50Q,&FDO0, &C550,5CD5Q, &NS59 , EDD5A , SE558, LENEY  &F550
defw &FD53,&C5A%,&CDAR,&D5A0, EDDAG, 4ESAQ, EEDAR , &F5A0 , &FDAY , SCS5FO, &CDFO
defw &DSF@,&DDF@, SE5F@,LEDFO, EFSFQ, aFDFO, &CE4R, RCE4D, EN6E4Q, &DE4AD , EEGLD
defw &EE4Q,&F640, &FE4@,&C690, 5CEIQ, D699, DEYR, GE690, SEEIQ, &FE90, EFESH
defw &SCHEQ &CEE®,&D6E®,&DEEQ,SE6EQ, AEEEY, &FGED , FEEQ, £CT 30, 5CFIQ, 60T 38
g‘i: :Eg:g}zgggg,ilrﬂi.l!Tzﬂ.irlji.&ETEﬁ.iﬂFﬁﬁ*iD1li,inrlﬁ.EBTﬂi,ierl
2 +

imaachste / vorige zeile anspringen
thl=bildadr, akku verfaelscht

nexktlin 14 a.h

add a, 8
14 h,a
ret ne
aub &4@
14 h.a
1d a,1
add a, 88
14 1.a
ret ne
inc h
ret

previin 1d a.h

jroutinean fuer mousspoinber
clines egu 12 ipointergroesas
chytes agu 3

izeile mit b bytes ven (hl) nach (de)
ikopieren u. eipen pkt versetzen

reopy XOL A jlinks @
nxprot push be
1d b, & ;neuar punkk
1ld m,{hl}
rrca
id o, a jneunr+al ter
and &77 jalter wag
or b P FREUSE
1d {de},m jkopleren
14 a, e jalt ausmank
14 b, EEE jmaske alber
and b inur alker
jr z,endrot jnicht geastzt
xor b jbits tauschen
jr nz,endrot jfarbe 1 or 2
Hor b ikein tausch
endrot pop be
inc de
ine hl
dinz nxprot
rek

jbitmap wvon (hl} nach (de) versetzt
ikopieren



brrcopy ld c,clines
nxlbmr 1d b,chytea+l
call recopy
dec o
ir nz,nxlbmr
rek

;Wier verasstzbte bmaps won
;{de} einrichten

mrotmap Pﬁ?h de

l1d a,clines
nEkmrtm 1d bc,cbytes

1dir

ex de, hl

14 (hl),@

ine hl

ex de,hl

dec &

it nz.nEmrtm

pop hl

1d b, J
nXmrtm? push be

call bmrcopy

pop be
dimz nxmrkbm2
4 -

id byte/zalle

{hl) nach

sanfang erate

ialte zellen

rneue eina mehr

rneyer start
inoch 3 verpetzte

;aprite (hl) in puffer expandieren

expspr ld de, sprbuf
push hl
call mrotmap
pap hl

sbitmap sprite

1d be,clinesicbytes

add hl,be
ip mrotmap

thintergrund

iaprite an position {(de.hl) zeichnen

jund hintergrund apeichern

cdraw 14 hl, {ptycoer)
d de, (ptucar)
14 n.HIE
sub 1
ep clines
ir ¢,peezl
1d a,elines
paazl 1d [(symizel,n
14 hl, 313
HoOF A
1d c.a
sbe hl,de
ar b
1d a,cbytes+l
¥ nE,paszl
d b.a

14 a1
pESEE inc ¢
aub 4
jr c.pesazd
dinz paszz
paszd ld a,c
pEsz) 1d (mxsizel.,as
1d hl, {ptycor)
call scrpos
1d {ctadre}.hl
ex de,hl
14 1.b
1d h,@
add hl,hl
add hl.hl
add hl,hl
add hl.hl
id b,h
14 2.1
add hl,hl
add hl,be
1d be,sprbuf
add hi;h:
1d ix,sprback
14 be, {ayaizel
danlin 1d a, (axaize)
1d b.a
push ds
push hl
danbyte push be
d a, (de)
1d (ix+@).a
ine ix
1d bBe, 4uj2eyg
add hl.be
ar (kL)
xor (hl}
abes hl, be
wer (hl}
1d {de].a
ine hl
inec de
pop bc
dinz dsnbyke
pop hl

;Zuerslk grosase

imax breite

imdresse holen

iacadr nach de

imal 16

‘=l 48

;adr sprbody
i1d ¢
racrnadyr
ibitmapadr
racribyte
rwegapeichern

jadr sprfra=e

;bitmapadr

;acadr polntar
H gl‘ﬂl‘l!ﬂ

ibyte

ctadr defa
axalze defn

deflb
syeize defa

e e B

spuffer fuer sprite und hintergrund
gprouf defs 138444 =3
sprback defm 12+4

:rputinen zur auswahl und bewegupg —-----
jdes pointers -=—=—======

jeineprung hl--adresss pointertabelle
jaussprung af.be,hl.de,ix zerstoert

selectpointer
14 a, (ptflag)
or a
jp z,expapr
push hl
call pointeroff
pop hl
call e:plgr
;Jetzt pointeren

TE1NEpTUDY =
javaaprung af,bc,de, hl,.ix zerstoert

pointeron
14 a, (pktlag)
®#or &EF
ekt z ;bereita ein
14 (ptflag) . a
call edraw
14 a,-2
1d {ewzahl]).a idesktiviert

ld hl,evblock

Jp addfly ;errignis anfuegemn

rELRAPTUNG —
rausaprung af,be,de, hl; 18 zerstoert

pointerof |
1d a, {ptElagl
¥or Eff
reb nz jist aus
14 {ptflag).a
id hl,evblock
call delfly
ip cremove

ieingprung de,.hl bildachirmkoordinaten
mpmsprung af zerstasck

.Hetpointar
14 (ptxcor), de
1d [ptyeor).hl

Mor @
1d {ewvzahll}.a sevent zulassen
rer
;eayastemvariable
ptxcor defs 2 ipoaition
ptycor defa 2
ptflag defb @ jeinfaus
feventblock
evblock defs 2 iframe kette
defs 2 ievent kette
evrahl defs i szahl
defb &EE rklasae
defw ewvrout sroutine
HYEaE defb Eff rpUE ram
jeventroutine

evraul puah ix
call cremove
call cdraw
1d a,=2
14 {evzahl!).,a rdeaktivieren

pop ix
rak

T o e D T e B e i e i e e N e e e e e e

e 0 e . e . L B . B e e e e o] Rt . e

i joyatickbelegung loeschen
minik 14 bc,&GEE4H

1d de,cbytes+l
add hl,ds
ex de, hl

pop hl

“all nexklin
ex de, hl

dec o

ir nz.dsnlin
Telk

;acnbyte zanf

;pointer vom achirep loeachen

cremave ld de [stadr)
1d hl, aprbeck
id be, layaize-1)

nlrem push be
push de
1d be, (sxaize)
1dir
ex de’ hl
pop hil
call nextlin
e de.hl
pop be
dinz nlrem
ret

jayabtemvariable

ild B

nclioy ld a.eicall &bb27T nareal
1d a,c:call &bb2d :shkiFt
14 a,c:call &bb13 s contbrol
ANe ¢
14 a,76
ocp ©
JE nz.nclijoy
1d hl.cikblk
14 d.'.:-l
1d b, A
14 e, 2
call addeik
ip meinit

itickerblock

tikblk defs 2 itick kette
defa 2 ttick =zahl
defa 2 jauflade zahl
dafs 2 revenk kette
defb @ :=zahl
defb EE1 i~klasse
defw newspos i=routine

;] Position aktualisieren

newnpos call getmowve
14 a,g
or 1
rat z



ax de hl

mwed 14 4.4

ld- a,a il 4 =
call ldbe 3?“3{:$;5 Ll ot
1d hl, {Et]’m‘rl‘ 14 ﬂ:l
;:g ¥1ﬁ < dec {hl) :Flag=00 7
r jr nz,mveld
jr z,nwmpd ine {hl)
2 i: El';i' jr mvab
nwmp K nvel dec [hl} ;Plag=81 ?
R jr nz.mved
gbc hl.hﬂ' 1d {hll =K
add hl,be rat .
{5 ﬁil;;g3 mved inc (hl)
' ine i(hl} ;eonst inkrementieren
s » mve6  inc (hl}
.Illuigt iX nach DE nvas dac (hl) :wiedar auf &ff bringen
e e 1d hl, levtoff)
14 hl, (ptxcor) rra ;bit @ testen
add hl,be 1d .8 2
bit 7.h Tdw 1
Ik i '
F *
nwmpd 14 bec, 328 CHLL e ik ;::Ehl°h'“
SN call c, dadd ;nach unten
abeo hl,hﬂ' 1d 1.m
add hl,h’l: 14 .:h
i; ;i";?gj rr o (Bie 2
— ex ds, hi ::li ¢, daub ;Eiﬁ“;li“”'
ip setpointer f;lﬁ o, dadd :nach rechts
.
1dbe 14 2.8 iitltutattl,hl jnegas affaest
1d b, 2
brt. kprflag defs 1 sZustand des Joysticks beim latzten AufFruf
E:: E ;#= war nicht gudruncht -=3 1, Einzelschritt
e ;1= wurde gerade gedrueckt --» -5, kelne Aktion
t=5,.=2= Einzelachritimodus =--> +1, Einzelechritt
;~1l= Schnellmcdus --* -1, grosser Schritt
i Bawmgung abfragem (Maus, Joyatbtick, Tastaturroutine kommt hierhar)
: u IR IR TR LT TR R RS A FEEE R SRR R L -
: H Bewegqung in X-BEichtung (-128..+137T) ' tayssbprager iatarrupt-Rousine
I k gtu:uugndln ;-!1¢?tunn (=128._+127} %
] ustand der Enoepfa h i
; :i:*: ::“pg ﬂ: g E Jogatick-8 nach A lesen
: Cflag gesetzt, h:r Eingabe von Joystick/Maus, geloescht bel Tastatur BRAKELET 3? DE: EL 408 ;gf;::iﬁ::tgz:g; E:t
getmove call Ebb24 ;Zustand von Joystick-@ nach A ggthjiiéc SRak EnlEERlpL ALlELS
14 .,a in &, (e}
and k4@ and E3@
14 hlfm¥fltq 1d ¢.a
xor [hl aor kcd
r nz,michange oukt (a}.m
ld a,. {hl]) ouE (e).c
or a inc b
jr nz,getnla push be
T 1d ¢, &92
14 hl,evtoff ;vom Event bemerkte Verschiebung out lck.c
14 &, (k1 fim Y-Richtung halean and 538
14 lﬂll.i jund Turuecksetzen or E49
inc hl dec b
14 4. thl) fin X-Richtung holen out (e} &
14 (hl}),® sund zTuruecksetzen 1d b, EE4
ir getmlb in a, {c)
H cpl
getmla 1d hl,xmove rdae gleiche bei der Haus 15 e, A
14 4, (hl) pop bec
14 ihl},@ 14 a,&82
inc hl out {c).a
ine hl dec b
inc hl sut {ef,.o
14 e, (hl1) el
14 (hl),@ 1d a,n
getmlb 1xtdu.h1 i Bewagung nach HL i huswertumyg der Maus-Bikts
re &
: Bik 8=1 auf / ab Raedchen
)  Bit 3-13 linka / rechts Reasedchen
{ Eingabegeraet wachsaln H
and 3 :linkes/rechtes Bits isolieren
.mjchange
call mvexit 1d hl,aldxbit
call mwinit 1d e, {hl}
jr getmowve 1d (hl}.,= jalte X-Bita aktualisieren
add a,m
add a,.a
i ohne Uebarlauf sddleren/subtrahieren or o ralta 4=-1, neus 2-3
call getmdir
dadd add a,d 1d a, e
ret po and 12 ;auf/ab Bita isoliaran
sub 4 14 c.;a
rek 1d &, (hl)
14 (hl).e salke Y-Bite aktualisisran
rrca
daub sub 4 rrea
ret po or o ralta #-1, neda I=]3
add a.d getmdir inc hl ;alte Bewegungarichtung
Tet add a,mdirtab mod 256
1d ;&
14 b, adictab/35%6
evtoff defs 1 :Verschiebung in Y-Richtung 14 a, (bo)
defa 1 iVerschiebung in X-Richtung or a
jr z,gmdird ;keine Bewagung
cp d {Flag fuer alte Bewegrichtung beibehalten
i Bewegungsroutine initialisieren jr nz,gmdir2
1d &, {h1}
mvinik call &bb24 add a,a
and &4@ jBpare-Bit am Joymtick jr gmdirclb
14 (mjflag).a gmdir2 14 (hl),.a jneue Bewegungsrichtung eintragen
14 be, &81EF EBI=HEAR ADDRESS gmdirdb inc hl ;eummier be Bewegung
jr nz,.mvinitcz fHaus ist eingesteckt add a. (hl)
ld de,movevt jp pe,gmdirl
14 hl,tikbk+6 il 1d (hl},a ;jzurueckschreiben
call &bcef ;EL imit event - Tikblock initialisieren gmdirl inc hl jnaechatea ald?bit
%g g:piikbk rek
. mdird imc hl
1d b, 4 " inc hl
1d ¢c.e ret
ip Ebced fEL add ticker - Abfrageroutine sinhasngen
evinit2 14 de,mausint oldxbit defs 1 ;Hausatatus bei letzter Abfrage
1d hl.tikbk+3 oldxdir defs 1 Bewegungarichtung bei letzter Abfrage
filﬁlihfﬁﬁh (EL init event - Tikblock initialisisren Kmove dafa 1 faummierte Bewegung
B
ip kbce3 :FL add Fast Ticker oldybit defm 1 :Werte fuer M-Achse (Y sishe oben)
eldydir defe 1
ymove defs 1
j REEGERERAsRNERBRssanaRnsnann Jayatick-Abfrage Interrupt-Routine
movevE call &bbad iJoyatick abfragen midreet equ 9 mod 16 t7u mdirtab =od 356 puss 1% addiert werden koennen

1d hl,kprilag defs 1&6-mdrest

and &£ i Enpoepfe ausblenden

r nz,mvel rirgendwas ist gedrueckt mdirtabk defb @,1.-1,2 iTabelle der Bewegungsrichbungen
d {hl}).a sonet fleg loeschen defh =1,8,2.1

Fekr defh 112-'.'1

defb 2,-1.1.8



miflag

defs 1 iFlag =@ Fuer Joystick, &40 fuer Maus

! Bewsgungsroubine abmelden

mydEsik

Eikilk

1d hl,cikbk

1d &, Imjflag)

ar 8

Jjp T, Ebces 'Rl del ticker

ip &bceb ;EL del fast ticker

defs 16

list:end

Listing 6

«30A0»

«<DBT7D»
«O5SA6»

«Qd5Ce»
«QCGEE»

«0DAE>»

«D9C2»
«]12E7»

«04C9»
«Q77TB>»

«0299»
«1303»

«01Al»
«18B5»

«Q9E1»
«QFD1»
«DBF6&>»
«]17CC»

«0B12»
«D4BF»
«060E>»
«04D5»
«0B838»
«066D»

«069D»
«D21F»
«06DE»
«2581»

«0911»
«BTED»
«0T743»
«DA21»

«QTBF»
«19C6E»

«0771»
«PEC1»
«1BDB»
«D83BR»

«0BeC»

100 'PED.BAS

'Editor fuer Maeuse, Ratten, Zeiger,
"*Spruehdosen, Pointer und was es da
'noch so alles gibt.

110 '04/01/86 Guenter Radestock
]

120 %HE @,0:INK 1,24:INFK 2,2:INK 3,6:BOR
DER

130 PTOFF:MODE 1:PEN 1:PAPER @

140 KEY DEF 76,0, 255,255, 255:KEY DEF 77,
8,255,255, 255
150 PRINT "}
ion 1 i
16¢ PRINT " Shape

Gsoft Shape Editor vers

Hintergrund"

r...---..--.-1

180
190

FOR i=1 TO 12
PRINT "| || |

200
210

229 PRINT
239 PRINT

......-.-1

240 PRINT :[ | | | |

NEXT 1
PRINT

" Lﬂ-------.---J ‘L---.-..-.--.‘

= r- -------1
113

rll.l.llllillllIIIIII.III'I.I‘ r

|
250 PRINT "]
Zeigen |"
260 PRINT “| | | | |

Farbe | | Abspeichern | |

270 PRINT
Fppp———
280 LOCATE
290 LOCATE
300 LOCATE
3190 LOCATE
320 LOCATE
330 WINDOW
#1,0:CLS #1
349 PRINT #1.," Filename: §+¢";

350 DEFINT a-z

360 DIM pt(11,11),bk{(11,11):GOSUB 820
370 DEF FN ib ({(xl1, yl, x2, y2) = x »>= 16
* (x1-1) AND x < 16*x2 AND y >= 16*(25-y1
) AND v < 16*(26-y2)

380 color = 1:x = P:y = 0

390 !PTON:WHILE {(JOY (@) AND 16) :WEND
400 |GETPTPOS, @x, @y
419 asS = INKEYS:IF aS <>

00

420 IF (JOY (®) AND 16) = @ GOTO 400

430 IF FN ib (30,22, 38,20) THEN IF ifl

THEN |!PTSELECT:GOTO 390 ELSE GOSUB 640:1i
fl1 = -1 ELSE ifl = @

449 IF FN ib (2,16, 13,5) GOTO 500
459 IF FN ib (17,16,28,5) GOTO 560

460 IF FN ib (2,22, 9,20) THEN color = |
color+l) MOD 4:LOCATE 3,21:PEN color: |PT
OFF : PRINT "Farbe":GOTO 390

479 IF FN ib (13,22, 26,20) THEN GOSUB 1
100

480 IF FN ib (32,16, 38,14) THEN GOSUB 1
120

31,13:PRINT "j¢mmemmaay "
31,14:PRINT “| "
31,15:PRINT "| Laden |"
31,16:PRINT | | "
31 i 17-PRINT " | E———
#1,1,40,25,25:PAPER #1,1:PEN

"% THEN GOSUB 1

«0264»
«QCTE»
«JCF8»
«108B»

«DAT8»
«164B»

«D1Al»
«1374»

«B9DE»
«PTEE»
«QC42»
«]1E8D»

«173A»

«@DA3»
«@F5F»

«1030»

«@313»
«Q575»
«057D>»
«QF57»
«1062»
«0317»
«0323»
«0520»
«Q4dF2>»
«034DD>»
«QCC4d>»
«0DF9>»
«31CF>»
«Q5C4»
«QC3F»

«043C»
«QQFC»
«QEAd»
«D48F»
«P52A»
«0495>»
«QCC8>»
«0DFD>»
«0244>
«D55A»
«114C>»

«0EBZ2»
«11A6>»
«10EA>»

«020E>»
«0312»
«06T78>»
«QCF3»

«0332»
«01B0>»
«B62E»
«D760»
«07F7>»
«05CC»
«0946>»
«00ED>»
«05B7>»
«D9F9>»

«PAl18>»
«0115»
<QEF3»

«P129»
«1361>»

«013D»

490
500
510
520
INT

GOTO 400

'punkt im pointerfeld setzen

xx = x\16-1l:yy = 20-y\16

LOCATE xx+2,yy+5:PEN color: |PTOFF:PR
"B": | PTON

530 pt (xx,yy) = color:GOSUB 630

540 WHILE FN ib (xx+2,yy+5, Xx+2,yy+5):|
GETPTPOS, @x, @y:WEND

550 GOTO 400

Sﬁﬂ}xx = x\16-16:yy = 20-y\16:¢c = bk (xx
 YY

570 LOCATE xx+17,yy+5:PEN 3:|PTOFF

58¢ IF ¢ THEN PRINT " " ELSE PRINT "g"
590 GOSUB 630: |PTON:bk (xx,¥y) = NOT c
600 |GETPTPOS,@x,@y:IF (JOY (0) AND 16)
= @ GOTO 400 ELSE IF FN ib (xx+17,yy+5,
®x+17,yy+5) GOTO 600

61@ IF NOT FN ib (17,16,28,5) THEN IF (J
OY (@) AND 16) = @0 THEN 400 ELSE |GETPTP
OS,@x,@y:GOTO 610
620 xx = x\16-16:yy = 20-y\16:GOTO 57¢
630 PLOT 264+16*xx,328-16*yy,pt (xx,vy):
RETURN

640 "'muster im speicherbereich ab a@pd a

blegen

650 | PFTOFF

660 FOR yy = 0 TO 11

670 FOR xx = 0 TO 11

680 PLOT 2*xx+504,286-2*yy,pt (xx,vy)

690 PLOT 2*xx+528,286-2*yy,-3*bk (xx,vYy)

700 NEXT xx

718 NEXT vy

720 bad! = 49775

730 FOR 1=0 TO 11

740 FOR b=0 TO 2

750 PORE &AQ0Q+3*1+b, PEEK(bad!+b)

760 PORKE &AQ024+3*1+b, PEEK(bad!+b+3)

770 NEXT b

780 bad! = bad!+&800

;gg IF bad! »>= £5536 THEN bad! = bad!-16

8@0 NEXT 1:|PTON

810 RETURN

820 'vorhandenes muster in feld einlesen

830 bad! = 49775

849 FOR yy = @ TO 11

850 FOR i = @ TO 2 :

860 POKE bad!+i,PEEK (&AQO0Q+i+3*xyy)

870 PORKE bad!+i+3,PEEK (&AQ24+i+3*yy)

880 NEXT i

890 FOR xx = § TO 11 .

?EH pt (xx,yvy) = TEST (2*xx+504,6286-2*yy

31& LOCATE xx+2,yy+5:PEN pt (xx,yy) :PRIN
". L1}

?Eﬁ bk (xx,yy) = TEST (2*xx+528,286-2*yy
= 3

930 LOCATE xx+17,yy+5:PEN bk (xx,yy)* -3

:PRINT "g"

940 GOSUB 630

95¢ NEXT xx

960 bad! = bad!+&800

9;& IF bad! »>= 65536 THEN bad! = bad!-16

304

980 NEXT vy

99¢ RETURN

1990@ IF a$ < " " THEN RETURN

18610 IF a$ = CHRS (127) THEN 1060

1920 IF LEN (fi8) »>= 16 THEN RETURN

18390 £iS = fig+a$

1040 |PTOFF:PRINT #1, aS;"§":"¢«":: | PTON

1850 RETURN

1060 IF £i5 = "" THEN RETURN

lﬂTﬂ |PTDFF:PRIHT #1' L1 ":H+“;HFH;H.“;"+

“:: ! PTON

1089 fis = LEFTS(fi$, LEN (fis$)-1)

109¢ RETURN

1109 IF £i5 <> "" THEN GOSUB
"+£i5, b, &AGOQ, 12%3%2
1119 RETURN

640:SAVE "!

11280 IF £iS$<>"" THEN LOAD "!"+fiS$, &AQQQ
: | PTOFF:GOSUB 820: !PTON:ifl = -1
113@ RETURN



Listing 7

«D8C2»
«D04B»
«D8QC»
«DdP4D»
«QC3Dx»
«004F»
<QEEQ»

«QF88»
«1078»

«0597»
«B1F8&»
«0070»
«Q2F8»
«QCEd4d»
«06BB»
«0261>»
«xQT3C»
«Q6F4»
«06FB»
«Q4A3»
«OA43»
«0GE8»
«01EA»
«QTAF»
«Q0ED7 »
«0522»
«JE3F>»
«B1CD»
«Q0T20»
«0119»

1 : "MC-Generator: PFEIL.ldr

2 :

3 :'erzeugt : PFEIL.poi

4 x

5 :'Copyright Guenter Radestock
E "

L
Ll

100 DATA 00,00,00,70,.E0.00,70,C0,00,70,8
0,00,70,C0,00,60,E0,00,40,70,00,00,5%0690
1¢1 DATA 30,80,00,10,C0,.00,00,E0,00,00,4
,00,00,00,77,EE,00,FF,FF,00,FF,EE,&07FD
102 DATA ©0Q0,FF,.CC,00,FF,EE,Q00,FF FF,.00.E
E,FF,88,44,77,CC,00,33,EE,00,11,FF,&0BE3
183 DATA ¢0,00.EE,Q00,00,44,&0132

164 DATA EOF

105 :

106 MEMORY &9FFF

107 zeile= 10@:schritt= 1:adr=&A000

108 PRINT"Zeile:"zeile :

109 READ bS

110 IF bs ="EQOF" GOTO 122

111  IF MID$(b$,1,1)="&" GOTO 117

3 g e b = VAL("&"+b$S)

113 POEKE adr.b

114 sum = sum + PEEK (adr)

ilh adr = adr + 1

116 GOTO 109

117 checksum=VAL(b$)

118 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
119 PRINT CHRS(1)CHRS(v)

120 sum=0:zeile=zeile+schritt

121 GOTO 108

122 SAVE"PFEIL.poi",b,&R000, &48

123 END

Listing 8

«19B9» 100 'DOODLE.BAS

«02F5»
«D3I2E»
«<QBB7T»
«}942»
«0549»
«D5TA»
«Q71A=»
«DAF9>»
«1158»

«0739»
«0431>»

'Einfaches Zeichnen mit Pointer
11@ |PTOFF
129 DEFINT x,y:MODE 1
130 x=0:y=0: |GETPTPOS,@x,@y
140 xl=x:yl=y:|PTON
150 WHILE INKEYS$<>CHRS$(13)
160 FOR i=1 TO 3Q:NEXT
170 |GETPTFOS,@x, @y
180 IF x=x1 AND y=yl GOTO 2160
19¢ IF JOY (@) AND 16 THEN |PTOFF:DRAW x
,¥:|PTON ELSE MOVE x,¥y
200 x1l=x:yl=y
210 WEND: | PTOFF

Listing 9

program mausdems ;
I iel 1987 Guenkter Radestack |
conak
steine = 15;
laenge = 4;
var

fald: array [(l1..lasngs, 1.. lasnge) of @..stelne;
x, ¥: integer;

[ 5Imouse.ine|
[5Imdamol.inc|

procedure initialislerah;

var

X:, ¥, nr: integer:
begin

nr := 1;

for ¥ = 1 to laenge do
for x := 1 to laenge do begin
feld [(x, ¥] = nr;
ne := {nr+l) mod (steine+l)
and
end;

function infeld (x1, ¥l1, x3, ¥2: integer): boolean:

begin
infeld := [xpom »= x1} and (xpbts <= x2] and

{ypon »= yl) apd (ypos <= yi1)
and;

function fwerti{x, ¥: integer): integer:;

begin

if (x »= 1) and (x <= laenge) and (¥ >= 1) and {y ¢= laenge] then

fwert := feld [x. y]
el
fwart := -1
and |

procedure swap (¥, ¥, xlesr, yleer: integer);

bagin
steinzeigen (x, y. feld [x, ¥], trua):
eteinzelgen (xleer, yleer, feld [x, ¥], true);
steinzeigen (X, y, @, False);
steinzeigen (xXleer, ¥leer, feld [x, y]. falaael:
feld [xleer. yleer] := feld [x, ¥];:
fald [x, ¥] := @

wnd ;

procedure problere (var Xleer, yleer: inkeger; X, ¥:

begin
if (Fwert (=, ¥} <* =1} then begin
steinzeigen Ixleer, yleer, feld [x, y].
ateinzelgen ix, ¥y, &, false);
feld [xleer, yleer] := feld [x, ¥):
feld [x, ¥)] := @&;
xleer :=
Yleer := ¥y
and
end;

Ealsel ;

procedure mischen;

Yar ;
1, xleer, yleer: integer;

begin
while lbutton do

randomize:;
¥legr = 1;
yleer = 1;
while {(feld [xleer. ¥leerc) <> @} do begin
Xleer = Xlaar+l;
if (=leer » laenge) then begiln
Kleer 1= 1;
yleer = yleesr+l
end
end;
1 = 1;
while (i ¢ 258) and moct lbukbtton do begimn
case random {4} of
#: probiere (Xleer, yleer, xleer+l, yleer);
1: probiere (xleer, yleer, xleer-1, yleer);
2: probiere (xleer; yleer, xleer,; yleer+l]);
3: probiere (xleer, yleer, xleer., yleer-1}
end |
1 1= 1+1
mnd
end;

begin
initialisierem;
write (ehr (4}, ehrc {2},
write '
move (@, JBB) ¢
draw (639, 38@);
®xpom = 328;
ypos := 1Q@;
initmouse;
feldzeigen;
repeat

while lbutton do

o Mausdemo in Turbo'):

5
while not lbutton do

i
if infeld (498.2.%54.8) thenm begin
initimlisimren;

loeschen;
feldzeigen
and
else if infeld (1568,43,374,172) then begiln
¥ := trune | (xpos=-153) /56)+1;
¥y = trume ((ypos—43) F32}+1;
if (x € 1) then x 2= 1 elee if (x » laenge) then x
if (y < 1) then ¥ 3= 1 else if (y ? laenge) then y
Yf [Ewert [(x+l, ¥} = #] then
swap (x, ¥y, =xtl, ¥}
elae if (fwert (x=1, ¥} = @) chen
awap (x, y. =1, vyl -
eloe 1f [fwert (x, y+1l} = @) then
gwap (x, y. =, y+l)
elae 1f [(Ewert (=, ¥-1} = @] then
ewap (x, ¥, X, ¥-1)
elma

write (chr (73}
end
else 1f infeld {(3D6,0,388.8) then
mlachen
until infeld (57@,.8,636,8]);
delmouse;
gotoxy (1,324])
end .

integer) ;

[ mischen | [ Ausgangzatellung ] [ Ende ]'}:

= lamnge;
i= laenge;
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Listing 10

HMausroutinen Fuer CP/H 2.2 und Turbopascal i

i auf CPEC-—-464, iel Guenter Radestock [

CONST
Xpon: INTEGER = @&; I Foordinaten des Hauepfeils |
¥pos: INTEGER =
xahft: INTEGER = 1; I Yerachisbung (jede Mauabewegung |

yahft: I[NTEGER = &; | wird mit I " Verschiebung sultiplizlert) |

VAR

mpalot: INTEGER;

PROCEDURE mousecall;

Haschinenprogramme {(aiehe MRS SOU) i

BEGIH

INLINE (
§21/0+S082B7/5ES5/52A/MPSLLCT/ 811/ v +S0004/519/3E9/5CA/ *+5P317/5C3/*+50069
fSCI/ e +50005/5CH/ "+ 50008 /5CD/ 59D/ SBE/ *+5080F4/5C9/5CD/59B/SBE/*+50115/9CH
FECD/S9RS SBE/ *+ 50003/ 85CO/SCD/ *+5B0Ed /501 /548 /5FF/8T9/5CD /527 /5BB/5T9
/SCD/52D/5BR/579/5CD/S53)/5RR/SOC/SIE/S4E/SRI/ 520 /SEE/S86/FF/51B/54C
/BCD/S$27/SBB/S0E/SPF/SIR/SAD/SCD/ 27 /5BB/ 501 /SFF/500/811/%+5001E
/821/502/59D/5CD/SEF/SBC/521/500/59D/5CD/SE3/SBC/S01/*+50010/52A/501 /509
SEAI/GEE/ST1/E2/556/5TR/SED/S5]/*+50Q0F /5CH/5CD/*+50005/83C3 /300300
FECD/59BSSBE/ *+ 50000/ 511 /500 /500 /52A/501 /500 /523/5T73/513/572/5C9
/$21/50@/59D/5CD/SE6/SBC/SCH/*+500A6/501/50E/5F4/5F3/5ED/549/506/5F6
/SED/STA/SEE/3I0/SAF/SFR/GCR/SED/ST9/5ED/ 549/ 504/ 5C5/60B/ 692/ 5ED/ 549
/SEE/318/3F6/549/505/3ED/8T9/506/SF4/SED/STB/52F/85F/5C1/51R/582/5ED/5T79
/505/5BD/549/SPB/STH/SEE/503/82)/ 0450004/ SAE/STT /58T /50T /5B1/5CD/ v +5020R
/5TB/SEE/SRC/SAF/STE/STL/S0F/SQF/SB1/821/501 /v +50025/581/84F/530/581 /5084
JSOA/SBT/S2B/SLL/SFE/ S0/ 520/ 804/ 8T7E/SRT/S1B6/501/5TT/523/5086/SEA/*+5000)
A1/ G2/ SCH/E2/SAR/SC S0/ 500/ 50/ 500/ 500/500/ 500/ 501 /5FF/ 302
FERFSS00/ 500/ 501 /501 500/ 500/ SR/ 302/ AF /501 /300,821 /v 450817 /STR/SBT /50D
ARG/ SR/ YPOS/ SED/ S5/ XPOS/SDF/*+50014 /501 /5FF/500/511/%450033

FB3EL/512/59D/SCD/SEF/SRC/S21/810/ 89D/ 807 SDA/SHC/ *+ 500 /6FF/521/4+50919

FETEFSRT/BCRASIG/S00/821/510/59D/8CD/ D080 50/ *+800EE/ 500/ 5IA/ "+5FFB2
FE2L/ 2+ SFFB2/SBE/SCE/ 50D/ 8BS/ STR/SI6/500/521/YPOS/B11/5BC/ 500
FEBDJ!iE!?ﬂHFT!##DJ‘*Slﬂiﬁfﬂiif'FEFFEHIETEHE}Efﬁllfiilf!?ﬂsﬁﬂllfﬂﬁf!$ﬂﬁ
FRED/SAR/NEHFT/SCO/ " +50012/5CD/ v+ S00BD/83A/YPOS/SED/ 558/ RP0S/ 50D/ *+SR0EC
FBOD/SEL/SCR/SES/S0C/S6F/526/500/ 507 /6F1/+350003/825/50D/538/8081/52%
faiﬂiﬁ?h:ﬁﬂ;fﬁcifﬁ#ﬁ}&?ursa1:=§5r5§rfﬂnsfacars1cxsza3$u5;s;1?sﬂnisun

SE18/597 /507 /SED/ 551 /919/838/501 /5ER/SER/SEL /8T 1/52)/872/5C9/570/500

FETR/GRO/STF/SCR/STF/SPE/3TF/500/577/580/560/5C0/841/5E0/500/5F0,/500/578
FE00/820/500/300/500/500/500/500/500/500/500/500/800/800/500/500/500/500
FEOR/S00/500/580/500/500/580/300/500/204/900/500/500/300/7300/500/500/500
{BOR/SCO/* +3006F/ S0/ +SFFFA/S4F/506/50B/5DD/ 521/ *+5FFRC/ 511/ 4+$PFCF/5CH
fEES/ST9/501/303/500/5BD/ 600 /3ER/ 8B/ SES/ 500D/ 656,600/ 30D/85E/801 /507 /547
FEIE/S0D/G2R/207/3CB/SIA/ECB/S1B/S1F/S10/5F9/547/5TR/8R2/8T7/523/578/88)
/8T1T/523/5TR/SB6/977/8E1/5CD/*+50025/50D/823/5DD/823/801/8C1/810/8CA/BCE
821/ +5FFI5/SRD/S5E/*+SFFRI/S06/50B/SCE /605 /501 /503/500/5ED/503 /5B
fRChS =+ S0RRE/SER/SELFSCL/G10/8F0/6C/57C/5C6/ S08/567/5D0/5D6/540/867/5370
/9CE/ 850/ R6F/S00/534/SC3/ 070/ 50F /SAF/S0F /367 /SEG/SIF/SEF/S8T/887/885/56F
f8TC/826/800/539/829/523 /528 /5E6/8B0FS0F/S0F/5C6/SCO/5R4/56T/6TR/SEG/ 40T
fscn:i!#!#curlihf!:u;ilhfﬂclfilBIEELIEJAISCIfilﬂfﬂl?fﬂcifﬂli

END;

PROCEDURE inltmouss: |

Hausroutinen einschalten i

FUNCTION rhbutton: BOOLEAK; | rechié Maustaste abEragen

BESIN

usrcall (Sbb3d);

rbutton := (rAF AND 52202} > Q
END;

procedure move {(x, y: integer);

begin
rDE := x;
il = ¥;
usrcall (Sbbca)
end;

procedure draw (x, y: integer):;

bBegin
rDE ;= xnp
rHL ;= ¥r
usrcall [(SbbI6)
end;

procedure rahmen (x1, yl, x2, yi:

begin
move (x1, ¥11:
draw (x2, yl1):
draw (x3, yial:
draw [xl, y2);
draw {x1, w¥i1)
&nd;

procedure geolor (eol: integer) )

integer) -

begin
rAF := col shl B8;
yarcall (Sbhbde)
end;

procedure atelnzeigen (x, ¥, nummer: integer; invers: boolwan);
begin
hidemouse;
if invers then
write {che {(24}):
gotoxy (ld+T%x, 3+4dy);
write (' o
gotoxy (ld+7Tex, d+dey):
if {nummar » &) then
write (' ', pummer: 2, ' ')
elas begin
write (* "1;
geolor (@)
end ;
gotoxy (1447*x, S+d%y);
write (' o
if invera then
wrikte [(chr (2d4)):
cahmen (1@1+456%x, 1IT@-6d4*y, 14E6+564x%, 316-6d*y):
geolor (1);

BEGIN
mpelct := 598
mousecall

EMND:

PROCEDURE delmouse; I

Meusroutinen ausschaltan

BEGIN
mpalct 1= S@3;
mousacall

ERD

FROCEDURE showsouaes: | Mauspleil einechaltan i

BEGIM
mpalct = 206;
mousecall

END;

FROCEDURE hidemouse: I Hauspfeil ausschalten I

BEGIN
mpRlct i= 5@9:
mousecall
EHD;
Listing 11
Pitlﬂt;e—rnttrf:nn fuer Turbo Pascal I
Joade Firmware-Routine kann mik USRCALL (adresse) aulgerufen
werden. Die Variablen rAF, rBC, rDE, rHL enthalten vor |
und nach dem Firmware-hufruf den Zustand der Prozessor- |
regiaster. i
fe) Guenter Radestock i
VAR

rAF, rBC, rDE, rHL, usradr: INTEGER:

shawmousa
and ;

procodure feldzeigen;

var
X, ¥: integer;
begin
rahmen (152, 313, 375, E4);
for x = 1 to laenge do
[or ¥ := 1 te laenge do
ateinzelgen (x, y, [feld [x,
end;

pracedure loeschen;

YAar
X, ¥! Iinteger:
begin
for ¥ (= laenge downteo 1 do
for x = laenge downto 1 de

ateinzeigen [(x, ¥, @, false}

&nd

Listing 12

¥], fmlae)

PROCEDURE usrcall {address: INTEGER):

BEGIN

usradr = addresgs:

INLINE |
s:h#HSHADRf$22f=+$Eﬂ15!52&!!!!!5E5!$F1!5!5!5#BIEBEEﬁEDf$5BJHDI! 2ASRH
;EﬁﬂfﬂﬁﬂfEBE#5ﬂ#f$ﬂi!$2!fRHLEEEﬂ!ﬁEJ!EDEJEEDHEiﬂfﬂBCEEPﬁfslifsigfﬂig *

END;

FUNCTION lbubtton: BOOLERN: |

linke Maustaste abfragen

BEGIN

usrcall (Sbb2d);
lbutton = [rAF AND 510@2) > @

END;

T Hauseinbindung fuer Turbopascal
I Qualltext fuer INLASSE Inline-Assembler
X aus "CHIP Special Turbopascal”

H 1988, Guenkter Radestock

: externe Variable (in Turbo definiert)

MPSELCT ext
®pos ext
Yhoa exk
sxahft ext
yahtt ext

tHummer des Maschinen Unterprograsma
sRoordinaten des Mauspfeils

iVerschiebmaaske fuer Pfeilbewegung

i Programm MPSLCT ausfushtren



macall egqu @befbh

14 hl,endproc

push hl

14 - e
rJmpTa

add hl,de

jp (hl)

imptab Jp minit

jp delint
p pointer
p noptr

pointer call amecall

defw pfon
ret

noptr call amscall

defw pfoff
rekt

:achaltet CP/M interrupt normal
;am Programmende nach Endproc springen

:Ahdreage in der Sprungtabemlle srrechnen

] Initialislerung

183 Interrupta loeachen
rB6 Pfeil einschalten
09 Pfeil ausschalten

: Mausroutinen initialisieren

minikt call amscall

defw minith
ret

minita call pfon

:Tnitislisierung bencatigt AMSdos Vektoren

ihier geht es weiter

r Joystick in der Tastaturmatrix so umbelegen, dass
er keine Tastaturcodes meahr erzeugt

¥
L

lbutteon egu 255
rbutton egu 255

cglejoy 14 T'

L]
"

4

1d be, @££48h

a
call 8bba7h
14 a,c
call @bkidh

14 a,c

call @bb3ilh
inc ¢

ld &, 78

ep €

jr nz.clrjoy
1d b, lbutton
1d a, 76

call 2bb3Th
1d b, rbutton
1d a, 77

call ®bb3ATh

: Interruptroutine fuer

1d be, 8REEh

14 de mauaifnt
14 hl,tikblk+2
call dbcefh

14 hl,tikblk
call @boalih

;Joyetick-Tastenbelegung loeschen
:Taste alein
sTaste mit Shift

:Taste mit Control

jlinken Enopf
jumbelegen

;rechten Enopf
jumbeleagen

Mausabfrage installieren
;8@h= far address

KL init event - Tikblock initislisiaren
rEL add fast Ticker

Intarrupt bel Warmatart {Runtime/I0 Error)

automatisch entfernen

14 bc,delint@
1d hl, {1}

ine hl

1d a,{hl}

1d {hl}).c

ine hl

1d d, (hl}

14 (hl).b

1d (owarm+l) ,de

ret

elintd® ocall delint
ip @

Absolute Adressen laedt INLASS nur léBitWailse
iWarmstart-Yektor holen

;erstes Byte ist IMMER sin jp

ralten Warmetart nach DE

ibel Warmekbtart zuerst Int entfernen &
jWarmatartvektor korrigieren
sdann Wermetart ausfuehran

Interruptroutine entfernen & Warmstartvektor korrigieren

alint call amscall
defw deltik

owarm 1ld de,@

i
d

14 kl., {1}
inc hl
14 [(hl).,o
ine hl
14 (hl}.4

ret

Interrupts aus AMEdoa

eltik 1d hl,tikblk
call @bceéh
jp pEoff

;Tickar entfernan

;@ wird oben geaendert)
rWarmstart-vaktor holen
;erstes Byte imt IMMER ein jp
jalta Sprungadresse einsetTen

auaklinken

;EL del fast Tickesr

¥ R R R R R R H.“'thrﬂue Intﬂrrupt—kuutinﬂ

t

=
L]
&
L
i

In

ikblk equ 9d408h

iTicker-Block muss im Eern-Ram liegen

Joyatick-9 nach A lesen

ausint 1? be,.dfd@deh
d
out {c).,.e
14 b,0f6h
in a, {c)
and 38h
14 c.a
or @c@dh
aut {c),a

idoystickabfrage wia
;Tastaturabfraga in
jder Interrupt-Routine

o e B e e G

getmdir

gmdirlia

gmdirld
gmdirlb

gedirl
gmdird

oldxbik
oldxdir
Kmove

oldybit
oldydir

ymove

mdirtakb

out (c),c
ine b
puah bc
14 e,92h
out (cl,c
and 3Idéh
or 49%h
dec b

out lc),a
1d b,8fdh
in a, (e}
cpl

1d e, a
pop be

1d a,82h
out {(c),a
dec b

out {c},c
el

14 a,®

Bit 0-1

Bit 3-3 links
and 3
14 hl,.oldxbit
14 e, (hl)
id (hl}).a
add s, =m
add a,a

ar «

call getmdir
ld a,&
and 12

14 ¢c,a

14 a; (hl)
14 (hl),e
rreca

rrca

or <

ine hl

1d be, mdirtab

add a,c

1d ¢.8

r ne,gmdirla
nc b

14 a, (bc)

or a

jr z,gmdira
cp 2

jr nz,gmdird
14 a, Lhl}
add &,.a

ir gmdirlb
1d (hl).a
ine hl

add a, {hl]
jp pe,gmdir3
14 {hl}.a
inc hl

ret

ine hl

ine hl

rat

defa
defs
defs

dafa
dafe

defa

s 1 I Y Y

defb @
defb -
defb 1
defhb 3

Auswertung der Meus-Bite

auf / ab Rasdchen

/S rechta Rasdchen

:links/rechts Bits isclieren
;alte X-Bits aktuaslisieren
ialte -1, neue 3-3

;auf/ab Bita isolieren

jalte Y-Bite aktualisleran

jalte #-1, neue 2-3
jalte Bewegungerichtung

tkaine Bewsgung
iFlag fuer alte Bewegrichtung beibehalten

ineue Bewegungsrichtung eintragen
raummiarte Beweagung

rzurueckachreiben
rmaechetea old?bit

;Mausetatus bei letzter Abfrage
;Bautgunq:rinhtung bei letzter Abfrage
;Aummierkte Bewegung

:Herte fuer ¥X-Achse (Y siche cben)

:Tabells der Bewegungarichtungen

; sadsdasanpspasabnsnsss Ende der Fast-Ticker Interrupt Routine

; Pfeil
pion

pfonid

: Pfuil
pfoff

einschalten

14 hl,pEflag

14 a, {hl)

ar a

ret nz

pl el
i ]

1d de, {xpos)

rat 18h

dafw pfonz

1d bo,B0Efh

1d de,pfint

:Pfall iat bereits eingeschaltat

sFar Call, um RAM einzuschalten
sPpfell zedehnan
:B0h= far addreas

1d hl,tikblk+i6+2

call dbcefh

KL init avent - Tikblock initimlisieren

14 hl,tikblk+le

jp @bcdah

defw pdraw
defb 355

ausschalten

1d hl,pfflag
14 a, {hl}

or a

ret =

14 (hl} @

;L add frame fly

;Pfeil iest garnicht eingeschaltet

1d hl,tikblk+16

call @bcddh
jp reatore

iKL del frame fly
iPfeil loeschan

i Flag, ob PEfeil eingeschaltet

pltilag

defb @

{ Interrupt-Routine zum Neuzeichnen des Ffeils



pEint

pfint2

pEint3

pfint3la

pfintd

pEfints

1ld a, {xmove)
14 hl,ymove
or {hl}

ret Z

push ix

14 =, {hl}

1d {(hl) .9

14 hl, ypos
14 de,ymax
1d be, (yahft)
call pfint2
14 hl.=xmove
14 a, (hl}

14 {(hl},.®

1d hl,xpos
1d de, zmax
14 be, (xshfk)
call pfintl
call restore

1d hl. (ypos)
1d de, (xpos)
call pdraw

pop ix
ret

push hl
ine o
1d 1,a
id h.9
or a
ip p.pfintl
dac h
dec
jr z,.pfintla
add hl,hl
ir pfintl
ex (ap).hl
pop bo
push hl
id &, (hl)
inc hl
14 kb, (hl)
1d 1.a
add hl,be
bit 7.h
jr z,pfintd
14 hl,@
jr pfints
or &
sbc hl,de
add hl,de
jr c,.plfines
ex de,hl
ex de, hl

# hl

d {hl),e
ine hl
14 {(hl).d
rek

rkeine Bewegung.

Verschiebung nach A

iAdresse der Variablen nach HL
;HAX nach DE

:Verachiebung nach C

;¥ariable korrigieren
;jdaa gleiche mit der X-Koordinate

;alten Pfeil loeschen

ineuen Pfeil zeichnen

iVerachiebung+l
A mit richtigem Varzelchen nach HL

tibei negativem A B = =1)

;eooft wie "verschiebung® verdoppeln

iVariablenadr holen

i0ffaet nach BC

tAdrease der Variablen retten
iVariable nach HL holen

iVYerschiebung addiecen
iErgebnls ist poaitiwv

jHL mit HAX vergleichen

JHL « MAX

jsonakt HL = MAX.

rneue Foordinate nach DE
Adresse nach HL

sund zurueckschreiben

; Bitmpuster des Maus Pfeiles

1d a.b

ar (hl)

1d {(hl).a
pop hl

call nextlin
ine ix

inc ix

pop da

pop be

dinz pdrawl
ret

inaechate Blldechirmzelle
;naschate Bitmapzeile

; Hintergrund reataurieren

reators

ratore

» Adresse der naechsten

nexelin

14 hl,hinter
1d de,{latpos)
1d b,hoehe
pusah bo

push de

1d be.breite+l

1dir

ex [(ap].hl
call nextlin
ex de hl

pop hl

pop bco

djnz retore
ret

14 a.h
add a.8
1d h,a
rat ne
sub &4
1d h.a
1d a.,1
add a, 8@
1d 1.a
rat nec
inc h
ret

Bildachirmadressae und

¢ nimmt DE
¥ L
5 liaefert HL
| A
dotpoa 14 m,l1

rrca

rroa

rrca

1d h,s

and 1+2+d+8+16

1hdreosse Hintergrund
tBildschirmadresse
tAnzahl Zeilen

iAnzahl Bytes pro Zeile
;jin den Bildechirm transferieren
iBildachirmadresse wiederholen

sneue Bildschirmadresse nach de

Bildschirmzeile
tHEX A@@ addieren

;bei Usberlauf (Bildsheirm bia FEFF)
tHEX 4332 subtrahieren

sund B@ addieren

Anzahl Verschiebungen ausrechnen

x-Foordinate
y-EKoordinate

Bildechirmadresse
Anzahl Verschiebebits

:Tajila
idurch acht

igeachobene bits ausblenden

i 4
- N
pfeil defb 1119888b , & anda i
defb 11111ieb , © add a,1 (o5
defb 1111111b , 1100€200b 1d 1.; imach Hi
defb 1111111b , 111119908b 14 a,h
defb 1111111b , @ ld h,@
defb 1119111b . 100890008L add hl, hl
defb 1id@8llb , 1i0P0000b add hl,hl
defb 180980lb , 11100000b add hl,hl
g:fz : i 1%{%::::: ldg hl,hl iinegesamt *8@
i and 128+64+33 jobare 3 Bits (urspruenglich untere)
defb @ : 102000b rrea juntere Bits =8
rrca
hoehe equ 11 iAhusmasee der Pfeil-Bitmap add a,192 r=8cdh, Hibyte Blldschirmanfang
breite equ 2 add a,h izum Zailencifaet
¥ymax equ 199-hoehe {: E::
Hmax egu 623 ;B39=breitesf) and T ;Spalte untere 3 Bits
srl d iZeile 3 Bits nach links schiaben
i Platz fuer den Bildschirmhintergrund ::led
breil equ breite+l rbei verschiesdenen Assemblern ao :ilqd
ry =
hinter defs breil*hoehe add hl,de ;Spalte/8 addieren
[
latpoa defa 2 ;Bildschirmadresse des Hintergrundes =
; Ffeil zeichnen & Hintergrund speichern
H endproe hop ilokale Variable wieder ordnungsgemaess entfernen
1 L Y-Foordinate
: DE X-FKoordinate end
pdraw call dotpos ;Bildschirmadresse holen

14 (lstpoa).hl

14 ¢,n

1d b, hoehe

1d ix, pfeil

1d de,hinter
pdrawd push be

pusah hl

1d o, e

14 be,breite+l

1dir iHintergrund sichern

ex de hl

ex (spl,hl

34°3, lixeo)
14 =, (ix+1)
or a
14 b, a
ig :r:draul
pdrawl arl d ;DEA verschieben «P879» 10 REM (c) Guenter Radestock
in s «@5B5» 20 REM Maus-Version
:'H“ pdraw} «01B0» 30 CALL &1C8

pdrawd b,a
lnghH «P44E» 40 RUN "?7?7?727272272.727272"
o
1d {(hl},a
inc hl
1d a, {hl}
or &
14 (hl}).a
inc hl

sAdresase Tum Restaurieren sichern
iVerschiebung nach C
iAnzahl ZFeilen nach B

iVerschiebung+1

iHintergrundadr rettan
tBildschirmedresse
;Pfellbitmuster nach DE

Listing 13

:DEA in dem Bildschirm odern




Listing 14

«Q8CH»
«004B»
«0801»
«004D»
«QC3D»
«004F»
«QFC9»
«QF43»
«108B»
«109E»
«OFAA»
«1053»
«]1061»
«QEEQ»
«1051»
«1062»
«1022»
«QF6C»
«OF61»
«PF65»
«QF4E»
«1055»
«QFCF»
«103D»
«106A»
«101B>»
«OFE8»
«BFE9»
«106D»
«1029»
«1065»
«1018»
«QFD6»
«QFTF»
«1027»
«0FF9»
«102E»
«1079»
«107C»
«1054»
«QF77»
«0F9B>»

«1087»

1 : "MC-Generator: HELLO.ldr

g ;'erzeuqt : HELLO.bin

g i'Cuprright : Guenter Radestock
fﬂﬂ EATA cb,D2,91,21,30,02,E5,C3,26,03,C

D,24,BB,E6,40,CA,36,02,3A,39,00,FE, &0909
161 DATA 39,21,FE,1C,28,06,FE,41,21,86,1
E,C0,22,13,03,21,61,02,11,00,40,01,&0574
102 DATA C5,00,ED,BQ,01,48,FF,79,CD,27,B
B,79,CD,2D,BB,79,CD,33,BB,0C, 3E, 4E, &0ACC
103 DATA B9,20,EE,06,E0,3E,4C,CD,27,BB,0
6,FC,3E, 4D,CD,27,BB,CD,24,BB,01,FF, &0ACE
104 DATA 81,11,10,40,21,02,40,CD,EF,BC, 2
1,00,40,C3,E3,BC,21,00,40,C3,E6,BC,&0946
1@¢5 DATA 3E, 48,06 ,F0,CD,27,BB,3E,49,06,F
1,CD,27,BB,3E,4A,06,F2,CD,27,BB, 3E, &09C5
166 DATA 4B,06,F3,CD,27,BB,3E,4C,06,E0,C
D,27,BB, 3E, 4D, 06 ,FC,CD,27,BB,C9,00, &0A17
1¢7 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
e,00,00,00,00,01,0E,F4,F3,ED,49,06,&0332
1908 DATA F6,ED,78,E6,30,4F,F6,C0,ED,79,E
D,49,04,C5,0E,92,ED,49,E6,30,F6,49, &0D06
109 DATA ©5,ED,79,06,F4,ED,78,2F,5F,C1,3
E,82,ED,79,05,ED,49,FB,7B,E6,®3,21, &0AFA
110 DATA 79,40,4E,77,87,87,B1,CD,5B,490,7
B,E6,0C,4F,7E,71,0F,0F,B1,CD,5B,40,&0987
111 DATA 18,35,23,C6,80,4F,06,40,0A,B7,2
8,11, FE,02,20,04,7E,87,18,01,77,23,&0621
112 DATA 86,EA,74,40,77,23,C09,23,23,C9,0
e,00,00,00,00,00,00,00,01,FF,02,FF,&0697
113 DATA 00,02,01,01,02,00,FF,02,FF,01,0
®,21,7B,40,CD,B4,40,38,0B,01,01,01, &04EA
114 DATA 20,03,01,00,02,CD,B1,40,21,7E,4
®,CD,B4,40,D8,01,00,01,20,02,06,04,8058A
115 DATA C3,090,00,7E,B7,FA,BF,40,D6,06,D
8,77.AF,C9,C6,06,77,F6,01,C9,CD,48, &0BAC
116 DATA BH cn aa ma md ﬂz 1: ma 1A, 1A,1
c,01,00,00, 1n mE mE FF 11 mﬂ Ba CD, &053D
117 DATA 95 BC AF 32 92 ﬁﬁ JA 92, mﬁ CD,B
7.03,FE,E0Q, za mz 3E mn FE mn ca 25 £0974
118 DATA md FE 11 cn 63 aﬁ cn 22 @5 FE, 4
4,cn,n5,m5,FE,Ez,cn,EF,mﬁ,FE,EE,CA,&ﬂalc
119 DATA 89,05,FE,50,CA,8F,05,FE,FC,CA,2
6,03,21,92,06,D6,F0,38,0A,20,08,7E,&098E
120 DATA D6,04,38,C0,77,18,BD,3D,20,0A,7
E,C6,04,FE,50,30,B3,77,18,B0,3D,20,&089A
121 DATA ©07,34,35,28,A9,35,18,A6,3D,20,A
3,7E,FE,4F,30,9E,34,18,9B,E2,7E,23,&0838
122 DATA FE,FF,28,05,CD,5A,BB,18,F5,E3,C
9,2E,03,2C,D6,04,30,FB,C6,04,67,87, &0ADF
123 DATA 87,84,87,87,3C,67,22,E4,03,CD,7
5,BB,06,11,CD,E6,03,CD,06,BB,F5,2A, &0A3C
124 DATA E4,03,CD,75,BB,06,11,CD,E6,03,F
1,C9,00,00,CD,8A,BB,3E,09,CD,5A,BB, &0AA6
125 DATA 1m FE ca EA Ed m3 cn ?5 BB 2.1
9,04,06,0C, cn Em BB ?? 23 3E ﬁg cn &08C3
126 DATA Eh BB 1m F4 21 21 ﬂ# ?E FE 2E,2
8,04 ,E1,C3, 44 ma CD, AE ﬂa md ml mm &079E
127 DATA mm mm ﬂm ﬂﬂ mm 00, mm Bﬂ @@ 00,0
®,0D,0A,0A, ﬁA FF cg cn F1, ma 23 E5 &04BC
128 DATA 11 BA ﬂd cn ﬂm ﬂd El ca ca 04,.E
5,11,BD,¢4,CE,E¢,&4,E1,CA,CB,ﬂd,ll,&GATD
129 DATA CQ,04,CD,BO,04,CA,57,06,CD,A9,0
3,41 ,6E,7A,65,69,67,65,6E,0D,0A,44,&0871
130 DATA 72,75,63,6B,65,6E,FF,21,94,01,E
5,CD,75,BB,06,08,CD,E6,03,CD,06,BB, &09E1
131 DATA E1,F5,E5,CD,75,BB,06,08,CD,E6,0Q
3,E1,F1,FE,FC,CA,26,03,FE,E0,28,12, &0D53
132 DATA FE,0D,28,QE,FE,F@,38,D6,FE,F2,3
¢,D2,3E,09,95,6F,18,CC,3E,09,95,6F, &0AA9
133 DATA F5,CD,75,BB,3E,12,CD,5A,BB,F1,F
E,05,CA,34,05,C3,64,05,06,03,1A,BE,&0A28
134 DATA C9,23,13,10,F9,C9,42,41,53,42.,4
9,4E,43,4F,4D,21,19,04,11,B0,01,01,&0657
135 DATA 0C,00,ED,B®,C9,21,00,00,22,93,0
6,CD,7D,BC,21,19,04,06,0C,11,00,80,&0635
136 DATA ¢D,77,BC,D8,E1,CD,7A,BC,D4,7D,B
c.Cb,2B,05,C3,26,03,21,93,06,7E,B7,&0BAl

«102E»
«]100D8»
«]10D5>»
«101C»
«10C4d>»
«1099»
«109F»
«1032»
«103F»
«1053»
«1044»
«QFD8>»
«1032»
«1049»
«DFF4»
«QFF7»
«1011»
«1044»
«QF6A»
«022C»
«QOAd»
«Q2CC»
«QCB8»
«PEEF»
«0295»
<D TAd»
«QT5C»
«Q72F»
«34DT »
«QATT»
«QT71C»
«Q252»
«DTE3I»
«PFOB»
«0556»
«QET3»
«P235»

«Q775»
«014D»

137 DATA 20,22,CD,80,BC,DO,FE,1A,C8,E6,7
F,21,94,06,34,FE,QA,20,02,36,00,FE, &09AD
138 DATA 09,37,CO0,AF,7E,36,00,3D,ED,44,F
6,08,2B,77,3D,E6,07,77,3E,20,37,C9,&0870
139 DATA FE,61,D8,FE,7B,D®.D6,20,C9,CD,8
l1,BB,CD,06,BB,C3,84,BB,CD,CF,04,CD, &0E45
149 DATA A9,03,04,02,FF,CD,F1,04,D2,E5,0
4, FE,20,30,08,FE,0D,28,04,FE,QA,20,&08E3
141 DATA 03,CD,5A,BB,CD,09,BB,30,E6,CD,2
B,05,FE,FC,20,DF,CD,0C,BB,C3,E5,04,&0BC2
142 DATA CD,A9,03,0A,0A,FF,CD,CF,94,CD,F
1,04,D2,E5,04,4F,79,CD,2B,BD,38,F3,&0B51
143 DATA CD,¢9,BB,30¢,F5,FE,FC,20,F1,.CD,.®
c,BB,C3,E5,04,CD,F1,03,C3,34,05,CD, &ECEB
144 DATA Fl ﬂ3 CD, AB 63 Tﬁ 72 59 EE 74,6

9,6E,67,20, 2E 2E EE FF C3 ﬁd @5 CD &097A
145 DATA Fl ﬂ3 GD 19 ﬂ3 44 55 EC 55 74,6
E,JF.EE,FF,CD,EB,HE,CD,EE,EE,FE,JE,&HQSB
146 DATA CA,26,03,FE,FC,CA,26,03,FE,59,C
2,B4,05,CD,A9,03,59,65,73,2E, 0D, 0A, &09A1
147 DATA FF,21,EC,05,CD,D4,BC,DD,21,E5,0
5,3E,01,CcD,1B,00,C3,26,03,E9,085,51, &09A8
148 DATA 06,9C,19,04,45,52,C1,CD,F1,03,C
D,A9,03,45,6E,74,65,72,20,6E,65,77,&0829
149 DATA 20,6E,61,6D,65,3A,20,FF,21,95,0
6,06,00,CD,2B,05,FE,FC,CA,26,03,FE, &08C4
15¢ DATA 0D,28,24,FE,20,38,FQ0,FE,7F,28,0
E,77,78,FE, Q0C,28,E6,04,7E,23,CD, 5A, &0925
151 DATA BB,18 ,DE,04,05,28, DA, 05,2B,CD,A
9,03,08,10,FF,18,D0,78,32,51,06,21,&0786
152 DATA 54,06,CD,D4,BC,DD,21,E5,05,3E,0
2,Cb,1B,00,C3,26,03,00,95,06,52,45,&07E5S
153 DATA CE,21,60,06,CD,D4,BC,C3,16,BD, 4
3,50,CD,21,77,BC,11,8F,06,01,03,00,&08A6
154 DATA ED,B®,3E,C3,32,77,BC,21,82,06,2
2,78,BC,CD,A9,03,1F,91,19,0A ,FF,C9, &0986
155 DATA 21,8F,06,11,77,BC,01,03,00,ED,B
@,AF,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,&0513

156 DATA EOF

LET &

158 MEMORY &3FFF

159 zeile= 10@:schritt= 1l:adr=&4000
160 PRINT"Zeile:"zeile ;

161 READ bS§

162 IF bS ="EOQOF" GOTO 174
163 IF MIDS(bS,1,1)="&" GOTO 169
164 b = VAL({"&"+bS)

165 POEE adr.b

166 sum = sum + PEEK (adr)

167 adr = adr + 1

168 GOTO 161

169 checksum=VAL(bS)

170 IF sum=checksum THEN v=6 ELSE v=174
171 PRINT CHRS$(1)CHRS(v)

172 sum=0:zeile=zeile+schritt

173 GOTO 160

174 SAVE"HELLO.bin",b,&4000, &4D90

175 END



