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TASPRINT
El Escritor de Estilo
(AMSTRAD)

1. INTRODUCCION

TASPRINT le da a los usuarios del CPC 464 con
impresoras ordinarias de matriz de puntos la
opcién de imprimir en cualquiera de cinco estilos
de impresién adicionales. Cada estilo de impre-
sién se llama “fuente”.

TASPRINT produce impresiones con caracteres
que tienen doble tamafio que la impresién normal
de las impresoras matriz. El ancho de cada caracter
puede ser mayor o menor que el ancho normal
dependiendo de las capacidades graficas de la
impresora.

Cada una de las cinco fuentes de TASPRINT debe
ser configurada para la impresora que habra de
emplearse. Esto se logra cargando y corriendo el
programa en la cinta TASPRINT segun se describe
en la secci6n 2. Las fuentes se graban entonces en
cinta en blanco. Para imprimir utilizando una de las
“fuentes” de TASPRINT sélo es necesario cargar la
fuente en su cinta antes de escribir o cargar su
propio programa.

2. CARGANDO Y CONFIGURANDO
TASPRINT

Cargue y corra TASPRINT colocando la cinta en el
cassette, escribiendo RUN" y pulsando ENTER.

Fijese que esto también puede hacerlo presio-
nando la tecla CTRL y la tecla pequefia ENTER enel
teclado numérico. A continuacién se le pedird que
pulse la tecla PLAY del cassette y cualquier otra
tecla. El mensaje:

Loading TASPRINT.BAS block 1

aparecerd en la pantalla cuando el programa
comience a cargarse. una vez cargado el programa
de Basic, apareceré algin texto explicativo mien-
tras las cinco “fuentes” de TASPRIN se cargan.
Todo el proceso de carga tarda unos siete minutos.

Una vez cargado TASPRINT siga las instrucciones
que aparecen en la pantalla para crear las cinco
fuentes y los programas de c6digo méaquina confi-
gurados para su marca de impresora. Se le pedird
a continuacién que grabe cada una de las “fuen-
tes” en su propia cinta. El programa se detiene
después de grabar cada fuente para que pueda, si
asi lo desea, grabar cada una en cintas separadas.
Esto facilita encontrar y cargar cualquier fuente
que se requiera.

3. CARGANDO UNA FUENTE
CONFIGURADA TASPRINT

Sélo una fuente TASPRINT puede cargarse.

Es aconsejable cargar una fuente TASPRINT
inmediatamente después de encender la maquina
o hacer reset y antes de cargar cualquier otro pro-
grama. Es esencial hacer esto con programas tales
como AMSWORD/TASWORD 464 que asignan
toda la memoria disponible a su propio uso. Una
fuente TASPRINT se protegeré a si misma de estos
programas depredatorios.

Para cargar una fuente configurada TASPRINT
coloque la cinta conteniendo la fuente requerida
en el cassette y ejecute uno de los siguientes:

RUN"LECTURA.BAS"”
RUN"MEDIAN.BAS"
RUN"“COMPACTA.BAS”
RUN"“DATARUN.BAS”
RUN"PALACE.BAS"

Para cargar la primera fuente de la cinta solamente
ejecute:

RUN"

Una vez cargado el programa, el mensaje “Ready”
aparecerd en la parte superior de la pantalla limpia.
Ahora puede escribir sus propios comandos o pro-
grama o cargar un programa de la cinta.

Una vez que la fuente ha sido cargada, todos los
caracteres enviados a la impresora al ejecutar

PRINT #8 o LIST #8

serédn interceptados por TASPRINT. La impresora
imprimird su juego normal de caracteres hasta que
la fuente empiece a operar. La fuente se comienza
a operar al ejecutar uno de los cinco primeros que
sigue, dependiendo de cual fuente ha sido cargada:

Comandos para  Tecla de

Fuents Fuente ‘ON’ Funcién
Lectura Light PRINT#8,CHR$(214) 1
Median PRINT#8,CHR$(215) 2
Compacta PRINT#8,CHR$(216) 3
Data Run PRINT#8,CHR$(217) 4
Palace Script PRINT#8,CHR$(218) 5

Cualquier

fuente ‘Off’ PRINT#8,CHR$(246) 9
Subrayar (‘On’) PRINT#8,CHR$(212); 0]
Subrayar (‘Off’) PRINT#8,CHR$(244),

Para facilitar la entrada de los comandos para
poner la fuente en ‘On’ TASPRINT define automa-
ticamente la tecla de funcién apropiada cuando se
carga una fuente. Por ejemplo, si se carga Com-
pacta entonces
PRINT#8,CHR$(216) y «<ENTER»
se obtiene al presionar la tecla CTRL y pulsar la
tecla «3» en el teclado numérico.
Una vez que la fuente ha sido puesta en ‘ON’ utili-
zando el comando adecuado todos los comandos
subsiguientes
PRINT#8 y LIST#8
serdn impresos por la fuente TASPRINT. Para
poner la fuente en ‘Off’ y volver a impresién normal
use la tecla de funcién CTRL «9» para obtener:
PRINT#8,CHR$(246) y ENTER
como se indica en la tabla anterior de comandos
TASPRINT.
Mientras la fuente estd en ‘ON’ lo que se imprima
puede subrayarse con CTRL «O» o lo que es igual,
por
PRINT#8,CHR$(212);
Se termina de subrayar (‘Off’) por CTRL «.», que es
equivalente a
PRINT#8,CHR$(244);



4. EL JUEGO DE CARACTERES TASPRINT
El juego de caracteres TASPRINT consiste de los
simbolos ASClI standardy el 22 juego de caracteres
usado por AMSWORD/TASWORD 464. Este
juego se encuentra en el apéndice.

Por ejemplo, para imprimir el caracter “a": este
caracter aparece en el apéndice con el cédigo 164.
Para imprimir este cardcter cuando una fuente
TASPRINT esté en ON ejecute:

PRINT#8,CHR$(164)

5. TASPRINT Y AMSWORD/TASWORD 464

5.1 CONFIGURANDO
AMSWORD/TASWORD 464

Esta seccién s6lo es aplicable a la versiéon 1.02
de AMSWORD/TASWORD 464. Ninguna con-
figuracién es necesaria para versiones subsi-
guientes. Para saber cuél es su nimero de ver-
sién vaya a Basic y ejecute LIST 10.

a) Cargue AMSWORD/TASWORD de la forma
usual (RUN").

b) Vaya a Basic presionando CTRL y ENTER y des-
pués B seguida de ENTER.

c) Coloque la cinta Tasword en el cassette.

d) Escriba: MERGE “TP" y pulse ENTER.

e) Se le pedird que pulse la tecla PLAY y después
cualquier otra. Esto hace que se mezcle un corto

programa que esta grabado en la cinta TAS-
PRINT inmediatamente después de las fuentes.

f) Escriba RUN y pulse ENTER y después de que
aparezca “Ready” en pantalla, escriba RUN y
pulse ENTER otra vez.

g) Vera correr el programa de procesamiento de
palabras normalmente. Grabe su programa
modificado como se describe en la pag. 9 del
manual del programa.

5.2 CARGANDO TASPRINT Y
AMSWORD/TASWORD 464

Cargue la fuente requerida primero como se des-

cribe en la seccién 3. Cargue después su AMS-

~WORD o TASWORD 464 normalmente ejecutando

RUN".

Una vez cargado AMSWORD/TASWORD correra
normalmente. Si accede al mend principal pul-
sando CTRL y ENTER, vera que la cuenta libre de
caracteres se reduce en aproximadamente 5.000
caracteres. Esto se debe a que la fuente esta ocu-
pando espacio en memoria que de lo contrario estd
libre para el archivo de texto.

5.3 USANDO TASPRINT CON
AMSWORD/TASWORD 464

AMSWORD y TASWORD 464 reclaman las teclas
de funciones para su propio uso como se describe
en la pag. 45 del manual del programa. La fuente
TASPRINT que se ha cargado se pone en ‘ON’ al
escribir el caracter de control de impresora apro-
piado en el texto. Estos caracteres de control de
impresién son las maydsculas inversas de las
letras V a la Z, como se muestra en la esquina

inferior derecha de la pagina de ayuda. Cada uno
de estos caracteres inversos se imprimird como un
espacio y pondré la fuente en ‘On’ para comenzar
la impresién en TASPRINT con el comienzo de la
linea que contiene el caracter de control.

Los caracteres de control de impresién dados por
las minusculas inversas de las letras v a la z,
ponen la fuente en ‘Off’ y comienza la impresién
normal desde el principio de la linea que contiene
el caracter de control.

El caracter de control de impresién T inversa pone
el subrayado de TASPRINT en ‘On’y la tinversa lo
pone en ‘Off’.

AMSWORD/TASWORD envia los cédigos asocia-
dos ‘con los caracteres normales o del segundo
juego de carécter como se describe en las pag. 34,
37 y 39 del manual del programa.

Si un carécter se redefine para que sea, por ejem-
plo, impreso como un carécter seguido de un espa-
cio atras, seguido de otro caracter sobreimpreso,
entonces cuando la fuente TASPRINT se pone en
‘On’ este caracter se imprimird como tres caracte-
res TASPRINT separados.

Los caracteres de control de impresién que no sean
los de TASPRINT no deben ser insertados en el
texto a imprimir cuando la fuente TASPRINT esté
en ‘On’.

El ndmero de caracteres TASPRINT que una
impresora pueda imprimir en una linea fluctta con
su marca. El programa de configuracién TASPRINT
especifica la longitud de esta linea para su marca

de impresora cuando el programa corre. Las lineas
de texto que excedan esta longitud seran transferi-
das a la siguiente linea, y la transferencia y la
justificacién se perderan. Si est4 utilizando una
impresora que imprime, digamos 48 caracteres
TASPRINT por linea, es aconsejable fijar el margen
derecho en la columna 48 antes de comenzar a
escribir el texto que se ha de imprimir con la fuente
TASPRINT en ‘On’.

6. USANDO TASPRINT CON OTROS
PROGRAMAS

TASPRINT puede usarse con otros programas
siempre que después de haber cargado una fuente
TASPRINT haya suficiente espacio de memoria
paracargary correr el otro programa y siempre que
el otro programa no haga reset el MC PRINT CHAR
en #BD2B del Machine Pack. Por estas razones el
uso exitoso de TASPRINT con otros programas
comerciales no puede ser garantizado.

TARPRINT PUEDE UTILIZARSE CON LAS SIGUIEN-
TES IMPRESORAS:

Amstrad DMP 1

Epson FX-80

Epson RX-80

Epson MX-80 Tipo Il
Shinwa CP-80
Mannesmann Tally MT80
Star DMP 510/515
Brother HR5

Astron 1400

Printer 80
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APENDICE - CARACTERES Y CODIGOS
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