Zona DELTA

Condiciones de formacion:

condiciones de penetracion: DEI I A

altitud media del generador de zona:
latitud media del generador de zona:

Acontecimientos observados: efectos.
Duracion media:

Puntos acumulados por mision:

Imprime: “Offset LA RIVA, 5. A"



EN UN FUTURO MUY PROXIMO,
UNA MISION EN LAS FRONTERAS
DE LO POSIBLE.

El interceptor habia despegado un cuarto
de hora mis tarde. Alld arriba, el coman-
dante de a bordo contemplaba con aire
melancolico el banco de nubes cercano;

sonaba con los cigarros sudamericanos
que le esperaban abajo y con la joven mo-
rena que los ofrecia silenciosamente en
aquel oscuro bar la noche pasada. Se pre-
paraba para contactar con la torre de con-
trol para pedir autorizacién de aterrizaje
cuando un mensaje laconico aparecidé en
el panel de control: ECO RADAR.

Esta vez los satélites de deteccién no es-
taban equivocados. Tranquilamente pide
la frecuencia del Centro de Control Num.
7 y espera instrucciones.

COBALT/CDC 7 Altitud enemigo 21,000
m. CAP 355 Tiempo sobre objetivo 6
min,

Una mirada a la briijula, otra al horizonte
artificial y luego inclina levemente el apa-
rato para alcanzar los 355.

TSO 5 min,

En pocos y precisos movimientos ajusta el
alcance del radar de ataque, activa el cal-
culador de tiro, recupera un poco de altu-
ra. El centro de control recuerda: Altitud
30.000 m. CAP 350 TSO 3 min.

Acaba de aparecer un punto verde en la
pantalla del radar de ataque. Inmediata-



mente distancia, altitud y velocidad del
objetivo aparecen registrados en la cal-
culadora. De un golpe seco, el piloto co-
necta la combustién total. El aparato sal-
ta hacia delante y la distancia hasta el ob-
jetivo disminuye a ojos vista. A 36 Km.
pasa el radio de alcance Niim. 1 y cambia
bruscamente de rumbo, vigilando el indi-
cador de “G”, que roza el limite permiti-
do. De golpe, suena la alarma: Misil de-
tectado. Distancia: 6 Km.,

En la pantalla del radar, el enemigo se
mantiene muy cerca. Desciende a una ve-
locidad increible hacia el suelo.

Distancia misil: 3 Km.

Una explosion amarillenta sacude la cabi-
na. El sistema antimisiles, todo hay que
decirlo, ha sido eficaz.

El comandante emprende un picado en
persecuciéon del atacante. La altitud des-
ciende con rapidez. Un vistazo a los indi-
cadores:

-— Sobrecalentamiento de reactores: rojo
— Velocidad 1imite: rojo
-- Dos alertas: Temperatura extrema

Fisura en la canalizacién de keroseno,

Y el enemigo avanza enfilado hacia la ba-
se a mds de 1 Km/s. Apretando los dien-
tes, acentiia ain mds su picado. Tercera
alerta: Temperatura.

A 12.000 m. estabiliza el aparato y lanza
una salva de dos misiles inutilmente.

La diferencia de altura es demasiado
grande. Examina nuevamente el radar
para asegurarse. La trayectoria del adver-
sario se vuelve incomprensible: acaba de
cambiar bruscamente de rumbo y se aleja
de la base aérea. Y, de golpe, el punto
verde desaparece. En la calculadora no
hay ni rastro de los datos registrados. No
hay duda, justo antes, la distancia era in-
ferior a la indicada por el radar.

El piloto llama al centro de control: un
zumbido extrano interrumpe su conversa-
cién, Sabitamente sobrecogido de angus-
tia conecta el piloto automdtico. De
pronto, con un escalofrio recorriéndole la
espalda, ve dibujarse alrededor de su
posiciébn los trazos rojos que habfa
estudiado durante sus ejercicios en la



escuela y que esperaba no ver aparecer
jamds durante un vuelo.

Acaba de entrar en una zona delta.

Extractos del informe de la misién del
comandante G . . .

(. . .) El contacto con el aparato se perdio
definitivamente cuatro minutos después
de que entrara en la zona.

Desde entonces, hemos podido recopilar
noticias suplementarias sobre este tipo de
fenbmenos, en particular gracias al exa-
men de los restos de aviones que han in-
tentado penetrar en la zona (. . .).

(. . .) Parecer ser que en el interior no se
dan las condiciones atmosféricas tradicio-
nales. Por otro lado, los pardimetros inter-
nos varian de manera ciclica en secuen-
cias de tiempo de duracion variable (. . .),

(. . .) Estas contracciones de la zona Del-
ta, que puede variar de una longitud de
250 a 1000 Km., estarian relacionadas
con su desplazamiento Este-Oeste (.. .).

(. ..) Un punto definitivamente admitido:
las fuerzas aéreas enemigas no son afecta-
das por la presencia de estas zonas. He-
mos notado también una estrecha rela-
cién entre la aparicién de las zonas y los
ataques enemigos (. . .).

(. . .) La hipotesis de una zona Delta
como fendémeno artificial y no natural
nos induce a pensar que exista una espe-
cie de generador de zona.

Después de la fecha de redaccion de este
informe, nuevos elementos han permitido
la puesta a punto de un sistema analiza-
dor de zona que ha sido inmediatamente
incorporado al interceptor Cobalt, segun-
da generacion, de que dispone ahora.

Pero antes de abalanzarte sobre los man-
dos, lee atentamente este resumen y en
cuarenta minutos estards listo para inten-
tar tu primer despegue.

Una vez habituado al tablero de a bordo,
te dards cuenta de que pilotar el avion es
bastante facil.

Ahora deberas afrontar las angustias de
una mision aérea cuyo desarrollo es im-
previsible.



Tienes a tu disposicion:

Un emisor-receptor de radio.

Radar de aterrizaje.

Sistema de asistencia de aterrizaje
(ILS).

Piloto automdtico dotado de analiza-
dor de zona.

Sistema anti-misiles.

Radar de ataque.

Calculadora de tiro.

Calculadora de a bordo.

Asi como los instumentos habituales
(pilotos de encendido y de temperatu-
ra de los reactores, altimetro, variome-
tro, indicador de velocidad de descen-
so y de velocidad limite, carga de car-
burante, indicadores de funcionamien-
to de las bombas, horizonte artificial,
reloj digital, brajula, frenos, indicador
de velocidad de descenso, tren de
aterrizaje, paracaidas de frenado y ...
asiento eyectable.

COMPOSICION DE LA CASSETTE

Esta cassette contiene dos programas por
cara. Las dos caras son idénticas.

Cara AoB

-— Programa Delta P (Principal). Consta
de dos opciones que aparecen en pan-
talla cuando se carga el programa.

1. Aprendizaje, Permite aprender a mane-
jar el aparato.

2. Intercepcién. Se puede seleccionar
cuando los test hayan probado que
eres apto para operar.

— Programa Delta T (test de fin de apren-
dizaje). Probard el nivel que hayas
obtenido al finalizar la escuela de pi-
lotaje (programa 1, opcion 1. Apren-
dizaje) y decidird si eres apto para
empezar la caza. También proporciona
informacién complementaria sobre las
posibilidades de tu aparato y sobre los
peligros que habrds de afrontar en el
programa 1. Opcién 2. Intercepcion.

Tu misién consiste en proteger la base

aérea 52 de un ataque aéreo. Dispones de

un interceptor de segunda generacion y

de las indicaciones del centro de control

aéreo. Los fracasos puede que te den la
experiencia necesaria para esquivar las

trampas de las escuadrillas enemigas . . .

pero jcuidado con la zona Delta!.



INSTRUCCIONES DE CARGA
CaraAoB

“RUN" se obtiene pulsando simultdnea-
mente las teclas CTRL y ENTER.

“RUN” o RUN "DELTA P” carga el pro-
grama principal. Una vez cargado, te pro-
pone elegir entre la opcion 1 aprendizaje
y la 2 intercepcion. La decision es irrever-
sible, si quieres cambiarla tendrds que car-
gar el programa de nuevo.

RUN “DELTA T” carga el programa del
test.

Para familiarizarte con tu aparato, carga
el programa principal y selecciona la op-
ci6én 1 aprendizaje, y sigue la unidad de
instrucciones nim. 1 de tu Manual.

UNIDAD DE INSTRUCCIONES
NUM. 1

Cuando el tablero de a bordo aparezca en
pantalla, pulsar M (para ponerse en mo-
vimiento).

La lista de comprobacién automadtica em-
pieza a funcionar. Se interrumpe con el
mensaje VFR-OK-IFR, en la parte supe-
rior izquierda.

Pulsar Y, la lista de comprobaciéon termi-
na.

Pulsar C para corregir.

No tocar nada mads y pasar a la linea si-
guiente,

El tablero de a bordo se compone de
instrucciones y cuadrantes. Una intro-
duccién se distingue de un cuadrante por
la letra inicial que es verde.

Para accionar una instruccion basta con
pulsar la letra inicial (o la letra o cifra
precedente) o bien la letra sola si se trata
de una orden sin nombre (p.e.: L).
Cuando la instruccién estd activada se
ilumina en rojo. Puedes introducir enton-
ces las modificaciones necesarias.

DESCRIPCION DEL TABLERO
DE A BORDO

1. A laizquierda estd la pantalla del radar
de ataque, su funcionamiento se des-
cribe en la unidad de instrucciones
nim. 3.



2. Instrucciébn R. Reglaje del sistema de

aleance del radar de ataque. Su funcio-

namiento se describe en la U.L. nim. 3.

. Instruccién O/OBJ, selecciona el obje-
tivo a seguir., Cursor sobre B: tu orde-
nador de a bordo calcula la distancia
entre el avién y la baliza cuya frecuen-
cia estd fijada bajo la orden y aparece-
ri a la derecha en el cuadrante Distan-
cia (Dist). Aquf, la baliza de frecuencia
114 se encuentra a 2000 m. del avién.
Funcionamiento:

A- Pulsar O.

B- Pulsar B

C- Introducir la frecuencia como se
explica en el pérrafo. Si la frecuencia
no existe, la distancia es O.

Cursor sobre A: el objetivo es el avién
enemigo. Su funcionamiento se explica
en la U.L. nim. 3.

. Calculadora de a bordo: Fija la altitud,
la velocidad y la distancia del objetivo
elegido por OBJ. En el caso de la bali-
za, altura y velocidad son nulas.

. Pantalla de cilculo de tiro. Su funcio-
namiento se explica en la U.L. nim. 3.

]

10.
. Altimetro. Este cuadrante indica tu

12.

13.

. Carta de navegacion a escala.
. Instruccion

TIRS. Funcionamiento
descrito en U.i. nm. 3.

. Instruccion ILS (instrumental landing

system), en el centro. Esta orden de
asistencia en el aterrizaje debe accio-
narse cuando quieras aterrizar (no pue-
de ser accionada hasta que la distancia
baliza sea inferior a 100 m. y tu altitud
menor a 3000 m.). Su funcionamiento
preciso se explica en la U.I. nim. 2,
pdrrafo aterrizaje.

. A la izquierda, el cuadrante Com.

(Briijula) te da en grados (deg) la ruta
seguida en R (aqui 2700) y el rumbo
memorizado (aqui 2700). Cuando as-
ciendas o cuando piques la vertical el
valor de R pasa a ser 999, pero el va-
lor de C disminuye el de tu rumbo an-
terior.

Reloj digital. Sin comentarios, ;no?.

altitud en metros.

Variémetro. Indica la velocidad de
ascenso (signo + ) o descenso (sig-
no —).

Badin. Este cuadrante indica tu velo-
cidad respecto al aire en Km. h. La



14.

15.

TAoLge g

letra D v su piloto son los indicado-
res de pérdida de altura. La letra L
y su piloto indican la velocidad limi-
te. Su funcionamiento se explica en
la UI nam. 2.

A la izquierda, la instrucecién 1 VO
acciona los alerones. Funcionamien-
to: a- Pulsar “1”. Se iluminard en vi-
deo inverso.

b- Introducir el nimero de grados
(entre 1 y 60) que se desea mover los
alerones.

Su funcionamiento particular se des-
eribe en la Ul nim. 2.

Instruccién 3 PA. Activa el paracai-
das de frenado que se utiliza en el
aterrizaje. L para suelto, F para
cerrado y O para abierto. Funciona-
miento: pulsar “3”, el sursor se des-
plaza automiticamente cada vez.

. Cuadrante horizonte: instrucciones

5,6,7 v 8 o el joystick.

Para girar en sentido inverso a las
agujas del reloj.

Para girar en sentido opuesto.

Para descender.

Para elevarse.

Ejemplo:
= = -
Efecto: izquierda derecha
joystick = 7
teclas 5 8
Efecto: descenso ascenso
joystick b B

teclas 6 7



Cada uso de una de estas instrucciones
conlleva una variacién correspondiente
del niim de “G” situado a la derecha en el
cuadrante “D”. Vigilalo segln tus evolu-
ciones. Ver Ul nim. 2.

17. 9 React: acciona los reactores. Cada
reactor (izquierda **G”, derecha “D"")
tiene capacidad de variacién entre O
v 9. Cuando los dos reactores estdn a
9 puede ponerse en marcha la post-
combustién. (valores 0,1,2) Funcio-
namiento:

1- pulsar 9", La instruccién aparece
en video inverso.

2- introdueir un valor. Pasard al reac-
tor izquierdo. Se ilumina el piloto
de funcionamiento.

El segundo valor pasa al reactor de-
recho. Si uno de los dos valores es in-
ferior a 9, la introduccion se apaga.
Si no, esperara el valor de la post-
combustién.

-~ TMP muestra la temperatura de los
reactores.

-—: Correcta.

. Peligrosa. Las peculiaridades de este
cuadrante se describen en la Ul n. 2.
18. Cuadrante carb. Indica la cantidad de

19,

20.

21.

22.

carburante que queda. Las bombas
P 1, 2, 3 son bombas de keroseno. El
piloto verde bajo cada una de ellas in-
dica su correcto funcionamiento (ver
UI niam. 2).

A la izquierda, la instruccién 2 FR,
acciona los frenos. L para sueltos,
S para sujetos. El surcor cambia au-
tomédticamente de direccién cada vez
que activas esta instruccion.

ATR. Acciona el tren de aterrizaje,
R dentro;S fuera. El cursor cam-
bia automdticamente de direccién
cada vez que activas esta instruccion.
Instrucciéon D/INCLI (nacién). Per-
mite pequenas variaciones de rumbo.
Funcionamiento: Pulsar ““D": apare-
cerd en video inverso.

Introducir el nimero de grados que
quieres girar.

Pulsar 5 0 8 segiin el sentido en que
quieras girar.

Instrucciéon @ INS; activa el piloto
automético. Acci6nalo. En la parte
inferior del panel que aparece estin
las indicaciones de las balizas de fre-
cuencia y de giro de dos bases aéreas,



23.

tu velocidad y tu rumbo actuales. A
la derecha esté el analizador de zona.
Las bases aéreas estdn indicadas en
verde (o en azul si tu aparato las so-
brevuela), el punto azul intermiten-
te es tu avion.

Para acceder al analizador de zona
basta pulsar “A" (consulta Ul nim 3
para su funcionamiento). Para volver
al tablero de a bordo, entra nueva-
mente por @,

Escala de las cartas de navegacion: 1
Pixel = 16 Km.

En el plano a escala se encuentran las
instrucciones relativas a los contactos
radiofonicos.

F/FREQ permite sintonizar la radio
en las frecuencias necesarias para ha-
blar con la torre de control o con el
centro de control aéreo (CDC). La
frecuencia fijada aquf es 133, Para
cambiarla, pulsa F, se iluminara.
Ahora puedes introducir las tres ci-
fras. Vuelve a la frecuencia 133 antes
de continuar.

EM: emisién. Acciona el micrfono y
te transmite las respuestas de la torre

)

)

o del CDC en el panel negro de la
parte superior. Si estds en la frecuen-
cia correcta y, claro, si hay una res-
puesta . . . RC se ilumina cuando la
transmision ha terminado.

24. Abajo a la derecha hay tres instruc-
ciones mas.
“L"™ activa el senuelo. En la Ul n. 3
se explica el funcionamiento.
“Y” te permite pasar del sistema de
vuelo manual (VFR) a la navegacién
instrumental.
IMPORTANTE: esta instrucecién sélo
funciona cuando el avion ha despega-
do. Después, la navegacién instru-
mental es obligatoria.
“X'" acciona el asiento eyectable.
Desgraciadamente, el mecanismo de
propulsion solo funciona 9 de cada
10 veces.

En resumen, una regla simple:

La activacibn de una instrucecién no
siempre tiene lugar en el momento de
pulsar la tecla correspondiente, sino en el
momento o en el ciclo de cdlculo que le
corresponde.



Las instrucciones 9PA/3FR/ATR no se  2.1.2 Velocidad limite (de 1
iluminan en video inverso. sy, carga de ite (de la estructura)
misiles, no aparece en el tablero de a bor- Es de unos 2500 Km/h. a 100 de altitud.

S A_umenta con la altitud. Cuando la velo-

cidad real s6lo es inferior en un 10 a
UNIDAD DE INSTRUCCIONES la_ velocidad limite, el piloto correspon-
NUM. 2 diente parpadea en rojo. Cuando la veloci-

dad lfmite es sobrepasada a
. . d 1 parece el men-
9.1 Caracterfsticas técnlcas‘(}e tu aparato. saje *Alerta temperatura total”. La resis-
92-1-1 Velocidad de aceleracion. tencia de los metales de la estructura no
) . permite aguantar durante mucho tiem
Es de unos 600 Km/h a 100 m. de altxtut'}t_ el estado de alerta. Después, el avion I;oe
Aumenta con la altitud porque la densi- vuelve incontrolable.

dad del aire disminuye. Cuando la veloci- , . i
d:d real sblo es superior en un 10 ala fe;chTemPeratura de utilizacién de los
velocidad de aceleracion, el pilo.;o ;:le aqie- res.

leracién parpadea en rojo. Cuando la velo- ) .
cidad reai; esp inferior a la velocidad de ace: a) F‘:;‘_nd(‘; la velocidad es muy baia, los
leracién, comienzas a caer. Antes, la alti :: 611::?11 :}fﬁielﬁs;n a “—" (refrigera-

ismi mente. Para evital .
tud disminuye suaveme b) Cuando los reactores funcionan con

ta situacién, hay que aumentar la esta .
leasilidad del avién, bien aumentando la ve: Post combustion durante mucho

! g ! tiempo, los indicadores de t

locidad, bien haciendo uso de los alero ’ & W e Meraper:
:e(:- o S do vins vel idad {:)ura pasan a . De_spués. si el so-
aproximada de 900 Km/h. (variable segtr recalentamiento continga, los indi-

m cadores de funcionamiento
6n de los alerones) éstos se pue v iento correcto
{‘ae rm(e::n :r . parpadean. Si no reduces los reacto-

res a 8 (o a 9 sin PC) se apagardn au-



tométicamente. Puedes volver a en-
cenderlos después.

¢) Los reactores pierden potencia con la
altitud.

9.1-4 Namero de o

En los giros y en los cambios de rumbo
(instrucciones de 5 a 8) tu avion alcanza
una aceleracion superior a la de la grave-
dad, que se mide en nam. G.

A partir de alcanzar
de roturas en las bombas de keroseno
(cuadrante CARB). En caso de una rotu-
ra, el indicador correspondiente
verde a rojo, y la can idad de combustible
disponible disminuye en 60 HL. A partir
de 10 G la estructura de las alas no resis-
te mds, el avion se yuelve entonces incon-
trolable.

En todos los casos (giros O cambios de
rumbo), cuanta mas velocidad lleves, ma-
yor serd el ntmero de G ¥ mds rapida-
mente aumentard. Esto quiere decir que 3
3500 Km/h. tu maniobrabilidad serd muy
reducida. Por otro lado, un giro siempre
supone una pérdida de velocidad.

los 8G existe riesgo :

pasa de,

2-1-5 Limites varios.
e !E'.x.iste una velocidad limite de roda-
je. ;N_o aterrices a 1000 Km/h.!.
\felocldad’ de descenso para tomar
tierra: maximo 15 m/s. Piensa en tus
amortiguadores.
— Limite de alcance de la radio:
gm a la redonda. ioy 100
o hay lfmite para las comunicaci
nes con el CDC. sk
— No hay lfmite para las balizas de al-
cance, s6lo se toma en cuanta la bali-
za de la base mids cercana.

2-2 Procedimientos diversos
2-2-1 Despegue
~ Coloca los alerones, re
, reactores en P
;?elt: los frenos . .. no es aconsej?a:
e despegar sin autorizaci6
torre de control . . . B

- Sales de la BA 52. Frecuencia de la

torre 133.

La baliza estd situada en el e :
i xtr

de la pista, su frecuencia es 114. o

Conecta con la torre después de des-

pegar, te dard la frecuencia del CDC



2.2-2 Vuelo

Sigue las instrucciones de la torre de
control o del CDC.
O bien, haz lo que te de la gana.

2.2-3 Aterrizaje

a)
b)

c)
d)

Al fijar la frecuencia de la baliza de
la base en la que aterrices.

Cuando la distancia baliza sea infe-
rior a 100 Km. y tu altitud inferior a
3000 m. acciona ILS.

Ponte en contacto con la torre y pide ]

autorizacién para aterrizar.
La torre te dard entonces la frecuen-
cia de ILS, métela en el lugar de la

frecuencia de baliza y acciona la ins- f

truccion OBJ seguida de B.

e)

Es fundamental que te alinees y.
cuando estds alineado, que conserves
el rumbo de la pista (BA 52:270;
BA 88:090) La calculadora de a bor-
do co;regiré automdticamente las
desviaciones laterales excepto si incli-
nas el aparato.

Ejemplos:

L

Cuando el ILS estd activado, si te en- Estds demasiado alto y demasiado a la iz-

cuentras a menos de 18 Km. de la ba-
liza, tu avién aparecerd en la pantalla
izquierda, radar de aterrizaje. La pis-
ta es la interseccion de las dos 1fneas.
(escala 1 pixel 1 Km.).

Si la frecuencia ILS estd fijada, la
pantalla derecha te dari tu posicion
p/r al eje de la pista y p/r ala inclina-
cién ideal para el descenso.

quierda.
T

Estis demasiado bajo y demasiado a la

derecha.



Perfecto.
La correccion se hard siempre del lado de
las agujas.

La inclinacién del haz ILS estd regu-

lado por el principio de la pista mien-

tras que la distancia baliza estd regu-

lada por el final. Hay que restar la_
longitud de la pista (200 m.) a la dis-

tancia fijada para saber la distancia

p/r de entrada de pista.

UNIDAD DE INSTRUCCIONES

NUM. 3

Instrucciones y procedimientos utilizables
durante una intercepcion.

3-1 Instrucciones

3.1-1- “L". El sefuelo es uno de tus me-
dios de defensa contra los misiles enemi:
gos.

f)

Dispones de un corto espaci i
pacio de tiem
ga.r!: detectar los misiles en tu radar. 9
erd necesario utilizar otros trucos
E ara
?I:Imentar tu eficacia. Es preciso reﬂei;:io-

3-1-2 Pantalla izquierda: radar de ataque

Contrariamente al radar d izaj
e aterrizaje
aquf el punto central representa tu avi?&Jn:

. A ti te corresponde determinar el rumbo

a seguir para acertar al enemigo en f
: un-
ci6n de vuestras posiciones relativas.

3-1-3 “RAD”

Hay tres alcances posible
o p es para el radar de

Funcionamiento: 1- Pulsar “R":
rd en video inverso. ulic sl
2- Introdueir: 1 para 36 Km.

2 para 72 Kms.

3 para 108 Km.

La carga de los distintos al ifi
ca la escala del radar: St ol



2 Km.
4 Km.
6 Km.

Alcance 1: 1 Pixel
Alcance 2: 1 Pixel
Alcance 3: 1 Pixel
3-1-4 “TIRS"”

1 Cargar los lanzadores (ins'trucc_:ibn
«y”, los pilotos de carga se iluminan
en verde). :

2 Mientras los pilotos estén verdes dis-

ones de 1 a 4 misiles pulsando “T"
o el boton de tiro del joystick.
3 Dispones de 6 salvas de 4 misiles.

3-1-5 ‘OBJ"”

Mientras seleccionas A el c::!cu].ador de
tiro y el radar de ataque se ac ivan.

La vbélocidad, la distancia y la altitud del
objetivo se registran desde que entra en el
radio de alcance elegido.

3.1-6 Pantalla’ izquierda: circulador de
tiro.

Opera cuando OBJ estd sobre A. Si hay
un enemigo, cualquiera que sea la distan-
cia a la que se encuentre, el sistema haré
aparecer un punto centrado.

3-1-7 “INS”

Cuando un enemigo es detectado por el
centro de control, su posicién aparece en
el plano con un punto amarillo intermi-
tente.

3-2 Procedimientos particulares.
3-2-1 Después del despegue.

Conectar con torre de control para saber
la frecuencia del CDC (centro de control).

3-2-2 Si se ha detectado un enemigo, el
CDC te dara:

1. El rumbo a seguir para alcanzar el ob-
jetivo.

2. La altitud del objetivo y el TSO. El
TSO ( tiempo sobre el objetivo) repre-
senta el tiempo necesario para alcanzar
la posicién actual del enemigo a tu ve-
locidad actual.

S6lo falta obtener autorizacion de regreso

del CDC para terminar la misién.

Puedes aterrizar en cualquier momento

para repostar.



3-3 Zona Delta

El analizador (instruccién “II'NI'S"‘sr seg‘gxi-
do de “A’) te transmite la siguiente in-
formacion:

Altitud méxima v minima de la zona.
Distancias entre tu posicién y los 1imi-
tes Este y Oeste de la zona.

Direcciéon y velocidad de desplaza-
miento. i

Su fuerza. 3
Descripeion de la secuencia en curso
mientras estds en la zona (si es que pa-
sa algo). 4

MEMO

Resumen de las instrucciones disponibles.
Para casos de urgencia.

Panel superior

R: Alcance del radar de ataque.

V: Carga de misiles.

T: Disparo (tiro) de misiles.

O seguido de B: Frecuencia de baliza o
ILS.

O seguido de A: Activacién del radar de
ataque.
I:  Activacion de ILS.

Panel inferior

1 Vo: Alerones.

2 Fr: Frenos.

3 Pa: Paracaidas de frenado para el
aterrizaje.

+ 4 Tr: Tren de aterrizaje.

5: Giro ala izquierda.

6: Descenso,

7: Ascenso o joystick

8: Giro ala derecha

9 Reac: Reactor

O Ins: Acceso al Inertial Navigation Sys-
tem (piloto automatico). C: Carta de na-
vegacion; A; Analizador de zona.

D/INC: Correci6n de rumbo (entre 1 y 9)
¢ Senuelo

VFR/IFR

Asiento inyectable

Frecuencia de radio o de CDC

Emisién de mensaje a torre de con-
trol o a CDC

B e



RA
ULTIMOS CONSEJOS PA
AQUELLOS QUE DESEEN -
ARDIENTEMENTE ATERRIZ

O DESPEGAR

(Trata de averiguar la técnica antes de
leer estas lineas . . .)

DESPEGUE

Alerones (V) a 200
Reactoresa 9,9 PCa 2
Contacto torre (2 veces)
Soltar los frenos

S 3 0

ior a 300 Km/h, pulsar la

f::las'?;ﬁng 2 grados de variacion de

6 %?m;;ségg-gue termina cuan_do el alti-

" metro marque un valor diferente de

0.

Retirar el tren

;' Cuando la velocidad sobrepase los

' 600 Km/h, retirar los alerones. :

9. Conectar con la torre para de;ard:}

" frecuencia de radio y conocer la de

CDC.

Cuando el badin marque una veloci-

ATERRIZAJE

Seguir excrupulosamente las instrucciones
del pdrrafo 2.2.3

Para una aproximacién correcta, el alinea-
miento debe efectuarse como muy tarde
a 8 Km. de la baliza (a unos 6 Km. del
principio de la pista). Utiliza para ésto la
instruccién D para rectificar el rumbo a
270 (o 90 segiin la base), hasta que la
aguja vertical del ILS esté centrada. Des-
pués, preocupate Gnicamente de la pen-
diente de aproximacién. Es mejor ir un
poco alto que un poco, demasiado ba-
jo ...

La forma mds sencilla de aproximacién
durante el aterrizaje es la siguiente:
Alerones a 600

Tren de aterrizaje fuera

Reactores a 7-8

Velocidad entre 330 y 360 Km/h.

Los reactores deben cerrarse justo antes
de tocar el suelo, la velocidad de descen-
so no debe ser superior a 15 m/s y la
distancia a la baliza situada en el final de
la pista deber ser inferior a 2000 m. en el
momento de tomar tierra. Libera el para-
cafdas de frenado y jya has llegado!.



TARJETA DE VUELO

Utiliza estas paginas para ir anota'ndo los
elementos indispensables a medida que

vayas progresando.

velocidad limite de apertura de los ale-
rones.

consumo en hl/mn
PC en pleno:
reactores a 9 sin PC:
reactoresa 5 :

Especificaciones técnicas: 1-3 Aterrizaje
1-1 Despegue altitudes ideales a :
Velocidad - | principio de pista +15 K
. [y m’

TAnlclmaclon de ascens0  ——— pendiente de aproximaci6n:

erones - principio de pista + 5
Velocidad ascensional — — ———— | Vz: p 10 Km:
Reactores principio de pista +5 Km:

Velocidad limite de rodaje
1-2 Vuelo

——

S

30.000 |

velocidad
maxima

inclinacion [
méixima |

velocidad de
aceleracidbn

ve!oeidad antes de tocar el suelo:
prmcipio de pista +1000 Km:

gzlgam::d de aceleracibn a menos de
alerones a 100

alerones a 350

alerones a 600:

Caza

Altitud ideal de patrulla:
\u_:.locidgd indicada para patrullar:
distancia aconsejada de patrulla p/r baset!



