MADNESS

Las fuerzas aliadas estan explorando los diferentes
mundos habitados de un sistema planetario reciente-
mente descubierto y cuyos moradores han adquirido un
alto grado tecnoloégico, suficiente como para poner en
peligro la seguridad en la zona, dado su caracter agresi-
vo y hostil.

Las condiciones de habitabilidad (atmésfera, gravedad,
etc.) de todos estos mundos son muy similares a las de
Krasox, quinto plantea del sol Ciclo en la galaxia André-
meda, por lo cual la Confederacion Intergalactica ha
decidido enviar al Coronel Khinkem, de las fuerzas
aéreas de Krasox a realizar esta mision dadas sus ele-
vadas posibilidades de supervivencia en los mundos a
explorar.

Khinkem debera abandonar su nave y adentrarse en el
planeta, para que el excesivo equipaje no dificulte sus
movimientos, una nave nodriza ha lanzado con anterio-
ridad paquetes conteniendo alimentos y municiones a
lo largo del recorrido de Khinkem que este debera ir re-
cogiendo para mantener sus niveles de energia y recar-
gar su arma de rayos infrarrojos para poder hacer frente
a los diferentes habitantes del nuevo mundo que le ata-
caran restandole su energia vital.

Tu, permaneceras a bordo de la nave en cuyo scanner
podras ir siguiendo las evoluciones de Khinkem y debe-
ras ayudarle a recorrer todos los parajes que han sido
designados para llevar a cabo vuestra mision y hacer
que regrese sano y salvo nuevamente a la nave.

CONTROLES:

DERECHA: P.
IZQUIERDA: O.
ARRIBA: A
ABAJO: Z.
DISPARO: SPACE.
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Desde tu nave nodriza, debes
ayudar a KHINKEM a explorar el
planeta recién descubierto, y ha-
cer que regrese sanoy salvo de los
numerosos peligros que le ace-
chan




