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CARGAS:

SPECTRUM LOAD " " PULSAR ENTER
AMSTRAD TECLEE CTRL+ENTER PULSAR SPC
MSX BLOAD "CAS""R PULSAR RETURN
COMMODORE PULSAR SHIFT+RUN STOP

: CONTROLES:

MOVIMIENTO CON JOYSTICK O TECLAS

TECLAS: SPECTRUM
0 IZQUIERDA H PAUSA
P DERECHA G AL MED
Q AT
A SEAGACHA AMSTRAD
SPC FUERZA CRL PAUSA
DEL RETORNA AL MENU
OPCIONES:
1 SELECCIONA BUMERAN MSX
2 SELECCIONA CUCHILLO STOP PAUSA
3 SELECCIONA GRANADAS BS RETORNA AL MENU
4 SELECCIONA PERTIGA
== COMMODORE
sToP PAUSA
RESTORE  RETORNA AL MENU



HISTORIA:

David Livingstone, famoso misionero y ex-
plorador inglés, marchd en 1841 a Africa
con una mision sanitaria, trabajando du-
rante varios anos en Bechualandia.

Tras su regreso a Inglaterra en 1866 vuel-
ve a Africa para aclarar las relaciones en-
fre las cuencas del Zambeze y el Nilo con
el deseo de hallar las fuentes de este rio.

En 1871 tras varios anos sin noficias de Li-
vingstone el diario New York Herald envia
a Henry Morton Stanley en su blsqueda.
Para lo cual desembarca en Bagamoyo, en
la costa oriental de Africajunto a Zanzibar,
desde donde habra de remontar el rio
Zambeze hasta el poblado de los. Ujii, don-
de se supone que debe encontrario.

Stanley conocedor del Africa sabe que
va a enfrentarse con multiples peligros (ani-
males salvajes, innumerables obstaculos
naturales, tribus antropdfagas). y ha de
atravesar el templo sagrado de los Ujii al
que habra de llevar las cinco piedras sa-
gradas de la tribu por lo que en su equi-
paje haincluido un machete, un bume-
ran, granadas y su inseparable
pértiga.

EL JUEGO:

Para intenfar encontrar a Livingstone
cuentas con fres armas arrojadizas con las
que matar a fus enemigos, cada una de
las cuales tiene un movimiento distinto, el
cuchillo tiene un movimiento horizontal
con caida por gravedad, el bumeran fie-
ne sumovimiento clasico y las granadas
tienen un movimiento parabdlico. También
cuentas con una pértiga con la que po-
dras saltar montanas y abismos.

Habrds de tener cuidado con tus nive-
les de nutricion e hidratacion, pues si és-
tos bajan mas de la cuenta..

LA JUNGLA, FIERAS SALVAJES, CATARATAS,
TEMPLOS MALDITOS, CANIBALES. CON IN-
GENIO Y ASTUCIA ENCONTRARAS EN EL
CORAZON DE AFRICA AL PERDIDO

LIVINGSTONE, SUPONGO.



