2
8
E
=
2
2

=
o
2
3
B
5
H
o
a
o
-]
1-d
B
z
a
x
o
=

g8
g5
)
g
ir
g3
=
i
§%
25
H
i
53
e
&8

§;

!
H
=
g
]
-
H
i'r
H
:
2
!
°

=z
£
=
g
&

3

i
g
2

H

:
=
&
3
&
&
3

g

INTRODUCCION

Lo histria conienza un dio cualguiera y en una ciudad ue no viene ol
caso nombrar, cuando el dtecfive ~en este caso ti- Pepe Carvalho recibe
desde Bangkok una misteriosa llamado de una viejo amiga, Tereso Marsé,
que muy asusioda requiere fu oyuda:

— «Fs un milagro que pueda lamart. Esoy en un apuro, Quieren matar-
nos, Pepe..»

— iMoloros? 5A quién? 1A toda o expedicion? 2A lo rozo blanca?
3A los colclones?

— AArchity a mi.

— $Quién es Archit?

— s muy largo de contar y no estoy segura agui. s mi acomparante
Nos persiguen, Pepe. Te estoy hablando en seio, hoz lgo. Ven, Pepel..»

Con s8lo estos dofos, sulrendo fodo fipo de penalidades, reunes @ su
familia (su hifo, un camarero; su mrido, cuidodor de perros:  su padre,
un viejo facaiio y millonario que né quiere saber noda de el en la agen-
o de vijes que l levé o Bangkek, donde su uia informa a fodos de lo
sucedido: «En Bangkok, Tereso conoce @ un foven nafivo -Archit-del que
6 snamora, pero ése resula ser un frcficane de diomantes. A Teresa no
<e le ocurre ofra cosa que convencerle para que robe diomantes o su efe,
Jungle Kid, pero el hfo de éste les descubre, y o Archi no le queda ofro
remedio que matarle. Ahora foda I mafia thailondesa les persigue,  les
sera dificl escopar..»
Con fodo éslo, nadie parece querer ir o buscar o Teresa o cortrafar @
dlguien para el viaje, Consigues convencer a su padre de que hay que
hocer aigo, e eig como vlulorio foaos s regoea el precio del
vicje con el duefo c lo ogencia, Ademés & 200000
baths para el vje...

Tras un lrgo vije en avién legos o Bangkok, y no sobes por donde

empezar o buscor. Tan solo sabes que has de irgire a o embojoda espa-
fiolaen donde el i f

VOCABULARIO

La moyor parte de s oventuras conversacionales edifodos en castllo-
o, han ulizado el nfinfivo como fiempo verbal con que hocer los enfra-
das desde feclado (ej. coger ibro) dando lugar o malsonantes froses en l
ms puro esilo esiouss. Mas forde se evolucions hacia el so delimpera-
10 e coge el libro] consiguiéndose un estlo més cercano ol lenguoje
ko s s e kol e conmvod ambot g
de diccidn, ya que debido a lo influencia de lo avenluros bricnicas, ests
vy artoigoda én dnerosos avenlreros o costumbre del usodel infiniivo:




Por olro lodo, o forma sfondords de entoda que dfizs cl analizodor
sintcico oqui usodo es VERBO + SUSTANTIVO  SUSTANTIVOZ. Ademés
dl estos cofegorios podemos inclir ol u omif alguna de ésos, pudien-
do ufzar los ignos de puriuacien ordinarios para enlozor disinias propo-
snsy i e o onplcs o bl e o
pbole ol deloi..»

Un resumen de vocabylario uizdo
—N |om) {UR), OIETE), ARRIGA), ABAIO: Diveccioes o e

- I[N‘/ENTARIO] Dala lsta de los objetos que llevas.
= SAVE, LOAD: Solvor y corgarla ekl pnsmén en into, il pora yover
siagd dud- inguto delo aventuro [en
\bandon rtida actual tomenmnde ‘desde el principio.
x5 kmﬂsuscmsm lgOK Repite la descripcidn de la locolizacién en
lo que fe encuenres, Se ha ‘decidido oplar por REDE y LOOK en lugar del

Coda obieto, personcie, lugor... uevo que encuenires, deberts exc
arlo. Con ello se e dorén muchds pistas, qus casi siempre son il do
e Sfes3filo pariida
mdn i posiivo que consigas, salva la avenlura, ya que site mefes
n algin lio, lienes una salida rdpida volviendo-a cargar, y 1o feniéndo
0 ol il o hobi oo/

En cualquier uego, fodos los lugares, personajes...suelen s Giles pora
Voqs i o o G gl (A ROl o AT
perdicio memoria en puntos que no sean absolutamente necesarios),

Procura hacer un mapa deljuego. Aunque lo veas intfl, los mas experios
aventureros, o hacen siempre

56 1agico, o seas brofo. A los enemigos o hay que malcrlos! {No hay
que reventar puerlos!| Pruebo  dialogar, o a buscar una llove...

Por Glimo queda decire. que es normal que después del primer minvio
frente a una avenlura te hayos aburrido, o que sin querer {o queriendo),
hayas hecho uso delimparcial boton de RESET. Prusba a jugar de nvevo.
Los eveniurs son como la ica o prinipio o uson, pero depués
arean

ya habitual MIRAR, pumlahsmo de est dliino con EXAMINAR,
polabra de lo que e
~ EXAMINAR: Ampllu s o d

s e ocollos én llos véose CONSEJOS PRACTICOS).
mife jugar con o si graficos, con lo que consigues una.
moyor v!lwdu en '] oporicidn de descripciones, y aumenta la cantidod

de fexto en pantallo.
— COMER, SALIR, ENTRAR, ABRIR, COGER, DEJAR, efc.

COMANDOS ESPECIALES

SAVE'LOAD: Periten grabar o corgar cinco posiciones en el mismo
disco de lo aventura Teclea SAVE 0 LOAD y ENTER el programa te pecitt
el nimero de la sitacidn.

~ DIR: Do el direcorio de las posiciones grabados

— IMPRESORA: Envi fodos os fextos o o impresora reptendo el co-
‘mando se desacliva eslo opcion.

CONSEJOS PRACTICOS

Si eres nuevo en esle fanisfico mundo, el de las aventuras, quizés fe sea
it leer esta seccién.

Para moverte por el escenario, se dan unos verbos que sé corresponden
conlos cuaro puntos cardinales (N,5,E,0), ademés de poder ir ARRIBA o
Ahauo_. También hos de fener en cuenio que puedes entrar y salir de mu-
chos sitios

ADVERTENCIA

l cigunero del o s Pjresde Bonghoks 6 20 corespande
dola méxima adicfividod y fugabilidad de la aventura.

FX DOBLE VERSION

Este juego consta de dos versiones. En una cara de la cinta encontrorgs
un juego més sencilo, para principianies, y con més; gléﬁms En |u e«a

& i g 7 réoi

EQUIPO DE DISENO

FABIAN ESCALANTE - PR(
VICTOR RUIZ - DIRECTOR
VICTORIANO GOMEZ - VERSION PC
JAVIER ARAGONES - GRAFICOS
DIBUJOS PARA DIGITALIZACION - RICARDO MACHUCA
DISENO GRAFICO ~ RAFA NEGRETE

Programa desarrollado con GAC

Preparado sslo pora los mds infépides aventurros. § no e encoeniras
e éslos no fe molestes en corgar

INSTRUCCIONES DE CARGA

GARANTIA

clas CONTROL Y-

&l principio.
] Pﬁsa .'ag e

y PLAY en el cassette.
grama se cargara auto-

8Mmente.

o,

ENTER (INTRO) simulténea-
mente

&
RETURN. (La
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presionando SHIFT (MA
2, Sigue después Jas instruccio-

@simultaneamente).
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