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INSTRUCCIONES:

Simulacién tridimensional de un combate de boxeo,
lucha contra CIMBEL-LIN, TED MATARE, JANSEN
SINO y FIGHTER BULL para alzarte con el titulo
mundial.

En el juego apareces como el contrincante que da
la espalda y lo controlas con las siguientes teclas:

Ataque derecho .. A

Ataque izquierdo
Defensa derecha .
Defensa izquierda

JOYSTICK, COMPATIBLE.

Para vencer a tu oponente, debes tumbarle tres ve-
ces haciendo disminuir su indicador de fuerza a cero,
éste aparece en la parte inferior de la pantalla junto
con las fichas técnicas.

INSTRUCCIONES DE CARGA:

Rebobinar la cinta hasta el principio, teclear
"” y presionar , seguidamente se pone
en marcha el cassette y se pulsa cualquier tecla. El
se ejecutard
Si no carga adecuadamente, repetir la operacién a
distinto volumen.
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