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AMSTRAD CPC

El Comandante Serena tiene como misién rescatar a
su compaiiero de expedicién capturado en la Luna 4 del
Sistema SOTPOK, més conocido como el mundo de
PHANTIS, un paraje insélito habitado por una fauna
hostil y una flora exhuberante.

DOBLE CARGA FX: .

Este programa tiene dos partes, cada una grabada en
una de las caras de la cinta.

Para jugar a la segunda, es necesario descubrir el c6-
digo de acceso que se encuentra al terminar la primera.

PRIMERA CARGA:

Consta de 4 fases, tu objetivo es aterrizar en el plane-
18(; atravesar el pantano a lomos de tu ADREC CLONI-

PRIMERA: debes aproximarte a la Luna 4, serés ata-
cado por las hordas Kamikazes de SENOLIZ.

SEGUNDA: sobrevolarés el area volcénica.

Evita los cazas de reconocimiento, las bolas de mag-
ma incandescente y los misiles tierra-aire de reconoci-
miento auténomo.

TERCERA: penetrarés en la gruta subterrénea que
comunica con el pantano.

Seras atacado en esta ocasién por SERPIENTES MUL-
TIAPILER que necesitan tres descargas laser en su cabe-
za para ser detenidas.

Aniquila las nebulosas de gas Kripton y las naves ene-
migas que patrullan la gruta.

CUARTA:una vez aterrices podras capturar un
ADREC clénico que te permitira atravesar el pantano.

Dispones de una cuchilla foténica que te ayudaré a
vencer a los habitantes del pantano que luchan monta-
dos en sapos gigantes y pteroddctilos.



SEGUNDA CARGA:

Debes descender a lo més profundo de PHANTIS y
atravesar 6 niveles diferentes hasta rescatar a tu compa-

fiero de la PRISION.

Kl NIVEL SUPERFICIE

Zona montafiosa habitada For «pelotrones siderales»,
utiliza tu micro-pelotrén rebelde para acabar con ellos.

n NIVEL BASE ALIENIGENA

Apodérate del turbo laser de iones y su cargador de
protones para ir armado a plena potencia.

n NIVEL BOSQUE SUBTERRANEO

Debes encontrar el Medallén de acceso para poder
afravesar la Puerta Azul.

[Ell NIVEL LAGO INTERIOR

Escapa de las feroces fauces del Plentosauro que ha-
bita las aguas termales del lago, y cuidate también de
las pirafias asesinas, hasta llegar al helipuerto.

B NIVEL MAGMA

El helicoptero atravesard la gruta que conduce a la
zona volcanica.

Evita las burbujas de lava y los desprendimientos de
roca magmatica.

B3 NVIVEL PRISION

Desintegra a todos los diablos rojos que custodian la
milenaria prisién y presenciards el final de PHANTIS.

jBUENA SUERTE!

PUNTUACION

Existen 24 enemigos diferentes en PHANTIS. Cada uno
de ellos te proporcionaré unos puntos determinados.

En la primera carga cuentas con 4 vidas y una extra
cada 25.000 puntos.

En la segunda comienzas con 5 vidas y una extra cada
vez que encuentres un corazén.

CONTROL Y MOVIMIENTO

NAVE:
Subir, Bajar, Acelerar y Léser.
ADREC CLONICO:

lzquierda, Derecha, Cuchilla adelante (disparo), Cu-
chilla arriba (disparo + arriba).

SERENA:
Jet, Agacharse, Derecha, Izquierda, Laser.

CONTROL JOYSTICK

Subir, Arriba, Jet

1Y

lzquierda 4—\ j—> Derecha, Acelerar
Bajar, Agacharse.
@ Disparo = Laser.

TECLAS PREDEFINIDAS

Q = Subir, Arriba, Jet. P = Derecha.
A = Bajar, Agacharse. SPACE = Disparo.
O = Izquierda.
EQUIPO DE DISENO
AMSTRAD:
PROGRAMADOR: CARLOS ABRIL
GRAFICOS: JAVIER CUBEDO
PANTALLA: JAVIER CUBEDO
MUSICA: JAVIER CUBEDO
PORTADA: ALFONSO AZPIRI
PRODUCIDO POR: VICTOR RUIZ

Sly

pulsa
e cons;%ye
ués las instruccio-

/s
C 464.

b

y PLAY en el cassette.
S

3. El programa se cargara auto-
nando SHIFT (MA
Itaneamente).

Teclea | TAPE
2. Sigue de.
del C

ENTER (INTRO) simultanea-
RETURN. (La

Rebabina la cinta hasta

el principio.
maticamente.

mente
AMSTRAD CPC 664-6128
presiol
@simu
nes

Sy
&4
Q
s
2
Q
(&)

(7
K
[

D
R
?

©
o
S
Q.
Y]

INSTRUCCIONES DE CARGA

AMSTRAD CPC 464
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GARANTIA
DINAMIC garantiza todos sus productus de cuaiquer fallo o defecto de fabncacion. graba-
28008 MADRID
A wuelta de correo le enviaremos una nueva copia totaimente gratis.
EXPRESA ESCRITA DE MICRODIGITAL SOFT. 8. A
DINAMIC ES UNA MARCA REGISTRADA DE MICRODIGITAL SOFT. S A
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60 0 carga. La garantia fnaliza en fa fecha que el producto quede descatalogado y se agoten
las existencias Este programa estd fabricado de acuerdo a los mas elevados niveles dé calidad
PROHIBIDA LA REPRODUCCION. RADIODIFUSION, TRANSMISION.
ALOUILER 0 PRESTAMO DE ESTE PROGRAMA.SIN LA AUTORIZACION

técnica. Por favor, lea Con atencin las instrucciones de carga. Si por algun motwo tiene dificul-
tad en hacer funcionar el programa. y cree que el producto es defectuoso. devuéivalo directa-

mente a




