INSTRUCCIONES DE CARGA
DISCO: Inserte el disco en la unidad
teclee (RUN “REMX2"i y pulse ENTER

_ AMSTRAD

ATENCION: No encienda o desconecte el _ . .
ordenador con el disco dentro de la unidad, Dlloglc

de lo contrario, podria resultar dafiado.
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Este programa necesita la configuracion
minima ofrecida por el AMSTRAD CPC 6128,
puns aunque compatible con el resto de los
componenles de la familia CPC, pueden pre:
sontarse problemas utilizando el AMSTRAD
CPC 464 debido a !a memoria RAM reservada
para el disco.

Todo el proceso ha sido escrito bajo el
control del sistema operativo AMS-DOS,y se
han aprovechado los recursos que estan dis-
ponibles en una de las versiones mas cono-
cidas del lenguaje BASIC; el Locomotive BA-
SIC de microsoft.

[l programa se ajusta a las necesidades de
la nueva memoria ofrecida por AMSTRAD vy
2l conocido microprocesador Z80A capaz de
direccionar 64 Kilobytes.

Por otra parte, se han seguido los criterios
de vanguardia en las técnicas de programa-
cion eligiendo un disefio modular para la es-
tructura interna del programa, mediante la uti-
lizacion de subrutinas acopladas adecuada-
mente. Con esto se consigue un tratamiento
individualizado de la informacién y el acceso
directo a cualquier parte del programa.

Una de las caracteristicas principales del
lenguaje BASIC es la de ser interactivo, fa-
cultad que el programa aprovecha al maximo
estableciendo desde el principio un didlogo
entre el operador y la maquina.

La participacion del usuario es variada, ya
que el programa permite respuestas del tipo
afirmativo/negativo, la eleccion entre varias
opciones (multiple choice), o bien solo la in-
troduccion de la respuesta correcta.

El programa controla, mediante instruccio-
nes estandars, la emisidn de graficos a tra-
vés de la pantalla alfanumérica en formato de
alta resolucion (640 x 400 pixels),

Ademéas y en apoyo a la explicacion, en el
dibujo aparecen bien diferenciados los ele-
mentos gue son objeto de estudio, que se co-
lorean de forma distinta del resto, o se les
hace parpadear. En los casos en que la expli-
cacion del tema lo requiere, el programa se
sirve de graficos animados.

Para conseguir una mejor comprension del
tema tratado, el programa unas veces mezcla
la pantalla grafica con la del texto en cual-
quiera de sus tres formatos (0, 1 6 2), y otras
veces texto y dibujo comparten la misma pan-
talla.

Todas las pantallas, ya sean de texto grafi-
cas 0 mixtas,se sirven de la gama de 27 colo-
res que ofrece el sistema, para resaltar o para
mantener la atencion del operador en aque-
llos puntos de un interés especial.

Ademas de los graficos y explicaciones ya
lratados anteriormente, el programa incluyo
curiosidades sobre aquello que se esta estu
diando, se dstiene para tratar temas en pro
fundidad (si el operador lo estima convenien
te y da su consentimiento), y ofrece la posi
bilidad de volver sobre temas ya tratados con
anterioridad y que a juicio del operador no
han quedado suficientemente claros.

El programa combina alta y baja resolucion,
mediante la utilizacion de ventanas que per
miten tratar indistintamente cada uno de los
dos casos.

El programa maneia un archivo con organi
zacion secuencial, encargado de registrar al
final del mismo datos tales como 100 nom
bres, fechas e idiomas utilizados y al cual s¢
puede acceder mediante la utilizacion de |
palabra clave, tras la cual se presenta un
mend que permite la obtencion de un lisla
do o la busqueda directa.

Durante la ejecucion no se puede «escapar
del programa como normalmente sucede me
diante la utilizacion de la tecla (ESC) porque
la misma ha sido anulada para preveer que
sea pulsada por error.

Cuando se ha terminado la ejecucidn, el pro-
grama prevee la reinicializacion de la magquina
para volver el ordenador a la situacion inicial.
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TEMAS

Sistema Circulatorio - El Corazén
Organos Reproductores

Sistema Reproductor-(Ovulacion - Mestruacién - Fecundacidn)
Sentidos

Sistema Respiratorio

Las Celulas

La Sangre

Aparato Digestivo

Higado - Vesicula Biliar y Pdncreas
Aparato Urinario

Sistema Oseo - Huesos

Sistema Muscular

Sistema Nervioso

Sistema Endocrino 1.°

Sistema Endocrino 2.°

El Cerebro

El Crecimiento

El Embarazo

Las Infecciones

La Energia del Organismo
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INTRODUCCION

Durante estos udltimos anos, un hecho mar-
ca toda la actividad desarrollada por el hom-
bre: La Técnica Informatica. Por sus miltiples
cualidades y ventajas, la ensefianza y la cultu-
ra en general, deben aprovechar también sus
peculiares caracteristicas con el fin de utili-
zarla eficazmente a su servicio. Ello obliga a
una nueva reconsideracion sobre las técnicas
educativas empleando la informatica en su
desarrollo, extensién y modernizacion.

Programadores expertos del Laboratorio DI-
LOGIC, en colaboracion con profesionales del
COLEGIO UNIVERSITARIO DE ALAVA (C.U.A)),
han desarrollado tras varios afios de continuas
experiencias, trabajos e investigaciones, un
completo catalogo de SOFTWARE que cons-
tituye la coleccion denominada «El Cuerpo Hu-
mano», En ella se engloban todos los temas
que ayudan a conocer y comprender todo lo
relativo a la constitucién, funcionamiento, for-
ma y comportamiento de cada uno de los 6r-
ganos y aparatos que integran nuestro orga-
nismo.




ERGONOMIA DEL PROGRAMA

Los programas que forman parte de esta co-
leccién tienen como primera y gran ventaja,
la particularidad de que no es necesario saber
informatica para manejarlos, ya que, paso a
paso, el mismo programa aporta en cada mo-
mento unas sencillas instrucciones que hacen
posible su funcionamiento, por el que basta
con saber leer para que cualquier nifio o adul-
to pueda utilizarlo.

SOPORTE ACADEMICO

Por otra parte, la redaccién de un programa
de ura disciplina cientifica como es «El Cuer-
po Humano», requiere un conocimiento pro-
fundo, no sélo de su contenido, sino también
de las técnicas educativas, y esto sélo se ad-
quiere con la experiencia y madurez que ca-
racterizan al personal docente. Esto se cum-
ple plenamente en estos programas, al estar
ideados, desarrollados y realizados por profe-
sores universitarios de Medicina conocedores
profundamente del significado, alcance actual,
evolucion y desarrollo de sus disciplinas. Sélo
con este conocimiento y experiencia puede

un profesor transmitir a los alumnos, no sélo
el detalle de unos hechos més o menos ais-
lados y sus aplicaciones practicas, sino el
sentido y comprension de los mismos.

La presente coleccidon de «<El Cuerpo Huma-
no» ha sido elaborada atendiendo a las si-
guientes circunstancias:

a) La experiencia adquirida durante afios de
numerosos profesores universitarios de Me-
dicina, lo que aporta a la misma una validez
y eficacia innegable. De esta forma, por sus
caracteristicas, es sin duda, la mas completa
de todas las existentes hoy en dia.

b) El deseo de ayudar a les jévenes en la
comprension de las peculiaridades y caracte-
res del organismo.

c) La satisfaccién en ofrecer a los padres,
profesores y publico en general, una obra de
estudio y consulta para ellos, a la vez que les
ayuda en la educacion de sus alumnos e hijos.

No es ésta una coleccion al uso corriente,
pues su objetivo es mucho mas elevado, pero
cualquier persona ha de encontrar necesaria-
mente en ella un cauce normal y adecuado



a sus inquietudes cientificas o culturales,
cualquiera que sea la orientacién y contenido
que persiga.

METCDOLOGIA PEDAGOGICA

El plan de estos programas y la forma de
exposicion, constituyen un ponderado equili-
brio entre los conceptos cientificos y la me-
todologia pedagodgica. Las materias tratadas
en esta coleccién siguen un orden légico y
de interés. Es facil comprender que por razo-
nes pedagodgicas, no sera posible explicar to-
do el contenido en cada tema, pero si se
encuentra abundante informacion sobre los
puntos mas importantes y basicos que cons-
tituyen su estructura principal.

Cada uno de los programas contiene uno
de los aparates del organismo, su exposicién
se fundamenta en la aparicion en pantalla de
sucesivas imagenes esquematizadas y dota-
das de movimiento, con sus comentarios o
descripciones correspondientes, y todo ello en
color y siguiendo una secuencia descriptiva
iogica. En cada imagen se dan unas sencillas
instrucciones para seguir operando con e!

programa, pudiendo elegir el usuario distin-
tas opciones en la exposicion del mismo, se-
gun sus preferencias, aunque de una forma
u otra, siempre se describe en su totalidad
el aparato del organismo objeto de estudio.

Al mismo tiempo, y con el fin de fijar los
conceptos y por supuesto la atencion del
usuario, se intercalan varias veces a lo largo
del programa algunas preguntas sobre los
conceptos mas importantes comentados has-
ta aguel momento. En determinadas fases de
la exposicién, las imagenes, no sélo se acom-
paiian de movimiento, sino también de soni-
dos musicales que centran aln mas la aten-
cién del usuario.

Con cada tema se intercala una exposicion
de numerosas curiosidades o datos anecdéti-
cos y cientificos de interés, que alimentan la
curiosidad de los jovenes para seguir profun-
dizando en el mismo. El programa esté hecho
de tal forma que desde el principio da la im-
presion de que se estéd dialogando con el or-
denador, ya que hay una comunicacion conti-
nua (a través de preguntas, comentarios, etc.)
entre éste y el usuario.



INTERACCION IDIOMATICA

Ademas de su desarrollo logico, estructu-
rado, esquematico y pedagdgico, estos pro-
gramas tienen la gran ventaja de que desde
su inicio se puede seleccionar su exposicion
en uno de los cinco idiomas para los que
estd preparado: CASTELLANO, CATALAN,
EUSKERA, INGLES y FRANCES. Es decir, prac-
ticamente la primera imagen que aparece en
el programa hace referencia a la seleccion
del idioma. El resultado es, por lo tanto, la
exposicion de unos temas de forma concisa,
clara, l6gica, atractiva y en la que ademés se
pueden practicar diversos idiomas. Por ulti-
mo, la duracién de los programas estéd calcu-
lada de tal manera que mantiene de forma
continuada la atencién del operador.

OBJETIVOS QUE SE CONSIGUEN

El objetivo de esta obra es el de conocer
los principios tedricos fundamentales de los
diversos aparatos del cuerpo humano, y no
solo conocerlos aisladamente sino adquirien-
do una vision general y completa de nuestro
organismo. Los programas estan hechos de

forma clara y divertida, de manera que en
realidad se juega y estudia al mismo tiempo
sin necesidad de un profesor y ademas jen
cinco idiomas! A través de numerosos dibu-
jos y esquemas se conocen poco a poco los
secretos del cuerpo. También el ordenador
reta a contestar a sus preguntas.

La utilidad que prestan estos programas no
se reduce a la formacion inicial. Guardelos
y serdan unos buenos amigos que habran de
servirle muchas veces en su vida.

El personal docente encontraré en esta obra
una ayuda imprescindible en la educacion in-
dividualizada, precisa y clara del alumno. Ade-
mas, al final de cada uno de los programas
hay una estadistica pormenorizada de cada
uno de los alumnos de la clase, donde se es-
pecifica el numero de veces que ha emplea-
do el programa cada uno de ellos, la fecha,
y el idioma utilizado, lo que permite un se-
guimiento continuado del alumno.

Laboratorios DILOGIC le agradece su con-
fianza y espera que disfrute con sus progra-
mas, estamos a su disposicion y trabajamos
para usted.



CONCLUSIONES

Los programas que ha desarrollado DILO-
GIC, correspondientes a la coleccién «El Cuer-
po Humano», constituyen un instrumento de
gran ayuda, no sélo en la formacién cultural
en temas tan importantes, basicos y perma-
nentes en la actualidad como son los de la
salud, sino que ademas facilitan notablemen-
te la labor diaria del profesor.

También ayudan a los padres en la educa-
ciéon y comunicacién con sus hijos y en ge-
neral a la adquisicion de nuevos conoci-
mientos.

Con los programas DILOGIC se constituye
una biblioteca, menos espaciosa pero no me-
nos importante, y que nes introduce en una
nueva y divertida forma de estudiar.

Esta coleccion contribuye a la realizacion
coherente de la revolucién informatica en el
area educativa, motora del progreso y la dig-
nificacién humana.



