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CAMELOT WARRIORS
EL JUEGO:

En el mundo de Camelot han entrado 4 ele-
" mentos del siglo XX

LA VOZ DE OTRO MUNDO, EL ESPEJO
DE LA SABIDURIA, EL ELIXIR DE LA VIDA,
EL FUEGO QUE NO QUEMA.

Distinguirlos te serd fdcil, debes cogerlos y
presentarlos a los guardianes de cada mundo,
ellos se encargan de su destruccion.

Vender a todos los enemigos no es tarea -
sencilla, pero cuentas para ello con una espa-
da que elimina a algunos animales y un poten-
te salto que evita seas atacado por otros. Por
tanto: Espera, calcula y piensa antes de
actuar.

TECLAS DE CONTROL:
Q = Saltar
(0] = Izquierda
P = Derecha

SPACE = Espada
JOSTICK COMPATIBLE

INSTRUCCIONES DE CARGA:

Pulsar CONTROL + ENTER simultdnea-
mente y PLAY en el cassette.
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