VEGETAL, ANIMAL Y MINERAL
(ANSTRAD)

Pon a prueba tus conocimientos, en una confronta-
cion directa contra la inteligencia del ordenador. Con-
forme juegas, el ordenador se hace mas y mas listo,
memorizando todo aquello que en un principio no
sabe, y aprende de ti. Después, a sorprender a tus
amigos. '

INSTRUCCIONES DE CARGA

Pon a cero el ordenador presionando las teclas
CTRL, SHIFT y ESC, a la vez y en este orden. A conti-
nuacion coloca la cinta en el cassette, asegurandote
de que estd totalmente rebobinada, presiona la tecla
CTRL, y simultdneamente la tecla ENTER (la mas
pequena de las dos). En la pantalla aparecerd el men-
saje: PRESS PLAY THEN ANY KEY, que significa que
pulses el boton de PLAY del CASSETTE y acto seguido,
cualquier tecla. EI programa tardara unos 3 minutos
en cargarse, y esta grabado por las dos caras de la
cinta.
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