100 '

110 [F HIMEM)&OFFF THEN MEMORY &3FFF
120 DEFINT a-z : ON ERROR GOTO 8300
130 GOSUB 6200 ' Initialisation

140 ' Affiche menu principal

150 ligne=1

160 WHILE ligne O 7

170 CLEAR INPUT

1680 WINDOW #1,1,40,17,25 :PAPER #{,2 : CLS #1 : PEN
#,0

180 LOCATE #1,1,2

200 FOR i=1 TO 7

210 IF ligne=1 THEN PEN #1.1:PRINT #1."--) ":menu
$(i);" ¢--"; : PEN ¥1,0 ELSE PRINT #{," "menud$(i);
L L

20 NEXT i

230 a$="" : WHILE a$="" : a$=INKEY$ : WEND
240 LOCATE 1,1, ligne+l : PRINT &L." ";menudllign
e);l u;
250 IF ASC(a$)=kFI THEN IF ligne<7 THEN ligne=lignet
1 ELSE ligne={
260  IF ASC(a$)=4FO THEN IF ligne>1 THEN ligne=ligne-
{ ELSE ligne=7
270 LOCATE #i.1,ligne+t :PEN #1,1 : PRINT ¥1,"--> "
;menud(ligne);™ <--"; : PEN #1.,0
280 IF ASC(a$)<>13 THEN 230
200 ON ligne GOSUB 750,350,1980,4730,5100,550
300 WEND
310 MODE 2
320 SPEED KEY 30,2
330 END
340 '
350 ' sssx Affiche menu options #iad
360 *
370 ligne2=1
380 WHILE ligne2 <> 7
390 WINDOVW #1,1,40,17,25 :PAPER 01,2 : CLS #1 : PEN
1.0
400 LOCATE #1.1,2
410 FOR i=1 TO 7
20 IF lignel=1 THEN PEN B1.1 : PRINT &1."--> ":a
enu$(147);™ <(--"; : PEN #1,0 ELSE PRINT &1, *imenu$
L a0
430 NEXT |
440 a$="" : WHILE a$="" : a$=INKEYS$ : WEND
450 LOCATE #1i,1,l1igne2+1 : PRINT #¢," ":menud(lig
ne2+7);" i
460 IF ASC(a%)=LF1 THEN [F ligne2<7 THEN ligne2=lign
e2+l ELSE ligne2-=1
470 IF ASC(a$)=kFO THEN [F ligne2>1 THEN ligne2=lign
e2-1 ELSE ligne2=7
480 LOCATE 1,1, ligne241 : PEN 81,1 : PRINT #1,"-->
"imenu$(ligne2+7);" (--";: PEN #1,0
480 IF ASC(a$)<>13 THEN 440
500 ON ligne2 GOSUB 1830,5850,6050,5670,7480, 7230
510 ligne2=7
520 WEND
530 RETURN
540 '

7EB
»DU
2BX
JPD
YRF
JIK
JNL
>LB
>UB

LT
Y
>CU

>PH
»FD
6L

JPF

2PK

UG
JHd
»CB
>HD
oLY
2RK
>RH
7RI
JRK
2GF
PG
MUE

JLL
+YF
LG

QA
SFG
JHB

2ub

2UY

JNB

2UN
JRG
>KB
3CF
>ZD
JRK

550 ' ##x¥ Affiche menu Disgue ¥y >TA
560 ' >TB
570 ligned=2 26K
580 WHILE ligned <> & JPH
580 WINDOW #1,1,40,17,25 :PAPER #1,2 : CLS #1 : PEN UG
1,0

600 LOCATE #1,1,3 : CLEAR INPUT ba L'
610 FOR i=1 TO 5 »YF
620 [F ligned=i THEN PEN #i,i : PRINT #1,"--> ";m JRI

enu$(i+14);" {--"; : PEN #1,0 ELSE PRINT #{," *:menu
$(it14);" e

630 NEXT | »Qc
640 ad="" ; WHILE a%$="" : a$=INKEY$ : WEND b1 ]
650 LOCATE #i,1,1igne3+2 : PRINT #1," ":menud(lig DNZ
ned+id);" L

660 IF ASC(a$)=LkF1 THEN [F 1igne3<5 THEN |igne3=lign >UY
e3+l ELSE ligne3=1

670 IF ASC(a$)=4F0 THEN IF ligned>1 THEN ligned=lign >UC
e3-1 ELSE ligne3=5

660 LOCATE #1,1,ligne3+2 : PEN #i,1 : PRINT #1,%*--> OPD
":menud(ligned+14);™ (--"; : PEN #1,0

680 IF ASC(a$)<>13 THEM 640 T
700 ON ligne3 GOSUB 3480,3610,3770,4140 YFA
10 ligned=5 YKC
720 WEKD )CH
730 RETURN yIF
740 ! >TB
750 ' w#x¥ Demande si effacement avant creation ##¥ >1C
760 ! )TD
770 IF position>! THEN CLS#1 ELSE GOTO 820 Y

780 LOCATE #1,5,2 : PRINT #1,"Effacement du morceau pre JEV
cedent (O/N) 2?7

780 a$="": WHILE a${>"0" AND a$<>"N" : a¥=UPPER$ (INKEY$ >ED
) ¢ WEND

BOO IF a$="0" THEN position=1 b3 (1]
810 ' JEK
B20 ' ##¥% Creation par clavier Bess 2TA
830 ' >TB
840 PAPER #1,0 : PEN #1,2 : CLS §l JEN
850 prnote=17 : durnote=2 JUH
860 GOSUB 3090 >QH
870 TAG : ORIGIN 0,0 >NE
880 WHILE INKEY(6)=-1 >QF
880 valide=0 2HF
800 WHILE valide=0 D
010 CALL %A045 : touche=PEEK(LAO40) : Place=PEEK( >DT
EAO4L) : valide=PEEK(&AD42)

920 WEND JEB
830 IF touche=6 THEN 1140 e

940 IF place>26 THEN GOSUB 1740 : ORIGIN 0,0 : GOTO »>IL
1140

850 posit=4i+place 2PF
960 MOVE freq(place,0)+136, freq(place,1)+250,2,1 : P »QE
RINT CHR$(237);

870 couleur=1 7AH

980 musiquelposition,l)=0 : musique(position,0)=pos1 )EP
t

980 perio=(octave#l2)+posit : temp=2 : musique(pasit »UD
ion,2)=octave

27



1000 MOVE 0,0,,0 : GOSUB 1580 : IF portee(place,1)=1
THEN MOVER -16,0,,0 : PRINT CHR$(246);

1010 durbase=0

1020  WHILE INKEY(touche){y-1{

1030 temp=tempt2 : durbase=INT(temp/dbcroche)
1040 IF durbase=temp/dbcroche THEN GOSUB 1180 : |
F portee(place,l)=1 THEN MOVER -16,0,,0 : PRINT CHR$(24
6);

1050 IF perio<l OR per10,96 THEN 1070
1060 SOUND 3,periode(perin),5,15
1070  WEND

1080 MOVE freq(place,0)+136,freq(place,1)+250,2,1 :
PRINT CHE$(237);

1080 IF durbase>4 THEN durbase=4

1100 musiquelposition, 1)=durbase

1110  CLEAR INPUT

1120 xx=xx+30 : [F xx»630 THEN GOSUB 3090

1130 position=positionti

1140 WEND

1150 TAGOFF

1160 RETURN

1170 '

1180 ' sawx Affiche note sur la portee ¥ws

1180 '

1200 MOVE 0,0,,0 : couleur=0

1210 IF durbase>4 THEN durbase=4

1220 ON durbase GOSUB 1580, 1300, 1370, 1440

1230 FOR 1=30 TO 78 STEP {2

1240  MOVE xx-4,itorgny,3,0 : DRANR 40,0

12RO NEXT i

1260 couleur=1

1270 ON durbase GOSUB 1300, 1370, 1440, 1510

1280 RETURN

1280 °*

1300 ' wax affiche croche #¥i

1310 '

1320 ON place GDSUB 1670, 1670, 1680, 1680, 1680, 1680, 1700,
1700,1700, 1720

1330 MOVE xx,68+portee(place,0),couleur,0 : PRINT CHR$(
242);

1340 MOVER -16,16 : PRINT CHR$(244);

1350 RETURN

1360 *

1370 ' %23 affiche noire %%

1380 '

1380 ON place GOSUB 1670, 1670, 1680, 1680, 1680, 1680, 1700,
1700,1700,1720

1400 MOVE xx,6B+partee(place,0),couleur,0 : PRINT CHR$(
242);

1410 MOVER -16,16 : PRINT CHE$(243);

1420 RETURN

1430 '

1440 ' wxx affiche blanche ¥

1450 '

1460 ON place GOSUB 1670,1670, 1680, 1680, 1680, 1680, 1700,
1700,1700,1720

1470 MOVE xx,6B8+porteetplace,01,couleur,0 : PRINT CHR$(
241);

1480 MOVER -16,16 : PRINT CHR$(Z43):

28

Q0¥

i
AL
>UD
JBZ

YFK
>CP
JKE
YRK

)BM
JEL
JHE
YHQ
WD
YA
YK
JFB
2YR
)C
>YD
VB
JAL
JHE
T
JGE
VD
JDE
JHC
)FE
JYE
b} (¥
JIH
bl

>GR

JBM
>FC
>YC
>YD
YYE
YPK

»GP

)BJ
YFA
YA
>YB
b (¥
YPH

JGH

JBR

1490 RETURN

1500 '

1510 ' #2x affiche ronde #x¥

1520 '

1530 ON place GOSUB 1670, 1670, 1680, 1680, 1680, 1680, 1700,
1700,1700, 1720

1540 MOVE xx,6B+portee(place,0),couleur,0 : PRINT CHRS$(
240);

1550 MOVER -16,16: PRINT ™ ";

1560 RETURN

1570 '

1580 ' ##x affiche double croche ¥

1590 '

1600 ON place GOSUB 1670, 1670, 1680, 1680, 1680, 1680, 1700,
1700, 1700, 1720

1610 MOVE xx,6B+portee(place,0),couleur,0 : PRINT CHR$(
242);

1620 MOVER -16,16 : PRINT CHR4(245);

1630 RETURN

1640 *

1650 ' #3sx affiche tiret sous portee %11

1660 *

1670 FOR 1=12 TO 36 STEP 12 : MOVE xx-2,60-1,3.0 : DRAW
R 18,0 : NEXT : RETURN

1680 MOYE xx-2,60-36,0,0 : DRAWR 18,0

1680 FOR i=12 TO 24 STEP 12 : MOVE xx-2,60-1,3,0 : DRAW
R 18,0 : NEXT : RETURN

1700 FOR i=24 TD 36 STEP 12 : MOVE xx-2,60-i,0,0 : DRAV
R 18,0 : NEXT

1710 MOVE xx-2,60-12,3,0 : DRAWR 18,0 : RETURN

1720 FOR 1=12 TO 36 STEP 12 : MOVE xx-2,60-1,0,0 : DRAW
R 18,0 : NEXT : RETURN

1730 *

1740 * #3¥% Analyse des touches speciales (jeu au clavi
er) 1

1750 '

1760 IF touche=38 AND octave’-4 THEN octave=octave-i :
GOSUB 6530 :GOSUB 3090 : GOTO 1BL1O

1770 IF touche=31 AND octave(3 THEN octave=octavet! : G
0SUB 6530 :GOSUB 3090 : GOTO 1810

1780 IF place<39 THEN GOSUB 2180

1790 IF touche=15 THEN GOSUB 2650

1800 IF touche=21 THEN GOSUB 2760

1810 RETURN

1820 *

1830 ' ##% Correction musique ###

1840 '

1850 k=position

1860 octbase=0: GOSUB 3090

1870 FOR I=1 TO k-1 : position=|

1880 WHILE INKEY(7)<)>-1 OR [NKEY(76)¢>-1 : WEND
1890 durbase=musique(position,l) : octave=musique(p
osition,2)

1900 IF octave<>octbase THEN GOSUB 3080

1910 octbase=octave

1920 place=musique(position,0)-41:action=34:G0SUB 2
220

1930 CLEAR INPUT

1940 NEIT

JFH
b} ¢
MK
A
»PF

>6T

VM
)FF
F
06
>YH
»PD

*6GT

>BP
>FD
YD
)YE
JYF
>Ub

»CH
»uc

LU
b

YD
YYE

>YF
2F

PR

)1q
Y
2AK
>FD
>YD
E
)YF
sLU
uq
>IB
>QN
JRF

YHA
QN

JMB
>LF



1850 position=k

1960 RETURN

1870 °*

1980 ' sas® Joue le morceau ¥id¥

1990 *

2000 CLS #1: LOCATE #1,3,3 : SOUND 135,0

2010 PRINT #1, "Appuyez sur une touche pour arreter®

2020 IF nusent=0 THEN nument=-1

2030 ENT nument,part(1),part(2),part(3),part(4),part(5}

+part(6),part(7),part(8),part(9),part(10},part(1l),part
(12),part(13),part(14),part(15)

2040 FOR i=1 TO position-1

2050 ENV 2,3,5,2,2"musique(i,1),0,dbcroche,2,-7,2

2060 perio={{octavetmusique(i,2))#12)+musique(i,0) : IF
perio»% OR perio<0 THEN GOTO 2130

2070 1F (nbseg=0 AND nbent=0) OR musique(i,0)=0 THEN SO

UND canal,periode(perio),0,0,2,0,bruit : GOTO 2130

2080 IF nhseg=0 THEN SOUND canal,periode(perio),0,0,2,1
ybhruit:GOTO 2130

2090 'IF nbent=0 THEN SOUND canal,periode(perio)=&;volu

me, !, . bruit:GOTD 4110

2100 IF longnate<>0 THEN parv(longnotei3-2)=(musique(i,
1)+1):parvilongnote®3)=dbcroche

2110 ENV 1,parv(1),parv(2),parv(3),parv(4),parv(5),parv
(6),parvi?),parviB),parvi(9), parv(10), parv(il),parvii2),

parv(i3),parvii4),parv(15)

2120 SOUND canal,periode{perio),0,volume,l, |, bruit
2130 IF INKEY$<>"" THEN i=position : SOUND 135.0 : C
LSkl

2140 WHILE SQ(1)>127 OR SQ(Z2)»127 OR 5Q(4)>127 : WEN
D

2150 NEXT

2160 RETURN

2170 '

2180 ' ¥w4% Entree sur partition #¥44

2100 !

2200 action=place : couleur=2

2210 IF musique(position-1,0)>41 THEN place=susiquel

position-1,0)-41 ELSE place=17

2220 HOVE 0,0,,0 : ON durBase+! GOSUB 1580,1300,1370
1440, 1510
2230 IF portee{place,l)=1 THEN MOVE xx,B4+parteeipla

ce,0) : PRINT CHR$(246);
2240 WHILE INKEY(7)=-1 AND INKEY(76)=-1

2250 IF action<30 OR action>39 THEN 2380

2260 couleur=0

2270 MOVE 0,0,,0 : ON durBase+i GOSUB 1580,1300, 1370
1440, 1510

2280 IF porteelplace,1}=1 THEN MOVE xx,B4+porteelpla
ce,0) : PRINT CHR$(246);

2280 GRAPHICS PEN 3

2300 FOR 1=30 TO 78 STEP 12

2310 MOVE xx-4,1t+orgny,,0 : DRAWR 20,0

2320 NEXT i

2330 couleur=2

2340 ON action-29 GOSUB 2540, 2560, 2580, 2600, 2630, 254

0, 2600, 2560, 2580, 2630
2350 musique{position,0)=place+dl
2360 ON durBase+i GOSUB 1580, 1300, 1370, 1440, 1510

Ly
2FK
K
>ZA
>iB
2Dl
KV
JLA
2BL

G
JUF

2D

»IF

>PB

byA}
JIN

YRk
JFC
2¥C
YD
JYE
JIH
JRL

>FR

20Q

GG
JHC
)GB
>F

2DW

>N
>TX
»6Y
b |
>GB
AP

JEP
>QH

2370 IF portee(place,l)=1 THEN MOVE xx,B4+portee(pla DV
ce,0) : PRINT CHR$(246);

2380 valide=0 >UB
2390 WHILE valide=0 5]
2400 CALL %A045:touche=PEEK(&AD40):action=PEEK (&A >EY
041):val ide=PEEK (kAQ42)

2410 WEND KD
2420 WEND 2IC
2430 couleur={ JDE
2440 ON durBase+i GOSUB 1580,1300, 1370, 1440, 1510 2PK
2450 IF porteelplace,l)={ THEN MOVE xx,B4+portee(place, »BD
0) : PRINT CHR$(246);

2460 xx=xx+30 : IF xx 630 THEN GOSUB 3090 ' dessine por »GK
tee

2470 musiquelposition,i)=durbase YU
2480 wmusiquelposition,2)=octave 2CH
2480 IF musiquetposition,0)<>0 THEN position=position+i ED
2500 RETURN YEA
2510 7 b3 ¢ |
2520 ' s34 Deplacement sur portee ¥ >R
2530 ' e
2540 [F place<26 THEN place=placeti DR
2550 RETURN YFF
2560 IF place’! THEN place=place-1 >CE
2570 RETURN YFH
2580 IF durbase’0 THEN durbase=durbase-i KR
2530 RETURN JFK
2600 IF durbase{d THEN durbase=durbase+i »Kd
2610 RETURN >FC
2620 RETURN 7FD
2630 RETURN JFE
2640 ' JYE
2650 ' s¥¥¥ Entre une pause H¥e¥ >YF
2660 ' )G
2670 musique(position,0)=0 pa {i]
2680 musique {(position,ii=3 i3
2680 musique(position,2)=0 2K
2700 position=positionti JWH
2710 MOYE xx,B0,1,0 : PRINT CHR$(131); DL
2720 wx=xx+30 : |F xx > 630 THEN GOSUB 3090 »GY
2730 WHILE INKEY(15){>-1 : WEND G
2740 RETURN 2FG
2750 ' b {4
2760 * w#u%¥ Efface une note #¥u¥ >YH
2770 ' i
2780 IF position)1 THEN position=position-i >PG
2780 ORIGIN 0,0,xx-30,xx,136,0 : CLG >Ca
2800 ORIGIN 0,0,0,640,400,0 yUL
2810 FOR i=30 TO 7B STEP 12 Y
2820 MOVE xx-40, itorgny,3,0 : DRAWR 50,0 JHY
2B30 MEXIT i Wi
2840 IF xx>100 THEN xx=xx-30 ELSE GODSUB 2880 L2
2850 WHILE INKEY(21)()-1 : WEND Y6
2860 RETURN 2FK
2870 ' YK
2880 ' sxsx Affiche une portee complete #3s YZA
2880 ' yIB
2900 IF position(i8 THEN 2880 XK

29



2910 xx=i0 >PE 3350 ' ###¥ Saisi nom de fichier sans extension ¥&#¥ 21D
2920 FOR {=position-18 TD position +DF 3360 ' ME
2830  place=musiqueli,0)-41 L 3370 a$="":bs=" ":LOCATE #1,25,4: PRINT #1,b%;no >YV
2040 IF place=-41 THEN MOYE xx,B80,1,0 : PRINT CHR$(1 >XA (1 H
31); : GOTD 2960 ELSE ON musiquelij,l)+! GOSUB 1580,130 3380 WHILE a$<>CHR$(13) >RE
0,1370, 1440, 1510 | 3380 a$="":WHILE a$="": a$=UPPER$(INKEY$):WEND YRG
2850 IF portee(place,1)=1 THEN MOVE xx,B4+portee(pla DA 3400 IF LEN (b$%)>i5 THEN 3430 T
ce,0) : PRINT CHR$(246); 3410 IF a$>="A" AND a$<="Z" THEN b%=b$+as$ : GOTO 34 >TA
2860 1x=xx+30 WE 40
2970 MEIT YLK 3420 IF LEN(b$)>8 AND INSTR(*0123456780! ks34’ () -=" JND
2980 RETURN 2 YGC | Ei+¥@;[1{17'/\,",a$))0 THEN bs=bs+as : GOTO 3440
2880 ' yIC 3430 IF a$=CHR$(127) AND LEN(b$)>8 THEN b$=LEFT$(b% >GI
3000 ' xx#¥ Dessine partition 777 axzs b3 {3 ,LEN(b%)-1)
3010 ' »16 3440 LOCATE #1,25,4 : PRINT Bi,RIGHT$(b$,8); JLL
3020 GOSUB 3080 2K 3450 WEND pHIY
3030 HOVE orgnx+30,68: PRINT CHR$(241);: MOVE orgnz+30, IR 3460 RETURN YFG
76 : PRINT CHR%(243); 3470 ' ba (5
3040 MOVE orgnx+50,74: PRINT CHRS(241);: MOVE orgnz+50, »>I{ 3480 ' #x¥¥ Sauvegarde sur disque ¥E¥¥ >YH
82 : PRINT CHR$(243); 3490 ' i
3050 MOVE orgnx+70,80: PRINT CHR$(241);: MOVE orgnx+70, »>11 3500 CLS #1 JLC
88 : PRINT CHR$(243); | 3510 LOCATE #1,11,2 : PRINT #{,"SAUVEGARD E" >TH
3060 WHILE INKEY$="" : WEND 2VF
3070 RETURN >FD 3520 GOSUB 3240 : IF nom$=".MUS" THEN 3590 >GF
3080 ' YD 3530 LOCATE #1,5,4 : PRINT #1,"Sauvegarde de ";nom$;" e JEK
3090 ' s##¥ Dessine partition ¥¥ks ME n cours®;CHR$(18);
3100 ' Y16 3540 DPENOUT nom$ MU
3110 PAPER #1,0 : CLS#1 : ORIGIN 0,0,0,640,400,0 : GRAP >FV | 3550 FOR i=0 TO pesition TY
HICS PEN 3 : 3560 PRINT #9,musique(i,0),musiquel(i,1),musique(i,2 >BE
3120 orgny=30 : orgnx=40 : xx=orgnx+30 JFU )
3130 FOR 1=30 TO 78 STEP {2 >TU 3570 NEXT LG
3140  MOVE 0,itorgny,,0 : DRAWR 640,0 >CD 3580 CLOSEDUT )26
3150 NEXT i >YE | 3590 RETURN YGA
3160 TAG »ZD 3600 * >YB
3170 IF octave<>0 THEN MOVE 0,80,1,0 : PRINT octave; : »GE 3610 ' ¥#¥ Lecture sur disque sei# )C
GOTO 3220 3620 ' 21D
3180 MOVE 20,72,1,0 b, VA 3630 CLS #1 LG
3190 DRAWR 9,3 : DRAWR 6,-3 : DRAWR 0,-9 : DRAWR -6,-6 >GC 3640 LOCATE #1,13,2 : PRINT H,"LECTURE" >LP
: DRAWR -12,0 3650 GOSUB 3240 : IF nom$=".MUS" THEN 3750 >GH
3200 DRAWR -6,3 : DRAWR -3,6 : DRAWR 3,6 : DRAWR 21,24 >FB | 3660 LOCATE #1,5,4 : PRINT #1,"Lecture de ";nom$;® en c >ZP
: DRAWR 0,15 ours®;CHE$(18);
3210 DRAWR -3,6 : DRAWR -4,-4 : DRAWR 0,-63 : DRAWR -3, »JP 3670 WINDOW SWAP 0,1 : OPENIN nom$ : WINDOW SWAP 0,1 JUN
-3 : DRAWR -6,0 3680 position=0 LT
3220 RETURN YFA 3690 WHILE NOT EOF YHU
3230 ' YA 3700 INPUT #9,musique{position,0),musique(position, KB
3240 ' #3¥¥ Saisie du nom de tichier ajoute extension # {B 1),musique(position,2)
23 3710 position=positiontl T
3250 ! 2YC 3720 WEND 216
3260 nom$=".MUS" LB 3730 CLOSEIN JMD
3270 LOCATE #1,5,4 : PRINT E1,"Nom du fichier : KA 3740 position=position-1 >M
. Mus* 3750 RETURN 1]
3280 LOCATE #1,24,4 : PRINT #1,CHR$(24);" "; >IR 3760 ' bA e
3260 GOSUB 3350 ' saisi le nom du fichier »TH 3770 ' ¥asx Creation de lignes DATA Bits 21K
3300 LOCATE #1,24,4 : PRINT #L{,CHR$(24);" ";RIGHT$(b$,8 »HD 3780 ' 2LA
Yi BHS X | 3790 CLS B1 : PRINT #{," Creation de lignes DATA" >UR
3310 nom$=RIGHT$(b$,8)+" MUS" b3 U] : nom$=",BAS"
3320 WHILE LEFT$(nom$,{)=" * : nom$=MID$(nom$,2) : WEND >IG 3800 LOCATE #1,3,4 : PRINT Bi,"Nom du fichier : " WY
3810 GOSUB 3350 : IF LEN(b$)=8 THEN 4120 ELSE nom$=RIGH »>PJ
3330 RETURN JFC T4(bs,B8)+". BAS"
3340 ic 3820 LOCATE #1,3,5 : PRINT B1,"Transforme la duree (D/N >LY

30



1 B

3830 a$="" : WHILE as<>"D" AND a${)"N"
1$) : WEND

3840 IF a$="0" THEN trduree=l ELSE trduree=0

3850 LOCATE #1,3,5 : INPUT #1,"Nusero de la lere ligne
DATA : ",a$

3860 numdata!=VAL(a$) :
THEN 3850

3870 LOCATE #1,3,6 : INPUT #1,"Pas entre deux lignes DA
TA : ",a8

3880 pasdata=VAL(a$) : IF pasdata(i THEN pasdata=10
3890 LOCATE #1,3,7 : PRINT Bi,"Creation des lignes en h
exa (O/N) ?*

3800 a$="" : WHILE a$<>"0" AND a$<{>"N® :
1$) : VEND

3810 IF a$#="0" THEN hexa=1 ELSE hexa=0
3820 LOCATE #1,1,5 : PRINT #1,CHR$(20)
3830 PRINT #1," Transtormation en cours”
3940 LOCATE #1,22,7 : PRINT #1,"/";position-1
3950 OPENOUT nom$

3960 FOR i=1 TO position-1 STEP 16

: a$=UPPERS [ INKE

IF nusdata'<i OR numdata!>63000

a$=UPPER$ ( INKE

3870 PRINT #9,numdata!;"DATA *;

3860 FOR {=0 TD 15

3890 IF i+i> position-1 THEN 4080

4000 LOCATE #1,15,7 : PRINT #1,1+j

4010 perio=((octavetmusique(i+j,2))#12)+musique
(i+1,0)

4020 IF perio<i OR peri0,96 THEN perio=0

4030 IF hexa=1 THEN PRINT #9,HEX$(periode(perio
),4); ELSE PRINT #9,MID$(STR$(periodelperio)),2);

4040 IF trduree=0 THEN 4070

4050 PRINT #3,",%;

4060 IF hexa=1 THEN PRINT #9,HEX$((2 musique(1+

i, 1) )adbcroche,2); ELSE PRINT #9,MID$(STR$((2 musiqueli
+{,1))edbcroche) ,2);

4070 IF j<15 AND 1+i{position-1 THEN PRINT #9,"
4080 NEXT |

4080 nusdata'=numdata'+pasdata : PRINT #9," "

4100 NEIT i

4110 CLOSEOUT

4120 RETURN

4130 '

4140 ' wry¥ Creation d'un programme BASIC #¥¥x

4150 '

4160 CLS #1 : PRINT #1,"
noa$:",BAS"

4170 LOCATE #1,3,4 : PRINT }i,"Nom du fichier : "

4180 GOSUB 3350 : IF LEN(b$)=8 THEN 4710 ELSE nom$=RIGH
T$(bs,B8)+" BAS"

4190 LOCATE #1,3,5 : INPUT #1,"Numero de la fere ligne
du PG: *,a$

4200 numdata'=VAL(a$) :
THEN 4190

4210 LOCATE #1,3,6 : INPUT Hi,"Pas entre deux lignes de
Prog: ",at

4220 pasdata=VAL(a$) : IF pasdata{l THEN pasdata=10
4230 LOCATE #1,1,5 : PRINT #1,CHR$(20)

4240 PRINT #1," Transformation en cours”

Creation de programme ":

IF nuadata'<l DR numdata'>63000

)FE

YML
|

Kl

»UU

YL
MYE

)FC

)06
)k
IR
JMD
b1, VA
YBZ
AL
JLP
>CN
YBA
JFU

)KE
)TQ

NE
ML
>RC

JWF

b} 8]
JFD
VA
216G
JFA
YA
)YB
>YC
JUK

oW
PQ

»¥D
2D
IR
WL

)1
YL

4250 LOCATE #1,22,7 : PRINT #1,"/";position-1

4260 OPENOUT nom$

4270 PRINT #9,numdata!:"REN a8 esasess s sssaussanniinss
B ERRRERRNNEINNERIRERENE" ; nuadata’=numdata!+pasdata
4280 PRINT #9,numdata’';"REN #3#¥ Creation automatique d
e programme musical #¥¥#" : numdata!=numdata'+pasdata
4290 PRINT #9,numdata!;"REM #e¥y provenant de CREM

UsiC #3%3" : nuadata!=numdata'+pasdata
4300 PRINT §9,numdata!;"REM seay Ecrit par Jean-Mar
ie SCAYA #3#3" : nuedata!-numdata!+pasdata

4310 PRINT #9,nuadata!;"REM #ssuwssussasassaasiianinang
ERRRRRFRERNRRNRERRNRRIANE" | numdata!=numdata!+pasdata
4320 PRINT #9,numdata!;"'" : numdata'=numdata!+pasdata
4330 PRINT #9,numdata!;"RESTORE ";numdata'+(B%pasdata)
: numdata'!=nuadata!+pasdata

4340 IF nbent=0 THEN 4370

4350 PRINT #9,numdata!;"ENT ";nument;

4360 FOR i{=1 TO nbent#3 : PRINT #9,", ";STRS(part(i)); :
NEXT : PRINT #9," *

4370 nusdata!=numdata'+pasdata

4380 PRINT #9,numdata';"FOR note=l TO";position-1 : num
data!=numdata'+pasdata

4390 PRINT #9.numdata!,"READ periode,duree® :
nuadata'+pasdata

4400 IF nbseg=0 THEN PRINT #9,numdata',"ENV 1,3,5,2,dur
ee,0,";NID$(STR$ (dbcroche),2);",2,-7,2" : GDTO 4460
4410 PRINT #9,numdata!,"ENV 1";

4420 IF longnote=0 THEN FOR i=1 TO nbseg#3 : PRINT #9,"
+"iSTR$(parv(i)); : NEXT : PRINT #9," " : GOTD 4460
4430 FOR i=1 TD longnote®3-3 : PRINT #9,",";STR$(parvii
}); @ NEIT

4440 PRINT #8,",duree,0,";HID$(STRS (dbcroche),2);

4450 FOR 1=longnote#3+1 TO nbseg®3 : PRINT #3,%,";STR$(
parv(i)); : NEIT : PRINT #9," *

4460 numdata'=numdata!+pasdata

4470 PRINT #9,numdata!,"SOUND ";STR$(canal);",periode,0
,"iNID$(STR$ (volume),2);",1";

4480 IF nbent=0 AND bruit=0 THEN PRINT §8," ™ : GOTO 45
10

4490 [F nbent=0 THEN PRINT #9,",0"; ELSE PRINT #9,°,1";

numdata!=

4500 IF bruit=0 THEN PRINT #9," * ELSE PRINT #9,",":MID
$(STR$ (bruit),2)

4510 numdata'!=numdata'+pasdata

4520 PRINT #9,numdata!,"WHILE 5Q(1),12/ OR SQ(2),127 OR
SQ(4)>127 : WEND" :numdata'=numdata!+tpasdata

4530 PRINT #9,numdata!;"NEXT note® : numdata'!=numdata!+
pasdata

4540 PRINT #9,numdata!;"RETURN" : numdata!=numdata!+pas
data

4550 FOR 1=1 TO position-1 STEP 16

4560 FRINT #9,numdata!;" DATA ";

4570 FOR j=0 TO 15

4580 IF 141> position-1 THEN 4660

4590 LOCATE #1,15,7 : PRINT #1,i+j

4600 perio=({octavetmusique(i+{,2))212)+nusique
(i+i.00

4610 IF perio<! OR per10,96 THEN perio=0

4620 PRINT #9,MID$(STR$(periode(perio)),2);
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4630 PRINT #8,".%;

4640 PRINT ¥9,MID$(5TR$(2 musiqueli+j,1)),2);
4650 IF {<15 AND 1+i{position-{ THEN PRINT #9,"
R,

L |

4660 NEXT i

4670 numdata!=numdata!+pasdata : PRINT #9," *

4680 NEIT i

4650 PRINT #9,numdata‘;"REM ¥4#% Fin de creation automa
tique e

4700 CLOSEOUT

4710 RETURN

4720 7

4730 ' axx¥ Modification ENV ¥¥es

4740 °

4750 FOR 1=1 TD 13 STEP 3 : parv(ij=1 : parv(1+1)=0 : p
arv{it2)=1 : NEXT

4760 CLS #1 : LOCATE #1,10,2

4770 PRINT #1,CHR$(24);" Modification du Volume ";CHR$(

24)

4780 nbseg=7 : a$=" "
4790 WHILE nbseg>5 OR nbseg<0 OR LEN(a$)=0

4800  LOCATE #1,3,4

4810 INPUT B1,"Nombre de segments (5 maximum) : *,a$
4820  nbseg=VAL(a$)

4830 IF nbseg>5 OR nbseg(0 OR LENia$)=0 THEN PRINT §
1,CHRS$(7);

4840 WEND

4850 IF nbseg=0 THEN volume=15 : GOTO 5080
4860 longnote=10 : a$=" "

4870 WHILE longnotesnbseg UR longnote<U DR LEN(a3)=0

4880
4890
4900
4910

LOCATE #1,3,5

INPUT #1,"Sur quel segment agit la duree ";a$
longnote=VAL(a$)

I[F longnote nbseg OR longnote<O DR LEN(a%i=0 TH

EN PRINT #1,CHR$(7);
4820 WEND
4930 FOR i=1 TD nbseg

4940

LOCATE #1,1,4:PRINT #1,CHR$(18):PRINT $1,CHRS$(1

8):PRINT #1,CHRS$(18)

4850

IF i=longnote THEN nbetap=1 : etapvar=0 : longu

eur=dbcroche : GOTOD 4970

4860 GOSUB 5410 ' saisi parametres
4970  parv(i%3-2)=nbetap

4080 parv{i¥3-1)=etapvar

4090  parv(i¥3)=longueur

5000 NEXT

5010 volume=16

P ape"

5020 WHILE volume >15 OR volume<0 OR LEN(a$)=0

5030
5040
5050
5060

LOCATE M,2, B
INPUT #1,"Volume de depart (0 a i5)
volume=VYAL(a$)
IF volume,15 OR volume<D DR LEN(a$)=0 THEN PRIN

t®oat

T #1,CHRS(7);
5070 WEND
5080 RETURN

5080 '

5100 ' ###x Modification ENT w¥ey

5110 '
a2

b,
T
bl ¢

ycC
2PH
WD
7AR

;1B
>FF
2YF
G
7YH
JNW

>IN
MM

JNN
PEL |
JHK
>GK

PRC
6P

HA
>HB
JRU
2P
My
pIH]
JBU
JIH

2K
2PU
JIC

2bu

A
)TD
J¥H
2T
KG
»PB
INH
MK
|
»PC
JH

216G
G
G
b} €]
YK

5120 FOR i=1 TD 13 STEP 3 : part{i)=1 : part(1+1)=0 : p ’NF

art(i+2)=1 :; NEXT
5130 CLS B : LOCATE #1,10.2

5140 PRINT #1,CHR$(24);" Modification de Tonalite ":CHR

$(24);
5150 nbent=7 : ag=" "

5160 WHILE nbent>5 OR nbent<0 DR LEN{a$)=0

5170  LOCATE #1,5,4

5180 INPUT &1,"Nombre de segments (5 maximum) :

5180  nbent=VAL(a$)

5200 IF nbent)5 OR nbent<0 OR LENla$)=0 THEN PRINT 4
1,CHR$(7);

5210 WEND

5220 LOCATE #1,5,5

5230 IF nbent=0 THEN nument=1 : GOTO 5380
5240 PRINT #1,"Enveloppe repefitive (O/N) 7 ";
5250 as$=" "

5260 WHILE a$<>"0" AND a$)"N"

5270  a%=UPPERY (INKEY$)
5280 IF a$="* THEN as=" "
5290 WEND

530G IF a$="0" THEN nument=-1 ELSE nument=1
5310 PRINT &t,a%:
5320 FOR 1=1 TO nbent

5330  LOBCATE #1,1,4:PRINT #1,CHR$(18):PRINT #i,CHR$(1

8):PRINT #1,CHRS(18)

5340 GOSUB 5410 ' saisie parametres
5350  part(i®*3-2)=nbetap

5360 part(i13-1)=etapvar

5370  part(i*3)=longueut

5380 NEXT

5390 RETURN

5400 '

5410 ' ®#34# Saisie parametre env et ent ¥¥¥¥
5420 '
5430 nbetap=130 : a$=" "

5440 LOCATE #1,12,3 : PRINT #1,CHR$(24);" Segment numer

o "r1;" RCHES LN

5450 WHILE nbetap>127 DR nbetap<0 OR LEN(a$)=0

5860  LOCATE #1,2,4

5470 INPUT #1,"Nombre d'etapes (0 a 127) : ",a$
5480 nbetap=VAL(a$)

5430 IF nbetap>127 OR nbetap<0 OR LEN(a$)=0 THEN PRI
NT &1,CHR$(7);

5500 WEND

5510 etapvar=200 : a$=" *
5520 WHILE etapvar{-128 OR etapvar>127 OR LEN(a$)=0

5530  LDCATE #1,2,5

5540 INPUT #1,"Variation par etape (-128 a 127) :

a$

5550 etapvar=VAL(a$)

5560 IF etapvar<{-128 OR etapvar»i27 OR LEN(a$)=0 THE
N PRINT &1,CHR$(7);

5570 WEND

5560 longueur=300 : a$=" "

5590 WHILE longueur>255 OR longueur<0 OR LEN(a$)=0
5600  LOCATE #1,2,6

5610 INPUT &1, "Duree de chaque etape (0 a 255)
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$
5620 longueur=¥AL(a$)

5630 IF longueur>255 OR longueur<0 OR LEN(a$)=0 THEN

PRINT #1,CHR$(7);
5640 WEND

5650 RETURN
ml

5670 ' #ax% Change duree #i¥#
m.

5690 PAPER #1,0 : PEN B1,2 : CLS #1 : PRINT #i
5700 PRINT #1," Utilisez les fleches de direction"
5710 PRINT #1," pour modifier la duree elementaire”
5720 LOCATE #1,7,5 : PRINT #{,"Duree elementaire : "
5730 LOCATE #1,1,8
5740 PRINT #1,"

5750 a$=" " : PEN #1,1
5760 WHILE ASC(a3$){>13
5770  LOCATE #1,27,5 : PRINT M, duree;™ "
5780 a$="" : WHILE a$="" : a%=|NKEY$ : WEND

5790 IF ASC(a$)=kF3 THEN duree=duree+i

5800 IF ASC(a%)=kF2 AND duree>4 THEN duree=duree-1

(ENTER> pour terminer *

5810 WEND

5620 WINDOV #4,1,8,1,20 : LOCATE #4,2,15 : PRINT #4,dur

ee :dbcroche=INT(duree/4) : durbase=0
5830 RETURN

5BAD '

5850 " wax¥ Change de canal ¥aud

5860 '

5870 CLSH1

5880 PRINT #{ : PRINT #1,"Sur quel canal voulez vous jo

uer "

5890 PRINT &1,
5900 bs="
2‘}:l .:b‘:. n

5910 WHILE a$<>CHR$(13)

5920  a$="" : WHILE a$="" : a$=UPPER$(INKEY$) : WEND
5030 IF (a$="A" DR a$="B" OR a$%="C") AND LEN(b$) <6
THEN b$=b$+ad

(3 caracteres mar1) : "

5940 IF a$=CHR$(127) AND LEN(b%)>3 THEN b$=LEFT$(b$,

LEN(b$)-1)

5950  LOCATE #1,29.3 : PRINT 1,RIGHTS(b$,3);
5960 WEND

5970 canal=0

5080 canal$=RIGHT$(b$,3) : LOCATE #1,28,3 : PRINT #1,CH

R$(24);" ";canal$;" "
5390 WINDOW #4,1,8,1,12 : LOCATE #4,1,8
6000 IF canal$=" * THEN canal$="B"

6010 IF INSTR(canal$,"A")<>0 THEN canal=canal+l : PRINT

§4," ":CHR$(24);" A

";CHE$(24) ELSE PRINT #4," A

® : a$="" : LOCATE #1,26,3 : PRINT #1,CHR$(

JRF
Y6

2K
YFK
YK
YIA
»1B
JGP
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Y66
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YIB
M
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JHD
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JLE
YKE
JFG
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JDR
JBY

6020 IF INSTR(canal$,"B")<>0 THEN canal=canal+Z : PRINT JAZ
14," ";CHR$(24);™ B ";CHR$(24) ELSE PRINT #4,* B

L]

6030 IF INSTR(canal$,"C"){>0 THEN canal=canal+4 : PRINT )AF
B4," ";CHR$(24};™ C ";CHR$(24) ELSE PRINT #4," C

6040 RETURN FD
6050 ' tuxx Modifie la periode de bruit sess >YD
6060 ' E

6070 CLS #1 : PRINT #1 : PRINT M,"
iode de bruit"
6080 PRINT #1,"

Modifie la per >YC

( 0 <= periode <=31 )" KY

6090 bs=" * : a$="* : LOCATE #1,28,3 : PRINT #1,CHR$(2 )GN
LN TR
6100 WHILE a$<>CHRS(13) »F

6110 a$="" : WHILE a$="" : a$=INKEY$ : WEND YGN
6120 IF a$>="0" AND a$<{="9" AND LEN(b$)<4 THEN b$=b$ >VJ
+a$

6130 IF a$=CHR$(127) AND LEN(b$)>2 THEN b$=LEFT$(bs, >GJ
LEN(b$)-1)

6140 LOCATE #1,29,3 : PRINT M ,RIGHT$(b%,3); oLy
6150 WEND 216
6160 bruit=VAL(b$) : LOCATE #1,28,3 : PRINT ¥1,CHR$(24) >YA
:" ";RIGHTS(bs,2);" *

6170 IF bruit>31 THEN bruit=31 b3 ¥
6180 WINDOW #4,1,40,1,12 : LOCATE 44,37.11 : PRINT #4,b >AX
ruit

6190 RETURN YFK
6200 ' »aax |pnitialisation ¥xs YA
6210 ' >fB

6220 MODE 1:BORDER 9 : INK 0,0 : INK 1,26 : INK 2,14 : >XZ
INK 3,6

6230 DIM wenu$(19),part(15),parv(15) : duree=50 : posit JEU
ion=1

6240 DIM symiB), periode{96), freq(?6,1), musique (80O, )TV
2), portee(26,1)

6250 GOSUB 6530 ' Dessine le clavier 2K
6260 GOSUB 6820 ' Dessine la portee e
6270 GOSUB 6950 ' Affiche les titres >YH
6280 GOSUB 7140 ' Affiche des notes sur la portee YA
6290 GDSUB 7660 ' Redefimition caracteres b1 ¢
6300 GOSUB 7870 ' Imitialise les periodes »YD
6310 GOSUB 8010 ' Initi1alise jeu par clavier KB
6320 menud(f)=" Creation d’un morceau " 216
6330 menu$(2)="  Modifie Options ou Musique " YAY
6340 menus(3)=" Joue le morceau en memolire " 2AA
6350 menu$(4)=" Modifie |'enveloppe de Volume " pIvi|
6360 menu$(5)=" Modifie |’enveloppe de Tonalite" >DA
6370 menu$(6)=" Acces au disque 2 TU
6380 menus$(7)=" Fin d'utilisation i ol
6390 menu$(8)=" Modifie la musique . Wy
6400 menu$(9)=" Change de canal " JRY
6410 menu$(10)=" Modifie la periode de bruit " JBY
6420 menu$(11)=" Modifie la duree elementaire " »DD
6430 menu$(12)=" Change d'octave . UV
6440 menu$(13)=" Lettres du clavier ON/OFF & )11
6450 menud(14)=* Retour au menu principal " AL
6460 menu$(15)=" Sauvegarde sur disque " 16
6470 menus(16)=" Lecture sur disque " XX

33



6480 menu$(17)=" Sauvegarde sous forme de DATA "
6490 wenu$(18)=" Sauve lignes DATA + Programme "

6500 menu$(19)=" Retour au menu principal "
6510 RETURN

6520 '

6530 ' w¥exx Dessine le clavier ####

6540 *

6550 ORIGIN 114,150, 110,564,350,150 : GRAPHICS PEN 3 :

MOVER 0,0,,0

6560 DRAWR 0,200 : DRAWR 440,0 : DRAWR 0,-200 : DRAWR -

440,0

6570 ORIGIN 0,0,136,524, 348,322 : GRAPHICS PAPER 0 : CL

G

6580 ORIGIN 0,0,136,524,320,250 : GRAPHICS PAPER 2 : CL

G

6580 ORIGIN 0,0,248,410,320,250 : GRAPHICS PAPER 1 : CL

G

6600 ORIGIN 128,250,120,516,320,250 : GRAPHICS PEN 0

6610 ' Trace les separaticns de touches

6620 FOR i=1 TO {6

6630 MOVER 24,0,,0 : DRAWR 0,70 : MOVER 0,-70

6640 NEXT

6650 ' Trace les touches noires

6660 GRAPHICS PAPER 0

6670 RESTORE 6660

6660 DATA 172,196,220,268,292, 380, 364, 368, 436, 460, 508

6680 FOR i=1 TO i1

6700 READ j : ORIGIN 0,0, i, i+8,320,286 : CLG

6710 NEIT

6720 TAG : GRAPHICS PEN 1 : ORIGIN 0,0,0,640,400,0

6730 HOVE 180,342

6740 IF octavey-4 THEN PRINT octave-1; ELSE PRINT " *;
: ORIGIN 0,0,136,234,320,250 : CLG : ORIGIN 0,0,0,640,
400,0

6750 MOVE 314,342

6760 PRINT octave;

6770 MOYE 450,342

6780 IF octave(3 THEN PRINT octaveti; ELSE PRINT * ";
: ORIGIN 0,0,426,524,320,250 : CLG : ORIGIN 0,0,0,640,4

00,0

6790 IF afftou=1 THEN GOSUB 7290 ' affiche touches

6800 RETURN

6610 '

6820 ' #y¥¢ Trace petite portee #¥¥

6830 '

6640 ORIGIN 0,0,120,550,180,240 : CLG : ORIGIN 0,0,0,64
0,400,0

6850 FOR 1=40 TO 72 STEP 8

6860 MOVE 128,150+1,3,0

6870 DRAWR 410,0

6880 MEIT

6890 MOVE 138,198,1

6900 DRAWR 6,2 : DRAWR 4,-2 : DRAWR 0,-6 : DRAWR -a,-4
: DRAWR -8,0

6810 DRAMR -4,2 : DRAWR -2,5 : DRANWR 2,5 : DRAWR 14,16
: DRAWR 0,10

6920 DRAWR -2,4 : DRAWR -4,-4 : DRAWR 0,-42 : DRAMRE -2,
-2 : DRAWR -4,0

6930 RETURM
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6940 '

6950 ' s Affiche titre wasx

6960 '

6970 TAGOFF : PEN 3

6980 WINDOW #1,11,31,1,3 : PAPER #1,2 : CLS ¥l

6990 LOCATE #1,2,2 : PEN #1,3 : bruit=0

7000 PRINT #1,"GENERATEUR MUSICAL"

7010 LOCATE 1,7 : PRINT CHR$(24);" Canal ";CHR$(24);
7020 LOCATE 36,10 : PRINT CHR$(24);"Bruit®;CHR$(24);
7030 LOCATE 37,11 : PRINT bruit

7040 LOCATE 1,13 : PRINT CHR$(24);"™ Duree ";CHR$(24);
7050 PEN 1

7060 LOCATE 1,15 : PRINT CHR$(236);

7070 PRINT duree;" " : dbcroche=INT(duree/4) : durbase=
0 : canal=4

7080 LOCATE 1,8 : PRINT " A ": PRINT" B " : PRIN
T " ";CHR$(24);" C ";CHR$(24)

7080 IF ligne2=4 THEN 7120

7100 LOCATE 15,20 : PRINT "Ecrit par”

7110 LOCATE 10,22 : PRINT CHR$(24);" Jean-Marie SCAYA
*;CHR$ (24)

7120 RETURN

7130 '

7140 ' #axx Affiche des notes sur la portee de presenta
tion %

7150 '

7160 GRAPHICS PEN 2,1 : TAG

7170 ORIGIN 180,194

7180 FOR i=10 TD 50 STEP 4

7180  MOVER 10,4,,0 : PRINT CHR$(237);
7200 NEXT i

7210 RETURN

7220 '

7230 ' #x#x Yalide ou invalide affichage des touches ##
1%

1240 '

7250 1F afftou=0 THEN afftou=i1 ELSE afftou=0
7260 GOSUB 7280

7270 RETURN

7280 '

7280 ' saxx Affiche les touches #eux

1300 '

7310 TAG : deb={ : fin=i5

7320 IF octave=-4 THEN deb=5 : fin=15

1330 IF octave=3 THEN deb=1 : fin=11

7340 ORIGIN 150, 264,0,640,400,0

7350 chaine$=CHR$(9)+"QWERTYUIOP@["+CHR$(13)+"4"
71360 IF deb=5 THEN MOVER 96,0,,1

7370 FOR i=deb TO tin

7380 MOVER B8,0,,1 : PRINT MID${chaine$,i,1);
7390 NEXT

7400 chaine$="123 56 890 “"+CHR$(4)+" 7"

7410 ORIGIN 160, 300

7420 IF deb=5 THEN MOVER 96,0, ,1

7430 FOR i=deb TO fin

1440 MOVER 8,0,,1 : PRINT MiD$(chaine$,1,1):
1450 NEIT

7460 RETURN

7470 !
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7480 ' #¥#¥ Change Octave ¥¥i#

7490 '

7500 PAPER #1,0 : PEN #1,2 : CLS ¥1 : PRINT #{

7510 PRINT #1," Utilisez les fleches de direction™
7520 PRINT #i," pour changer d'octave.”

7530 LOCATE #1,7,5 : PRINT #i,"0ctave courant : "
7540 LOCATE #1,1,8
7550 PRINT #1,"

7560 a$=" " : PEN #1,1
7570 WHILE ASC(a$)<>13

{ENTER> pour terminer "

7580 LOCATE #1,23,5 : PRINT M,octave;* ™

7590 a$="" : WHILE a$="" : a$=|NKEY$ : WEND

1600 IF ASC(a$)=LF3 AND octave<3 THEN octave=octavet
1

1610 IF ASC{a$)=kF2 AND octave)-4 THEN octave=octave
=]

7620 WEND

7630 GOSUB 6530 ' Dessine clavier

7640 RETURN

1650 !

7660 ' ¥xaae Definition de caracteres s
1670 '
7680 RESTORE 7770

7690 READ §

7700 WHILE >0

1710 FOR i=1 TO 8

1720 READ sya(1)

7730 NEXT

1740 SYMBOL j,sym(1),sym(2),sym(3),sym(4),syn(5),sym
(6),syal(7),symn(8)

1750 READ i

7760 WEND

7770 DATA 240,400, k00,538, k44, kas, ka4, 38, KOO
7780 DATA 241,404,404, kdc, k44, ka4, ka4, 438, 400
7790 DATA 242,404,404, kic, k3c,k3c, k3c, k1B, &00
7800 DATA 243, L0D4, %04, %04, 404, k04, 504, k04, K04
7810 DATA 244,404, k06,407, 405, 04, k04, k04, 04
7820 DATA 245,404,406, 407,405,804, 406, k07, &05
7830 DATA 246,510,450, 470,450, k70, &50, &40, k00
7840 DATA 0

7850 RETUEN

7860 '

7870 ' =x¥¢ [nitialise periode ¥t¥3
7880 °*

7890 RESTORE 7920 : periode(0)=0
7900 FOR i=1 TO 96 : READ periode(i)
7910 RETURN

¢ NEIT

7920 DATA 3822,3608,3405,3214,3034, 2863, 2703, 2551, 2408,

2273,2145, 2025

7930 DATA 1911,1B04,1703,1607,1517,1432, 1351,1276, 1204,

1136,1073, 1012

7940 DATA 956,902,851,804,758, 716,676,638, 602, 568,536,5

06

7850 DATA A78,451,426,402,379,358,338,310, 301, 284, 268, 2

53

7960 DATA 239,225,213,201,180,179, 169,159,150, 142,134, |

27
7970 DATA 119,113,106,100,95,89,84,80,75,71,67,63
7980 DATA 60,56,53,50,47,45,42,40,38,36,34,32

bEA)
yIC
>GF
ba ], |
>VB
YWB
JLL
>UB
JHR
QY
b3 ]
bIEN
JIC

2JK
21C
2GA
YZA
>IB
220
MK
>TD
>TG
2FH
>LH
2NA
2TH

JUE
YKE
2dN
2L
YE
bAL |
>iD
>IN
>iD
3PC
>GD
»2D
YIE
>IF
»IT
JHE
YGA
b

oM

2IA

G

2T

»PG
YKA

7980 DATA 30,28,27,25,24,22,21,20,19,18,17,16
m ’

B010 ' #eex [nitialise jeu par clavier ¥eed
8020 '

8030 RESTORE 8010
8040 FOR i=1 TO 26

29 notes

8050 FOR i=1 TO 26 : READ freaq(i,1) : NEXT ' Ordonnees
des notes

B060 FOR i=0 TO 44 : READ a : POKE LAO45+1,a : NEIT ' C
harge machine

8070 FOR i=0 TO 43 : READ a : POKE LAOOO+1,a : NEXT ' N

umera des touches

8080 FOR i=1 TO 26 : READ portee(i,0),portee(i,!)
T ' Position sur portee

8090 RETURN

8100 *

8110 ' --- Abcisses des notes

8120 DATA 20,32,44,56,68,80,92,116,128,140, 152, 164, 188,

200,212,224,236, 248,260, 284, 296, 308, 320, 332, 356, 368
8130 ' -
8140 ' --- Ordonnees des notes ---

8150 DATA 30, 70,30, 70,30, 70, 30, 30, 70, 30, 70, 30, 30, 70, 30,

70,30, 70, 30, 30, 70, 30, 70, 30, 30, 70
8160 '
8170 ' --- SP machine ---

8180 DATA L21,400,%A0,k3e, k00,432, k41, 4A0, &32, 442, kAD &

32,440, kA0, k32, b4l kAD

6190 DATA &3c,h32,L41,5A0,k7e, bie,bEf, B, L32, 440, LAD, &

e5, ked, kie, kbb, kel 428
B200 DATA LO6,k3e, k01,832, 4472, KAD, kcB, 23, ke, 453, EAD
B210 '

8220 ' --- Numero des touches autorisees pour jeu Clavi

er -

8230 DATA 68,64,67,65,58,57,58,50,49,51,48,43,42, 40,35,
33,34,32,27,26,24,17,16,18,20,10,6,38,31,72,73, 74,75, 71

D28 15,08, 7,2, 15,255

8240 '

8250 ' --- Position sur la portee ---
8260 '

8270 DATA -36,0,-36,1,-30,0,-30,1,-24,0,-24,1,-18,0,-12

W12 15-6005 -6, 10,0

B280 DATA 6,0,6,1,12,0.12,1,18,0,18,1,24,0,30,0,30,1, 36

,0,36,1,42,0,48,0,48,1

8290 '

8300 ' ##¥¥ Traitement des erreurs ¥eds
8310 '

8320 IF ERR=32 AND DERR=146 AND ERL=3670 THEN GOSUB 834

0 : RESUME 3610

8330 ON ERROR GOTO 0

8340 ' 4% Fichier non trouve #Ei%
8350 '

8360 CLS

8370 LOCATE 15,2 : PRINT CHR$(7);"Fichier non trouve®;

8380 LOCATE 13,5 : PRINT “"Appuyez sur une touche";
8390 WHILE [NKEY$="":WEND

B400 WINDOW SWAP 0,1

8410 RETURN

8420 '

: READ freq(i,0) : NEXT ' abcisses d

: NEX

KL
YA
>YB
Nne
LY
>FD

*NY

7NN

ML

YGA
1B
»¥C
U

2E
MYE
bl

>YH
FA )
) XF

JTH
YD
2NE

2T

A6
>YH
A Fl
>XR

XY

>IB
>¥D
>E
N

NP
)fH
bA A
YAG
JEM
)BD
>VH
>PJ
>FG
b3 (Y

e



