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LA HISTORIA

Durante la época de 1las Cruzadas, los
Jovenes, valientes y aventureros soldados
de los Cristianos viajaron a la "Tierra
Sagrada" para luchar contra los infieles
Sarracenos. Como Ilan el Cruzado, deberds
pasar a través de laberintos de muros de
piedra que son patrullados por guardias
fandticos. Tu meta: destruir al Jefe de
los Sarracenos. Tu Gnica arma es un arco;
pero cuando sus flechas alcanzan de pleno
su objetivo, tienen el poder de atravesar
los muros o fniciar una cadena de explo-
siones.

Los laberintos tienen trampas explosivas
con bombas; balas de cafibn de acero te
amenazan por detrds, y puertas cerradas y
migicas desaffan & tu inteligencia e in-

enio.

?NSTRUCCIONES DE CARGA

SPECTRUM: Teclea LOAD"" y pulsa ENTER.-
Pulsa PLAY en el casete.

AMSTRAD: Pulsa CONTROL + ENTER pequefia
M.S.X.: RUN"CAS:",R

INDICADORES DE CONTROL DEL JUEGO

La pantalla de seleccibn te Rroporc1ona
estas opciones: J para JOYSTICK o K para
TECLADO.

Si wutilizas joystick, presfona S para
determinar qué tipo de joystick.

NIVELES

Para seleccionar el nivel en el que de-
seas guqar, teclea el n(lmero del nivel.
g;y 40 niveles numerados desde 00 hasta
NIVELES DE INICIO

Pulsa K 0 J o S.

Inicio de la Partida: presiona S.

CONTROLES SPECTRUM
DE TECLADO
Izquierda 0
Derecha P
Arriba Q
Aba jo A
Fuego: Recoge o

M

lanza obietos [J
dispara flechas
Comienza el nivel
otra vez R
Finaliza la partida i
Pausa/Continua el
Juego B
CONTROLES DEL JOYSTICK
Arriba

Derecha

Aba jo

Izquierda

0BJETOS

-S61o puedes 1levar un objeto a la vez.
-Para recoger un objeto, permanece de pie
directamente sobre &1 y presfona el botén
de fuego del joystick (tecla M).

-Para lanzar un objeto (o disparar una
flecha) quédate en un &rea abierta y pu-
1sa el botén de fuego del joystick. St
te sitlas sobre otro objeto o flecha, no



podrés lanzarlo o dispararla.

Flechas Fabricante de flechas Bomba
Soldados

LLave Porta-1laves Puertas Cerradas

Puertas Magicas
Puerta de Un Sentido Bala de Cafion Fa-

bricante de Muros

Zona de Seguridad Granada Jefe de los
Sarracenos

Las flechas apuntan en cuatro direccio-
nes: ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA y DERECHA.

colores, se mueven por la pantalla en
tramas. Dispdralos con flechas, pero no
te acerques demasiado o te atraparén.

Las 1laves colocadas en los porta-llaves
abren las puertas cerradas.

Las puertas mégicas desaparecen cuando
dispares a las cruces blancas.

Las puertas de un sentido son como fle-
chas. S61o puedes pasar a través de ellas
en el sentido que indican.

Las balas de cafion rebotan arriba y abajo

Las granadas se utilizan para matar al
Jefe de los Sarracenos. Sitfia una granada
cerca de €1 y disparale una flecha.

E1 Jefe de los Sarracenos es el objetivo
de tu cruzada. IEncuéntralo y destriyelo-
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\ Envianosuna postal con tus datos: nombre...
0 a los lados iNo te pongas en su camino edad... direccidn... localidad... codigo pos-
Los fabricantes de muros son espirales tal... teléfono..., especificando la marca vy
modelo de tu ordenador y recibiras toda la

Utiliza una flecha hacia ARRIBA para dis-
parar ARRIBA, una hacia ABAJO para dispa-

rar hacta ABAJO, y para disparar hacia la cuadradas que puedes utilizar para "ence- GGG AcEHEs ABNUBSIIGE |IEdts: <
IZQUIERDA o DERECHA, empiea una flecha rrar entre muros" a los soldados y bl- g
hacia la IZQUIERDA o DERECHA. oquear las balas de cafibn. Dispara sobre 3

E1 fabricante de flechas es municidn de uno y la explosién construird un muro de

reserva. Dispara y rompelo para coger ladrillos rojos. \\&/

flechas en uso. Las zonas de seguridad son &reas por las

3
Las bombas explotan y te matan si estds que puedes moverte sin miedo (los solda- o
demasiado cerca. Utiliza las flechas para dos y las balas de cafibn no pueden en-

detonarlas desde una distancia segura. trar). Aqui no puedes disparar flechas Edita y distribuye DRO SOFT,

Francisco Remiro, 5-7, 28028 Madrid, Telf. (91) 246 38 02

Los soldados parecen "copos de nieve" de ni recoger o lanzar nada.



