THE_WAY OF THE EXPLODING FIST Simulador de Karate
EL_JUEGO
Bloguevs: Puedes bloguear un ataque moviendo el
joystick hacia atras cuando tu oponente haya atacado.
Para dejar de bloguear deja el Joystick en la posicion
central, Para practicar Tus wsovimientos, elige 2
jugadores y practica hasta que temgas la soltura
suficiente para empezar un cosbate. En el sodo de !
jugador: El objetivo del juego es combatir, hasta que
alcances el 10 DAN. Debes consequir dos puntos totales
para ganar un cosbate. El juez determinara que jugador
ha combatido mejor en caso de no consequir los dos
* puntos minimos. En el modo de dos jugadores, ganara el
© que mas. puntos consiga a traves de cuatro asaltos.
- cuando finaliza el tiespo de un asalto, el juez lo
+ para y cosienza otro.
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CONTROLES Sin Pulsar el boton de disparo.

Voltereta adelante Salto Pufo alto
Camina atras/bloquep ------=-=-=-=coouumun Avanzar
VYoltereta atras Pufio bajo Pinchar
Pulsando el boton de fuego.

Biro de vuelta Patada salto  Patada alta
Birar Patada media
Barrido atras Barrido Patada baja
Teclado Amstrad:

Jugador 1 Jugador 2
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Fuego / Fuego 0

TAB  Seleccionar entre Joystick y Teclado.
- Caps Selecionar numero de jugadores.

SHIFT Comenzar el juego. § Abortar.

INSTRUCIONES DE CARGA

ANSTRAD: Pulsa CTRL+Enter Pequefa
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