WIZBALL

CONTROLES

Se controla en todos los casos con el joystick y el teclado.

Spectrum: Para seleccionar el dibujo mas brillante de 1a
parte superior de la pantalla, pulsa el Espaciador. Pueden jugar
de uno a cuatro jugadores (ver mds abajo).

ommodore: Joystick 1 en el portal que designes pulsando
el botdn de disparo. Controla @ Wiz y a Catelite cuando sélo hay
un jugador, y controla a Wiz cuando juegan dos, tres o cuatro
jugadores. El joystick 2 controla a Cat cuando juegan dos o més
Jugadores. Si agitas el joystick de derecha a izquierda. puedes
seleccionar el dibujo que mas brila en la parte superior de la
pantalia.

Amstrad: Pueden jugar uno o dos jugadores. Para seleccio-
nar el dibujo més brillante de 1a parte superior de la pantalia
pulsa el Espaciador.
Todos los ordensdores:

Mover joystick a la derecha: Dar giro a 1a bola a la derecha

Mover joystick a la izquierda. Dar giro a la bola a la izquierda

Disparo: Activas las armas que llevas.

Pulsando DISPARO y moviendo el joystick controlas a Cat si
Juegas solo.

Teclado {en Spectrum define tus propias teclas).

Pausa: RUN/STOP (Commodore), ESC (Amstrad)

!: Subir volumen disparo (sélo Commodore)

= Bajar volumen disparo (sélo Commodore)

Q. Abandonar partida

2 de la pantalla inicial {Commodore y Spectrum).
ONE PLAYER: Un solo jugador.

RENEGADE

ELJUEGO

Las calles no son seguras Oscurece rapidamente
segun llegas a ia parte mas peligrosa de la ciudad
para recoger a tu novia Por ahora todo va bien.. pero
segun llegas a la estacion donde te has de bajar. te
das cuenta que no estas solo. La estacién y las calies
adyacentes estan llenas de macarras. Tienes poco
tiempo si no quieres llegar tarde, por lo cual cuentas
con tus conocimientos de artes marciales y tu veloci-
dad para hacer el recorndo mas peligroso de tu vida

Hay cinco etapas. Primero, en la estacion de metro,

TWO PLAYER  un jugador contra otro, alternandose.

TWO PLAYER TEAM: Wiz y Cat tienen controles separados.
pero juegan juntos.

THREE PLAYER: Un equipo contra un solo jugador,
alternandose

FOUR PLAYER' Un equipo contra otro, alternandose

EL JUEGO

Durante muchos afos Wiz y su gato vivian muy contentos en
sumulticolor mundo Wizworld. No todo iba tan bien como pare-
cia, ya que una fuerza malévola habia descubierto este paraiso
y queria poner fin al colorido. El malvado Zark y sus horribles
sprites han llegado para eliminar el espectro de colores y hacer
todo de un gris uniforme, Por tanto, subete a tu transportador, y
con la ayuda de tu amigo Catelite devuélivele toda su gloria al
Wizworld.

Las del Wizworld se de tres colores cada
una. Tu objetivo es recuperar esos tres colores disparando a las
gotas de color ROJO, AZUL y VERDE, y utiizande a Cat para
recoger las gotas una vez que caen hacia el suelo. Las gotas
recuperadas se guardan en unos caldercs que aparecen en la
parte inferior de la pantalla, hasta que tengas suficiente de cada
color para imitar el color que aparece en el caldero de la
extrema derecha.

Los colores se encuentran en tres niveles diferentes lienos de
enemigos. Deberds. por tanto. moverte entre niveles, usando
los tineles para poder conseguir los tres colores Para comple-
tar un nivel debes colorear las tres tonalidades de gris, empe-
2zando por el més oscuro. Al terminar cada tipo de color hay una
pantalla de bonificacion

DIBUJOS

Cuando se mata a ciertos alienigenas. estos dejaran una
perla verde que quedaré fija en la pantalia. S| Wizball pasa por
encima de esta perla, y la recoge, el primer dibujo en la parte
superior de la pantalla se iluminard. Esto indica que Wiz iene la
opcién de seleccionar dicho dibujo. Si lo que quieres es selec-
cionar otra cosa, sigue recogiendo perlas hasta que se ilumine
el dibujo que te interesa.

DIBUJO 1 —Thrust: Da a Wiz més control sobre e! Wizbally
le permite moverla 2 derecha o zquierda

hayas derrotado a varios de sus compinches. En la
pnimera fase, te atacaran tios armados, y sin armas
Debes darles puiietazos, patadas, o rodillazos repeti-
damente (normalmente. hay que darle dos veces a
cada contnincante) En cuanto les tumbes del primer
golpe. sin embargo. puedes ponerte de rodillas sobre
ellos y con unos rapidos golpes, les liquidards. En el
segundo nivel, te encontrards con cuatro tpos en
moto que intentaran arrollarte Debes tirarles de sus
motos para poder batirles. Una vez que les hayas tira-
do al suelo te atacaran macarras con barras de hierro,
y eventualmente, su jefe
En el tercer nivel, las tias estaran armadas con pa-
los y con latigos. Cuando hayas zurrado a varias de
ellas, 1a Gran gena vendra a medirse contigo. Ya en el
cuarto nivel, tienes un nuevo problema' Hasta enton-
ces, puedes sobrevivir con algun que otro golpe o na-
vajazo que te hayan asestado, pero ahora ya no: cual-
quier navajazo de estos salvajes te mata seguro. Silo-
gras sobrevivir a estos matones en el cuarto y quinto
nivel, podras salir por ahi con Lucy Pero tu paseo sera
corto. Al poco rato, tendras que volver a recorrer toda
la . con may
Hay un uempo limitado en cada nivel para matar a
los malos. Si lo rebasas perderas una vida. Por tanto,
no te servira de nada evitarles continuamente y pasar
Hay vanas de atacar a tus

donde intentaran ya pararte. Luego te en
los muelles, sitic de reunion de las pandas de motoris-
1as. Luego recorreras las callejuelas mas sordidas de
Ia ciudad. donde grupos de chicas recorren las calles
buscando a hombres que se atrevan a entrar en su te-
rntorio De alli pasas a la calle que lleva al sitio donde
has quedado con tu chica. donde se han instalado
unos tios que no tienen nada mejor que hacer gue
atacar a los que pasan por alli con navajas. Por fin lle-
garas a tu destino Pero cuidado: los ultimos macarras
a los que has dado una paliza han pedido refuerzos. y
estan esperandote. junto con su jefe, que tiene una
pistola..

En cada nivel, deberas derrotar al jefe de la pandilla
de turno; podras ver su nivel de energia en 1a barra de
energia gue esta en |a parte inferior de la pantalla, jus-
to debajo de la tuya. Cuando su barra esté a cero, le
has ganado. y pasaras al nivel siguiente. Ten en cuen-
ta que el jefe no se metera en el fregado hasta que no

patadas hacia atrds, patadas
. v golpear a un a

g
hacia delante.
te en el suelo
CONTROLES
Spectrum: Puedes jugar con Joystick. o con teclado
redefinible_Las teclas pre-establecidas son

Arriba = Q

Abajo =

Izquierda =K

Derecha=L

Saltar/golpear = Espacio
Amstrad: Se puede jugar con teclado o Joystick mas
teclado En el Joystick no se usa el boton de disparo

Teclas

lzquierda = A

Derecha=D

Arriba=W

Abajo = Espacio

Antigrav: Le da a Wiz control total sobre la bola, deteniendo
su rebote.

DIBUJO 2 —Beam: Obtienes un arma con superfoco.

Double: Obtienes un tiro bidireccional automatico.

DIBUJO 3 —Catelite: Wiz obtiene un gato recién entrenado

DIBUJO 4 —Blazers: Tanto Wiz como Cat obtienen armas
superpotentes, pero que deberan usar con cuidado

DIBUJO 5.—Wizz Spray: Wiz obtiene un potente spray.

Cat Spray: El gato obtiene dicho spray (no lo pueden tener
ambos a la vez)

DIBUJO 6.—Smart Bomb: Bomba inteligente que mata todos
fos sprites a la vista

DIBUJC 7 —Shields: Proporciona un escudo a ambos
durante un corto periodo de nempo

LABORATORIO WiZ

Después de la pantalla de bonificacion, Wiz entra en el Labo-
ratorio y obtiene poderes magicos Puedes seleccionar un arma
o control que valdra para todas las bolas desde su creacion, o,
por el contrario, elegir la posibilidad de tener 1. 000 puntos por
el numero del nivel en concepto de bonificacion especial

PUNTUACION Y STATUS

Alienigenas  10-500 puntos. Recoger perias 100 puntos
Recoger gotas 150 puntos. Completar color: 2 000 puntos.
Completar nivel: 7 500 puntos. Ola extra: otra ola extra. Alieni-
genas matados. por 40 puntos. Puntos Wiz: nive! por 1

Obtienes un Wizball cada 10.000 puntos. Se pueden conse-
guir vidas extra en 13 ola extra, disparando al doble de Wiz (si la
imagen emite un sonide, tienes una vida extra).

SUGERENCIAS
— El mvel 4 no se puede empezar hasta que se termine el
nivel 1. De la misma manera el 5 debe esperar hasta que ter-
mine el 2, ec
— No puede haber nunca mas de tres fondos ocupados por
un fondo. los ene-

migos (salvo en el nivel 8)
— Cerca de los tubos hay flechas que indican si el tubo te
lleva a un nivel superior 0 a uno inferior.
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Hay tres teclas de ataque.

464/664 6128
Ataque izquierda 10 -
Ataque derecha ENTER -
Salto . v

ESC en la primera pantalla, enciende ‘apaga musica

ESC durante el juego, es PAUSA

Una vez en PAUSA, un nuevo ESC terminara el jue-
go. cualquier otra tecla hara seguir el juego
Commodore: Se juega en el joystick en el portal 2.y
3 teclas de ataque:

Ataque derecha = 2

Ataque izquierda = «.

Salto =1

RUN, STOP = Pausa (vuelve a pulsarlo para seguir)

RUN/STOP/RESTORE = RESET

ESPACIADOR = Musica si/no.
SITUACION Y PUNTUACION

Tu energia queda indicada por una barra en la parte
superior (AMSTRAD) o inferior (SPECTRUM; de la
pantalla, que ira decreciendo cada vez que resultes al-
canzado Debajo de la tuya, en cualquier caso, esta la
del jefe de tus contnincantes, que sélo se activard
cuando éste aparezca en pantalla Las vidas que te
quedan y el nimero de pandillas que has derrotado se
ven en las cabezas en la parte inferior de la pantalla
Conseguirés entre 50 y 100 puntos por cada golpe
efectuado, segun lo bien hecho que resulte Cada ene-
migo derrotado también aporta puntos. Completar los
cinco miveles te reportara 10.000 puntos y una vida
extra
SUGERENCIAS

* No te quedes quieto

* En los dos primeros niveles puedes hacer que tus
enemigos caigan por el borde de la pantalla {pero 0j0
que tU también te puedes caer'}

* Mata a los enemigos mas peligrosos primero, es
decir, alos que llevan armas

* En 2l tercer nivel conviene evitar a la Gran Berta
hasta haber matado & todos sus ayudantes
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Vivir al filo de la navaja significa no tener tiempo
para pensar ni para descansar, pero cuidado...
siempre hay tiempo para morirr!!! Tt, el RENEGADO
conoces bien los bajos fondos y por eso eres el (ini-
c0 que te atreves a adentrarte en sus oscuras y pe-
ligrosas calles.

Conviértete en el Hechicero y conquista
a los Seres Multicolores. Pon a punto
tus poderes magicos y vuela a los plane-
tas de una nueva galaxia. WIZBALL es
un juego fascinante con graficos sor-
prendentes y accién a tope.
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