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péface par Patrick Hellio

C, P et C, Trois simples lettres a priori
anodines Mais TUI ont  pourtant une résonnance
tellement singulidre & mes yeux lorsqu’elles sont
réunies, .. Fin 198 8E deviens en effet (jeune)
pruprlétalre d’un CP 464 3 dcran monochrome et ma
vie 5'en voit houleversde a Jama15 J'avais certes
eu 1'occasion d' anprucher préalable des
nicro-ordinateurs Thomson a 1’ écnle (merci le Plan
Informatique Pour Tous), d’etre d'ailleurs fasciné
au premier coup d'oeil par ces holtes magiques
cagahles de générer une 1nteract10n avec un petit
téléviseur, mais rien ne n'avait Trésaré au choe
du CPC désormais fitrement installé dans um coin
de ma chambre. Pour la Erenlére fois, A une épogue
ol les dcrans étalen encore rares et hien
couteux, le CPC m'ouvrait littéralement la porte
sur un monde inconnu et interactif, forcément
arlsant du haut de mes 18 ans. Frlngale de jeux,

e listings  tapés  depuis  les  fameux
"102 Trugranmes pour  Amstrad" ou magazines
mensuels pour lesquels je me découvre une passion
tenace, valse de manettes tuuguuri en 5ur515, puis
d'u Tgrade natérielle marauan g avet |'adoptiom,
gue ques années plus tard, d'un CPC G128 avec
cran couleur...

Autant dire qu'on  passe alors 3 la vitesse
5U£éPlEUPE et moi, ge me régale en particulier de
cette incrovahle scéne de jeux d’aventures i hase
de Zombhi, La Chose de Grotemburg, Incantation ou
Le_Pactg d’Eric Chahi. A 1’instar du vidéoclub du
coin qui me fascine avec ses affiches de films TUI
me terpifieront finalement hien plus que les
nétrages eux-mémes (The Thing de Carpenter !
Uendredi 13 | L'Enfer des Zomhis de Fuler 1), le
CPC cuntrlhue a nourrir tout un pan de’ mon
imaginaire, Comme heaucoup, la découverte d'un
nicro § hits rine chez moi avec quelTu95 tapotages
de programmes en Baslc mais sans fulgurances, ot
Jge saisis vite que c’est 1'exploration de mondes
crédés par d'autres auteurs qui me passionme.

Explurer la vaste luglthéque des Anstrad procure a
1'époque cette sensation grisante d’arpenter des
terres inconnues ol tout est encore & inventer ou
presque, Cette soif d’exploration de contrdes
virtuelles, née sur CEC, gu1dera la plupart de mes
choix Truf9551unnels t 'Amstrad a contribué a
faire la persomne  que Je 5u15, nourrissant en
P&EEIBU[IEP 1'envie tenace d'écrire sur le Jeu
vidéo

Le cllquetls du lecteur de disquettes trois pouces
qui s'enclenche, la frappe si singuliére sur le
clavier du ElEﬁ les couleurs vives tellement
vihrantes déplugées par le moniteur, les sonorités
caractéristiques du haut-parleur intégrd,.. ces
chers micros Amstrad ont énornément conpté dans
mes jeunes années et je crois savoir gque je ne
suis pas le seul dans ce cas ! Les années ont
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passé dvidemment, les micros (Aaaah ! 1'Amiga...)
et consoles se sont succédés mais  Jamals ie
souvenir _de ces chers CPC ne_ m’a véritahlement
quitté, Plus encore : au fil des décennies, ces
&ew qui ont hercé na gEWEHE n'ont  cessé

Mes  yeux nnt1uant

’uccuger une Tlace chére
g dépoussiérage de mon fidele 4

réquli
ou le recours & 1'émulation Euur découvrir des
pépites manquées A 1'époque, Enaslhle ainsi 4
nes yeux de lancer un ﬂEU vidéo moderne sans
penser & un titre d’autrefois sur CPC, du néme
genre, Quand la persBectlue de rédlger un  ouvrage
sur 1'histoire des CPC s'est Eré5en ée a moi, 'y
al vu avant tout 1'opportunité de me replunger
dans tous ces programmes qui m’ont tant marqué et
de retracer la trajectoire unigue de cette machine
hritannique s1 apprécide dans 1'Hexagone, Mais ce
qui m'a le plus surpris, au cours de mes
recherches, aura été de réailser a auel point le
CPC est £uuauur5 soutenu augourd'hui par une
conunauté de passionnds, Qu'il s'agisse de
nouveaux jeux codds poussant le CPC dans ses
retranchenents, de sites Internet &  tendance
enc?cln? digues CPC-Power, Amstrad.eu, mes
hibles 1) voire de contenus dédiés sur YouTube, la
profusion de créations modernes en lien avec ces
wachines pourtant dlsgarugs des magasins depuis
prés de 35 ans est incrovable., La  preuve
incontestahle que le CPC représente hien plus
gu'un assemhlage de plastiques et de composants
lectrunliues, ce micro a effectivenent une ane et
il sunthétise & lui seul 1'état 4’ 95Er1t d’une
certaine époque, Avec OCPM, on tient un fier
représentant conten uraln d'un format précieux, le
fanzine, vecteur d'information qui a toujours
constitué un chainon essentiel de la communauts,
prenant notamment la  reléve de la  presse
sgeclallsée quand la page commerciale d95 CPC
s'est refernde, Merci l'équipe de #'avoir
gentiment invité A éerire ces quelques nots et
rappelons-le ! CBC is here to stay ! L s

rement
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Quez, oyez, hraves gens,  damoiselles et
damolseaux | Trouhadours, faites rugir les
tronpettes, les tambours ' Euh,... oups e
n'emporte un peu la.., temps  pour  moi
nessleurs dames wais au huut d'un peu Elus de 9
mois de travail, ce nunéro 7 est enfin houclé.

Tout comme notre ami Francois Hallé 3u1 vient de
publier son premier livre 1nt1tulé "30 Jjeuy cultes
gu1 ont marqué 1'Anstrad CPC". Il existe deux
ditions, une standard et une premium, Pour les
commandes, ca se passe ici !

https://anzn, eu/d/ﬂTDaBPY - édition Standard
https://anzn, eu/d/dMU8a3f - édition Premium

Comme pour les numéros précédents, cet 0pUs d'aCPN
a été entitrement réalisé sur la machine d'origine
avec les lnalclels d'antan i SEMHORD %uur le
traitement de textes et OXFORD PAO

DESICN + ) pour la PAO,

HICRO :.:.E.!.!-- s

Toutes les illustrations ont été ohtenues grace au
digitaliseur YIDI. Certains screenshots quant i
gux avec la MULTIFACE 2.

En parlant de screenshot, avez-vous reconnu le
dessin de cet édito ? Ceux qui par le passé ont
youlu obtenir une helle inage tramée en mode 2 A
partir d'une image en mode 1 ou B 1'auront
reconnu. , il s'agit du logicie] TRAMEUR. Logiciel
Tu "ont utlllsé pas mal de CPClstes pour leurs
an11ne5 P&?IEP a la grande épogque..

Buant 1"impression, nous avons utilisé une
1npr1nante quasiment aussi ancienne que le CPC, &
sayoir une imprimante & Jet d’encre directenent
relide & 1'ordinateur.. contrairenent 4 la DMP 2088
ou 2160 qui 1nEr1ne une paﬂe en 25 minutes, il en
faut moins de 5 avec une CANON BJ 2080/280ex,

En parlant de papier, Jj'al ouie dire gue deux
axcellents magazines  pour notre machin
sortiraient d’ici peu, & savoir CPC FANZ BZH #3 et
64 NOPs #4 . Pour les commander, voici les liens
sur lesquel5 tout vous sera expliqué :

https://cpefanzhzh. net/store/ index. php
https://fr.ulule, con/64-nops/

LB 13T ]

Pour toutes sug?estluns et/ou participation, les
adresses  mal n'ont pas changé
ucpnfanzinergmail . con ou kenshiro?2egmail,com,
Toute aide est la hienvenue, Et en parlant de
hienvenue, que vous soyez codeur, grthlste,
musicien,... ou juste um pa551nnné du CIC 3u1
souhaite échanger avec d'autres passionnés
rendez-vous fin octobre/déhut novemhre 2026 &
la BENEDICTION CODING PARTY #6 . Toutes les
infornations seront publides en temps et en heure
sur les différents réseaux sociaux ou sur cette
page | https://hndcodingparty.memoryfull.net.

Précipitez vous lire le report de ce meeting qui a
eu lieu cette année du 30 octobre au 2 novenhre,
pour la cinquitme année consécutive et qui a
rassemhlé glus de 40 passiomnés, I1 est sans aucun
doute 1’'évenement amnuel qu’il ne faut manguer
sous aucun prétexte,

Inpossible aussi de vme pas parler du trayail
gargantuesque au a effectué Barjack ( Praling,
conpére de Roudoudou avec ses  coverhook,
Précipitez vous sur sun site  internet
https://www, la-collec-cpe. fr . Uous pourrez ainsi
rafraichir vos hoites de jeu Amstrad CPC avec une
nouvelle couverture dans une hoite neuve,

Meeting, fanzine, magazine, livre, coverhook et
hardware ! souvenez vous de notre interview de
Duke. Il a décidé d'arréter la production de sa
carte M4 agrés en avoir produit ﬁlus de 1580 au
cours des dix dernitres années, Mais car 11 yaun
mais, Duke a mis & dlspusltlun tout ce qu'il faut
Euur en produire et ja 56 passe ici ¢

ttgs +//github ,con/MdDuke/ndharware . A vos fers i
souder |
Il me reste & renercler toutes les persommes sans
gu1 ce numéro n'existerait ﬁas Merci & Jean
hilippe BISCAY, Dnanu?B Ji  FILLON, Grees,
Huikaa, Patrick  HELLIO Kenshiro?2, Krusty,
Kukulean, Longshot, 0f 5ef PulkuHandE RetruPuke,
Roudoudou, Temps Ngx, Eanciudﬁ3 et Zi

Titi
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Leg deux: fignes de RétroPoke

Salut & toutes et & tous ! _

Pour ce nouveau numéro d'0CPM, Je vous propose 3
ultimes grugramnes_en seulement 2 lignes !

Mais il faut que je sois frame avec vous car
'inspiration commence sérieusement 3 manguer, et
nalgré 1'enthousiasme d’une petite polgnée de
fideles, je ressens un vrai mangue de retours pour
continuer 1’aventure, _

C'est donc avec un mélange de fierté et de
nostalgie que je wvous annonce que ce sera Ma
dernigre contribution au fanzine... et mes
derniers programnes en 2 lignes,

HHRHEHRHEOHEHOHEHOHEHEHOHEHEHOHEHGHEHNHEHE00HEH0HE

Prenier Bruaramne en ¢ lignes !
iR "DUEL DE CHOC"

C'est un geu du style TRON... Je vois déja d'iei
yos yeux éhahis grands ouverts !

Non, ce n’est gas une miniature de SPEED RACER,
mais ¢'est en forgeant ce deux lignes que 1'idée
i'en est venue, _ _

Sur ce, voila comment il fonctionne,

Ce jeu est prévu pour deux joueurs uniguenent et
il n'y a pas de rohot de grugranme. _

Le prenier guueur devra placer ses doighs sur les
touches fléchdes el le deuxiéme Jjoueur devra

prendre le Jjoystick 1 dans ses mains,

Une fois le jeu lancé, évitez les murs et essayez
de bloguer 1 adversaire tout en tracant un chemin,
51 les deux joueurs percutent un obstacle en néne
tenps, alors 1 point sera attribué aux deux
gqueurs I'La triche n'a pas sa place ici, _
iun des 2 Jjoueurs percute les hords, fait
dewi-tour, croise son chemin ou celui du voisin,
alors 1 point sera distribué i son adversaire.
Le score de chaTue iuueur est affiché en haut de
1'écran, Entre les deux scores, figure le nonhre
de ROUND qui reste a faire,
e Eartle est conposée de 18 Rounds. La touche
[ESPACE] permet de relancer un nouyeau ROUND.
Le jeu s'arretera quand le nombre de ROUND sera a
zérutet le gagnant sera celui qui aura le plus de
points,

I faudra alors taper RUN pour refaire une
nouvelle partie.

ASTUCE : Pour modifier le nombre de ROUND par
ﬁartle allez sur la Erenlére llane, et remplacez
HILE 0418 par le nonbre de round désiré.

NAACER

SFEED RACER - =0zE

Deuxiéne Bruaramme de 2 lignes :
HuRihsaaEd "CABALISTING"

Ce ﬁrnﬂramne de deux lignes vous montrera que
1'AMSTRAD CPC peut aussi modifier vos sens de
perception.

Mais d’abord, voici quelgues explications sur
notre vision des choses.

fuand nous regardons le monde autour de wous, nous
avons 1'impression que notre cerveau voit tout de
maniere claire et exacte,

Pourtant, ce n'est pas toujours le cas, Notre
cerveau fait parfois des erreurs d’interprétabion
yisuelle, quon appelle aussi des 1llusions
d’optique, .

Cela arrive parce que notre cerveau essaie de
conprendre rapidement ce qu'il voit, mais il se

hase sur des hahitudes ou des raccourcis.

Ce prngramne yous en donnera la preuve, Il est
conposé de 3 images différentes. Pour passer d’une
inage a 1'autre, appuyez sur la touche [ESPACE].

IMAGE 1 : Les lignes horizontales sont paralléles,
nais notre vision nous donme 1°'impression qu'elles
ne le sont pas.

IMAGE 2 : Reculez-vous d’environ 50 centimdires de
"écran, et vous aurez 1'impression de voir des

qunts noirs/hlancs ou gris, a 1'intersection des
ignes,

IMAGE 3 : Les lignes ohligues sont continues, mais
encore une fois notre sens de vision nous donme
1'illusion qu'elles sont hrisées,

ulPy numéro7 B PAGE 02




Troisiéme programme de ¢ lignes !

#hRAR44444E "CPC UECTOR EXFLORER"

Cet utilitaire ragjoute 4 commandes RSX qui vous

Blungeruut dans le mystére des entrailles du CPC,
ous réviez d’en savoir Blus sur 1'univers des
vecteurs systémes de 1'AMSTRAD CPC, mais wvous

n'avez pas encore fait le pas pour apprendre le
langage assembleur, _

Alors, cette instruction est faite pour vous,

- QUECTEUR, vecteur system, Regf, RegBC, ReglE,
RegHL

Cette RSX permet d'agpeler le yecteur désigné e
parametre avec tous les registres qui lul sont
nécessaires, .

Il faut ren591gner tous les parametres et si le
vecteur demande, ne les utilise pas, remplacez les
valeurs par des zéros,

Uoici un exemple utilisant cette commande RSX :

1) Le vecteur systéme &BC4d remglit un rectangle
en mode texte, avec le masque d’ume encre,

CE

‘A’ contient le masque de 1'encre de
remplissage

‘' contient le numéro de la colowne de
auche

L' contient le numéro de la ligne du
au
‘D' contient le numéro de la colonne de

roite
'E* contient le wuméro de la ligne du has

Les registres 'B' et 'C’ ne sont pas nécessaires,
on remplacera leurs valeurs par des zéros,

2) Tapez le petit programme ci-dessous,

10 a= 188 : masque de 1'encre
ed h=4 : ' colonne de gauche
3@ 1=3 1 ligne du haut
49 d= 12 : ' colonne de droite
5 e 15 : ' ligne du has

60 MODE 1
70 WUECTEUR,&BC44,a,0,256%d+e, 256%h+1

A SAUOIR :

Le registre ‘D' est un registre 8 hits tout comme
le registre 'E', Pour obtenir le douhle registre
'DE!, 1l faut MUltlEllEP la valeur du registre ‘D’
(pu;ﬂs fort) par 256 et ajouter la valeur du
registre 'L’

C'est tougjours mieux parlant en BINAIRE :
D= ABpaLiaAe * 12

'D'x 256- 00BL100 0OGGAARA * 12 * 256
‘D’+ ‘E’- 00001100 B8@A1111 ‘ 12 * 256 + 15

AMETRAD 100X - 1011 193&

En nultisliant_le registre ‘D’ par 256, on e
déplace de § hits vers la gauche et les § hits de
droite servent au registre 'E’,
Bt c'est pareil Euur le registre 'HL' et ‘BC’.

En langage ASSEMBLEUR, on n'a pas hesoin de
nultiplier le registre D’ ou 'H' ou ‘B’ par 256,
car cela est automatique quand on utilise um
double registre.

]

Tapez RUN et vous devriez voir apparaitre um
rectgngle raye sur 1'écran, car la couleur 100
n'existe pas. _

Essa?ez donc de remplir ce rectangle avec 1'encre
o (hleu) du MODE 1, en placant la valeuwr 15 dans
le reglstre "A', _

Le retour des valeurs des registres w'a aucune
inportance pour ce vecteur,

3) Regardons maintenant, un vecteur qui retourne
un paranktre utile :

Le vecteur systéme &BBEO retourne le code @5CII
gégnsfgﬁﬁctére affiché sur 1'écran, (COPYCHR$ sur

CEy RIEN
C§» Le registre 'A' contient le code ASCII du
caractére ou zéro si aucun caractére n‘a pu etre
reconnu,

Placons d’abord un  caractére spécial  aux
coordonnées (5,18) avant 1'appel de ce vecteur.

10 LOCATE 5, 18: PRINT CHR$(228) : ‘Petit coeur

ﬂgpeluns le yecteur systéme !
o QVECTEUR,&BB6A,0,0,8.0 o
Comne ce vecteur n'a hesoin d'aucune condition
pour son apEel, les valeurs des registres n'ont
pas d’importance,

Regardons maintenant comment récupérer la valeur
du registre ‘A’ retournée par le vecteur,

CAUL BBL6
CALL BB 0D
= ==l| pLuOP e
XoR AP HE LS |
AD A JRNZ KA

u(PH ftluméro 7
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gaurﬁuéuez le programme en tapant !

a%=l:

40 OREG,¢a%,@ ' Le zéro en second paramétre,
curr95ﬂnnd au registre ‘A* (voir plus has)
Tapez_RU

Puis PRINT av _

Le résultat est 228, Cela correspond hien au
caractére en forne de petit coeur,

Comme vous avez pu le voir, la commande RSX GOREG,
retourne la valeur d'un registre demandé,

fa _sgntaxe est ! OREG, Gvariahle, numéro du
registre _

Numéro des registres 1 81234567
Registre concerné :AFBCDEHL

Dans 1'exenple ci-dessus, on a récupérd la valeur
du registre 'A', pas son chiffre correspondant,
¢'est-a-dire ZERD. _ _

Pour obtenir la valeur du registre ‘H', il faut
sinplement remplacer le ZERQ par un SIX.

I1 nous reste 2 RSX & voir, qui vous pernettront
de nieux comprendre le principe d'une pile en
langage assemhleur,

- 0PUSH, valeur o
o Sguue?arde la valeur indiquée dans
une pile, ¥u15 e pointeur de la pile est
1n?rénenté afin de pouvoir sauvesarder d’autres
valeurs,

- UPOP, Gvaleury .

3 Pernet de récupérer la dernikre
valeur enregistrée dans la pile et de décrémenter
le pointeur de la pile,

Cette pile contient 28 emplacements de 16 hits
dans un endroit protégé de la mémoire RAM qui e
s'initialise pas avec la commande RIN, o
C'est pourquol, Ja commande RSX [UPUSH] utilisée
sans aucun paramétre, permet de réinitialiser le
pointeur de la pile,

4) Gestions des erreurs des RSX : Les hords de
1'écran clignoteront en rouge et hlanc si,

1 - Le nomhre de paramétres transmis n’est pas hon
pour toutes les commandes R5X

2 - 1l y a un déhordement dans la pile avec la
commande GPUSH

3 - Vous utilisez la commande UPOP alors que la
pile est vide

4 - Le chiffre du registre demandé dans la
conmande RSX OREG est supérieur & 7

Voila, mon contrat s’achéve, alors merci & celles
i ivi  'aventure de mes

et ceux qui ont  suivi
deux-lignes !

DUEL DE CHOC

10 DEFINT a-z:MODE 1:PRINT, “CABALISTING":BORDER B:INK 0,8:INK 1,26:INK 2,13:FOR
azd 10 L1:MOUE B,a%34:DRAMR 624,08, 2:NEXT:FOR 1=0 10 10:e(e+16)MOD 24:FOR c=0 T0
9:0RIGIN 0,0, e+cx6d, e+cxbd+2d, [xB4i2, 1x34+32:CLG 1:NEXT ¢, 1:CALL &BBGG:CLS:REM

RETROPOKE

20 FOR a=f@ T0 10:0RIGIN 0.0,-4+ax%6d G+ax64 0,333:CLG:ORIGIN B
56:CLG:NEXT:CALL &BBAG:MODE 1:CLG:FOR a=1 10’ 20:FOR h=@ 10 1:
UR -198,399, B:NEXT b,a:FOR a=3 10 9:0RIGIN 0,0,a%48,24+a%48, 26, 380:CLG 2:NEXT:CA

CABALISTING

LL &BBGE:RIN

0,0,639,3%56, 10+
MOUE' axd0+h¥6 B : DR

2 WHILE q{10:MODE 1:CLG 3:MINDOW 17,29,1,1:PRINI i-s-q;k-:umnou 2,39,3,24:CLS1q
=gl ezl ine-1 o=l =1 im=38 =12 HHILE ath=@:LOCATE v w:PEN 2:PRINT *®\[OCATE m
n:PEN 1:PRINT"#":vz-vtciwzwtlim=m+x:n=nty:a=TEST (v#16+ ,3?5-w*15):h:TEST(m*lB+B,§

15-n*16) .
B Lzk-(a)B):j=j-ChiB):p=INKEY{1)-INKEY(B) :HHILE B:c:g:l:ﬁ:E:B:HEND:p:INKEY(E)-I

KEY(R) :HHILE E:I:B:c:ﬂ:E:ﬂ:HEND:p:INHE?(?E)-INHE (74) :HHIL E:x:g:g:B:B:B:HEND:p
:!NHE!(?B)-IN EY(72) iHHILE piy=pix=0:p=0:HEND :HEND:WHILE INKEY(4?):HEND:a=8:h=0:

CPC VECTOR EXPLORER

1 MEMORY &AAFF:PRINT"CPC U.E.":FOR a=@ TO 85:POKE &AS00+a UAL("&"+MIDS("B1B3A521

FTRICAD B0 L TAGC AT ASC SA 340 15750 30C AR GBS 55 2 0SPAFDAG R4S 4 ACA4EEEDaRAdE pARIDE 4 TS TRAD 1005 HUMERD 1z

EgEEECBZEE?DE%?EBE?DFE3?SEEF?323?EEC?D3E3EHEC93DEHE3293395?DB?EBDCEDEDEE33HSEDHB
a

2 POKE &A556+a, VAL ("&" +MIDS("COFEAS2ACE3A3IASFE2930C TDDEEAIDDEEABRR 7IRGCDASASERD
D45ASDDAEN4DD 7EABCDDARAR R 3EBEED533CREEDA33ABEF SE 1 22 38BECT 3D 3D 20992 1 38RES T TRFEGS3
EHggggé5{%gEECDﬁ5ﬁ5732372C9DDEBE3DDEEEEC3“,a*E+1,E)):NEXT:PRINT“OK":SHUE"cpcue“,

FEVRIER 19s49

WPY numéro 7
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Kenshiro?2 a interviewse
Pulko¥

Uous  1'ovez découvert dond 18 dernitr  numéro
d’ﬁEPH avec la premitre partie de son article sue
1 1ntEerétEur Smalltalk, qui 3€ poursult &n cES
pages . E étult I'occasion révée de e reténir
gvant au'il n'enfourche son vélocipdde pour une
inteprview sup le fil du ragon, On ngle le braguet
sur BLEE/25 et c'est parki |

Baon jour PulkoHand':lJ Et mercl d'avoir acceptf de te
préber au  jew de 1'inberview en plus de bes
articles pour OCPM. Et comme d'ordinoire on ua
débuter par ta précentation, porle-nous de taoi, et
3] tu le désires de ton porcours,

Salut !
Je vais parler de mon activité sur CPC dans la
suite de 1'interview, alors commengons gar le
reste 1 je suis dgalement connu pour mon travail
sur le logiciel de dessin GrafX2 qui_a eété mon
grenler progjet ugen source, dunt J'ai repris le
éveloppenent alors que j'étais dtudiant, Je
ﬁartlclpe égalenent au systéme d’exploitation
aiku et je m'intéresse & toutes sortes de
nachines 8 et 16 hlts dont 1a simplicité me semble
intéressante, car H aime hien comprendre les
choses en  profondeur, Mes compétences en
électronique sont lides & ¢a, car sinon, dans la
vie Prufess.mnnellei e suis déueluggeur de
lnglclels et ge n'ai que rarement 1'occasion
d'utiliser mes talents en électronique.

Comment as-tu dfButé avec le CPC, par  quel
modBle 7 As-tu des touvenird parbiculiers de keg
débuts tur notre micro préféré 7

Mon premier CPC dtait un 6128 avec un dcran
nonochrome, C'était vers 1396 environ, une voisine
de mes parents 1'avait re5surt1 du grenier, ses
enfants déja ?rands ne s'en servaient plus EEUIS
lnnatemps. Malheureusenent, la courroie du lecteur

isquettes a trés vite arretd de fonctionner,
et donc la seule solution pour Jouer & un Jeu,
¢'était de rééerire a chague fois tout le
listing ! Mais comme j' auals méme pas 18 ans et
heaucuup de temps, ¢a ne m'a pas posé prohléme ef
ta m'a gern1s de' faire Mes premiers pas en
programmation BASIC,

Ce n'est que hien plus tard que Jje me suis
vrainent mis au CPC, au milieu des anndes 2008,
J'ai décowvert le site CPC-Hardware.com (TUI
n'existe plus) et le canal IRC HGEG fr (qui
existe toujours), J'ai donc complétement raté la
UIEbcuTnerclale du CBC et je suis arrivé hien
apres |

Fu LkoMandy

J'ai participé au Ze Meeting en EBB4 nes parents
m'ont déposé sur place car ce n étalt pas trbs
luln de chez nous, Mais quelques nuls plus
a ai dﬂ insister lnn?uenent avant qu'ils décldenE
e #'anener JUS} ‘fmstrad Expo, a 1'autre hout
de la France ! Ils ont passé alors un week-end au
Mont Saint Michel s0us a pluie, ge crois que mon
frore et ma soeur m'en veulent tToujours um peu
pour ces "vacances",

Tu contoit fgalement de: exteéniion: pour les  CPRC,
[ R I R '

Jial diailleurs upe Gemini  2mo sur mon B384,
Peux-tu nous £n faire une présentation exhaustive,
aingi gue touk cE oague tu a: créd pour  nat
crocamicros 7

Par ordre d’apparition i .
- FlashGordon, une extension ROM utilisant de la
némoire Flash, facilement reprogramnahle.

lhireo, qui ajoute un port USB ainsi %u'une
carte MicroSD au CPC, et sur sa version initiale
égalenent un port 5érle a haute vitesse pernettanE
de communiquer avec un autre ordinateur,
- Hilly, un adaptateur pour les cartes son S2P
(synthetiseur MIDI) et QPL3LPT pour faire de la
nusique polyphonigue,
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- Tuga une horloge temps réel et une RAM mom
volatile,

- Gemini, une carte d’'extension de 1 ou 2Mo pour
CPCE128 ot Amstrad Plus

Précédennent gfai également assemblé  quelques
Ramcards a partir des plans de RAM7, et 11 y a
égalenent diverses autres tentatives qui n’ont pas
abouti, car j'ai commencé & faire des expériences
avant d’avpir toutes les cungétencgs nécessaires,
J'ai eu heau lire tous les livres du rayon
1nfqrnat13ue de la hihliothéque municipale, pas
facile de trouver des  informations  sur
thﬁﬂﬁedgGMWﬁMSéhﬂNMWHHHﬁ
dtudes en DUT 1nfurnat1%ue puis en _1n?énler19
électronique et informatigue industrielle ont
pernis de clarifier ]les choses et d'enfin
conprendre ce que je faisais,

Qu'est ce aui t'as incité A dfuelopper  cES
matériels modernes pour des machings qui ont  dé i
40 ans au compteur 7

J'ai toujours voulu comprendre comnent les choses
fonctiomnaient (vous pouvez demander 3 mes parents
conhien de fois j'a1l démonté mes Jouets pour
conprendre comment ¢a marchait... mais pour les
remonter ¢'était plus compliqué...).

Dans 1’informatique, cela se traduit forcément par
un intérét a la partie matérielle des choses. Et
une nachine comme le CPC est un hon terrain
d’expérinentation pour cela : la machine est hien
cnnTu?, elle est arrivée un peu tard sur le marché
de 1'informatique et on voit que ses cuncggteurs
connaissaient assez hien les composants qu'ils ont
choisi d'utiliser, L'électronique est résistante &
presque toutes les hetises gue g'al pu faire,
ne peut pas en dire autant du PCH par exemple,

A part ¢a, ¢’est un peu le hasard qui fait bien
les choses, A %qelques rues de chez mes parents
il ya une houtique d’électronique qui Prupusa;ﬁ
la réalisation de circuits imprimés. J'al appris
au college a faire le reste du travail Per&age
des trous puis soudure des composants. J'a1 dong
gu ne lancer dans la production de la Ramcard qui

1'époque n'était pas dlSEDnlbIE ailleurs (je
crois qu'il y a eu une mésentente entre Ram? qui a
congu la  carte, et CPC-Hardware qui la
commercialisait a un prix trop élevé ou quelque
chose comme ¢a),

Par la suite, la Ramcard est devenue ohsoléte, et
d’autres CPCistes m’ont demandd si le Trlx de la
MegaFlash de Bryce (vendue 7 euros & ’epu%ue) e
sethlait Justifié, Il m’a semhlé que non, ef Equr
le vérifier je me suis lancé dans la fabrication
d'un clone de cette carte, incluant quelﬁue5
anéliorations proposées Ear CBC Wiki, et surtout
une puce de memoire flash encore en production et
heaucoup moins chére.

La Shinrd Team, veux-tu nous lo présenter, auelle
tomt ses activités 7 Ugus flaborer  fgalement des
gxtepsion: pour d'outres mochings, onciemmes ou
modernes 7

La Shinra team a été créée par mon collégue Cld,
Je 1'ai regulnt car Nous avons a peu prés le mbne
age et surtout les mémes intérets, Mais nous nous
SOMMES A55eZ Eeu rencontrés car on habite chagun
d’un coté de la France, Aujourd'hui, il ne semhle
plus actif sur CPC et done je suis un peu tout
seul, Je me suis intéressé 3 d’autres machines
comme les Thomson MO et T0, le Matra Alice ou
encore la UTech U.Smile.

Du ﬁgint de vue des extensions matérielles, J'ai
réalisé quelques projets heaucoup plus simples

- un adaptateur permettant de conmecter une souris
PS/2 sur un Atari ou un Aniga (i gart1r de plans
existants avec quelques modernisations), .

= U adaBtateur pernettant de conmecter un clavier
ﬂmstrﬁgB CH ou un clavier Amiga sur un PC via un
por : .

= Qu encore un adaptateur Fernettant d'ubiliser
des manettes Cravis Gamepad Pro sur un PC via un

or .
Re crois que c'est tout,

En revanche, il y a quelques "démos" et "intros"
sur les nagﬁlnes Thomson, Je suis 1'auteur de la
toute premibre démo pour le Thomson MOS, machine
un peu houdée par f@i wal de monde alors qu'elle
n‘est pas si mal fichue que ca (mbme s1 elle
man?ue cruellenent d’un composant dédié pour le
o).

Je n'al malkheureusement pad  pu assisker & o
conférence au Copitole du Libre (& Toulouse)l &n
novembre de 1'an dernier, Peux-tu nous  parler de
cette manifestation et d& cE gque tu oy @l
prégente 7

En effet, je participe depuis plusieurs années au
Capitole du Libre qui est une conférence dédide
aux logiciels libres. J'y participe Erlnclpalengnt
pour Brésenter Haiku, un systeme d’exploitation
Enur C qui n’occupe heaucoup et me laisse peu de
eMps Eour le CPC, Mais Jje me suis lassé de
présenter tous les ans des sujets autour de Haiku,
et donc j'essaie de _préfarer chaque année un
nouueau_Trnget_un peu inattendu et original, Cette
année, il s'agissait de mon interpréteur Smalltalk
pour CPC, Les anndes précédentes, j'ai présenté le
reverse engineering et _l’écrlﬁqre d’un  nouvel
interpréteur pour une série de jeux de fictiom
interactive, ainsi que le déuelnfpenent_ d’une
chaine de compilation (assemhleur et compilateur
C) pour la console UTech U.Gmile,

Shiora

Teamn

https://pulkomandy,github, io/shinra,.github. io/prods.htnl
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C'est une occasion pour moi de montrer comment des

nachines ou des logiciels anciens peuvent servir

de support pour développer des  compétences

Tu;ntue5, dans un_environnement plus simple que
"infornatigue moderne.

J'ol oussl remorgud gue bu ovois codf pas mal de
démot, De laguelle es-tu le plus fier 7 Ung future
production est-glle fur 183 rougd, pardon 1ES
rails 7

Est-ce que j'ai le droit de mettre une démo non
CPC 7 Je suis assez content de "F-14 Forever
?uunﬂ? sur MOS. C'est sans doute surtout grace aux
graphismes de Exocet, car les effets restent
relativenent simples, Sur CPC, la  dénwo  sur
laguelle j'ai le plus travaillé est ma partie dans
la "30 years megademo", mais la conclusion de
1'aventure est que j'ai manqué de temps et de
notivation pour vraiment exploiter 1'effet
principal de cette part.

Je voudrais aussi mentionner que j'ai  heaucoup
travaillé sur les outils de déuelugpenent croisé,
Je n'ai Bas I'habitude de travailler directement
sur le CPC (honte & moi), mais quand j'ai commence
le dé?elugpement,_ll y avait yraiment trés peu
d'outils a disposition, surtout sous Linux que

i 3

=0 YEARE AMETRAD MEGADEMO-z=01E

afutilisais a 1'époque, Et les quelques outils
isponihles étaient congus Buur une utilisation
graphique avec plein de houtons, Pour étre
efficace, il faut (en tout cas dans ma facon de
travailler) plutot des outils en ligne de commande
et automatisables, Je remercie d'ailleurs Ramlaid,
Krusty, Cld, et quelTues autres développeurs qui
se sont lancés dans la réalisation de quelﬁues uns
de ces outils. Pour na part, j'ai doalement passé
pas mal de temps dans le éuelupgement de la
version Hqur_Halku de ACE (ce travail s'est éfalé
sur une dizaine d'anndes, pas en continu hien
str), Aujourd’hui, ces DUEI]S_ (y compris Haiku)
fonctiomnent assez hien et J'espére pouvoir ne
%Egtﬁe enfin sérieusement au développenent pour

J'ai donc quelques nouveaux effets en cours de
Eréparatlun, et surtout j'essaie de moins
ravailler tout seul, On  va woir si ¢a
fonctionne !

J'al oul-dire aque tu avais parcouru 500 kilomdtres
Br wElo pour astister & la Beredickion Coding
Party 2024 | Info ou inbox 7 Ou'as-tu persé  de
cette corvention 7

('est exact ! Ce choix de moyen de tramsport a
fait heaucoup Slus de bruit que je ne Eensals.
J'ai treés geu_ ‘activitéd sportive en dehors du
yélo, que d’ailleurs je ne pratique pas du tout A
un niveau compétitif, Pour ma part je ne comprends
pas trop les persormes qui ont cholsi de passer
plusieurs heures enfermées dans leur voiture pour
se rendre a cet évemement (ou ailleurs).

Le uugage du retour (avec ses trains en retard,

ses réservations de places vélo dans les trains

gu1 ne sont pas transmises au chef de hord, ,..) a
té plus nouvementé que 1'aller, qui fui Ha

pernis de visiter gle;n d'endroits sympas, ainsi

Tug de visiter famille et amis situds sur
'itindraire.

En ce qui concerne la cudinﬂ party Eas e
surgrlses Je crois, malgré les ¢ angemen£5 e lieu

et de nom, les meetings groanisés par Eliot sont
1'occasion de revoir %uelques autres CPCistes, et
sont aussi un point d uelques

entrée Enur 3

personnes qui souhaitent se (relmettre au CPC,

Je visite égalenent d’autres évenenents, comne la
Forever party en Slovaguie {(ouverte a foutes les
wachines 8 hit) ou Nova en Angleterre, Toutes les
deux accueillent un petit peu plus de monde, et
ont souvent des "compos" (présentation de dénos)
un peu plus fournies, Malheureusement cette année,
&e ne pourrai Eas e rendre & aucune des deux pour
es problémes d’emplol du temps, C'est dommage,
car la rencontre avec les développeurs sur
d'autres machines peut btre source d'idées
intéressantes.
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Quel est ton ressentl sur la sckéne démo  actuelle,
franfaise et étrangkre 7 Et de manifre plus
générale sur lo sckne cpe contemporaine 7

Je suis trés peu en contact avec les autres
CPCistes, C'est en partie depuis la fermeture de
la nalllna list CPC-FR et depuis la nlaratlon de
heaucuus e nonde de 1'IRC vers Discord _(Tue je
refuse d'ubiliser, car j'évite les logiciels non
libres autant que Eus51hle) ou  d'autres

platefornes fermdes (Twitch, Facehook, ...).

Les gens qui ont hesoin de moi savent ol me
trouver ¢ sur IRC ou alors ¥ar nail, ?u1 fort
heureusenent semble toujours onctionner

Je n'ai malheureusenent pas le temps de suivre de
Elus prés les innomhrables projets sur PG,

'époque ol je participais & des dizaines de
foruns est bien loin...

J'ai 1 1npres51un qu'il y a heaucuup plus de
rogets aujourd " hui gue lorsque j'ai regolnt la
scene dans les anndes 2080, C'est certainement
yral au niveau du hardvare, avec toutes sortes de
projets et dea approches trés diffdrentes, mais je
pense que c'est dgalement le cas pour les jeux.

Auvant de nous guitber je te lajsse le mot de la
fine 51 bu weux roajouter guelogue chote tu os e
champ libre pour conclurg, J& lalsse fournér 18
magnéta, .,

Euh, nerci de n'avoir lu jusqu'au hout ! Et longue
vie au CPC et aux CPCistes !

AAwww  haiku-os . org
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Benediction Coding Party #5
par Roudoudou

C'est la Se édition du Benediction Coding Parta.
On est un peu tous comme des fous a 1'approche du
Huur J et néme du jour J-1 ! Le dernier week-end

e novenbre est une date trés prisée, il y avait
au moins 3 rassemhlements prévus @ La Paris Games

Heek, la micro-alchimie et la BND-5 !

Je suis allé recompter viteuf les meetings
qu'Eliot a organisé dETUIE 25 ans et il y en a un
certain nomhre, Entre les camemherts, les Amstrad
Expo, les Reset, maintenant les BND, et je passe
les neetings plus confidentiels organisés &
'arrache sur un week-end, c¢’est simple, on est en
noyenne & un meeting par an, sans débander,
Concernant les BND, ils ont ceci de Bartlculler
qu'ils ont commencé en période trouble, alors
?U’ll_ﬁtalt cumgl;qué d'urganlser un  éyénement
conditions sanitaires fluctuantes au déhut du
covid), Les deux premibres éditions se feront dans
des gites de gruu¥e, Si depuis la e ddition le
rassemblenent se fait dans des salles communales,
'option gite reste de la Eartle (ga TEINEt de
défanner ceux qui viennent de trés loin sans
watériel, pour  les  autres Erendre une
douche,...). Mais déplacer le salon d’'un grus gite
dans une salle communale permet assur
recavoir plus de nonde,

ment  de

Et du monde il yena ! De 13 personnes pour la
premitre édition (un nombre de participants assez
classique Tuur un negtlng CPCY, on grimpera a 2l
personnes 1'année suivante, puis 32, puis 48...

fyant été contacté Ear plusieurs personnes avant
le neetlng pour me demander des conseils sur ma
thM ravailler conjointement avec RASM et
AC J’ugte cette fois pour prendre mon PI-588+
tuuﬁ_neu sous le hras, Je pourrais montrer des
TPEUIENS dépamner ceux qui se perdent dans tous
es réglages et aussi continuer les womhreux
développenents de la version 3.8 de RASM. Pour
h'accompagner cette année, MacDeath avec un
paguetage somme toute léger, Le trajet est long
mals je commence i connaltre les raccourcis, les
honnes stations essence, On fera un hon 160 “de
route, calmement, en profitant du paysage,

Quand nous arrivons a la salle, les premiers
conmencent & installer les tahles, Il g a_ Beh,
Eliot, Hicks et Genesis arrivés Yar le néne train,
Nous serons rejoints une heure E us tard par AIC
avant de filer vers un des restaurants les plus
perdus que je comnaisse, 4 quelques kilométres de

1a. Eliot nous disait qu'il hallucinait un peu de
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La EMND #E ouw woir la wig 2n ASM

yoir le nonhre de ?ens présents sur les 4 jours,
surtout qu'une telle durée pour un évenement de ce
tupe est peu courante (ZeMeeting et...c’est un Beu
tout), Ben oui, ¢’est que quand on se tafe 1006k
de route, on a léghrement envie de profiter !

Et du nonde, il y en avait ! Au dernier décompte
de Tons, 11 % eu 43 partlclﬁants "officiels", Pour
les photos et le recensement, vous trouverez tout
sor la page du meeting du site  memoryfull
( https://memoryfull.net/party.php?id=263 ).

Ce meetin%ﬁ sera 1'occasion de découvrir de
nouve]les tetes et des machines %u'un n'avait Tas
trop 1'hahitude de voir, Uanz Retro est arrivé les
wains pleines : Du MOS et du TO8, tous deux e
yersion clavier mécaanue de toute hbdbté, Aussi
quelTues vieilleries plus modernes (Pentiun-133)
et il ne Erétera 2entlllenent ue souris car la
nienne est fatiguée... Uynz s'étale sur presque 3
tahles car il a Erequ un stand complet avec les
affichettes plastifides de toutes ses dernibres
réalisations, PI%UE coeur, tréfle, carreau, tapis
yeeeeeerrrrrrrrrt ! 6up§, mais non, carré Magixt
hien sir ! Il y a aussi Dungeon et Gold Maze.
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Les nachines Thomson mettront en avant des
réalisations récentes ef néne ce qui me semble
étre une preview de donjon crawler qu'il me semble
avoir vu passer sur des forums rétros,

Oncle Ced arrivera avec une pile de Fanzines GX
B-hit anachronie et des posters Cauldron II |
cherche rqildement NoRecess du regard, vous pensez
qu'il avait hate de wvoir Sonic tourmer ? Le
neetlng est hien entendu 1’'occasion de découyrir
le héhé de NoRecess, Ced, Targhan et Toto. Toto
nous avait montré .ie5 premiers niveaux 1'année
derniere, cette fois, on va pouvoir tout poncer et
aller au bout. La présentation fleuve de NoRecess
étant la cerise sur le gateau de cette release,
avec méne qqelﬁue5 conseils trés instructifs, que
yous soyez initids ou nom,

les tables se
. friel cette année,
3ue ques tahles sont mises a disposition pour des

ons de revues (¢a tourne a chaque neetlng) et une
partie consultation, Eliot m'avait demandé de lui
aanrter plein de vidéos de démos, pensant que
celles de ma chaine étaient stockées sur non
disque dur. Beuh, Eas grave, elles sont stockées
sur e disque dur de YouTube, Un coup de rip et
c’est partl, Mais na chaine n’avant pas vocation a
btre exhaustive, ni diffuser des yidéos & la place
des autres, je rippe aussi la chaine de Krusty et
Beh, puis je refals une passe sur les dénos de
NoRecess avant de fimaliser la clef, Je pensais
que c'était pour les passer sur le grand dcran
fais non,

Eliot arrive avec une horne sur roulette, siglée
d'un fournisseur en rapport avec 1'optigue, "C'est
la horne du naga51n de ma_ soeur dont le
transformateur est tomhé en rade, elle a demandé
une nouvelle alimentation et ils ont renvoyé une
horne conpléte, J'ai acheté une alimentation et
J'al_une horne pour moi,.." dit-il tout en
renplaﬁant 1eslét13uettes du fabricant par des
lugus enediction Coding Party 5, C'est pour pas
gaddacher ! fu final, le slide des démos est moins
envahissant/hruyant que si on passe en permanence
sur le grand écran,

Je profite de 1'affluence pour démarrer les
hostilitds des dégustations, On ne change pas une
dquipe qui gagne et on démarre par des camemnherts
hien faits rétis au four. Histoire de faire venir
les gens, rien de tel que déhoucher hruyamment une
houteille, Prodatron attendait ce moment avec
impatience, tu m’étonnes, venir en France sans
manger un hon fronage, inpossihle |

fu fur et A nesure des arrivées,
ren€1155ent. Beaucoup de matériel

ATC déhoule alors avec des barres de Conté et du
vin de noix, Diantre, il wva falloir faire un
plamning pour les dégustations car 11 reste du
cidre au frlgu (merci  Uunz-Rétro), un
Brillat-Savarin truffé et d'autres joyeusetés.

Dans l’agrés-midi Offset ne dit Tu’il a_ corrigé
1'ordre de priorité des DMA dans I'énulation ASIC

"ACE et que ¢’est la raison pour laguelle Sonic
peut parfois planter. Le temps de valider, je
n‘aurai qu'a récupérer la nodification, assortle

d'autres petites corrections sur le Git, une fois
rentréd du neeting, En attendant, Ag‘a1 aussl  pas
nal de choses a corriger de mon coté sur RASM, la
release de la version 3 wn'a Jjamais été aussi
proche, Mais plus J'ajoute de fonctiomnalités,
? us 1l faut de tests pour valider et de nouvelles

onctionnalités aideralent hien & tester. C'est
sans fin ou presque et ¢a n'occupera une honne
partie du meeting,

Zisquier fait la tournde des popotes pour faire
gleln de mini-intervieys vidéo, Elles sont en
igne sur sa chaine YouTuhe Anstariga vous pourrez
écouter |'équipe DBI Uan1t3 mais aussi Targhan,
Offset, NoRecess, Pulko Mandy, Oncle Ced, Genesis
Bhits et MacDeath, Genesis 8hits %UI devait
d'ailleurs faire un Teq le tour des tahles mais
qui s'est A nouveau laisser enfqrter Ear son site
web durant presque tout le meeting, Rhalalala, e
fait pour lui Tarler il faut venir la wveille
quand on fait le restaurant, sinon c’est mort :p

Quant a Zisquier, Jje ne comptais pas le lacher !
On aurait aimé un mini-concert mais il est entendy
gue ¢'est difficile & improviser. On aura quand
néme droit a un  échauffement resrenant. le
ﬂénérlque de ses streams, qui est une des nu511ues
e Poun (vidéo en ligne, you know my name), Il a
de heaux restes le hougre, Je resarde la vidéo
avant de n'endorair le soir, meilleure fagon de
faire de heaux réves et programmer sereinement le
lendemain,

I1 y a heaucoup d’'activités sur ce neeting, En
passant sur le stand d'fAxys et XgﬁhFred, Je revois
cette hible du .?raph15me dont NoRecess n'avait
parlé parce ?ufl voulait en faire 1'acquisition
et comme un tait exprés, on ne dit gue Fredisland
non_présent au meeting vend une int Erale de nicro
application pour 51u5 de 3000 houles, J'ai
tuuTnurs eu des doutes sur ces histoires de
collections trop grn5ses pour étre vendues, Bon
Jge file le contact a NoRecess pour qu’il voit 511
geut négocier avec Fred ef... cod’aine  quand
es histoires finissent hien, Hnusant_%u’ﬂxgﬁ, au
courant que ce houguin  intéressait  NoRecess
'apporte pour consultation et que finalement
NoRecess pulsse s'en procurer un exemplaire.

CqRAarF o oOMPo EBEHHDH S

I'.ﬂm.l r-'..f;:-.;.. !f‘r:"'j' o
TR T o g

FEHINOFEROCEE EEEAJYAMITY
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Je retourne sur le stand de Uunz parce qu'il fait
tourner en houcle plein de previews et que je suis
curieux a la fois de tripoter ces magnifiques
claviers mais aussi de voir comment ca houge, Ces
pauvres Thomson qu'on pensait capables de pas
grand-chose ont trouvé des Erngramneuts_de_ talent
Euur démentir 1a légende ! Ensuite, j'iral tater

u Pentium-133 hridvenent avant de faire quelques
niveaux de Doom sur mon Pi-500+ ayec azhnqm. fh,
ces cris et ces morceaux de chairs déchirés au
petit matin, quel délice !

A propos de Raspberry Pi, 5id est venu jeter un
oe1l, en amateur averti et nous avons longuement
caressé ses touches pour entendre ce petit click
si doux et soyeux, En vérité il est top, hien
Eu155ant, ne chauffe pas, ne consomme rien, Seul
éfaut_garF01s_pén1hle, ia connecteur micro-HDMI
qui fai TarF015 sauter la liaison vers 1'écran si
on huuge e cable. Pour le reste, quel confort et
ACE a été compilé dessus en un tour de main, Je
Harle que si un Huur on arrive & mettre Morph0S
essus, Offset changera de crémerie aussi i)

Reprenons i pru?qs de petit déjeuner, En 1'ahsence
de Tom&Jerry, Eliot se fait fort d’apporter chague
natin en Eius du pain pour la Journée, de
délicieux et énormes croissants et pain & la
chocolatine (rayez la mention 1Inutile selon vos
affiliations régionales), Tellement énormes que
pour na part, je n’en prends que la moitié avec
non caféd, Café de_meetmgﬂattentmnI a la machine
a filtre, ca déhoite la tete, réduire les doses
aussi, on n'est ni habitué & autant de heurre, ni
habitué & autant de caféine d'un coup.

On retourne coder en attendant que ceux qui se
lavent plus tard reviennent.,

Prodatron, installé & coté de moi fait tourner des
dénunstra£10n5 du multi-tache de Symb05 avec deux
DOOM qui tournent en simultand (oul, ?a rame et
¢'est moche, mais Eq reste hluffant), Il wnous
nontre la documentation du compilateur C réalisée
par un américain, Tout aussi hluffant ! Le

........
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résultat est 3rufe5siunnel et meilleur que la
documentation de Symh0S par Prodatron lui-neme,
point sur lequel Prodatron insiste.

Mais ? Mais ? On est déja samedi ? Comme le _temgs
asse vite, il ne faut pas que j'oublie de
5 te, il faut J'oubl
énarrer la pate guur faire les pizzas, Allez
hop ! Je ne sais meme Elus comhien de kilos de
farine g'al utilisé, ptétre hien GSka. Comme on
n’est Eas a_la maison, c'est plus cnngllqué de
respecter le protocole. D'abord réactiver le
levain, démarrer 1'autolyse de la pate (commencer
a la laisser travailler sous une forme +]iquide),
Premibre Ehase terninée, je reviens IH Elus tard
Buur amender les saladiers et faire de helles
oules, C'est important d’avoir de helles houles,

La compo démarre vers 18H avec la Trésentatiun des
démos réalisées pour le MEEtID%. Eliot est chaud
comme la hraise, Il remplit parfaitement son
office de chauffeur de salle, Les vames fusent
lors des diffusions (famals néchantes, on le
connait), C’'est une helle annde, DBT momte en
puissance, ATC nous signe un retour canon avec sa
prod terminée sur place, Bug Powell dont nous
ignorons  toujours 1'identité réelle proposera
ﬁuelques productions trullgsiues Bnur chan%er.
acDeath signe sa premiére intro de helle facture
avec Benediction,

Tic, tac, tic, tac, la soirée approche, la cuisine
devient pour un petit groupe 1’ annexe du neeting,
0n Erggare nos plans de travail, on sort des
houteilles parce qu’il fait chaud dans la cuisine
et c'est parti, Beh vient filer un cnug de
ﬁaluche, rapidenent suivi Ear Eliot, CGolenld et

vKTheBoss. On démarre plutdt sur les chapeaux de
roues, il faut déja ouvrir une deuxiéme houteille,
Mage arrive en soutien moral avec un Gewurtz,
certains E355gnt voir si Ta avance (je supsuie
Tu'lls ont fain) mais on p anTue les pizzas dans
a zone de maintien chaud de Ia cuisine,

Le naintien chaud commence i etre rempli, environ
8 pizzas sont prétes a etre envoydes. On préléve
la taxe cuisto avant que ea dlsgara155e et on
halance tout en salle Tr1nc1pale. out ce que Je
geux dire, c’est gueﬂ e hrouhaha ambiant s'est
ortement réduit a coté, tandis que de notre coté,
en cuisine, on continuait 3 gueuler et rigoler,
Hop, guelqueg pizzas de plus, on se fait pour nous
une n_%a-maxl garniture, Comme chague anmée, les
quantités dépassent celles consommées, les 4
plateaux repas restants, tapissés de  pizza
sepviront pour ceux qui premnent la route le
lendenain,

Je file direction la zone de netto?age avec le
toujours  magnifigue  lave-vaisselle &  capot
ultra-rapide vapeurtt, Sauf que les pizzas, c'est
de la tomate et du fromage, c¢a tache et j'ai 16
plateaux en plus de la vaisselle, néme en rapide
¢a va étre tendu, Résultat, entre deux lavages, je
viens tendre 1'oreille dans la salle et Jje n’ai
Sas vrainent pu profiter des créations originales
e la compo.
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Ne _sont restées  uniquenent les
conversions MIDI nettant en avant le plaver que
Tronic a devoilé déhut juillet sur son site,

Je ne sais Eas 51 vous savez, mais je viens de la
démoscéne PC et lors des compos musicales, nous
avons pour habitude de mettre en avant le Eraner
TUI a servl a composer la musique, C'est toujours
e cas aujourd’hui, Ca n’a que peu de sens de
nettre en avant un replag dans un music-disk,
surtout s1 son plus gros défaut concerne la plus
grqs5e qualité requise pour un music-disk (la
aille occupée, tant en ménoire que sur disk), On
a les trolls qu’on mérite wous me direz, Bref,
yous 1'aurez compris, créations non originales,
converties tras Ernhahlenent depuis des versions
MIDI avec Arkos Tracker 3 {(pour ceux qui 1gnnrent
qu'on peut le faire) et assignées a des Eré e-noms
pour crier au monde gqu'ils existent., Poubelle,

Dernier soir, on se prépare, Jje range un_ peu e
natériel, ¢'est toujours ca de gagné le lendemain
et je peux me concentrer sur ce qui reste de la
soirde pour engager diverses discussions, Ca cause
Hsyng EIKEIS, uand est-ce qu'on se revoit ?
H1ent6ﬁ bbt ! C'était court hein ? Allez, 1H du
natin, dodo,

traine un peu, De toutes faﬁnn5 si on part trop
tot on va se taper les houchons & 1'approche de
Lyon et Jj'aime Eaaaaaaaaaaa les bouchons. Bon, on
Eartlra.uers 18H30 quand néme, aprés Tueiqugs

iscussions, quelques parts de pizza pour le petit
déjeuner et quelques Earts emharqués dans  un
carton Ruur la route, Ah ! Faux départ, on allait
sortir de Gavray que Beb me rappelle, Jj'ai un
écran a rapporter a Toto. Damn !

ST

P
4 i i:"i' T

DEMD EMD #E-OMESCREEM COLOMIES #4-WAMITY

Fr’:ﬁ ailiih

Cette fois c’est la home, on enguille les
kilometres toujours sur un rythme pépére mais
comme un fait amusant, le temps semble moins lona,
Eeutjﬁtre quion a plus de choses i dire, &
éhriefer ces 5 gnur5 qui viemnent de s’écoufer,
comte une parenthese hors du temps, Quand la
conversation finit par se tasser, Je parcours
yiteuf la clef_USBéde non  autoradio pour tomher
sur un vieux live de métal qui a hercé mes années
lycée, MacDeath réagit au quart de tour “he% hais
J'comnais, il est trop hiem ce live". Et nous
yoila partis & meugler dans la voiture pendant 2
heures, a tenter de head-hanger ce qui nous reste
de cheveux (enfin lui Elus %ue moi), tout en
continuant de rouler pépere notez,

Au final, 'approche par Saint-Etiemne se fera
sans houchon jusqu’d 1'arrivée, Je pose MacD au
pied de son immeuble, dans 308m Je suis chez moi,
non de dieu, que c’était hien ce neeting :)

Bui vient 1’année prochaine ?

EEMEDICTION CODIME FARTY #E
=0 OCTOERE-OZ HMOUVEMERE =0zZE

ERVERY - SUR -SIEMMNE- ASMLAMD FRARNCE

FARTICIFARNTE :

Apollo, AST, ATC, Axy=s, Egb,
Elaireaw, EBouba, EBraiztiger, Ce0D,
CHMF, Cracky, Docland=s, Dom30s,
ELiot, Genesizs, Giherem, 3olem 13,
Hick=, Kailokyra, Krizs, Erosty,
LasSTiC, MacDeath, HMage, MyKTheEo=s,
Micky One, Morecess, OffzeT,

Okeano=s, Oncle Cged, Frodatron,
Fulkomandy, Retro VgnZ, Roudoudow,
Zid, Splien, Supersly, Targhan,
Towg, Wi ld, ¥gyphFred, Zik, Zisgquisr

LO>0 EMD #E-Cad
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Les Hits 2 rejoues par Kenshiro?2

Les Hits 2 (Compilation) / Le SuEer plan a Trois
Divers auteurs / Loriciels / 198

Bien le honjour & wous les amateurs de
croconachines, Pour ce seplibne nunéru_ge ressors
une nouyelle fois de ma caverne d’ermite, situde
tres loin des réseaux, pour une nouvelle chronigue
test poussidreuse d'un autre temgs. Et une fois
n'est pas coutume Jje vais pour la premiére fois
yous parler de mon expérience (foireuse ?) avec
e cungllatlun, cone 11 y en avait tant de
disponibles durant cette période dorde du cpe.

Nous voili donc revenus en 1986, la navette
5Tat1ale Challenger qui  explose, Tchernuh?l,
hla-bla-hla. Rassurez-vous je ne vals Eas recycler
non_texte dﬁ na " Toute premiére Crocofols "
d'0CPM 2 ! A force Jeanne va finir par me demander
des droits d’auteur, Je posséde mon CPC 464 depuis
noins d'un an, malheureusement, ma  logitheque
n'était pas encore hien épaisse. A ce moment de
I'article je dois vous préciser deux choses | je
n‘avais  pas  encore  Investi  dams un
lecteur/enregistreur double cassette, ni découyert
ce merveilleux utilitaire qu'est Tomeat ! Quoi
conment ¢a Pirate ? Eh oh ca va les trois
bigoudenes ! Il y a prescription la !

ﬁErbi avoir nulti-retournd et usé la compilation
They Sold a Million 1 dans tous les sens (voir ma
chrunlﬁue sur e site Amstrad EU et dans OCPN 6)
et n'étre perdu dans un batiment immense et des
ascenseurs capricieux avec Amélie il nme fallait
ahsolument du neuf. Une prompte visite dans mon
Conforana local, perdu entre deux cactus violette
et un troupeau ﬂe_huffles cassoulet (oui c’est Ea
la pamga toulousaine) Jje flashais sur la_ Jaguette
de cette seconde compilation signée Loriciels,
célehre éditeur sur nos cpe.

Petit aparté : je me permets un message persomnel

conme 17 inmense Franaulse Hardy, Monsieur Lauren

Heill, dans le cas ol wous liriez ces quelques
11gnes, sachez que nous serions honorés de vous
interviewer dans notre fanzine, Voila c¢’est dit,
croisons les hatons de nos Joysticks pour que ce
yoeu pieu se réalise un jour,

Cecl fait 1] est temps de rentrer dans le wif du

suget, aussitot de retour au iu1dnn de mon guq551f

et fumant Motobédcane 83 (mon 183 SPX était déja de
I'histoire ancienne) je m'empresse de glisser la

Brgnlére cassetbe (sur dew) que contient la jolie
oite de ma deuxidéme compilation.

Uu que nes EPth@MEE d'azinutage n'étaient qu'un
pas si lointain souvenir on ouwre le hal, ou
ﬁ utbt le match avec wn gjeu de foothall siglé
arius Trésor, emblématigue et talentueux Jjoueur

n'.
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_ LES HITS z - 1986 _ _
francais de cette période. Nouvelle digression
historique @ en ce temps-13 mon coeur de supporter
ne vihrait Baa du tout pour e ru?h%_ mais ﬁuur
1'équipe fabuleuse de la hande 3 Platini, maltre
bs coups francs, dont je garde encore augjourd’hui
le souvenir douloureux de " 1'attentat " manifeste
¥erpétré Ear le aardleu teuton  Schumacher

surnommé le houcher de Séville) sur 1'infortuné
(et sans dents en cunséﬁuence! comne  dirait un
ancien président) Patrick Batiiston, lors de la
demi-finale du "Mundial 82", Fin de la 41?r95510n,
et depuis il y a deux étoiles sur le maillot et de
1'eau a coulé sous les ponts de la Garomme,

En cette période mon dernier geu de foothall vidéo
ludique remontait a 1'Atari UCS 2600 ! Autant dire
que J'attendais mon premier jeu de foothall sur
cpe en plaffant d’impatience, Chargement terniné,
le félin taguin nous accueille au travers d'un
menu de sélection relativement sobre, OQuvrons la
feuille de match, pas hien folichonne 1 ou 2
gnugurs (clavier ou Hug5tlck) et seulement 4
qu1§es disponihles (France, .ﬁllena?ng, Italie,
Grande Bretagne), 51 vous vouliez refaire 1'Euro
ou le Championnat du monde c'est mal parti !
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Pas plus qu’aucune trace de Tigana, Giresse ou
Platini, sans parler de leurs remplacants Hugo,
Rodin et De Bussy...

La seule possibilité de gestion se résume i
répartir les quelgues £u1nts de compétence
(pu1ssance).dlsﬁun1 les entre ses 5 joueurs ! Qui
yous avez hien lu, seulement 12 joueurs sur le
terrain (en comptant les portiers oérés par
I'inintelligence artificielle), Quittons dés a
présent les wvestiaires et direction la grande
yallée verte ol vont se dérouler les amicales
hostilités,

Mais avant cela ¢'est le passage obligé par les
hymnes nationaux en version raccourcie, une main
sur le coeur et 1'autre sur le JY-1 gringant. Coup
de sifflet et c'est Eartl,_ d'entrée on remarque
1'absence manifeste de Marius Trésor dans le jeu

tous les fqueurs sont hlangs ! Grapthuement c'es

plutot joli, 1'animation tient hien la route et
néme si la phaslque de la balle est aux fraises on
parvient quand meme 4 trouver ses trajectoires

sans trop de mal, Je e Tarlg Ta; de
l‘1utg111?ence, pardon_ L' inintelligence
artificielle de vos partenaires qui elle auss1 est

digne d'un match de chamEmnnat réamnalg 3 entre
(censuré) et (censuré), Les noms des villes ont
été volontairenent retirds, on ne sait jamais des
fois qu'une Eartle de notre lectorat soit entre
Gland et Montcug.

Je n'insisterals pas non plus sur les gardiens de
hut, qui sont de véritables passulre5._Halgré cela
on arrive 3 s'anuser malgré tout, mais doses
hnméupathliuea_tant on en fait vite le tour, . .du
terrain. Et oui nous ne sommes pas dans un éT15ude
de Captain Tsubasa (0live et Tom) dans lequel les
terrains de foothall font 105 kms sur 68 kas,
Augourd'hui je conseillerais plutbt dans le méne
style e bhien #eilleur Hatnhdaa g, hais comme peu
aprés Je n'étais désintéressé du funthall “J’avoue
ne fas hien connaitre les_autres logiciels de
foothall sur CPC, hormis Emilio Butragueno que
n'avait envoyd un contact en Espagne.

Quittons le terrain gazonné (pas maudit) Euur une
toute autre ambiance avec le second jeu de cetie
cumgllathn i Le Séme fAxe. Pour 1'anecdote qui ne
sert 4 rien ge connaissais déja ce geu pour
]’avoir easaa chez un_ ami 3@1 poss
Thomson T07-78, céleéhre micro-ordinateur que
pouvait retrouver dans les écoles en compagnie de
son petit frére le MO-5 dans le cadre du " Plan

Infurnati%ue pour tous ", qui aura fait découvrir |

l'informatique Thomsomnienne aux éléves de cette
poque,

De ce que je m'en rappelle je n'ai pas tellement
apprecid me servir du MO-S, qui m'avait donné des
crampes au bras a cause du . _
préférais largement le Matra Alice que nous avions
au club informatique, dans sa helle valise rouge,
Au moins Jje pouvals Jouer avec, méme si les
étaient fort sommaires, Et méme si nous n'avions

pas de helle Alice Tyler dans nofre club je],

dait un |
1" on | ek

crayon optigque., Je|!

15=sE

h'imaginais BFES%UE dans la peau de Richie de la
serie " Les Petits Génies ", aprés qu'il se soit
enfuit de la Petite maison dans la prairie et sa
destruction dans une gerhe de déhris.

Quittons la famille Ingalls pour revenir i ce Tui
nous intéresse, La raison principale pour laquelle
H’al acheté cette compilation était ce fameux Séme
xe,_%ug Jg'avais adoré dans sa version Thomson,
Allait-il etre aussi hon sur CPC ?

D'enblée on remarque la pa?e de présentation/menu
relativement sobre : le logo du Jjeu, quelques
personnages et les différentes u¥t1un5 tout cela
Tré5enté dans l1a couleur de fond ﬂe page de
ancement de la machine,

Premier démarrage du jeu, et d’emblée je retrouve
non petit gersunnage 1550 du TO7 qui se mouvoie de
fort helle manibre, les animations étant
bluffantes de fluidité, le tout dams un mode 1 %Ul
sied parfaitement 3 1'aventure, Le hut de votre
nission (si vous ]'acceptez), est d’etre renvoyé
dans le temps, puis de retrouver les différentes
yhﬁ d'une machine 4 remonter le  tenmps
ispersées par une espéce de savant fou, Et wvous
allez en haver, au travers des multiples plates
fornes et des ennemis mécaniques qui vont vous
donner du fil 4 retordre Tuur reconstituer la
Br9ﬂ1ére wachine a renonter le temps du professeur
ick.

Le souvenir qui n'est resté de cette premibre
expérience avec ce cinguidme axe est le hruit
strident qui retentit quand vous détruisez un
nghqrg. Ca n'a tuuguurs dvoqué une complainte
feline d’un chat dont on écrase la queue ! J'en
avals Ere5que mal a chague destruction d'enneni,
L'enrobage nusical est & 1'avenant, les petites
wusiques de Gilles Soulet  vous  restent
instantanément en tete. Il m’arrivait souvent d’en
fredonner sur le chemin du culléﬂg. Au final un
excellent titre 1007 langage machine au challen?e
relevé qui vaut encore augourd’hui largenent a
391ne de tenter 1'expérience, et la pdpite ahsolue

e cette compilation, & tester d'urgence si vous

: ; .
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Le non des joueurs est paranétrahle 51 1'envie

w U g W, o yous dit de vous créer un match f:re Nadal et
ﬁ f’ f ﬁ”’"’* n# "N]y Djokovic en 1985, surtout qu'ils n ‘étaient meme

H Jff

il iy g5 | Attention au paradoxe temporel qui
'hf ; j Eggh?re 1'essence méme de 1 ]’Jumuers I'Le jeu, mode
é '"'r"‘l‘ isl& B ohlige est tres colord, méme si la 3D promise
B g s ond gy g gur la .Jaqugttepressemhle 1;1}115 aum plan n}clmé
ien ecras remiers  échanges, on  s'amuse
tonkor ta ohanoo. instantanénent, le soft est trés accessible, hien
DeFiTvir U PircOro g . plus qu'un Balie de Match, les temps de réponse

R e agnil;lﬁ?ldes, votre Jjoueur répond au quart de tour

fauver 1 fAventare. Trés wite on  commence &  appréhender les
Ausigusi1Bui trajectoires et les cuuns fusent, envoyant uutre
adversaire qans les hiches. Situation qui n'est

. souvent arrivé dans la vie réelle, et 11 n'y a
y # rien de plus honteux de se prendre une bache de
J 1;19111 fouet, a part un rateau me direz-vous, Ce
ennis 3D est encore de nos Jjours um fitre

valable, nene si je lui préférerais toujours Balle

LE S&me AXE -132ES de Mail;cfl ]JIETI plua ard%, nali hien p%usdécnnplet
sur la gestion des trajectoires, COUVEir
ﬁ&ueﬁgr tETgs ﬂirnfﬁie"‘ﬂeua Rgtreceép“gueptggﬂg néannoins si vous aimez ce sport de balle en
hétgrucllte On chausse ses plus helles %EI‘IT!IS, D
sans oublier de se parer d'un handana a la  Bjorn Alors gque penser de cette compilation en 2825 *?
Borg. Et en route pour une partie de Temnis 3D. J hm'ﬁ

grals a4 vous la recommander, les geux
urtlfs inclus étant trés limités par rapport a
d’autres titres disponibles plus tard sur notre
nachine de coeur, 51 vous la trouvez pour Eas trop
cher, chose quasi impossible de nos Jours (3 moins
d'un nalentendul, fnncez, car la pépite Sbme Axe
reste encore auquurd hui un wral #ust-have pour
tout cpeiste 1u1 se respecte, Uous savez ce qui
tuus reste 4 faire ! Jeu, Set et But au Coeur du
anps |

A 1'inage de son Tendant foothallistigue n'espérez ?
Eas disputer Roland Garros, Wimbledom ou le
ournoi régional de Trifouillis-les-0ies, Uous
aurez le choix entre trois tupes de surface (terre
hattue, Eazun, synthétique) et deux niveaux de
difficulté si vous jouez contre la machine, ou
contre un autre joueur humain, en 1, 2 ou 3 sets
gagnants, Un mode démo est aussi disponihle,

Pour les déhutants, ou si votre JD%StlBk/GIaUlEP
st grippé un  mode autumatl%ue est manuel, la
machine gérant vos déplacements. Perfurbant quand
on sait que le placement est essentiel pour ce
type de deu, nals cela seut etre utile pour hien
appréhen er la gestion de frappe de la halle, mais
on s’en passe tres vite,

ﬁ?."lf}.ﬂ;f:;y’y’f ”. | . ! ;" I 1 3 '” x kbbb bbb bk kb RkE "',. f.lf.lljllllf;-lfl A ) -II.
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gdekades par Krusty

1. Introduction

4deKAdes est une démo en 4Rio diffusée lors de la
Revision 225 et classée 2de en oldschool intro.
J'ai initié ce projet pour feter les 48 ans du
CPC G128, fyant déya organisé la mégadéno des 30
ans du CPC et n'étais pas pret & reHrndu1re
quelque chose de celte enuer%ure. e
collahorative me semblait pertinente, et un appel
a Partlclsatlun a  eté  lameé & la
Revision 2824 : Come Join Us ! en proposant aux
acteurs de la scéne CPC de participer en proposant
un effet de 5080 compressés,

2. Lex cowlizzaexs
2.1 Face cachds da L- icebarg

Chagque Earticipant a travaillé indépendamment, a
501 r¥t e, sulvant ses habitudes de développenent
(natif avec orgams, crossdev avec winape ou
bndbuild/AceDl) ou composition musicale (mabif
avec starkos, crossdev avec chipnsfx),

J'ai (Krusty) éerit un démosysten minimal qui
installe les effets, les lance, pqu05e %uelques
routines pour jouer la musique manuellement, sous
interruption, attendre la usgnc, demander 4
quitter, accéder 3 une zone wémolre pernanente,

Les codeurs d’effets ont Juste Dhesoin de
1'installer pour Enuuulr développer et tester leur
effet, Toute la démo est décumEr955ée_ lors de
l’afflchaie du message. Le compacteur utilisé est
upkr (la lére fois sur CPC 7) qui compresse la
démo encore mieux que Shrinkler.

L'intégralité des octets disgnnihle5 dans e
header sont utilisds : le code d'affichage de la
chaine de caractéres du début est stocké a la
{lace du non de fichier, tandis que le contenu de
a chaine de caractéres & afficher est stocké avant
la position &40,

A noter que cette facon d'afficher est plus
compacte Tue celle utilisde dans la  version
sounise 4 la revision (et oul les corrections de
hugs prennent de la place) pour un  rendu
1dentlgue. Madram et Offset m'avaient d’ailleurs
aldé currlier le code initial d’affichage
quelﬁugs minutes avant la soumission, car 1]
plantait sur le CPC de test (cad le code fourni
sur le thread cpewiki de The Uintage Computing
Christmas Challenge 2824 est  incompatible avec
1'utilisation de ROMs).

Jusqu’d  quelques heures avant la deadline de
conpétition, avec Madram et Eliot, nous avons fait
de nomhreuses passes de réécriture de portion de
code des différentes parties pour maxiniser la
compression,
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Les effets ayant des configurations R? et R2
différentes, 11 a fallu dcrire des transitions
CRIC pour Eue l’afflcha?e soit nickel sur un écran
autre que CTM, Sans Ea e Bassage d'un écran a un
autre n'aurait pas été a SbHz ; ¢a peut passer
inapercu sur un CIM, mais un vidéoprojecteur
noderne se mettrait en sécurité (cad dcran woir)
quelques secondes car incapable de gérer le signal
vidéo, Ce genre de chose prend malheursusement de
la place, , . L’ordre des effects a été choisi
pour minimiser le nombre de tramsitions 3 stocker,

Ton et Jerry a éderit la musique (de nomhreuses
yersions de la musique 1), tout d'abord avec
Starkos, puis Chipnsfx. Ce dernier permet d'avoir
une nusique nettement glus conpacte (au détriment
du rendu de la nusigue), Mais comme ¢a n’'était pas
suffisant, Madram a dcrit un plaver spécifique qui
est plus rapide, glus stahle, plus cnnﬁact APres
gagpgesslun (de téte, on est passé de 6000 &
o).

Madram a initialement fourni un effet trés
inpressionnant sur CPC (un tumnel texture avec
gEEt;Dn d'une source lumineuse), mais il n'a pas
té inclus car au moment ol il a gté lnté?ré, la
démo était loin de tenir sur 4k, Le plasna a
rapidenent été écrit pour le remplacer. Avec de
recul, au vu de la_ quantité d'octets que nous
avons gagné (et utilisé pour autre chose), il est
Hﬂiilh e que cet écran aurait pu faire partie de
deKades !
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2.2 Face vizibla

Optinug a fait 1'dcran avec le cube qui tourne,
C'est du tenng réel, a 5BHz et il reste énormément
de temps machine (son code ne consomme qu'l/6 du
tenps nachine disponible) ! Le code initial a été
derit Tuur l'assembleur de Winape mais il a été
trivial de le modifier guur hasm/hndhuild, et
faire son intégration au emus?sten. La nusigue
est jouée sous interruption, Eliot a aguuté le
code sous interruption pour duBllguer 1'écran et
faire le décalage au rei15trq 2 du CRTC afin de
remfllr 1'deran (cout »1580 fg crois), Nous avons
fait plusieurs passes avec Eliot et Madram pour
anéliorer la compression.

Eliot a fait 1'éeran avec les  rasters
verticaux/shadebobs, Madram a ajouté, pendant la
Revision, la harre verticale gu1 tourne, calculée
en temps réel_gr&ce aux courbes sinus du cube,
Nous avons fait plusieurs passes avec Eliot et
Madram pour améliorer la compression.

Madran a fait 1'écran avec le plasma en
déuelupﬂenent natif, Les premiéres versions du
denosystene étaient compatibles avec orgams et
hndbuild pouvait assembler automatiquement du code
organs, Ca n'était plus le cas lorsque Madram a
rejoint le projet. Cependant, seules quelques
macros avaient hesoin d'8tre converties pour
appeler convenahlement le demosystem, Cet dcran
quitte en remplissant la nénoire viddo avec le
notif nécessaire pour le scroller (motif qui
s'affiche convenablement en mode @ et mode 2).

J'ai fait 1’écran avec le scroller en SElit
horder, C'est cet dcran %u1 1ngllaue la création
de plusieurs versions CRIC de la démo & cause du
split-horder, Un space-filler nécessaire pour
rendre la 4k plus agréable. Pour gagner des
octets, la couleur du scroller dépend uniguenent
de la sélection aldatoire du plasma, L'état du
scroller est sauvegardé en mémoire persistante
pour qu'il recommence au meme endroit A sa
prochaine exécution, Mous avons fait plusieurs
passes avec Eliot et Madram pour améliorer la
compression,

Eliot a fait 1'écran avec les 4096 dots & 5BHz
(256 octets affichés * B étapes de delay ¥ 2 dots
par octets), Les courbes sont celles calculées
pour sa partie des rasters verticaux/shadebobs.

Uoxfreax s'est chargé de la cohérence graphigue et
de la recherche des palettes, Uu les contraintes
de taille, il était difficile d'inclure des
grashes. Le seul logo se retrouve donc dans le
readme du dépbt des sources ;)

2. Racul

Tout d’ahord, méne si la démo a été classde & la
Revision, Jje regrette gue peu d'acteurs aient
gartlclpé, 1'obgectif n’étant clairement pas de
aire la meilleure 4k sur CPC, juste de céléhrer
s0n anniversaire,

On nous a remonté que 2 effets sont proches de ce

TUE 1'on peut voir dans TAF, mais ¢'est simplement
B nunségugnces de routines concises dans les
stocks d'Eliot qui étaient pretes avant néme que

ﬂadrag ne participe activement, et le fruit du
asard,

I1 y a 3 codeurs d'effets grincipaux, et 3
routines de calcul de cosinus (méme si les tahles
du cube sont é%alenent utilisées pour la harre de
1'écran suivant); on aurait pu gagner de 1'espace
en mutualisant cet aspect.

I1 reste quelques bugs dans la version finale que
Jje n'ai pas eu le courage de chercher i corriger,

Malgré tout ¢a, ce tupe de production gernet tout
de neme de faire la Erunutlun de la scene CPC et
qui sait, d’attirer de nouveaux talents,

d . Conc Lu=sion

Les curieux peuvent accéder aux sources ici https:
//g;thuh.cun/rglut/demu.reu1510nEBES.4deHad95
A hientdt pour les 58 ans du CPC |

E_ MHote de Madram

Krusty, en grand maitre d’oeuvre, a assuré la
cohérence de la  démo. Au départ chague effet
s'affichait immédiatement dans son état complet,
Devant mon insistance 3 introduire le plasma de
wanigre progressive, il a veillé & ce %ue les
autres effets respectent une telle entrée en
natiere (affichage Incrémental des points du cube,
rideau pour les harres, code & la dernibre
ninute), des détails assez rares pour une démo
4Kio avec autant de matériel,

ow 1 aw =1 avri L 202E

Hick=, HKrusty, La=ztic, Madram,
aQctoote | Off=et.,. Frodotron,
Fulkomandy, Siml, Targhan, Toms (Zik

Apollo, BEgb, Cracky, Eliot Golamis,

REVISION =Z0ZE
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Kenshiro?2 3 interviewe
dean-Philippe BISCAY

Rtomic Driver, Charly Dioms, Moka Harl, Billy la
Banliewg, Billy 2, N'en Jetez plus | Voud ovez
slrement dEuing gue noud allons une nouvelle fois
retrouver Jean-Philipee Biscay dans OCPM aprés la
préface du numéro précédent, Eb pour cetbe fois il
i'est preté de bonne grdce ou Jeu de l'interview,
Enfilons notre plus beau blouson nalr, o'est
partl !

Bonjour Jean-Philippe, d'ores et déjd nous  wous
PEmErcion: pour ovoir accepbé cét entretien, On v
commencer par du clastigque o pour celle: et ceux
gUl RE woud  conhaiiiEnt  pod pouvBr-voud  woud
présenter, oindl gué noud parlér de vobre percours
profesiionne] 7
Né au Pays Basque, g‘étaia salarié 4 17 ans _agrés
avoir quitté cette belle région, Je travaillais
pour les "Monuments historiques”, puis je fus
Taxi parisien" tout en ne Easalnnnant pour
l'infornatique grand public. Rprés avoir —eté
créateur de Jeuwx, J'ai vendu du matériel
infornatigue Eq15 Je me suis remis a développer
pour des créations en ligne (sites, outils de
gestion, platefornes ...).

Ruez-yaus débuté la programmation sur Amstrad CFC
ou sur d'autres machire: 7 Guel o EtE wotre
premier conback Bt vod premitres  impresiion:  sup
le CPC 7

J'al déhuté la prngrammatlun sur le 2X81 ¥u15 sur
ORIC 1. Avec le CPC464, 1'informatique familiale
fassalt une nouvelle éiape, C'est mon éditeur, Ere
nformatique, qui me 1'avait fourni complet avec
moniteur couleur, lecteur disquettes et un volume
surhles fonctions et les routines internes de la
machine,

Les perfornances paraissaient exceptiomnelles, Un
yral clavier, des couleurs naﬂnlflques, o
noniteur dédid, un son stéréo et 64Ko de mémoire,
il y avait vraiment de quoi stimuler mon
imagination,

Parmi woi crfabiond il En oo uRE qui m'd
fortement  morgué A lJ?poquE (et encore
sujourd huil, i1 s'mait de Billy la Banlieue,
Comment &n Etei-yousr wenu & tbravaillér  avec
Loriciels, opré:  wobre  podtiage chéz Ere
informatique pour Gubtter 7

Eilly Lo banligu - 135

fivec un ami, nous avons programmé SAGA pour Oric,
Gutter et Pacific pour Amstrad CPC édités chez Ere
Informatique, Les revenus étaient faibles. Mon
ami, qui n'avait ﬁas les memes hesoins gue moi,
s'en_contentait, Nous nous sommes séparés, J'al
développé Billy seul.

J'ai frégenté le jeu a Loriciels en demandant un
acompte important, Ere informatique n'a pas pu
suivre, J'al signé chez Loriciels,

Ju que ge faisais tout tout seul, pour noi,
changer d’'éditeur c’était comme de changer
d'épicerie et hien Jje peux wvous dire qu'ils
étalent drolement vexés chez Ere infornatique, Je
n'al pas db etre trés adroit dans la négociation,

De guels outile ditposiez-vout &n cette période
pour programmer ce ey, Bt d'outres  Egalement
fortis sur Amitrod CPC 7 Pouvez-voud noud  parlér
du petit fouci aovec  les  différents  CRTC
(gfnfrateurs des tignoux vidéa) des CPC, aui  waus
ont amené & adopter le scralling dand ce soft 7

Pour entrer les  codes  J'ubilisals un
Moniteur/Assembleur du non de "Gena" gg crois, Je
faisais les dessins avec "Salut 1'artiste", puis
HE salsissais les inages avec un petit utliltalrg

e ma fabrication qui les compressaient si
nécessaire, Sinon 1'essentiel de la  structure du
Jeu, les adresses de chague sprite, de chague
roubine était 6crit sur papier hiem rangé dans un
classeur,
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MATA HARI - 195=

Guelles amt €46 wot  influences pour créer oo
BERSonnage [conique & la banane 80 profminente 7
Et de manikre plus gérérale quelles Etaient-ellet
dans toubes vos crfations 7

Comme le petit Eersunnage de Pacific qui plongeait
dans les profondeurs des océans je cherchals &
dessiner un personnage qui se déplacerait en
marchant ... Je ne savais pas trop encore ni ol,
ni  dans 1”01. C'est en essayant différents
couvre-chets a mon perinnnaﬂe que j'al vu, grace
aux dégradés de hleu du CPC, qu'une hanane de
rocker lui donmait une forte persommalité, J'ai
adopté le personnage et la suite du Jjeu coulait de
source pour moi.

Souvent les dessins m’ont inspiré le jeu & venir,
C'est aprés avoir dessiné gquelques décors de
Charly Diams que j'ai développd le Jeu, J'ai
réalisé Mata Hari avec le node quatre couleurs du
CPC qui permettait des graphismes hien plus fins,

Dol vient 1'idfe d'inclure des  jeuxr cachés &
trouver [lackpot, Course de voiture, Casse brigue,
Space  Imvaders), Eit-ce  um hommage & ces
clostigques au  brover: des avERtures de
Billy (1 et 2) 7

autres personnages e uhgeti,.ge trouvais  que
Sa mangualt de diversité, C’étai

Egrés avoir animé mon ﬂetit rocker et mis en place] fyu

un peu ennuyeux.

r je me souvenais que les jeux simples que 1'on]h

trouvait dans les hars quelques années auparavant,
gtaient trbds amusants, voire passionnants.,, enfin

pour moi, Etant peu gourmands en mémoire g'al 1

Intégrer ces petits jeux qui ont apporté
d’intérét & B?lly.

aaucoup

Quelles sont les roilions gqui wous ont mobivé  pour
"remektre le couvert” un oan plus tard  pour un
Billy 2 7 Aviez-vous un 3erkiment d'inochevé  avec
le premier volet 7

C'est chez Loriciels que 1'on m'a soufflé : "Ce
serait hien de faire un deuxitme Billy la
Banlieue,..". J'ai pensé & faire une suite

identique graphiquenent mais ayant tougjours hesoin
de nouveauté, ﬂ’al préféré reconcevoir Billy avec
um nouveau look,

On o dumal & le réalizer de nos jours, mals  wous
développiez wob jeux enbifrement en solo. Pourguol
ce choix et comment folsiez-vous  pour  wous
organiser et tenir les délais pour wotee Editeur 7

Effectivenent, je travaillais seul aprés avoir

exférlmenté la collahoration avec un ami, J'étais

entidrement libre, L'éditeur ne n'inposail pas de

délais., N'ayant ni associé ni délai imposé Je

Suuuals travailler rapidement et libre au niveau
e na créativite,

Etes-yous toujours sobisfoit aujourd'hul de  wobre
parcours d aubeur de Jeux CPC 7 51 wous aviez la
possibilité de louer une DeLaorean irigz-vous dand
& posté pour modifiér quol oue ce &aoit 7

I1 est wrai que ma carribre d’auteur aurait
probablenent pu étre différente, mais les revenus
étaient trop modestes Euur que HE continue dans
cette voie, Je suis tres touché de 1'intdrét que
les gens portent encore a mes créations aprés
toutes ces années,

Bien sur avec plus de tgnﬁa et plus de hudget,
J'aurai pu transposer Billy sur d’autres machines
ou hien intégrer une égu1pe de développeurs de
Jeux mais Jje suis bout de méme trés satisfait de
ce que n’a réservé la providence,
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Avez-vous des onecdobes & nous  porboser sur e appareils informatiques maintenant, Ils s’amusent

processus  d'flaboration df wod  jeux oo plus hien avec tous ces Jeux pleins de diversité et de
génfralement sur votre ressenti sup cette période couleurs, C'est génial de pouvoir leur donner
dorée de la micro-informabtigue  oue  BRaucoup guelﬁue5 astuces pour avancer et de les voir plein
d'entre nous chérissent avec nostalgie 7 enthousiasme,

) .
T R Rl e Al A e W T ¢ vous laisse 1¢ mot de Lo fin, une deenitre
passiomnant dentrer dans ce nonde nunérique dont ‘hDie 31“J°ﬁte"lﬁ°uf eyt ;”te"ulef § Ve s
on sentait hien qu'il allait nhanger notre tarte Dlanche, 18 micro PESRE oUVERE..
sociétd, C’'était fornidahle de pouvoir s’exprimer
sur ces noyvelles machines. Ce qui a dveillé ma Les souvenirs sont loin maintenant mais les anndes

¢ furent wrainent formidahles. Nous sentions

assion, c¢'est la programmation (le code).
5 ! L hien que nes machines allaient changer notre facon

Augourd'huj encore ta er uelques lignes de code de viyre, Je pense avoir vécu quelque chose comme
Etd voir le résult P 4 1! ﬂcran gn Témerveille le début de I?autunuhlle ou de 1'aviation. Nous
toujours. étions 1a au  déhut, nous,  développeurs
utilisateurs, guueurs ~ hidouilleurs, quand
, , T o certains disaien "T'ordinateur, e Jaisse ¢a 4 Ma
Vaus arrive-t-il sujourd hul d'utilizer un “vral secrétaire ..." ou hien "1l se croit inteTligent
CPC pour progrommeér, joutr eh/ou décauweir  lES parce qu'il a un ordinateur...".
prﬂl:ndun:?in:nn& gckuglles (homebréws) 7 Qu & contraria
vaus nign ubilizez plus, & mains d'emplover les Les temps ont bien changé et il est important de
outils d'émulobion disponibles oujourd hui 7 conserver 1'histoire des petits ordinateurs
familiaux qui annongaient le gramd houleversement
J'avais encore un CPC 6128 dans ma cave que j'ai numérique,
sortl il y a quelques wmois pour le donner A mes _
petits enfan% ? et 10 ams), Ils ont été Par  ailleurs renercie  anicalenent la
émeryeillds par la machine qui a I’air d'm gros conmunaut é CPélste de s'étre intéressé 4 mes
jouet par rapport au design et & la taille “des créations, Ca fait chaud au coeur,
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Le cagy pas de bof
pay kukulcan & Kenshiroz2

fu'est-ce que j'ai pu gjouer & ce Jjeu, ume
yéritable halade de santé, un heat them all comme
fe les aime, sorti au japon sur horne d'arcade en

386 ﬁar a société Technos sous le  titre
"Nekketsu Kouha Kunio-Kun" et chez nous connu sous
le titre "Renegade".

e

pe s

an

= ﬁﬁ‘%ﬁw

=

h noter que "Bunio" est une véritahle idoele au
Japon et qu’il Eussbde ue trés grande quantité de
Jeux le mettant en avant (combat de rue
Tlatefurme, halle au prisomnier...). Par rapport é
a version arcade nous avons Eerdu le scrolling
horizontal lors des déplacenents (3 écrans fixes
sur CPC), la pusﬁlblllté de courir (et donc
d15§ar1tlun des atta%ues 5'y rattachant coup de
T sauté en courant, coup de pulng, FENVErSer
85 adversaires) ou méme de realiser des
projections de nos adversaires (Pas de prise de
Judo ici, qu'on se le dise),

‘.: —— o -_-"& Rl

Jous allez me dire, aie (non je ne vous ai pas
fragpé non mais) Ea conmence mal, En fait, pas du
le jeu est mignon tout plein et les
anlnatluns sont magnifiques, Méme en conmaissant
le jeu d’arcade et malgré cette réduction 6 reste
un excellent heat them all sur CPC, si ce n'est le
neilleur & mes yeux par rapport a la technicité et
la fluidité du Jeu (considéré comme trop complexe
par certain, wvoire injouahle, non mais, que
nemni), Ah oui, on wme peut pas gnuer a deux,
Heut blpe pour €3 que heaucoup préferent sa suite,
Target Renegade" qui est & mon sens hien moins
hon, néme si nous pouvons en plus utiliser des
armes, mais hon ca, ca ne fait pas tout.

Heuenuns a "Henegade 51 j'al décidé d'en parler,
¢'est forcément qu i1’ y a un hug des plus génant
51Eunl il ne rentrerait pas dans notre peti
article,

Le Igeu s décompose en 4 niveaux, vous devez COVER EOOQK REMEGADE 1327

rahor élininer  une  certaine ~ quantité Au premier niveau, nous sommes dans le quai d'un
d'adversaires pour pouvoir enfin affronter et nétro, la panoplie de coups 95% A55RT
hattre le hoss, tout ¢a dans un temps imparti. inpressionnante :
A 1a helle epuaue J'utilisais un Jjoystick speed Coup de pied arridre au niveay de la jugulaire de
king Tuur les Blacenents et les touches CUPSEUrs yotre adversaire qui 1’étourdira,
pour les cuugs ui oui, la Brlse en main n'est Cuup de poing dans sa face, 13 i1 faut insister,
pas forcénen éu1dente au dé

ut avec ce jeu, mais 8 en a qui ont la téte dure,
e fois que c’est acquis, la vous pourrez enfin DUE de pied sauté dans la tronche (c’'est le
yous amuser, dentiste qui va &tre content).
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81 vous avez sonmé un adversaire vous pouver vous
coller & lui et ensuite lui hroyer les noix auec
un ou plusieurs puissants coups de genou (d
connais un gu1 ne va glus pouvoir honorer madame
pendant un hon nonent

5i vous avez fait tomber votre adversaire au sol,
vous fuuuez vous accroupir sur lui et faire valser
sa tete de droite A gauche, au rythne de wvos
petits poings.

51 un adversaire vous attrape par derriére (non
non aucune allusion sexuelle), deux possibilités
s'offrent & vous, soit vous avez un adversaire en
face de vous et vous en profitez pour lui coller
un coup de pied encore dans les noix (décidément,

un concert de castagnettes) ou vous repoussez
celul qui vous a attrapéd par un petit coup de

nugue, De toute fagon, il ne faut pas trop trainer
sinon il va wvous drainer toute votre énergie,

Autre avantage, ce dernier va se retrouver au sol,

idéal pour le rouer de coups.

Ce qui est important a mémoriser dans ce Jjeu,
¢'est la Tu155ance des adversaires,
Par exemple, au premier niveau :

2 coups de poing dans la face pour assommer un
adversaire mnoir, et 4 coups pour un hlanc
fléégallgé des races, ils ne commaissaient pas a
pogue
1 coup de gled arriére POUF  ASSOMMEr  Un
adversaire, hlanc ou noir, la c'était 1dent13ue
Par contre ensuite guur les coups de ﬂenuu ans
les parties, c'est Euur le noir et pour le
hlanc avant qu’il rende 1'ane,
2 coups de pled sautés dans la face et ¢a tuera
votre adversaire hlanc ou noir.
Donc vous 1'avez compris, pas hesoin de faire un
arand dessin, chague profagoniste a e quantité
"énergie qui lui est propre (il ne restera Tas
prunre longtenps) et votre tiche va etre de la
siphonner,

Au niveau 3, nous avons des travestis, et ceux gui
nous intéressent ce sont ceus qui sont en jupe
rouge et perrugue hlonde, Leur énergie a chacun
est  ridiculement faible, et dbs  qu'ils
atterrissent au sol, ils meurent, donc pas de
possihilité de coller une dérouillée au sol,

Et c'est 1a qu est tout le probléne,

A chague fois qu'on finit le jeu, donc les 4 hoss
tuds, les adversaires deviennent un peu plus
résistants (le geu devient de glu5 en plus dur, e

le tengs lui est toujours le méme pour finir le
niveau). Lorsque vous tes de nouveau au niveau 3,
si vous faites tomber au sol le travesti, cette
fois-ci il ne neurt pas directement, et vous avez
la possibilité de réaliser un passage a fabac
mais voila, le Jjeu plantera purement et simplemen
(le ngn n'apprécie pas de marcher sur le
travesti),

HOTICE DU JEU REMEGSADE

L'anination du passage 4 tahac du travesti au sol
n'existe pas, d'ol le plantage, par contre, il est
possible de remplacer par I'animation du
Beraunnaﬂe noir au_cheveux_rou

UANT : B 40 B6 40 06 00 06 ﬂB '00 00 B9 40 60 60
00 0O B0 bo BE 40 DF

APRES : 8B 48 B6 40 00 00 LF 40 @0 60 B9 40 60 00
B0 DA 0O GO BE 40 DF

ou
poke &3ES6, le &80 en &1F
poke &3ES?, le &B0 en &40
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J'arrive d faire le tour du jeuw 3 3 4 fois, le
plus dur pour we pas planter le jeu c'est
Justement de ne pai_Eaiser sur le travesti (en
neéme temps qui aurait envie de passer dessus ?)
dans le niveau 3, Et le fait d’aveir enfin une
correction pour ce Jeu c'est wvraiment tres
appréciable, méne s1 ce n'est pas la Eanacég,
¢'est toujours mieux qu'un méchant reset (mais
sans le sourire),

Etant donné que nos adversaires finissent par
avoir la Tulssance d’'Hercule, il devient wrainent
trés compliqué de finir les niveaux dans le tenTs
imparti, Mais au wniveau 1, ous avez la
possibilité de faire tomher du quai de gare vos
adversaires (cnnflbtement a droite du décor), il
faudra en user et en ahuser. Par contre, cette
technigque ne fonctionne £a5 sur les hoss, faut pas
abuser, sinon ca serait trop facile,

fu niveau 2, concernant les motards vous finirez
par les faire tomher des motos via un_coup de pied
sauté sans les tuer, Ils se reléveront et
disparaitront dans la foulde, Ce qui veux dire que
yous ne pourrez pas passer a la horde suivante
d’adversaires tant que vous n'aurez pas éliminé
votre quota de motards, L'astuce consiste & se
précipiter rapidement sur le motard au sol et le
rouer de coups aprés vous étre accroupi sur lul,
Pour la horde suivante sur ce méme niveau, comme
au niveau 1, nous avons un quai mais cette fois-ci
11 se situe a gauche du décor.

Pour le niveau 3, 1'écran des travestis et de la
Grosse Bertha, la technique consiste surtout &
faire tomber les adversaires au sol et a les
tabasser le plus vite possible. Concernant la
Grosse Bertha, we Jjamals au grand Jamais se
laisser attraper, vous yous retrouveriez avec une
téte comme un compteur & gaz trés ragldement, et
yotre énergie serait siphonnée en un temps record.

Le dernier niveau, le 4éme est surement le plus
dur, car il ne faut pas faire d’erreurs, car les
adversaires ont de grands couteaux, et Ea ne
Bardnnne Eag. Le hoss lui a un revolver, ef une

onne technigue pour le tuer consiste & se coller
4 lui et décocher des cuugs de pied sautés ou
arriere, tout en faisant attention aux adversaires
armés de grands couteaux,

Qu'est ce qu'il we faut pas faire pour aller
enbrasser sa dulcinde et lul caresser les fesses
oui oui, ils ont 0sé sur 'animation du perso &
1" épogue, ahahah,

Certes ce jeu n'est Eas fait guur les Eetits
fnueurs{ mais avec de 1'entralnement et de

‘expérience vous finirez par prendre un grand
plaisir & y Jjouer,

Concernant le sang gui gst de couleur hleue (hun,
la couleur du sang des nobles ?), le cheat mode
est yraiment trés compliqué 2 activer avec mnos
claviers sur CPC, trop de touches i enfoncer,
yoici 3 Bukea qul vont donner une touche écarlate
a votre hastonnade :

poke &322, le &BC en &08

poke &B3DB, le &CY en &08

poke &BE1D, le &28 en &18

Il existe d’autres_getlts hugs et notamment au
niveau 4, mais ils ne génent aucunement la
Jouahilité, donc vous pourrez toujours en prendre
connaissance dans la fiche dédiée sur cpe-power.

Allez je vous laisse, j'ai ume distribution de
nandales 3 faire. A boi de Jjouer Kenshiro,

Ok Boss, pas taper s'il te plait ! je reBrends mes
Hokuto de cuisine, et Je me pare de mon heau Nanto
de Uison pour aller casser du (censuré), Et oul
Hustenent imaginez un titre comme ce génial

enggade sortir en 2825 sur PS5, Switch 2, Stean
ou X-Box ? A vral dire ce n'est pas la pelne car
cela serait totalement ;m€0551h1g de nos jours !
Les pauvres  scénaristes  iraient  pointer
directement au chimage, couverts de goudron et de
plumes, Tougjours ce vaste gruh bre de la
Eercgpt1un des ﬂeux yidéo et de la violence dans
a vie réelle, Mais tant que GIA ou Call of Duty

se vendront par palettes...sans commentaire,

Je me rappelle encore trés hien de la haffe reue
lorsque g al découvert ce titre a _l’éTuque, un
yrai must, Malgré la difficulté de _gung er entre
Joystick et clavier, mais c'était un coup Qa
Brendre. Inagine SufEuare avait fait du 5u§er

oulot sur cette adaptation de la horne d’arcade,
Je vais puuuulr_m‘g remetire grace a tes précieux
conseils, merci heaucoup Maltre &s  Mandales.
Peut-8tre d'autres conseils sur  les  suites
EEFﬂEE: Renegade et Renegade 3 dans de futurs

Je finiral sur un ﬁuint essentiel ; Mous aussi on
est des gentils, et on n’aime pas les méchants,
C'est con o'que je dis je sais, mais on s'en fout
c’est pour un fanzine a 1'ancienne !
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L'interpreteuy Little Smalftalk
par Pulko¥andy

= Introduction =

Dans la partle précédente, nous avons vu dans les
gran 85 IEHEE conment fonctionme un  systéme
nalltalk, 11 repu5e sur trois composants @ un
interpréteur compilateur, et un
ramasse- n1et£95 C est de ce dernler dont nous
allons parler aujourd’hui.

Le role du ramasse-niettes est de permetire
I'utilisation_optimale de la  némoire wive
disponihle. Pour cela, il doit fournir les
services suivants 4 1’ interpréteur !

- Eé5eguer me zone de mémoire d'ume taille
onnée
- Faire le néna? ¢ détecter les zomes de mémoire
qu1 ne sont plus utilisées, et les recycler pour
qu'elles puissent & nouveau étre réservées,

Dans certains autres 1angage5, 1’ 1ntergréteur (ou
pire, de la Eersunne qui tient le clavier) est
responsable de prévenir qu'une zone de nénoire
n’est Tlus utile, Ce n'est pas le cas en
Smalltalk, ce %Ul sinplifie le travail de
! 1nterpréteur et de la personne qui tient le
clavier, C'est le hut, won ?

En plus des contraintes commumes a tous les
ramasse-niettes, le nbtre devra également temir
conpte de la structure de la mémoire du CPC,

= La m@moire RAM du CFC =

Sur CPC, 1’espace nénoire est découpd en 4 zomes
de 16Ko :

- De 0080 a 3FFF : nénoire RAM interne ou firmware
- De 40080 a TFFT : nénoire RAM d'extension

- De 8000 a BFFF : ménoire RAM interne _

- De CBBO A FFFF : nénoire écran, ROM d’extension

Hemﬂeqwhwsnﬂ% supplénentaires, mais
nous n'en aurons pas hesoin, on se contentera donc
de cette version simplifide.

Dans la zone de 4000 a TFFF, il est Euisihle
d'accéder & plusieurs hanques &e nénoire, Le choix
de la zone a accéder se fait via_le registre MMR
Tu1 se trouve A 1'adresse Thxx. Il suffit d’écrire

@ nunéro de hangue auguel on souhaite accéder,
par exenple !

LD BC &7FC4

Commeant Tutu imdgine FulkoMandy an
lLizant Le dibut dz =zon articla

Voila, la hangque wuméro C4 est accessihle !

Sur un CPC 6128, 5 hanques peuvent etre utilisées
de cette faqun, il s'agit des nunéros (B
(cunf1gurat1un Ear défaut, compatible avec les
aénéra ions de CPC précédentes) ¢4, C5, C6 ot CT.
yec une extension nénu1re, on ﬂlspuie de numéros
5upElénenta1rea ¢C, CD, CE, CF, D4, D5, ... soit
otal de 33 hanques "de 16Ko chatune,

Pour notre interpréteur Smalltalk, nous avons vu
dans 1'article précédent ﬁue Te code est en RO
Cela lihére le plus de RAM possible. La nénoire
interne sera ut1lisée Enur les wvariahles interne
de 1'interpréteur, tandis que tout 1'espace dans
les hanTu95 sera dédié au stockage des ohgjets
Smalltalk par le ramasse-mieties,

SOTLIE
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L' interpréteur, quant a lui, sera chargé_ d'activer = Strotdgie de gestion de mémoire =

la hangue dans laquelle se EP"""? I"ohjet auguel Ces présentations étant faites, intéressons-nous
i v, acedter, Ainsi, ~lorsqu’on dE?EIDEPE du e o algorithwes du ramasse-niettes

code Smalltalk, il n'y a pas bhesoin de se ; h : :
Tréuccuper de liurgani5agiun de la mémoire et de 2133?2? I"allocation, pa;g: que c'est le plus

*existence de ces hangues. L'ordinateur se charge
de tout !

= Ztructure dex objets Smal ltalk =

Le ranasse-niettes doit pouvoir déterminer guels
ohjets sont en cours d'utilisation, et lesquels QBJETS
sont devenus inutiles et peuvent etre reg?clés ALOUES
Enur_llhérer de la mémoire, Pour cela, il wa

evoir analyser le contenu de ces ohjets, I1 est 600
donc important de savoir comment ceux-ci sont i 1
0rganises.

Hog0

Au debut de chague hangue, se trouve un pointeur
Les ohjets Smalltalk sont géndralement cunﬁusés de vers le premier octet libre dans la hanque,
réfdrences a d'autres ohjets, Pour stocker une chague allocation d*un nouyel ohjet, on fait
référence, nous avons hesoin du numéro de ban%ue avancer ce pointeur. Lorsqu'il n'y a plus de
ainsi que de 1'adresse de 1'objet dans cette place, on passe 4 la hanque suivante.
hanque. II y aura toujours au oins une référence
vers la classe dont l_uhaet est une instance, Nous
aurons également hesoin de commaitre la taille de
1"obgjet, qui peut se stocker sur 2 octets.

On pourrait s'arréter 13, mais il va rapidement y
avolr un probléme : le  nombre de  hangues
disponihles n'e5tﬁ£as illinité, et elles yont tobt
ou tard toutes etre remplies. Il faut alors

Uoici un exemple d’ohjet reprdsentant une méthode réaliser e étape de cungactage + trowver les

' ohjets qui sont encore utilisds, et les regrouper
snalltalk exéoutable : au début des hanques de mémoire. Ainsi,
BABE Objet contenant B références 1’allocation mémoire peut reprendre son cours

(4 THC6 Classe de 1'ohjet (Method) nornalenent.

(4 7937 Non de la méthode (at:)

G6 7496 Bytecode de la méthode

C6 7484 Littéraux _

60 0a88 Taille de la pile _

00 gaA1 Taille des variahles tengqra1re5

C6 7M4EA Cé%ﬂ55 i laguelle appartient la
méthode

On repere déja un cas particulier : deux des
références contiennent 88 & la place d'un numéro
de hangue valide, La valeur 0@ est utilisée Equr
stocker un "swall integer’, c'est i dire un entier
sur 16 hits, a la place d'une référence, De la
néme fagon, la valeur 01 Rernet de stocker un
caractére ASCIT & Ia place d'une référence.

A partir de cet ohget, on peut suivee une
référence Tuur accéder 3 i autre uhfet. Par
exenple allons voir dans la hanaue (4 4 1'adresse
1937 comment est stocké le nom de la méthode :

8083 Taille de 1'objet (3 octets)
G4 TFF Classe de 1'ohget (Sﬂnhul)
61,74,30 "at:" encodé en ASCI

On voit ici un autre cas particulier : lorsque le
hit 15 de la taille est positionné, 1’ohjet n'est /
535 cotposé de références, nais d'octets contenant

irectement une valeur, A 1'exception de la
référence vers la classe de 1'objet, Ce fornat de
stockage permet de reYréienter efficacement une
chaine de caractéres, le huytecode d’une méthode
smalltalk, ou toute autre donnée ne contenant pas Comment Titi imagine Pulkomandy en
de références vers d'autres ohjets. cours de lecture de =on ortic e

= GOTLIE
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Cependant, nous avons wu gue les  ohjets
contiennent tous des références a d'autres objets

et ces références contiemnent  directemen

'adresse d’ohjets, Déplacer un ohjet pose donc un
probleme, puisque toutes les références vers cet
ohjet deviendraient invalides ! Cela complique le
travail du ramasse-miettes, qui va devolr non
seulenent déplacer les oheks mais aussi nettre a
fuur les références pour qu'elles indiquent toutes
a nouvelle adresse,

Nous allons utiliser pour cela ]'algorithne de
Baker. Il a l'avantage d’étre simple a inplénenter
et assez rapide. Il a D'inconvénient de diviser
par 2 la taille de la memoire utilisable, comme
nous allons le voir, Mais avec 512 Ko de nénoire,
ce n’est pas vraiment un probléme, et la vitesse
d’exéeution est importante pour avoir un systeme
utilisable.

Nous allons séparer les hanques de mémoire en deux
gruuTes. Le ranasse niettes va se déclencher dés
%ue ‘un de ces gruuge5 est plein, et va déplacer

ous les nhgets utiles vers 1'autre groupe de
han%ues tout en les compactant et en redirigeant
toutes les références,

Commant Titi woit FPLLlRESMandy a la fin

de Lo lectore de =zon articla

= Trowwer L objets utijles =

Le premier prohléme est de déterminer quels nhget5
doivent étre conservés, et lesquels doivent etre
rec%nléE pour lihérer de Ia némoire, Pour cela, il
faut déterminer un ensemhle d’objets "racines" que
1'on souhaite conserver. Cette liste sera fournie
par 1'interpréteur, et contiendra, par exenple, la
néthode en cours d’exéeution et son contexte (nous
en reparlerons dans le prochain article). Le
ramasse miettes va commencer par déplacer les
ohjets racines dans une hanque vide, Ensuite, il
va analyser toutes les réfdrences contenues dans
ces ohgets, et dé{laner les uhgets alnsi
référencés s'11s n'ont pas encore été deéplacés
vers les nouvelles hanques, Et ainsi de suite,
Jusqu’a ce gqu’ aucun ohjet déplacé dans les
nouvelles hanques n'ait de réfdrences a des ohjets
présents dans les anciennes hangues,

MOUUELLE  FIG 2 AMCIERRE
EANQUE BANQUE

La nouvelle hangue est divisée en 3 zones :

- Zone hlanche : espace libre pour allouer de
nouveaux ohjets.

- Zone noire : ohjets complétement déplacés,

- Zone grise : ohgets pouvamt  contenir  des
réfdrences vers les anciennes hangues.

= Deplacer un objet =

La procédure de déplacement d’un objet est assez
simple !

- Allocation d’espace pour cet objet dans la zome
hlanche (ce qu1_agrand1t la zone grise),

- Copie de ] uhge i sa nouvelle adresse,

- Enregistrement de cette nouvelle adresse dans
I'ancien emplacenent de 1'ohget.

Cette dernibre étape va etre utile plus tard lors
de la mise & Jour des références, La nouvelle
adresse va dtre stockée 4 la Elane de la référence
vers la classe de 1'ohjet. En effet, tous les
ohjets disposent de ce champ ("tout ohjet est une
instance d’une classe"), c’est une des régles
fondamentales de snallfalk), ot e fois que
1'ohjet a été déplacé, on peut 1'utiliser pour un
autre role,
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Ceiendant 1'étape suivante va avoir hesoin_ de
déterniner si un ohjet est déja déplacé, Pour
simplifier cette détection, lursgu on stocke une
redirection, on va inverser le Téme hit du numéro
de hanque, Par exemple, la hank D4 sera codée 54,

Ce cas particulier ne  concerne  que le
ramasse-miettes et n'aura pas d'incidence sur
! 1nterpréteur, TUI lui ne wverra que des
références "normales" et toujours valides,

a ) )
= Rgduirg la zong grise =

Nous pouvons enfin voir 1’algorithme principal du
ramasse-miettes va analyser la Erenlére
référence au déhut de la zome grise, Celle-ci
pointe vers un thet dans 1'ancienne hangue, Il y
a deux cas possibles :

-5i 1’ nhfet a déja été déBIacé récupération de
la nouvelle adresse de 1'ohget et mise & jour de
la référence,

- 51 uhget référencé n'a pas encore Eté
déplacé ! déplacement de cet objet, puis nise a
Jjour de ia référence,

On recommence ensuite ce travail gyec la référence
suivante, et ainsi de suite jusqu'a avoir analysé
toutes les réfdrences et avoir rédu1t la zone
?r15e a B, Il ne reste alors qu'une zone noire

les uhfets survivants) et une zome hlanche
(espace lihéré pour de nouvelles allocations de
némoire), A ce moment, le ramasse-niettes a finj
501 travail et va pouvoir rendre la main 4
1’ interpréteur,

= Analyse dex performances =

Cet algorithme a 1'avantage de n’accéder %u aux
ohjets "vivants". Tous les ohjets qui we sont pas
accessihles depuis la racine ne seront pas du tout
acceédes par le ramasse-niettes, Il est donc trés
intéressant de 1‘utiliser lursTu il y a feu
d'ohjets dans ce cas, et que la plus grande partie
dg c?gtenu de la mémoire est constituée d'ohjets
ohsolétes,

C'est généralenent le cas en Smalltalk, car
1" interpréteur crée heaucoup d’ohjets temporaires
avec une faible durée de vie, Cegendant,
1'algorithme frésenté ici déglace tout de méne
tous les ohjets & chague can ]
tout de néne quelgues SeCon
done 1ntéressant ‘exclure certains uhaet5 dont on
sait qu'ils ne seront de toute facon fana15
supTrlnés Cela pourra se falre par exemple en
déplagant ces ohjets en ROM, ou en réservant une
ou plusieurs hangques de ROH & cet usage, Cela
réduira d'autant le travail du ramasse-mieties,

ce qui  demande
es de caleul, I1 sera

Une autre piste Tuur anéliorer les ?erfnrnance5
est de modifier 1nterfréteur pour qu’il utilise
noins d'ohjets, En effet, la meilleure fagon
d'optiniser le ramasse- miettes, c'est  de
'exécuter moins souvent ! Mais nous aurons
l’ggc?51un d'étudier cela dans le prochain
article.
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Tit 2 interviewé Roudoudou

Roudoudou, Roud', Marcel, Grouik,... une Seule et
memE  pErionne, Impossible  gue  wour  ne LE
connOlESieT pas. Trgﬁ ackit sur les ditférents
forums CFC sur inkerngt, sur Discord, Zur YouTube,
tur Focebook, cet hyper actif est partout | Uous
gyez  koujours wvoulu savalr  cammEnt  un homme
ftait-il copable de ne  Jomais dormir e d'étre
gubant produckif san: oter le demander 7 Ne bougez
pas, UCPM 1'a fait pour wous |

Bongjour Roudoudou, Merci de nous  accorder cebte
petite enmtrevue, Certains diront cque tu ne  peux
Btre qu'une I.A. btant tu 3 présent  partout  boub
le temps, Alors: Roud', mi-homme 7 Hi-robot 7
Robot 7 Qui es-tu 7

Alors, je n'appelle Edouard, d'od une Eartle des
surnoms gqui  me sont attribués (doud, doudou,
roudoudou, rad, rdd), Les autres pseudos ont aussi
une histoire, J’ai na01?ué dans differents milieux
(catacomhes. urhex) o0 le pseudo était carrément
"ohligatoire", Parfois on ne le choisissait pas,
¢'était les autres qui se chargeaient de vous
"pseudoniser”, A Trupus d'exploration  urhaine,
d al retrouvé quelques connalssances cataphiles
ans des associations de préservation du matériel,
Une grande partie des cataphiles venaient du monde
universitaire ou geek de la premiére heure (RTEL),
il y avait une explication logique a cette
connexion,

Concernant mon apparente hyperactivité, il est
vrai que je dors peu et gue j'ai tendamce a
parfols n'éparpiller, Mais j'ai maintenant assez
Eeu de projets en cours et ils avancent presque
ous done, .. Ear contre si on me sollicite et que
ge peux étre d'une aide quelcongue, Jje le fais
ougours ce qui explique qu'on voit mon pseudo
dans heaucoup de projets.

Quond a3-tu eu ton premier CPC 7 Etait-cé ton
premigr ordinatéur 7

J'ai eu mon CPC en 1983 (avec Crazy Cars II),
c’'était celui de mon cousin qui passalt sur Atarl
8T, Ce n'était pas mon premier ordinateur, e
tatonnais du Basic avec un TO7 que ma mére avait
rapporté de 1'école car il ne servait plus, pour
peu qu’'il ait servi un Jjour.

J'avais été en contact avec 1'Amstrad avant de
1'avoir, Je crois que tous mes Eutes en avaient
un, J'étais déﬂ& un mwordu complet de Sahoteur 2
(nonde libre, héros féminin, difficulté dosde),
Mon cousin plus agé étalt_trés au fait de ce gu’ll
fallait acheter (quoi qu'il s’est ptetre foire sur
"Atari ip ) aussi quand j'ai récupéré som CPC, il
était fourni des mei1lleurs hits et d’une hardée de
revues, J'al beaucoup Joud a cette époque ef
prugrammé quasi exclusivement du Basic, dans la
continuité de ce que je faisais sur T07,

g interwigw de Roudoudow lor=s de

Lo Lucky & Tigrow Farty 1

https://uww,youtube, con/watch?v=UU0Up jFLSyd&t =25

Ligw = Clarmont (S0)
Date = 4du = au 39 fE&vriar 1997

Comment o8-ty connu lo sckpe CPC et en quelle
annee 7

Je commence a surfer sur des BBS (ACE, Electron)
au début des années 98 ce %u1 he Eerne de sulvre
de prés la scene démo PC et les halbutiements de
1'énulation Amstrad (CPCEmu premier du nom, suivi
rapidenent Far CPE et Caﬁrlce), ainsi que e
légendaire FTP de NUG-UNIT.NO. Ce qui fait que peu
avant de rencontrer la scéne, j'étais en train de
la chercher en téldchargeant les premiers dumps !

Je lisais surtout des fanz-disks, Jje notais les
adresses qu’on Euuualt lire & la fin de certaines
démos, J'avais téldphoné & quelques personnes en
tonhant sur leurs parents, la plupart avaient
laissé tomber le CPC.

C'est en allant & des cudlngs_gartlea PC que Je
découyre quelques membres actifs de la scéne démo
PC. Perdus & la Lucky & Tlﬂrqu PartH dans 1'0ise
en 1397, il y avait Cand%,_ liot et Rainbird dans
un coin de la salle. J'étais venu avec mon PC pour
wontrer les dernibres routines de mapping corrigé
en haute résolution et 65000 couleurs et, Jje suls
resté discuter tout le meeting avec fes trois
lascars, J'étais dedans, enfin presque |
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Tu a8 participé & de nombreux meekings, Tes
meilleurs souvenirs 7 Des apeodotes 7 DB mauvais
Souvenirs 7

Je n'al que des hons souyenirs de neetings CPC,
Comme je le disais, je viens de la scéne PC qui
est Une scéne massive et moins familiale. J'avais
une expérience mitigée des grosses coding parties
RE H’auals aussi entendu des histoires comme quoi
a4 The Party (un dvénemnent énorme) certains
s'étaient fait voler leurs portefeuilles, leurs
machines. ..

Alors quand je déhar%ue au Warf Meetlng sa fait un
gchoe ! Il y a avant tout un ?ruupe de copains de
Montlugon et des membres de la scéne CPC venus des
4 coins de France., Les parents préparent les
repas, tout le monde dlacute avec tout le monde,
c'est & taille humaine et c'est le pied total.

J'enchaine alors le plus de meetings p0551hles.
Travaillant degu15 quelques années 8 Jlai
plein de temps lihre, une voiture, les PC 5unt
pre5Tue donnés en hrocante, ¢'est 1'éclate ! En
gara léle de ¢a il % a aussi tout le cbté OFF de
a scene, on se fait des meetings chez les un56
chez les autres, Tu fais 3“01 ce week-end ? Rien
Ok j'arrive et on fait 308 kms A des vitesses
inavouables pour se retrouver,

Les mauvais souvenirs sont Tlus 4 chercher du coté
de la scéne PC. fvec Phar fautre cudeur de feu
de notre groupe Flower E on file direction
1’1 lenagne du nord a la Meklea & Symp051um 1957,
Déja faire la route en superfing n'a rien de hien
gasalunnant on arrive dans une salle dég& remplie

ras hord ol s'installer a été compligué, mais on
a trouvé UNE place et UNE chaise...

Rien de gréuu pour dornir, tout le monde avec des
sonos 4 fond, rien Euur nanger a part des g&teaux
au har, Les allemands savaient, eux et ils étaient
préparés, Ils se sont tous étalé5 sur les tahles
avec des télévisions de ln de diagonale pour ?
Tasser du porno zoophile (¢'était encure léga
a-has a cette époque), un micro-onde, frigo,
Ils jettent leurs déchet5 par terre, durnent
dedans (vraiment, ce n'est pas une image
faisaient ¢a.,. 5 J'aurai au moins pro 1£é de
1"énorne conte Hale- Bopp sur le trajet du retour
quand on reprendra la route vers minuit, Guitte
ne fai dornir et ne dlscuter avec personme, autant
rentrer, Qui, car s1 j'étais en jole de renconfrer
certains sceners allenand5 C64, 11s ne parlaient
pas anglais, oups !

Ce trauna expllque el grande partle Tuurﬂuul je
suis h yper frileux a 1'idée d'aller & gvision
{néne 5 ils ont 1'air de s'etre civilisés entre
8PS ... ),

Un zite  intérnet, wn  fanzing diszc, des
participations & des maguzings, des fanzimes, uUme
radio, des jeux, des dfmes, um Emulatéur, une
chaing Twitch, une chaing YouTube, tu orgonises
des meetings chez toi, n'en jetez plus, lo coupe
get-elle plejne 7

On peut voir ca comme une palette d'activités
énorme ou comme une seule activité de création et
de diffusion de contenu qui a plusieurs facettes !
Me concernant, il mangue méne la photographie &
cette liste !

Pendant les anndes 2008 g al été hgﬁeractlf du
coté de 1'exploration urbaine, des dizaines de
milliers de Ehutus ﬂe passais mes ueek ends sous
terre, dans des friches et plus tard, j'al poussé
le houchon un peu plus loin puisque E'étals sur
les toits parisiens des grands monuments plusieurs
fois par semaine, J'avais le temps de faire des
neetings et de sortir des petits trucs sur Amstrad
mais ce n'était pas la priorité du moment.

Et puis g'ai fini par quitter Parls, fonder un
foyer, avoir des enfants ce ?u1 m'a dloigné de
tout gendant environ 4 ans (jusqu'a ce que la
derniere fasse ses nuits) et que Jje me retrouve
avec plus de temps lihre qu'avant...

Je rattrape un Teu Mon retard sur certaines démos,
en particulier la Wake Up ! dans laguelle quelques
nessages étaient destinés aux “flemmards de la
seéne” dans le seroll de fin, Comme dit
précédenment, les années 20AB sont une période
creuse, 1l y avait beaucqu de monde  pour
préten&re faire nieux mais surtout ne rien faire,

Le message me concernant est plutot sympa :
Hake Up -Roudoudou- Your ten Hears old previews
are far more 1nfre551ue than BF effects! Mayhe it

iﬁ tlTE to write some transitions and release
en |

La suite les gens connaissent, ﬂe prépare ume
pelletée d’effets, je crée 1'assemhleur Rasm pour
pouvoir  assemhler la  démo facilement et
rapidenent, Be motive Zik & terminer le
SuundTrackgr A (1u1 trainait aussi depuis +10
ans) et voila, EE erai réfdrence au measaﬂe de
Hake UE I dans CRTC3 =} twenty years ago, I had a
rubherhar,
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Apres ca, je ne me sentais pas attaguer & nouveau
ume négaﬂénu dong g 'al continué & anéllurer tes
outils (rasn, splitrastert, convgeneric), j'en ai
développé d’autres (hspnunnller, edsktool,... ) et
Je me suis tournd vers le jeu,

En ce sens, Bubhle Quest va etre  un
accump1155enen£ pour 1 égu1pe car ¢ ‘est 4 la fois
un Jeu et une mégadémo, Lt si j'ai plein d’autres
progets et réalisations depuis, c’est Jjustement
Earce gue BO est en retard et que ma partie est

erninée en attendant que Bargack trouve du tenps
pour terminer les graphs., Donc Jje m'occupe
autrenent

Que possbdes tu comme matérieln AMSTRAD 7 FPlutat
teom moching d'origing ou plutdt Emulateur 7

J'ai plusieurs machines que j'ai récupérées avant
3ue le marché du rétro ne devienne n'importe quoi,
ai aussi fait une razzia sur des écrans qui
allaient partir a la Euuhelle ou des té1é0151un5
3ue les gens metfaient & 5% sur LBC pour qu’on les
gharrasse. J'ai  pu  récupérer du matériel
récemment chez 1'ami Grees qui voulait %ue 585
Anstrad profitent a des ens de la scéne et non la
spéculation, J'ai gardé les disquettes car il faut
%ue Je les dumps un duur et J'al apporté quasiment
out le reste au BND4 pour don.

Puur pouvoir travailler sur la machine d'origine
J'ai pas mal de cartes d'extension. Néanmoins ¢a
reste toujours pénihle de permuter les claviers
quand i1 faut tester ou alors il n'est tfout
sinplement %aa €g551hle de Buuuulr dédvelopper sur
la wachine (utilisation de ROM, cartouche, ete.).
Peut-etre %ue d'ici 18 ans, quand les enfants
sergnt partis, je pourrai failre ma dev-roon, qui
sai

L'énulateur est toujours um 1nd15pensahle pour du
gros dev mais les cartes d'extensions actuelles
sont déja fahuleuses pour des progets modestes et
¢'est tuuduur5 un plaisir de les utiliser quand il
s'agit tester le  hardware dans 585
retranchenents, Donc pour te répondre, c'est par
période et par theme que j'utilise la machine,

by HICK MILEOM & HMIKE RICHORESOHN

TUREQ ESFRIT - 192E

Te: projets fubues sur CPC 7 00 &n g3t 18 foméux
BUBELE GQUEST 7

Les aléas de la vie font %ue le jeu est toujours
au_ point mort, En 1'état toutes les parties
GPItlgUES du code sont faites, il ne mangque que le
code d’intro / outro et le spécifique aux mniveaux
%u1 concerne  des déclenchenents ou des
Eigectulres de sprites, Donc c'est terminé de mon
C

E-dredon a quitté les réseaux en fin d’année
dernidre pour se consacrer a sa famille (et je ne
peux que le soutenir dans cette voie), Les
nusiques sont quasi prétes, cum¥rendre qu'il ne
mangue que les parties digits a faire et définir
dans les MO CRAUN, rien qui ne puisse etre repris
par quelqu’un d'autre si hesoin,

Barjack a une vie mouvenentde et imprévisihle,
done je ne peux répondre pour lui :p

Ton TOP 5 jeux / démos / ubilitaires 7

JEL

Target Renegade parce %ue J'y Jjouais avec mon
cousin en coopération et qu'on a passé des heures
némorahles dessus, Avec la plus jeune de mes
filles on 1'a poncé & nouveau il y a quelques
années, sur émulateur et sur um vrai CPC,

Sahuteur 2 mod par theAlfest (j'al cru comprendre
qu'il préparait une version avec des défis cachés)

Turho Esprit la map est ?rande, on se halade, on
fait le 191n, on zigouille des passants, c’est
GTA avant 1'heure ! Il y a %lus de trafic routier
que dans Midtown Hadness 2 uérldlque) et quand on
connait la genése du jeu, on l'aime encore plus.

J al ¥a55é heaucoup de temps sur Hec le Mans, que
g al finl sans tricher et sur lequel j'ai continué

Jouer, Juste pour agprécler la finesse des
graghlsmgs et le relief de la route. Une superhe
réalisation,

Nord & Sud, le jeu est trop facile mais on peut se
lancer d’autres défis (inverser les canps sur la
wap, laisser 1'adversaire tout remplir et lui
falre a 1'envers avec un soldat), Et nine de rien
¢'est un des premiers Jeux 4 avoir une hrihe
d'intelligence dans les combats.

San Pablo, un fEtlt Jeu de gestion de Cokiel
Uision, Pas du tout le jeu du sikele mals J'al
aussi passé quelques heures avec mon  cousin
dessus, On se marrait cofe des cons A avancer
dans le jeu, puis faire n'importe quoi pour voir
conme 1'algo allait réagir.

DEMD

Allez en premier, Ecole Buissomnibre qui va étre
Ia seule production “ancienne" du Top, C' est  la
démo charnidre entre deux épogues, Celle qui offre
des effets hards, des effets softs, une sugerhe
cheat-part qu'on découvrira des amnées plus tard,
1'arrivée du player YM, du décrumch a la volée,
une %uantlté 1npr9551nnnante d’'effets, des
tran51 ions propres, un soin indgalé, a tel point
qu’ gn appellera sobrement Madram Dieu pendant des
années,
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i parce qu'elle a fait collaborer
plein de gens (en dehors du gruuse J'entends), et
3ue c'est une des premibres démos avec T1g1n

"effets ?u1_ s'enchainent  (mais  plein
conptez-les!), j'ai envie de dire, "comne ¢/ ost
supposé étre le cas" - Sauf ﬁue contrairement
aux autres, elle a ubilisé un ¢ arﬂgnent nusical
intégré (pas de coupure, pas de loading hlahla) et
peut donc proposer encore plus d’effets, encore
plus de graphs que les charﬂenenta uniques tout en
ayant un flux ininterrompu a’effets.

One Screen Colonies #0 parce qu'elle plie le jeu
de la surenchére technique, Et en faisant ¢a,
peut-etre qu'on sort enfin d'écrans techniques
nintéressants,

Batnan Forever

Logon’s run, aussi petite que 24k et qui enchaine
hien plus qu'un trick de page fllppln?. G'est
conme souvent avec Qverflow, une master class,

It 39 vais terminer par la Wake Up ! Qui est une
production équilihrée et hien finle,

UTILITAIRES

flors super original hein,

Organs Tuur avoir  rendu
utilisable sur un CPC,

QCP Art Studio E@rce que c'est la réf et que
Jd'suis pas graphiste (essayez iMPdraw !).

Discology pour ses années de services rendus.

Echoboft  d’ESAT  Software pour faire
digitalisations audios depuis le port K7

Fornat 288k d’Anstrad Magazine
Ton FLOP 5 jeux / deémo: 7

fh c’'est chaud en fait parce que les trucs nuls,
oﬂ ne ?’attarde pas dessus, on passe a autre
chose !

1'assenhlage  enfin

des

Dans les Jjeux inoubliables et pourris...

Rense que je n’'ai pas hesoin d’expliquer
e ne sais meme pas pourquoi le

Tuurqunl. . geu st
“Allent, ¢a n'affiche rien, c’est noche et c'est
A quand néne lent.,,

Hard Driuin% qui est déja difficile en arcade est
cnnﬁlbtengn lluguuahle sur CPC, en plus d'etre
noche et illisible,

fiprés j'ai des souvenirs d'autres portages
spectrum & la truelle, genre Enduro Racer ou
Indiana Jones, ce genre de jeux moches et lents
nais en fait, j'écrasais la disquette rapidement
avec autre chose,..

Pour finir Les RiBuux I Le filn est génial,
typique des anmées 88, du Paris sale, des rues
pavées, Montmartre, le métro, Jje 1'ai  rewu
récennent et tu te prends une claTue de nostalgie
dans la tronche, le casting de folie et Zidi en
gros au dehut du géndrique, La le Jeu fait
yraiment pitid, encore flus noche que sur Atari et
tout auss1 inintéressant.

En déno fe n‘ai pas de flng, ge n'ai pas connu les
dénos a 1'époque (sauf une) et le CPC a tuuguurs
été en retard sur les autres machines, le contexte
sirement, c'était ume machine ahordahle et la
scéne deémo était majoritairement .cumtusée de
collégiens, Tout le monde se satisfaisait de poser
un scrolling et de ripper (il n'y avait 'fai de
nus;%u95 originales, Jjusque tard, en fait tout
gtal pnnTé sur les geux. Les routines, les
nusiques, les graphs,.. ). Tu regardes les démos
C64 ou Amiga du début des anmées 98, c’est um
autre nonde et le PC ne tarde pas 4 suivre, avec
des Amigaistes qui basculent sur PC, encore une
fois, question d'age, de milieu social et de
puyularlté de la machine, Le CPC n'a été un succes
qu’en France et en Espagne si je ne m'abuse.

Alors & la place, je te mets pour terminer, un
conpilateur de Basic allemand, hugué _comme  pas
possihle, peu utilisable, et c'es SIMSIE J'ai
ouhlié le non mais pas la déception ! Je crois
qu'ils étaient tous mauvais, pas de jaloux !

Tan avii tur lo tckne CPC fronfaise et Etrongkre 7

Je pense

%u'nn peut faire une réponse glohale,
1'Interne

ayant mondialisé les choses deguls
lungtenps. La scéne CPC est de Blus en plus active
aprés la léthargie des anndes 2bB0, La croissance
d'activité est & chercher du cbté de Richard
Hilson qui a proposé un environnement intégré et
conplet de déuelnfpenent avec Hlna¥e et qui arrive

éﬂgge certaine maturité vers la fin des années

Il y a aussi d’autres dvénements qui arrivent au
néme moment, les premiers Gotek, des cartes
d’extension produites "en masse", les prémices de
1'opensource avec des outils qui se diffusent
doucenent, la montée en puissance des sites webs,
le commumautaire quoi !
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Il y avait des scénes distinctes, les démomakers, grugramne de navigation GPS §u1 ne te fait pas
les gamers, et la percée du homebrew a fait que aire de détour pour gagner min (& priori ce

ces mondes se sont croisds, gque l'info est créneau est toujours a prendre, coucou Google 1)
partagée_glus qu’avant (un ﬂrns travail de partage
avait déﬂ été réalisé par Kevin Thacker puls sur Mais je pense que c’est illusoire, C'est {rompeur
le cpewiki, He h'en suis bheaucoup servi lors de la de vouloir refaire le match, Est-ce que j'aural eu
réalisation de CRIC3), telle ou telle idée si telle société n'avait pas
foiré son Heu ? Est-ce que §’ aural pu faire nieux
Avant Facehook, les mailing-lists existaient mais tout seul Non, Est-ce 3ue J'aurai pu Falre iieux
on se partagealt encore des infos par téléphone ou au sein d’une équipe ? Oui. Est-ce que j'avais
par courtrier/fanzines, envie de hosser dans un studio de jeu vidéo ?
Surtout pas, et li-dessus, les récentes interviews
Je te parlais de temps libre au debut de de Ia chaine Dr JUTek ne laissent aucun doute & ce
I'interview, J'al 1'inpression que c'est le cas sujet. Le monde professionnel du Jeu vidéo est a
pour heaucoup de gens, en particulier ceux qui ont fuir,
gu leurs enfants avant moi. Les adolescents
;E:ﬂgﬁrgg?ﬁagag? leur chanhre et mous on peut Je te laizze carte blanche pour termingr cebte
imkeruiew
Eu égard aux ages respectlfa de tout le monde,
f 'aspére que cette forme d’dge d'or va continuer La scéne CPC est super active, les productions
e plus longtemps possible et que les 28/30 sortent, le hardware sort, les dvbnements sont
rucnaineg années  vont  etre encore  plus nunhreux, Roland Perry a donné £191n d*interviews
?ructueuses 1) pa551unnant95, les ouvrages texte sont aussi de la
partie, Qu'est-ce qu'on pourrait proposer de
Pour ma part (et pour dviter la ﬂlSTEPSan) Je  ne plus ?
concentre quasi exclu51uenent sur le citybuilder
gnur le moment, ensuite j'ai quel%ues progets dans Hé hien HE pense a4 tous ceux qui avaient des
85 tu?aux et je prévois de les fraiter les uns projets dans les cartons 4 1'époque et qui w'ont
apres les autres, pas eu le temps, la motivation, les moyens de
réaliser leurs projets. Faites-vous comaitre,
Tu s lo possibilitd d'aller voir ton TOI dons  le faites-vous aider, les forums ou groupes sont des
passé . Duellels)  onnfels)  choisis - tu et moyens de rencontre puissants, Réalisez wvos
gu'irais-tu lui dire ? réves |

C'est marrant, parce gue pendant des amnées j'al
Bl nette frustration d'étre né trop tard, de me

dire quen étant né plus tbt, comme mon grand
gousin, J'aurai pu fonder une hoite, faire unm

i
)
[
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EUEELE QUEST, UM JEU TRES ATTEMDU
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fragments 'us rasse' far 'l'emrs Ns:u}

Ruand sommes-nous exactement ? A vrai dire &e ne
sais Eai yrainent, puisqu'il s'agit de 1'un de ces

noments hors du temps, ob reve et réalité se

partagent 1'instant, empruntant 1u91%ues effets a
EEt%E Tone nrépusnulalre qu'atfectionnait Rod
erling,

Pour le monent je suis installé & unm har, un peu &
la manidre de Jack N1chulaun dans le filn de
Stanley Kubrick, "Shining", adaptation du roman de
Stephen R1n? Fn face de moi ce harman que #a
nénoire s'affaire a essuyer d'un air tougours plus
las les verres contenant mes souvenirs., Ces
?ernlers iront rejoindre ceux empilds derridre
ui

-"Qu’est-ce gue_de te sers cette fois ?", sa wvoix
est presque éteinte,

Apres avoir jeté un oeil sur les houteilles, un
Eeu a sa droite, mon déyolu s’arréte sur 1'une

"entre elles, (in geste de tete vers le contenant
appuie ma réponse !

~"Quelque chose d'un peu plus fort cette fois,
disons...ce souvenir sur Airwolf"

Mon Dbarman attitré suspend son activité qui
s'apparente au mythe de Sisyphe. Som air se veut
grave, mélangé 3 une expression circonspecte,

-"T’es sir,,.Tu sais qu'il s’agit d'un souvenir
fas trés agréahle C'est p't’etre un peu fort pour

01 hon Sarqnn qo ?
“frréte de me traiter comme un
dépasser la clnquantalne cette année
-Ouals, ouals ... t'énerve pas c'est juste
? .enfin hon, tiens la voila ta fichue anole",

init-il Ear dire aprés avoir posé la houteille
bruyanmnent sur le comploir,

Je w'en saisis, 1'étiguette du récipient de
couleur vert opaque est parée d'une étiquette a
]'deriture quasi effacée...Celle-ci indique 1987,
Allez, d'un 995te quelque peu tremblant, je décide
finalement de m'en servir un verre, Sans porter un
regard vers le harman le souvenir se fraye
hientbt un chemin jusqu ' es lignes .

B Tem e e e e e e B e 8 e e s e

Nous sommes donc en 1387, L'Amstrad cpc est
devenu deHu15 peu, un toten que ge yénére, Ma
“cpcth@que d’enfant gaté puurrl s'étoffe au-dela

nes H rances et voit une wouvelle
cungllatlun, Four Hits Pak" §d1té par ELITE en
1986, débarquer directement du catalogue de vente
par currespnndance La Redoute, a moins qu'il ne
5 aglsse des Trois Suisses. Cette derniére e
conble de honheur. Les Jeux, qui la composent,

20559, Je vais

\

\ \, .

s \a\\&\ . i *m\

ECRAM TITRE AIRWOLF - 19&7

devenu dEHUlS peu, un toten que ge yénere, Ma
"cpcthéque d'enfant gatéd pnurrl s'étoffe au-dela

mes H rances et wvoit ume nouvelle
cunE1latlun, Four Hits Pak" édlté par ELITE en
1986, débarquer directement du catalogue de vente
par curre5pondance La Redoute, & moins qu'il ne
5! ag155e des Trois Suisses. Cette dernibre me
comhle de honheur. Les jeux, qui la cnnin5ent
deviennent des véritahles charmes de protection
face 3 certains esprits malins de la  vie
quotidienne,

Alors que Bunbfack Commando et meme Frank Bruno’s
Boxing se taillent la part du lion, il est &
présent tenps de découvrir le tlﬁre g va
s'avérer, a mes yeux, etre un véritahle
chef-d'oeuvre, J'en suis sdr, Airwolf édité
griginellement par Amsoft en 1985 sera la
form1dahle adaptation de cette série que
g ‘apprécie tant. Jan Michael Vincent, qui incarne
?rlngfelluw Hawke dans la série, e5t un nodéle

d’ane torturé pour 1'ado gue Je suis, Ce vétéran
de la gquerre du Vietnam la recherche de 500
fréve me parle forcément puisqu’a la maison J'ai
un pére lui aussi ancien combattant.

Cependant, ce dernier s apBarente plus & Ernest
Bnrgnlﬁne qui incarne Dominic, cnﬂllute de
Springtellow aux comnandes de cet hélicoptére
militaire expérlmental Je ne manaue done, tout du
noins Jje n'y emploie, aucun épisode de la série,
Alors que mes cousines viemnent de déharquer pour
la seconde partie de ces vacances d'été 1987, le
suspens ne peut plus durer, nous décuuurunE sans
attendre 1'adaptation CRC de hirwolf

Enfin...sans €1u5 attendre,..c'est u1te dit, car
il nous faut tout d’ahord lancer le chargement de
la cassette !
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Notre attente se monnayera  donc  en
ninutes tandis que les conversations s'orientent
vers différents moments de la série, Ces dernibres
Trenuent fin dés %ue le clic caractéristigue du
ecteur de cassette du cpc 464 se fait entendre
pour céder la place a un écran d'accueil des plus
sohre, L'excitation est & son comble alors que le
théne nusical ;cnn13ue est ici repris.  Qui
conmence ? Mol bhien sty ! HAOH | Je suis diés &
présent aux commandes de Airwolf, Notre mission,
partir 4 la rescousse de cing scientifiques
retenus dans une hase situde quelque Eart sous le
desert d'Arizona, Ah...je dois prendre ﬂarde i
na1nten1r_1’ap§are1l afin de rdsister au chant des
sirenes lides a la grayité (de ce fait je préfere
1? nh%nsgn du g¥uupi “R351EE?€“ gécau?erté u? peE

us tard avec Trantor de GO!). Je dois égalemen
Eirer_sur cette colonne face & mol pour agteim_lre SabilalErleE e SeEs
le boitier se trouvant & proximité, ce dernier
pernettant 1'accés a certaines zones verrouillées,

] % est | Hummm, .. j'ai du mal & atteindre cette
sorte d’1nterru5teur. Bon,..et si nous tentions

1'autre gartle u chenin ? En tentant d’effectuer
un deni-tour, 1'hélicoptére s'encastre dans unme
paroi et ne fait perdre simultanénent toutes nes , : ,
vies représentdes par des houcliers. J'ai di faire malgré toute 1'attention qu'elles portent a Ia
une hauyaise manipulation, je recommence afin navigation, les mémes difficultés, 9§T§5 E1“519UP5
d'atteindre 1'écran juste en dessous,,.pour entrer tentatives, nous ne Tarqennns décidénent pas a
en collision avec un autre mur et perdre a nouveau aller trés loin dang le geu et décidons de passer
1"intégralité de mes chances. Qui plus est, le i autre chose pour 1'instant. Quelgues heures plus
tenps semble compté...notre mission s'avere trés tard aBPé5 une hataille acharnée sur les scores
ardue, de Bomh Jack et Connando, mous décidons de
retenter notre chance afin d'aller Elu5 loin cette
Bon, Je ne dois pas etre le pilote énérite attendu fois-ci,., sans plus de succés, I senble TUE
ar la machine {(mon égo se retrouve piqué au vif), I'esprif de Springfellow Hayke ne soit pas enclin
e place & mes cousines qui remcontrent, 4 nous épauler dans cette mission,

| Mes cousines et moi portons un regard circonspect
alvers 1'deran Tr1nclpa1 qui ne propose aucune
$option Eu15que e Jjeu est uniguement Jouahle au
Joystick comme Sorcery d’ailleurs, mais les points
ylconnuns s'arrétent icl, car le jeu de The Gang Of
gilFive est lui excellent ! Par la suite, ge
i lreviendral seu vers Airwolf, n'ayant Jamais été
gl tres loin, Je croiserais son chemin au détour de
i{1a compilation "Top Ten Collection" du meme
(| éditeur et il fut d’ailleurs refourgué sur nombre
d|de compil ELITE,

“JHNMMMWMMMMﬂ

bl fpres un silence empreint de déception, nous
décidons unanimenent de revenir vers Bowh Jack
o7l glafin de remettre en titre wotre meilleur score,

fT“ifﬁW‘ﬁﬁt {1Des années plus tard, au fil de mes pérdgrinations
MR lors de ha plunaée nostalgique au coeur de ces

AIRWAOLF - 13&8E

e AT

années cpe, &e écouvrirals en réalité que le jeu
est victime a'un hug et impossible & terminer,

R sk R B S e B P

Passage & vide..., retour vers le présent sans
Marty... "Alors, je t'en ressers un verre ?" Le
) harman interrompt ma réverie avec cette affreuse
houteille, appuyé par un léger sourire warquois,
Ma réponse ne se fait pas attendre : " Now Je ne
préfere pas, sers-mol un commwando plutot.”

N
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ARSPIRiT par Dmanu?8

AMSpiriT - Une histoire d' démwlation Tres.que 51 je remonte le fil de 1'histoire,
Sedesn e "Anstrad CPC 464, comne beaucoup de lecteurs de
: te fanzine, a 646 mon premier ordinateur lorsque

Tout d’ahord je tiens & remercier Titi et g'étals adolescent, A cette epogue, un ordinateur
kenshiro?2 de n’avoir proposé d'éerire cet article tait un uhget nagique, J'étais attiré par les

dans leur fanzine, Il est vrai %ue Je  Communigue natériels electroniques, HE havais devant les
tr-ég_ peu, ge ne suis pas présen sur  les réseaux ]JPUG}IUTES PUhllGltalrES TFlRI Conmodore, . et
sociaux, j'officie dans quelques forums et salons quand j'ai enfin pu toucher cet urdlnateur,
discord hien choisis mais & ﬂart cela, vous ne J'étais aux anges, un vrai coup de fnudre J'al
trouverez aucune communication de  moi gar Tarnuuru de long en larae le manuel, d ‘ai HPEP15
ailleurs, Gardez hien précieusenent cet artic a programnation BASIC dessus, puis j'ai acheté
ce sera peut-tfre le premier et le dernier. Ii des llUPEE, des magazines (les fameux Hehdogiciel)
deviendra vite collecﬂur ), et j'ai rapidement upgradé nes conmaissances vers

1'assenbleur z80, ce qui m'a pernis de craguer
Fré=sentation quH%W5p£Meﬂ1w5 dg ij gw faﬁeﬂel(u

n'est pas hien, j'avoue ai méme écrit quelques
E:S?EEgEg%urﬂ:rﬂlep3;ﬁﬂ%:95#gﬁt ﬂE :ﬁs prgiengs deux gu1 sont ﬂ ailleurs restés sur nes caise%t95
réside en région parisieme. J’ai wne formation ¢ I eroque (il faudrait que e les refrouye

scientifique  avee e ssén1a115atlun Bl d'ailleurs), Cette période a duré 3 ans et puis

énergétique ..,. Je n'officie donc pas du tout une fois le BAC en poche je suis parti pour une
dans le monde de |’ infornatique, méne si dans ma nouvelle “ﬁe H lgh { 8 C%C parti 33“5 le
Tointaine jeunesse j'ai travaillé dans une société grenier... Fin de 1'histoire

infornatique, )Euur pru?ranner en COBOL sur AS/400 Et puis wn jour ...
et si je renonte plus Ioin lors de mon seryice
nilitaire, j'ai touché a des sinulateurs de vol de

Mirage ou je m'occupais entre autres de faire de Le tEMT faSSE et un jour de 2018, je ne suis mis
la progrannation en FORIRAN pour planifier des i feuilleter um livre %UE J'al tuuguuri efitené
scénarios des pannes lors de 1'entrainement des avec noi, déndnagements apres dénenagenents

pilotes de chasse, De huns souvenirs mais hien La " hible du CPC " n & de micro aPEIIGatlﬂn que
éloignés du CPC en vérité,. yous conmaissez certainement tous. Ce livee n'a

toujours fasciné et je 1'al parcouru un nombre

R S“J“t' incalculable de fois. Un ouvrage technique comne

wn nouse L @mulateur Amstrod, on n'en h1tYMS awclel151ngcm€ht de la
pour quoi foire T ROM désassemhlée et commentde, avec les schénas

techn1que5 Je le trouve désormais hien 1ncomElet
C'est une question que 1'on me pose souvent, mais & 1'époque i1 me faisait un vrai effet vahoo
Pourquoi n’ gtre lancg dans la conception d’un Et en parcourant ce livre donc, HE me suis dit
nouvel énulateur Amstrad CPC 7 I1 en existe déja "ot 51 je me langais un petit challenge, un petit
des pléthores, la machine d’flan  Sugar est truc de rien du tout : reproduire le
particulierement hien dotée, Alors guurquul 7 Cea fonctionnenent d’un Amstrad CPC a partir des
quoi Jje réponds... Et pourquoi pas gncunenﬁ? techglqu%5,h - deaé | tdataaheeta
En vérité, il n'y a pas d'explication, 1'idée 15PONINIES. .\ 81 FESUME i hAtIr UM EMUlALEUr O MEs
n'est venue sur un  coup Ee téte. Enfin PrOpres nains'

............. e oddl;
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C'était un beau projet, um  projet fou
certes, mais un proget d1ahlenent
séduisant pour moi.,.J'avals  la  motivation, | &
1'énergie, et surtout le temps. Le temps ne devaif
Eas étre une contrainte, le projet peut prendre

yd, § ou 18 ans geu 1m£nrte ce n'est pas
1'inportant, Ce projet devai resﬁer.un hobby, une
activité intellectuelle qu1_nccq¥era1t mes Lemps
libres & 1'occasion, Mon ohjectif persomme] était
Juste de savoir si je réussirais un jour & hatir
un énulateur CPC fonctiommel...

fivec le recul, Jje me dis que c’était une folie ce
projet, tout était folie. A ce noment-13, Jje me
conpaissais rien ¢ la  programmation  sous
environnenent Windows, niveau zéro, le langage de
progrannation uhﬂet, niveau zéro aussi, la
connaissance du CPC, tous mes souvenirs sur le
fonctionmenent de la machine s'détajent envolés
zéro aussi.., Triple @ sur toute la ligne, {
Buurtant ge me suls lancé dans le grand haln, sams
ouée,,.et hop, plongeon !

Oes débuts trés .. bibliogophigues

/
o
i
;

frarm .5|=|51'.-'2|"'|'C 'F"g Msgmly)]

Illn au:tau’-l;ﬁJ fe précése qude J’aa a];uxl'%é adsgez on rentre dons le nogaw dur oo
“D¥ggﬁmfggstenicfg?ggnsﬁ et J?inuitgsgérienteurani Mes conmaissances scientifiques m'ont hien aidé
le parcourir pour avoir plus de détail sur ma o conprendre les mécanisnes physiques en the
démarche et les difficultés «que j'ai  pu ans 1'émulation : restituer un son sur cassette
rencontrer, Je vais faire plus synthétigue pour en données “UMETI%“E5* énuler une onde somore,
cet articla, conprendre des datasheets, interpréter les s;gnaux
_ o électroniques, les gnrte5 logiques,., C'était ne
Pour commencer, je n'étais fixé 3uelTues régles de période passionnante od Japprenais tous les
hase %Ul ont  guidé le développenent de Jours, J'ai db créer a cette occasion des "outils"
1'énulateur sur mesure pour m'aider a avancer : un  module

pour tester chague instruction du z8, un nodule
pour " énuler " le rendu sonore sur A%, todule
Equr_transfurner un fichier son en un fichier

inaire, un debugger bien sur.., Certains sont
encore dispanibles dans la version actuelle de

1, Construire une énulation sans compromis, au
EIUS grbs de la nachine, en travaillant au signal

'horloge. Cela va structurer toute 1'architecture
de 1'énulateur pour 1'avenir,

E..Chaﬂue_cungusant sera enulé dans we " hoite Amspirit, Vestige de mes premieres heures de
noire " hien a lui et ne communiquera avec les développenent.

autres qu'a travers les signaux qui lui arrivent & Et puis up jour de mai 2020, soit plus de 2 ans
ses hroches., aprgs le. début du projet, un premier visuel est
3. Tout hatir de zéro autant que possihle, Ne pas apparu, Le rendu avait plein de défauts mais
copier/coller  hétement les  codes  sources qu m{nrte, c'dtait énorme pour moi. Amspirit
existapts. Le hut n'est pas d'aller au plus vite venait de prendre vie |

wais hien d'apprendre par soi-neme tout en ,

avancant dans le projet. Le déuelugpenent a ensuite été de plus en plus
4. Faire sinple, fourd et intuitif, dans esprit  (EE 80 B SO ED AR PEERS
du CPC. Eviter les fonctionnalités gadgets TUI libre que §'ai occupé avec ce  projet Se
surchargent inubilement, | énulabion, éviter les erfectionnals ma maitrise du code, je comprenais
fendtres * sapins de noel * avec tout plein de o i (e 1 e fechniques du CEC.
houtons partout. Il H a BlU encore Eas nal de travail et un an plus
Il a donc fallu tout construire de zéro (choisir Eﬁipir?? auHﬁEEBEraigrt?%grtéa pﬂﬁgnlggf hgta ?:
1'environnenent de développement, le langage de concpdtization de mom defi. J'avais réussi
progrannation etc,) Je vous passe les détalls o sorbir un énulateur CPC qui fonctiownait a peu
yous_retrouverez sur le forum mais une fois toutes prés correctenent

%es 2r1quis fuRda?eEtales g? Place, ge fe 'SUIi '

ancé,,.et pendant 2 ans, il ne s'est quasimen ’ - Y acki

rien Taasé Ee neuf, C‘éEait la nécessaire phase kanggﬁgﬁgréiéegeﬂgrgﬁgltaPEUEEéSPE%iESt;¥EUP:t d:
?ghnri;ﬁggrentlasage, période  studieuse et passionnés...et cela va fout changer pour mol,
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Du trowvail =alo
au trowvail col laboratif

En décembre 2821, je suis invité & reaulndre un
gruupe d15curd (Z80Corner) gqui  s'intéresse

BRUCOUP i non WMM]SW Anspirit, Ce que
J'ignorais a 1’'époque, c’est que ce groupe était
un groupe de démomakers CPC, que fE ne connaissais
ahsolument pas, et dans lequel se  trowvait
notamnent Serge Querné (Longshot), le fondateur
du mythigue ?ruupe Logon ystem Et Jjustement
hasard du calendrier a ce moment précis, Longsho
venait de sortir la premiére version de son
compendiun, une wouvelle documentation de
référence sur e fonctionnement des différents
CRTCs é2u1Tant 1'Anstrad,..I1 a yu en Amspirit un
Jeune émulateur, lnparfalt mais avec un fort
potentiel de développement. Nous avons trés vite

2mpath15é et nous sommes entrés dans une active

riode d'échanges : ge hénéficiais en primeur de
585 connaissances  techniques pour  améliorer
1'émulation et en retour, Longshot wtilisait
1'énulateur pour mieux cerner le fonctionnement
interne d'un CPC, ce qui lui permettait d’affiner
le contenu du cnnpendlun

Cette premibre période de travail collahoratif a
gté assez douloureuse, En paralléle du compendium,
Longshot développait un jeu de tests frés
exigeant, sans compromis, le 5u5numné " chaker ",
aussi surnomné " infamous Shaker ", le fossoyeur
d’énulateurs, Les premiers pésulfats sont sams
appel, mon énulation ne tenait pas du tout la
route et ﬁlre, ne menait vers une impasse
technique, Non sams peine, je me résolus a mettre
é la poubelle une gran&e partie du code que
ﬂ avais longuenent et lahorieusement construit
plusieurs nilliers de lignes de code et des mois
de déuelufpement rayds d'un trait de crayon) afin
de reconstruire un code plus Trupre hasé sur des
fondations techniques plus solides, La décision de
tout casser pour mieux recréer fot difficile a
prendre mais au final ce ft un choix Judicieux
que je ne regrette pas... Et d'ailleurs Lungshut
e tagu1ne encore heaunuup sur mes tergiversations
de 1'épogue,

finsi jour agrés fuur, semaine aprés semaine, mois
aprés mois, 1'énulateur se reconstruisit dans cet
esprit, calnenent, méticuleusement, Amspirit a
ainsi  muri, s'est considérablement musclé
techn1quenen£ au Eulnt de désormais passer Blu5
de 957 des tests shaker sur 1 ensemble des CRICs
commercialisés sur la gamne CPC

L'apport de Longshot a donc été considérable
Eurant_tla cene période de développement de
mspirit,

I1 est non seulement un excellent techmicien du
CPC, un des tous meilleurs & mon avis et un des
derniers qui pratlgue encore  l'art  du
rétro-engineering sur CPC, mais c'est aussi un
perfent1unn15te soucieux du moindre détail, ce qui
est 1'idéal pour la conception d'un énulateur

En parallele, Longshot n'a ouvert son réseau et

E

'al pu falre
alentueuses lides i

a connaissance  de

personnes
la scbne CRC,

qui n'ont

constannent encuuragé et o a5515tent désormais

dans |e déuelnppemen
) s'est occupé de
internet dédié a

de Amspirit. Stéphane Sikora
la création du site
Anspirit  (www.anspirit,fr),

s'occupe du portage de 1'émulateur sur Linux

(spoiler), et me gquide sur les aménaﬂements a
apporter i

won code source, Cédric QUETIER  (Ced)

a produit une trés helle identité visuelle &
fimspirit, Claire Dupas (CheshireCat) me challenge

réqulibrenent en me trouvant

des hugs d‘émulation

improbahles, tout conme Séhastien Broudin (Candy)

;

ul m'envoie ses fameux "
rouve un hug d'énulation, ou encore ﬂmaurH Durand
(BdcIron), v

candycrash " quand 11

rltahle encyclopédie sur  1'histoire

du CPC, qui m'aiguille vers les démos a tester

lnrsque Jje
d’énulation
persomnes et
as les citer mais je pense hien & eux .
ref, d'un travail en solo, ge suis désormais dans
lSTDSltlf

b

un
hienvei
techniques mais aussi, et c'est

souhaite  wérifier des €n1nt5
précis, J'ouhlie  énormément de

espere qu'ils m'excuseront de ne
également,

ouré de

intégré, en
grandes

personnes
lantes  ayant de

qualités
inportant,

hunaines,
Et pour la =suwite ...

Mon uhgect1f initial est ainsi largement atteint

et apr
ourrais m’arreter 13, fAvec

d

§ plus de 7 ans de développement, Je

fimspirit, vous avez

ésormais a dlafnaltlun un énulateur 51nEle a
1'enploi gu1 fai

la logith
finstrad CP

8 gu , 4 savoir énuler 997 de
Eue existante sur 1'ensenhle des modéles
commercialisées,

J'ai eu heaucoup de retours positifs et de
conplinents, g ai également eu droit a quelques

noqueries gra
Jge suis fier du travail accomp

uites, comme tDUfﬂuri, wais au final
i et rien ne pourra

atténuer cette fierté, Batir un énulateur de zéro

sur une machine i

priori simple comwe un Amstrad

CPC reste un trauall titanesque ef fe me demande

encore comment j'ai pu aller aussi

oin.., fivec le

recul, je ne d15 que plus jamais je ne peferai ce
genre "de défis |

Bien entendu, Amspirit n'est pas exempt de defauts

et ils sont connus pour 1’

pssentiel ¢ il n'a pas

d’outils de développement dédiés, il est limité &

Hindows, il

pst gourmand en ressource., C'est

identifié et est um choix assumé,

M Ermulateur Amstrad CPC verign Q406 - 3 x

Frtfime

Frulateur  Aude

Evecuter
Arreter

OZ/2018 Toute pramidre fengtre Windows

affichée qui deviendra AMsSpiriT
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Depuis des années, mon fil conducteur a été de ou pernettre plus simplement un  portage de

travailler sur la fiabilisation du muteur 'énulateur vers les environnements Linux et

d’énulation, aussi loin zue possible, et je wn'ai HacOa A terne le code source d'fmspirit sera mis

Eas dévié cet objectif. Avec Longsh nE nous  avons disposition de Ia conmunauté, afin de garantir
enté de pousser la précision de 1’ énulatlun a la la pérennité du proget pour le5 années a venir,

linite de ce qui est techmguenent réalisable, (H. Er cone Lus i amn

cumgrls et surtout sur 1'ASIC é%u1pant les (P

plus ", encore trés mal documenté, Bien entendu, - ) g .
nous ayons conscience que 1 émulation parfaite Hmsﬁlrlt' ¢'est I'histoire d'une helle aventure
n‘existe pas mais ce travail de fond, long, E?“ nlquehe%lhumalne, partie ?E T1EN, 51 G h“t?St
un  challenge  personne sans  ambition
néthodique vise justement & aller défricher dans ae projet a sy attlrer A lui

articulibre,
3gistﬁiﬁaigg ﬂnggngugmﬁfatiunfllm1ner autant  que T ‘attention de personnes que je n'aurais Jamais

inaginé connaitre autrement. Arrivé tardivement

fiprés la sortie de la prochaine release de dans le nonde de 1'énulation CPC déja  hien
Amspirit, comprenant 1'énulation de la gamme CPC enconhré, Jj'aime 3 penser 3“ 11 commence i se
Elus, une sage du développement de Amspirit se faire une BEtltE _flace ‘estine  parmi les
ournera, Je serai certainement moins impligué enulateurs CPC. A titre persomne], f ‘a1 heaucoup
dans les prochaines ét3395 Je pense avoir fait ma appris durant ces 7 ans de développenent, ce
Tart du contrat et des éuelupfeurs tiers, s'ils projet n'a dgalenent pernis de faire de helles
p désirent, pourront prendre le relais pour la rencontres, mais surtout 1l m'a permis de prendre
suite de 1'aventure, conscience qu'avec de la volonté et une grande
Eer5éuérance, on Eeut aboutir & tout ce que 1'on
I1 me reste quelques chantiers a terminer ! ésire, L' IMBDESI le n'est pas si inaccessihle
optiniser les performances de 1'émulateur, mnettre finalement, Amspirit en est la preuve vibrante.
disposition une API dédide afin de pouvoir
affffff de nouvelles extensions au moteur Sur cette note pleine d’esEuir, profitez hien de

*émulation (au hasard, un déhuggeur par exemple) 1"énulation sur CPC et surtout amusez-vous !!

- /,;//j // »
il ffff,r

N X;’f’f? /r?” f%ﬂ/ﬁfﬁ/m i

0= 4-LOE0M =EYSTEM-Z0ZZ-MADE WITH Am=piri T
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Titi 2 intepviewé LongShot

OCFH ne pouvalt pad féter let 40 ans de | 'AMSTRAD
CPC 6128 zon: parler du foméux  groupe  de
dfmomakers les LOGON SYSTEM et de son chef de file
B savoir |'emblématique LONGSHOT, Rappelez-vous de
tes grbicles aindl que ceux de ses  acolgtes  dans
le magazine AMSTRAD 180 % et de leurs démas
inoubliables,

Nous avons donc pri: notre plus Belle plume et
avons feorit & Longshot pour savelr 3’01 seralt
d'accord de nous  accorder une  Dnberview, On A
gttepdu gue La Poite epvoie notre epveloppe, avons
attendu son retour, lul avond renvowd un courrier
pour 185 questiond... bon ok ok, on o fait fo por
mail et il o accepté, Les nouvelles techrologies
ont du bon quand méme |

Bonjour Longihot, 0'obord mérci d'ovoir accephé
notre demande d'interview, Rien d'original  pour
débuter mais pour 18%  rared  perionnes  Aqul ke
tauraient pat gul bu 8%, pRux-tu te présenter 7

Bonjour & tous et merci ﬁuur cette invitation dans
les vastes locaux de UCPM, _ _
Je n'appelle Serge, j'ai 58 ans et &e sUis  assez
49¢ pour avoir vécu l'arrivée des premiéres LISTING
nontres a quartz et des jeux électrun1§u95 de t?pe
Game & Watch, Adolescent, j'ai wu dé ar%uer 33 AFHMBLEZ
¥ren;er5 nicro-ordinateurs avec étonmement, Ca e V05 ViMETRES
ascinait et ¢'est sans trop de surprise que . j'ai
1lglu5 tard fait carriere dans 1'informatique. A la 3615

in des années 80, ﬂ’a1 contribué A 1'dmergence de TGUS LES SOHS
la démoscene sur CPC. Méme si je n'al Jamals
conpletement déserté cet univers rétro, je suis LOGON
depu&gcquelques années de nouveau hien plus actif LE SAMPLING
sur CPC,

Beaucoup de CPCizte: ont connu ton piéudo et ton Cmx
groupt d& démomakers via le magazine AMETRAD 1084,
Comment £3-tu wenu sur CPC 7 Qu'os-tu eu comme
ordinateur avant 7

Lorsque j'étais lycéen, j'ai réalisé plusiewrs @MsTRAD CEMT POUR CEMT M' 43 OCTOBRE 1990

programmes et jeux pour Oric-l, qui ful non

EPEMlET ordinateur, J'avais notamment deéveloppe un DRAGON 32 qui ne remcontrait pas un trés agros
ursor, un logiciel de dessin et Cartoon un 5u¢T?3 n France. Sa machine avait d’ailleurs

logiciel d’aninations grafhquEEJ qui devaient gri]]@ dans une malheureuse expérience de son cru
étre publids sur cassette chez Hehdogiciel qu'il w'avait proposé pour transférer une image
Software, Puis ensuite Mentor, un jeu d’aventure entre mon Oric et sa machine. Son DRAGON n’'a pas
ﬂraphlque, qui devait étre Euhllé chez Micro supporté son cable ingruqisé. C'est grace aux
rogramnes 5. Malgré des contrats signés, ces reniers " rovalties " du jeu qu'il a pu acheter
soc1étés n'ont pas survécu assez longtemps el cela Te CPC 6128 qui vemait de sortir, Du coup, j'ai
ne s'est pas fait, C'est finalenent un autre Jeu suivi, pas mécontent de passer enfln  sup
d’aventure (Atlantis), %Ul sera commercialisé via disquettes (les cassethes é{aient ume vraie
la société Cobra Soft en 1985, Ces derniers loterie & 1'épogue),
f'avaient demandé d’adaﬁter lg aeu sur d’autres
platefornes (ZX SPECTRUM, CPC 464, TOTHMOS) en Revenons au magozing AMSTRAD 100%. Commént €3-tu
T!E%R: gen}gsﬁaicuaﬁ1€§ﬁargdgldea}ggge deggﬂgé lg: ?qtrﬁIEn cogtgct auiclla Egdaiﬁian ? EgmmEn? ét?;t
! amblance T Lommen 4 PEQACTLIONn d  MECU d Lh
versions Z% SPECIRUM et CPC. Ce dernier possédait commeérciale de lo maching 7
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En 1989, j'effectuais Agn service militaire & Nous avions 1'hahitude de squatter un petit resto

Salon de Provence, Il n'arrivait de poser des hon parché Erbs de chez moi tous les samedis soir
Eern1551ons pour monter & Paris et commencer a et j'en ai d’excellents souvenirs, Pour les plus
rouver du travail, J'em profitais pour revoir élolgnds, nous échangions des courriers de
quelques amis que j'avais commus via Ubi Soft, 51u51eur5 pagea et passions souvent pas mal
conme Rubi ?u1 écrivait déga des ?1995 _pour le ‘heures au téléphone, Nous mous arrangions pour
Hagazine AMsTRAD 108, Caa eté 1'occasion pour les héherger lorsqu’ils passaient, Namlnu a far
nol de découvrir 1'Amstrad Expo en 1983 et de exenple souvent squatté chez mol, partagé entre
rencontrer le staff de la rédaction, Ils étaient " faire du Cpc " et " profiter de ma collection de
passionnés et ne comptaient pas leurs heures, J'ai comics ", =)  Concernant mofre outil de
évoqué la soirée qui a suiyi dans un des fextes de déuelupﬂenent en assenbleur pense  qu’a
la frenlére partie de Amazing Demo  puisque c’est 1'exception de Dlglt, 3u1 ut1i15a1t Pyradey, mous
Septh qui n'avait alors hébergé & Paris, Ca avait utilisions tous déja DAMS,

été un haptéme du feu pour découvrir la_vyie . . il
nocturne dans la capitale, Un an plus tard, Robhy 95'tg des projets sur CPC 7 Quel  materiel
et Poun (qui mous a malheureusenent quitté en posiEdes-tu encore

2819 n'ont Erugusé d'éerire  une  rubrigue

technlque puur

B, J auals déja wne petite Comme heaucoup de passionnds, j'ai de (trés/trop)
fe libre et peu nonbreux projets :-)

expérience de pigiste, aussi le st
acadénique de ﬂHSTRﬁD 1667 ** était parfait pour Fin 2021 jai édité un docunent 3“1 décrit
décrire avec " légereté " des trucs un peu précisenent 1'architecture vidéo du CPC_autour des

circuits CRIC, Gate Array et Z88A. Il en est
actuellenent & sa version 1.8 (206 pages) et
inteare des chapitres relatifs a la programmation
(comme le temps fixe), Je nunBte sortir une
yersion 1.9 qui corrige quelques houlettes, J'ai
créé en mnarge de ce document £1u51eur5 ﬁrogranne5
de tests ou petites dénonstrations. HNotamment
SHAKER est un programme composé de Tlusleura
nodules §u1 permet d'exéouter des milliers de
tests précis qui valident le contenu du document.

harhares.

Je pense %u '] faudrait poser la Tuestinu a Robhy
concernant son sentiment sur la fin de vie
conmerciale de la machine et la difficulté d'une
telle activité professionnelle, C'était la fin de
la micro-informatique higarrée, La plupart des
nembres de la rédaction passait a autre chose ou
migrait vers d'autres journaux. Ma15 ¢'est
certain, 1'anbiance était un peu somhre..

Aujourd'hui, L& CPC c'est encore  des dg"mclsJ des
Jeux, ded magozines, ded fonzin€d, ... Srdce & ung
polanée de paﬁsionnés. Selon tol, combien d'années
encore porlera-t-on de cet aordinateur ovonbt  oue
guelaues-uns finizsent chéz des brocanbeurs, et &
la beErne pour la plupart 7

Difficile de répondre a cette ﬁuestlun Il faut
surtout se demander si les machines vont lacher

avant les passionnés :-), Ces machines sont déd&
pour leur grande naaorlté dans les vitrines de
%lu51eur5 nusées um peu partout dans le monde
g en al visité quelauea ums dont celui de Berlin
celui de Cambridge), Il faudra sans doute
vendre un_ rein pour se ProCUrer e nachine
originale dans 1'avenir mais c’est déda hizarre de
voir ces machines présentées comme des vestiges
alors qu'on les utilise encore chez soi.
Ce qui est une trés honne chose, n est aue
plusieurs anclens revienment 4 ce huhhg et des
plus jeunes s'y intéressent alors qu’ils n'ont pas N m— 1, it h
connu 1a  machine durant son  exploitation AN ' s J; L | ETEJ
commerciale, Chacun contrihue ainsi & sa manibre a - Br ™ x
5érenn15er son existence, et wvous en faites
*ailleurs partie avec ﬂCPﬁ

Er 1991, les LOGON zortamient THE CEMO. Commeént
communiguiez-vaus entre les différents membres du
groupe 7 Quel assembleur avez-vous ubilizé 7

Le grnaet de THE DEMO a deéhuté fin 1389, alors que

inalisais AMAZING DEMO, Je venais de trouyer
un ?nh en Ile de France et je m'installais,
parfois aidé par quelgues membres du groupe., MNous
nous rencontrions toutes les semalnes car la

plupart des menbres du groupe résidait en région
parisienne, |'|‘|‘.-‘|'.-Fl5 sASshaker . ll:lgl:l'l'l5|=|5‘|'.-'=|'l'| SRS
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Il a également pour ohjet de fournir aux auteurs Par exemple m " calculateur de CPU " et um

d’énulateurs un Brngramng fiahle de tests, Les " Plaaer de musique temps fixe " réalisé a partir
fornats CSL (CPC  Script Language) et S5M du code original du pla%er AYC derit par Madram,
(SereenShot Management) Eernettent d'aider ces Ce player est perfornant et permet de rejouer des
auteurs a faire des tests de non régression, musiques au fornat AYC avec une consommation CPU
J'ai créé de petits programmes qui mettemt en assez faible (pour les puristes, 61 nop par
application quel%u95 techniques décrites dans le registre sonore environ). Et il  n'est  pas
document, De T ites démos comme un scrolling huggé :-)

vertical au 1/12Bbme de pixel, un scrolling Bour le reste, chut !

horizontal fulllscreenm mode 1 au pixel, ume

nouvelle intro dans AMAZING DEMO revue Tuur En 2025, acheter un CPC avec écran couleur CTH est
contourner les anciens problémes de compabtibilité un budget  aui bourne  oubour des 250 eurch,
RIC, une petite demo DSC 4 pour montrer des Beaucoup 5€ tournent donc vers les émulateurs, Que
techniques inédites de ruptures sur fous les CRIC, pERSES -ty dE ces derniers 7

Quelques vidéos de ces programmes existent sur ma
chaine Youtuhe pour les plus curieux,

fu-deld de leur rareté relative cunparée a leur
Je posside plusieurs (PC G1EQ et CPC Glad+, avec vix, les premibres victines de 1'4ge sont surtout
tous les CREC existants, Tea noniteurs CIM, De nonhreuses persommes autour

Avec 1'aide de Siko et Ced, nous avons créé un de mnoi connectent leur machine sur des écrans LCD

portail gqui regroupe envirom 2508 photos des
résultats attendus par les tests SHAKER sur chague Egglﬁﬁnﬂﬁﬁifistﬂﬂﬁnﬁﬂﬁx dgﬁugngiglg;grﬁgugeuaggu?g

RIC, et les screenshots de ces memes tests sur 4 et i
] Y réalité d'un " vrai " CPC, d'une part au niveau du
énulateurs (ce 3u1 fait pas mal de screenshots !): rendu général, et d’ ik parE R e

J'en profite done pour downer le lien t
echn1ques ne fonctionnent plus sur ce type
https //shaker. logonsysten, eu/ d’écran puisqu’elles s’ appu1enf sur les cnnpusanf
J'essaie d’ appurter mon aide technique lorsque spécifiques 39 ces berans cathodiques.
fugﬂnaal occasion sur certains portails o Un énuTateur we remplacera jamais une vraie
wachine, méme en étant parfait techniguement, I
pernet cependant & de nomhreuses personnes qui
n'ont pas (ou plus) les vraies machines de voir ce
qui a été Cou est encore) produit sur différentes
plateformes autrement que sur VYoutuhe, Sur une
grande part1e de la lug1thbgue CPC existante, um
nulateur n'a pas hesoln d’étre trés exigeant sur
5a quallté d’ émulatlun et n 1n¥orte %uel énulateur
fera 1'affaire s'il s'agit de faire OUFTIEE un Jeu
des années 88 ou une déno qui est " restée " dans
les standards technlques des années 98,
Dans le contexte d’'usage de développement sur des
plateformes modernes, 1'énulation doit étre la
plus fidele po551hle avec du code un peu pointu,
surtout lorsqu’on conmait les fruhléme5 de
GDMEatlhlllté entre certains circuits comme les
TC 6845 qui é%u1pent les CPC, ou encore ]'ASIC
du Plus qul conkient quel%ues JUllS hugs.,
Il w'est pas rare de constater que des programmes
développés en cross-dev fonctiomnent sur émulateur
wais merdent sur la vraie machine, Qu, pire
encore, qui plantent sur émulateur, Mais
fonctionnent sur la vraie machine : Le déueluppeur
finit par créer un code et une lu ique "conforne"
aux hugs de 1'énulateur puisqu’il se  sert de
1'énulation pour aagner du temps |
Il est difficile de d15Tnser de I'intégralité des
configurations matérielles, méme si des gersunnes
cone Ricolaoz ont créé des cartes Multi CRIC
ingénieuses,
Un énulateur fiable est indispemsable i tout
développeur qui souhaite créer un code compatihle
avec tous les CPC et qui manipule un tant soit peu
le CRIC. Il est dommage de wvoir certains
Erugramnes récents se ramasser lamentahlement sur
e yraies machines fuste a cause d'un misérable
registre mal initialisé.

Ces deux dernibres amnmées, avec Overflow, wnous
avons 5art1c1pé aux petits  concours  de

sizecoding " organisés par Logiker, et partagé
cette expérience Ay nos ‘hlogs.
https://hlog. logonsysten, eu/des-etoiles-plein-les-

ﬂttps //uuerfluulugnniﬂiten Mixsite,con/anstradepe
/gnﬁt/xnaa gift-ve-2024-coding-tips

J'ai fait circuler en 2021 Tuelques petits outils
dans la communauté des developpeurs

Longshot & Overs Low - LOG0OM SYSTEM
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Tu ai porticipé & de nombreux meebings CPC, Tes
0000000000000 meilleurs souvenirs 7 Des onecdotes 7 DE mouvals
. 4 SouvEnir: 7

Je n'ail pas 1'impression d’aveir participé 4 tant

de meetings que ¢a, Logon System a organisé deux

Euruneet1nas, dont le premier avait eu lieu en

avril 1998 & Stains dans les  locaux d'ume

paroisse, C'est la maman de Fred Crazy et nu1-néne

2u1 avions héhergé le staff Allemand et ca n'a pas
té triste vu notre niveau général em anglais.

Les allemands nous ont rendu la pareille em
organisant le second Euromeeting & Osnabruck en
juillet 1981, Pour 1’anecdote, on avait failli
nourir de faim car Thriller of Gos avait été
dépassé par la situation, et nous ayions éié
décontenancé de voir une horde d’'allemnands affanés
se hattre pour quelques houlettes égardes dans une
narnite de soupe., Mous avions alors erré
longuenent dans Osnabruck & la recherche d'un

'+ CODE'N'DESIGN BY FRAGGLE!MOFS

RUMDSCHLAE  fanzine popier & disc magasin ol trouver de quoi manger..
Pour le troisiéne meeting de ce type %u1 a e
lieu en Juillet 1992 4 Reins, 1’ nrganlsa ion était

J'ai activement collaboré ces dernibres anndes conplexe car il y avait encore plus  de

avec le talentueux DManu78, «qui a développé nationalités différentes,
I"énulateur M3piril en partant de zéro eb en J'avais géré |'organisation avec Niki et Rubi,

;gﬂfglguﬂééétge gﬁn2¥313E ﬁgﬂﬂlrseTgnllnuffrlg eg? Sans téléphonie portahle, sans GPS ou internet, i

fallait tout gérer par nuurr1er et surtout ne pas
actuellement 1'émulateur CPC/CPCH le plus précis se louper, ne rien oublier ! Le mari de Niki était
fﬁggi;eniéa115§ bien au-deld ce que heaucoup assigné a domicile le temps que tout le monde

arrive, et il a eu hien du mal & haragouiner avec

11 est téléchargeable ici : hbtps)//amspirit.fr/ Eﬁ:rcﬂllgnin?i 55?{2"39 :29t1£gie canpagie - qui
R“E EﬁglPE %utuur detc? PE“JEEé9“i5tE e fai{” En tant qu'organisateurs, on passe surtout pas mal
L e R (L] de temps a gérer la logistique géndrale pour aller
ﬁlatefurne aussi incontournahle %ue 'est encore chercher ceux qui arrivent ?nu vepartent) en
INAPE {(qui n’est malheureusenent plus maintenu). frain, et ¢a n'a pas 6té une mince affaire de
Conceyoir le dehugger du sibele sur une eénufation nourrir une foule de Cpeistes affands pendant 2

hancale aurait été une perte totale d'énergie et
dénué du moindre 1ntére£ Jours |

Le plus némorahle a certainement été celui auque]

Wug pepses-tu des exbentiont  Exittentes  qui nous ayions participé en avril 1933 en Allenagne a
permettent de gonfler le cpe 7 gnhgenhaUﬁen : dﬁns 1’ 1nninse 5 nalmmrf de
Elles sont absolument nécessaires pour certaines, “Hunﬁgghlaaﬁa Huu5 aﬁ?énsafgﬁé ﬁﬁ ughfcu1ea"§$ﬂ§
Pour transférer du code sur les machines nous Yy renare et ca n'a pas été triste de trouver
nomhreuses solutions existent, entre des 5g5£bmes le lieu, perdu en pleine nature,
qu1t51nuéent des dr1ue? ﬁﬁﬁﬁrnea (3 Baﬂ ;r de
cartes mémoires ou meme la pard (de Duke) qui
ﬂernet d’ enuuﬂer les dlsguette5 directenent en %ﬁﬁﬁ pErE;Elgfuiu%ugégggﬂlgestéﬂgirenﬁﬁfquEEEEt e§

ifi sur le CPC. Sur les CPC+/GX4B0A, la C4CPC qui se préoccuper de passer up hon moment  avec
vernet de créer des " cartouches " CFC+, d’ auEre5 passionnés qui ne reléuent pas le sourcil
Euur tles. . pers?nnggc 3u1 dgueluppen& 1E“cﬂﬁe en entendant le mot * raster '

irectemnent sur le s cartes avec de la
et de 1a RO sont certainement encore totalement €1“5 récenmenﬁ JESEEIQ Eré59“t 3013 RGC g“‘ a CSE
&HGUHtDUPR&hlESi n?tannenE pnui pernettre de nlgﬂafg Eﬂﬁigciﬁ en auﬁt é5!45u£nu¥rcgu nnapgu1ﬁse

isposer d'outils plus performants,

5'y revoir mais je n'ai malheureusement pas eu ce

Je suis partagé sur les cartes EUI étendent les plaisir car il nous a quitté entretemps, emporté
capacités natives des CPC " stock ", en y ajoutant par un cancer. Done si ge duls éyoquer un seul
des circuits sonores, des capacites viddos mauvais souvenir de mee 1nﬂ ¢'est celui-ci, Je ne
amellurées, ete... Je w'en vois personnellenent sais pas quand sortira OCPM, mais je part1n1€era1
pas 1’ intéret, na15 elles ont leur public et leurs au mneeting " Micro chhlnle UITI " du 31 octohre

auteurs se font plaisir (et c’est le principal). au 2 novenhre 2025
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Tan TOP 5 des démat 7 Ton TOP 5 des démomakers 7

J'espire ne gas trop te décevoir car Jje ne
5art1c1pe pas a ces top 5 et charts divers,

e pense que cela sert surtout a flatter quelques
égos dans une compunauté aussi restreinte. Ef ce
n'est jamais une honme chose lorsque je wvois que
certains sont cagahle5 de heaucoup de choses pour
yoir Jeur " nérite " reconnu, o
91 cela intéresse les lecteurs de oCPM, j'al
éyoqué le sujet des Top 5 dans mon hiug et
I'exemple dommé se  passe d'explications
https://hlog. logonsysten, eu/meritocratiks/

Tu as la possibilité d'aller vair ton TOI dans e
passé, Quelleis) année (3] choisis-tu 7 Que lui
dit=tu 7

Pas évidente ta question.,, _ o
Je pense en premier liew que j'essaierais
d’enEénher certains accidents ayant touché des
proches de survenir, et donc difficile de définir
une année précise,..

Me concernant, ef par rapEurt A MOW  parcours
" informatique " au début des amnées 88, je
n'essaierais sans doute pas de changer grand-chose
Car Jje pense %u’qn apsrend de son travail, de ses
expériences et hien slr de ses erreurs, Bref, Je
ne conseillerais juste d’avoir confiance en moi
car ¢'est un conseil 3ue ge domme & tous, HNe
laissez personne vous dire ce que vous devez faire
U penser,

Tu a: carte blanche pour terminer cette inbterview

C'est un sujet moins 52npa, mais il  serait
nalhonnéte de ne pas  evoquer ici Tuurqu01
cer%glnes personnes me se croisent plus  en
neeting,
Candy, dans son interview de GCPM 4, page 29, fait
référence a des personnes gu1. ont  cultivé
1'élitisme de manibre assez intéariste, et qui ont
créé une amhiance assez délétere dbs 3610,
Etant donné que je suis visé par les pran5 de
Hicks dans une interview récente de OCPM, Je
profite de l'occasion qui m'est donmée  pour
apporter quelques informations complémentaires,
Uoici done en premier lieu un lien sur le hlug que
f’al créé au début de 1'anmée 2024 @ https://blog.
ogonsysten, eu/ _ _ o

1 propose une série d'articles intitulds
" Historiks ", «qui revient en détail sur les
BrYeurs (fauﬁgi_ factuelles, potins  infondés,
recoupenents hiaisds, ..,) contenus dans 1'ouvrage
" Menory Full ", qui prétend raconter 1'histoire
de la déno ¢ et oi l'auteur y régle ses
différends ¥ersunnels en e diffanant. Cet ouyrage
révele en effet une série de traitenents hiaisés
yoire franchement problématiques. Le traitement A
la fois inplicite et orienté, ne respecte pas les
attendus d'un travail historigue sérieux, Il est
hourré d’incohérences chronologiques et de
relativisations douteuses, et utilise  une
rhétorique subjective dé3u15ée en ohjectivité, De
nomhreuses fornules condescendantes introduisent
un_ Jugement persommel sans  assumer  leur
subjectivité, Ce rdcit unilatéral, ob je suis cité

https: A blog . Logonsystemn e

288 fois dans les 180 pages sans avoir été
consulté, me présente sans aucune preuve comme
égocentrique, élitiste, autoritaire et galuux,
tout en dranatisant le fout avec des références
psychanalytigues en carton, Il efface les apports
récents lorsque ¢a 1'arrange et déldgitime The
Demo, une oeuvre maﬂeure de la scéne déno CPC,
Au cas o0 Hicks n'aurait _Eas lu  les
recommandations du hillet " Historiks #11 " dans
ton blog, je lui confirme de nouveau que plusieurs
des ggrsunne5 citées dans le tome 1 ne souhaitent
as figurer dans son tome 2, Ce dernier, en partie

auto hlugragh1que ", ne sera trés certainement
pas impartial ou ohjectif (surtout s'il est
constrult comme le tome 1), Il serait donc plutét
hien aviséd, gar sitple respect des gersunne5, de
contacter celles dont il compte parler dams son
tome 2 pour leur demander leur consentement.
Pour revenir sur une note plus positive, les
articles de mon blog sont accompagnés de photos
d'articles, d'ajouts historiques, tgchn1gues e
contextuels et qui peuvent avoir un intéret Eour
qui s’'intéresse 3 1'énergence de la démoscéne CPC
avec des éléments factuels, vérifiahles ot
incontestahles,
Pour finir, j'encourage de tout coeur tous ceux
%Ul veulent participer au CPC a le faire. Ils
rouveront le plus souvent une communauté plutdt
accueillante, qui pratique 1'entraide et e
Eartage_de5 COnmAalssances, _

es yieilles machines n'ont pas encore dit leur
dernier mot et disposent d'un potentiel énorme
inexploité, au regard d'autres platefornes dont la
conmunauté est hien plus nombreuse, et qui a eu le
tenps d'explorer dauautage de choses,
Merci de n'avoir laissé la parole dans cette
interviey, _
Je souhaite une trés longue vie & UCPM (et & tous
ses lecteurs i) )
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Informations du duplicateur
par Kukulcan

Ca fait de lowgues anndes que je m’intéresse 3 un
EEtlt secteur qui est considéré par heaucnuE
‘amstradiens comne inutile ef qui est quasinen
tout le.tensi 5uBFr1né par la 5PS lors de la

génération des IPF,

Pour faire 51n£19, un fichier au format IPF est
censé représenter la dlsguette (MASTER) qui était
fournie au duplicateur, donc on comprend Euurquu1
il n'y aura jamais dans les IPF "“OFFICIELS" le
secteur du duplicateur,

Puisque certains duplicateurs ont _aguuté o
secteur supplémentaire avec des intormations
spécifiques, le format IPF w'est pas une
5auuegarde parfaite de nos disquettes d’'ol
I" interét de garder aussi le dump au format DSK et
de ne pas générer ce dernier i partir de 1'IPF.

Je_Tarle hien entendu du fameux secteur ID %01 de
taille B (&80 - laﬂlnctets)lfrésent en piste 40 de
heaucoup de logiciels édités par la  société

Gremlin Graphics Software,

Grace 4 4 Eunp5 différents g’ai découvert une

infornation qul m'avait échappé jusqu'a présent.

A partir de la position &00BE nous avons 1'année,

le nois et le jour ol a été dupliqué la diaguett

avec des donmées en décimale codé hinaire (DCR),

g

A noter que sur les dumps de "Gauntlet", "Gauntlet
II" et "Mask II" 1'année est malheureusenent

valorisée 4 &80 ou &FT.

Pire que e¢a, pour le gjeu "Au Revoir Monty"

nous n'avons que du &81 sur tout le secteur.

§1 vous Eo5sédez des originaux édités par
socidtd "

a faire des dun€5 KRYOFLUX

greaseveazle, U

ou 51 vous avez

remlin Grthics Software" n'hésitez pas

la

un

ilisez la commande ci-dessous

gy read --revs=5 --tracks-c=0-41:h=0 dumpcpcrtrackdy.n. raw

(qui nine le kryoflux), peut étre que ca w'aide
a compléter nos connaissances par ra%Furt_ a
petit secteur, Un grand merci pour votre aide,

ra
ce

Ex : 87 12 17 La disquette a été dupliqué le 17/12/1987
Les Maitres De L'Univers (F) (1987) (CPM) (Version 1987-12-17) [Originall.dsk
AnARAB: A1 A2 B3 04 65 A0 A4 B0 40 GO B4 63 60 68 BY1ld ........ [T
aeaa1a: [I7 10 17 39 66 61 1D 35 32 33 2D 30 33 37 44 2@ ,..9...523-037D
ABBE20: 20 20 20 20 20 20 20 41 4D 53 54 52 41 44 20 39 AMSTRAD 9

ABGB3A: 2F 35 31 32 2C 38 cF 35 31 32 20 44 55 50 60 28 /512,8/512 DUP,
BB0B46: 20 20 20 20 20 20 20 20 0B 20 20 20 20 20 20 20

BBAASA: 20 20 20 20 20 20 20 B0 OO 6O 60 37 30 M4 37 3 o 10471
BBGREA: 2D 31 41 77 60 B4 B0 77 OB 8E G1 00 00 00 B8 B8 -1fw...W.. .00,
ABABTA: GO 0O 0O 00 B0 A0 A0 BA KA GO OO 00 00 00 88 B8 ........ 00000

Ex : 87 12 12 La disquette a été dupliqué le 12/12/1987
Masters Of The Universe (UK) (1987) (CPM) (Version 1987-12-12) [Originall.dsk
HBRE60: A1 B2 B3 64 G5 G0 B4 00 40 06 B4 03 60 66 GYl1ld ........ B
AopB1A: (12 A4 42 A6 BB A1 1B 35 32 33 2D 38 33 37 44 28 ,.B....523-B37
Abpe2A: 20 20 20 20 20 20 20 41 4D 53 54 52 41 44 28 39 AMSTRAD 9

AB0B3A: 2F 35 31 32 2C 38 2F 35 31 32 20 44 55 50 60 28 /512,8/512 DUP,
BB0B46: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20

BBAASA: 20 20 20 20 20 20 20 0 0O 6O 60 37 30 M 37 A o 18471
BBGA6A: 2D 31 41 77 60 B4 B0 77 OB 8E G1 00 00 00 B8 B8 -1Aw...W.....0.
ABABTA: 6O 6O 0O 00 A0 A0 A0 BA KA GO 6O 6O 00 00 B8 BB ..., 0000

nous avons 9 secteurs de

/512 = En 515 e 0

taille 2 (%200 - £i¢ gctets)

8/512 = En g15te 1a 39 nous avons 8 secteurs de
taille 2 (%208 = 512 octets)

Bien entendu, il reste encore des zones ohscures
pour [esquelies je n’ai Tgs d'infornations, mais
connaitre 1'année de duplication de la disquette
entre nos petites mains est  toujours  trés
intéressant.
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Kenshiro?a a teste
¥iahty Steel Fighters

MIGHTY STEEL FIGHTERS (version 1.1)
Petits mais costauds, méme le cassis !

(Tean GGP) / an5trad-ggE.itch.in/night sf
CPC 01d ou Plus (5i2k ohligatoires) / 5,99 euros

“Judo Boy, tu attaques, Judo Boy )

Et tu frappes, Judo Boy, comne un samoural

Judo Bu?, plus rapide que 1'éclair, que la foudre
de 1'enfer

Buand tu pars en guerre"

Telle était la chanson (firée d’un antique dessin
animé) qui me courrait en téte lorsque je
découyris les péripéties virevoltantes de Ken et
Ryu, Nous étions en 1988 sur mon CPC 464, et je
n adonmais pour la premiére fois au jeu Street
Fighter, pas trés fameux, au mieux un  peu
distrayant maloré sa direction artlst1?ue. hien
nug?e, nais comme toujours cela est une atfaire de
golt.

Car s'il y a hien un aenre assez représenté au
sein de la lug1thé%ue u cpe ¢'est hien le geu. de
conbat, Uous me citerez sans nul doute Barharian
The way of the exgludlng fist, Tnternational
karate +, Sai Combat, et hien d’autres., Sams
oublier chez les honehrews le trés synpathigue

Fres Fighter Turho 2 de Bollaware,

Mais s'il y ena un qui a marqué les esprits A
1'époque c¢'est 1'excellentissime Yie Ar Kung Fu,
Bren1gr du non, pour moi la référence ahsolue du
IS F;?htlng sur  CPC,  Graphisnes chatu%ants,
Jouahilité aux getlts oignons, grande variété de
coups, et challenge relevé, Que demander de
nieux ? Alors que j'avais perdu espoir depuis
helle lurette d’ayoir un digne successeur A ce
chef d'oeuyre, voila qu'un nouveau challenger a
§u1nté le huuf,de son nez en septembre de 1'am
ernier ¢ le hien nomné Mighty Steel Fighters,

Qui ¢a fait wn bail, mais depuis sa sortie
initiale il a été uparadé en version 1.1, et reste
tougours un 11]-:115)Een5ahleI nais pourquoi donc ? Et
d'atlleurs qui est a 1'origine de ce superhe jeu
de versus fighting ?

Défé a 1'oeuyre sur Toki (testé dans OCPN 4)

MaitreJoe GGP (programmation et graph15m95) rgng£
le couyert pour une adaﬂtatlnn/r invention "chibi"
du mythique Street Fighter 2, que je ne vous
ferals pas l'affront de vous présenter ici. Tout
ceci avec 1'aide de JackGGP pour la partie musigue

et 51X, sans oublier Roudoudou (ah tiens il est
3u551 ﬂan5 ce numéro 7 1) pour la digitalisation
85 yoix,

Il est & présent temps de revetir son plus heau
kinono, ou toute autre tenue adéquate, et de se
lancer dans la mélée, les hourres-pifs vont
débuter | Pour ce test je vais utiliser la version
disponible en deux dsk, mais 1] existe également
une version “5tuckaae e masse" pour |'extension
M4, que je ne posséde nalheureusement pas (gros
snif les délais 1), Ainsl qu’une autre version
Tuur I"lUlifac (unlﬁuement pour la 1.8 au moment de
a rédaction de cet article),

In sobre Cat’Art (détournement de catalogue) wnous
Invite & saisir un run"mightysf", on s'exécute
sans tarder, les pieds et PDIHES freta a_ frapper
sur son gamepad (manette deux houtons ohligatoire,
ou le clavier, a vos r153u95 et perils). fiprés un
tenps de chargement conséquent des deux dsk, qui
est nécessaire pour stocker 1'intégralité du geu
dans les 512k on débarque sans coup férir sur le
nenu de démarrage, mais qu'y trouve-t-on ? Mais
d’'abord plantons le haton monsieur Dusse, enfin le
décor Je veux dire...
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"Le méchant M. BIG a enuugé son acolyte k1dnaEper
la petite anie de notre héros, qui se remettai
peine de ses énotions aprés avoir dté kidnappée
Tar un sorcier, mais son hrillant anour de

épnque, Toki, était venu la lihérer, mais tout
ne s5'est pas hien terminé,

Cette fois, vous allez devoir affromter les
néchants pour libérer votre Hetlte anie, vous étes
un expert en arts martiaux digne des films d95
années 90, Allez-vous 1'aider une fois de plus
oui, partez affronter les hordes de méchan 5
{Te§te de présentation tiré de la docusentation du
Jeu),

Sous la musique d’intrn de SF2 se dévoile
naintenant i la paﬂ de
Tréaentatlon/5électlon dea conhattants, Nous avons
¢ choix entre plusieurs niveaux de dlff1cult§
(Fragile / HNormal Boss), ainsi  qu'un
indispensable mode Training, gue Jje vous conseille
de hien pratiguer, afin de vous familiariser avec
les cnuga 5péc1aux des différents personnages
disponihles,

Protagonistes 3ui ont malheureusement changé de
patronyne (et de taille) dans cette relecture du
classique de chez CaEnun ¢ Ryu devient Lee, Ken se
nue en Chuck, Chun-Lee se transforme en Lara,
ete . Comne le nom du jeu d'ailleurs qui, néme
5'i] reste proche de son modéle d'inspiration, a
quand meme subi une petite modification. Quant aux
raisons elles somt sans doute multiples, mais cela
reste accessoire car la vérite est sans doute
ailleurs, comme le dirait ce hon vieux Fox Mulder,

i noter une fonctionmalité fort hienvenue que ce
petit tutorial des cuuni spéciaux intégré i cette
Eage de Tré5entatlnn ais tout cela est aussi

1spon1h e dans la documentation pdf disponible &
1'achat du ﬂeu a détudier le soir avant de
s'endornir, istoire de réviser ses  combos
ronf lants, Degu1s cet dcran vous pourrez également
activer/désactiver (dEEUIE cette version 1.1) deux
nodes Turho TUI augnenteront la vitesse, histoire
de Elnenter gouahlllté déja releyée du feu Les
hordures haut et has flasheront de différentes
couleurs selon le mode choisi, ou le refour au
node de vitesse normal.

"Let's get reada for Rumble !" comme le hurlait
Michael Buffer de sa voix tnnltruante fprés avoir
ch0151 son wini-héros parni les huit proposés dans
le "roster" de ce MSF (dommage pas de Bernard
Kouchner) on entre dans la premiére aréne du Jjeu,
variahle selon le héros selectionné,

S'en suit la traditionnelle séance d’enlévenent de
yotre helle Betlte anie, c'est le moment de
débuter le combat ! L'interface est somme toute
trés classique, incluant les harres de vie des
conbattants, temps du round et score. Et comme de
hien entendu les héros de ces joutes sont en mode
Tetlte taille, nignons mais aussi costauds que

eurs ainés en arcade et ulterieurs, Ca peut
surprendre au premier abord de les retrouver en

Un tobleau de Mighty Steal Fighters
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ot Art Mighty Stesl Fighters

version lilliputienne, mais pas le temps de
tergiverser que votre adversaire se jette sur vous
ou vous decroche un coup spécial pour ruiner voire
pernanente,

Grthlauenent c'est trés heau, en 16 couleurs
(MODE ), un vrai festival éclafant qui flattera
yos rét1ne5, tout en heaux tramages. Les
différentes zones de jeu sunt toutes  trés
réussies, ahsolunent rien #eter dans la
découverte des différents ' nondes prngusés par ce
MSF. A ce sujet je conseille vivement de jouer sur
un CTM, ou un énulateur qu1 sinule le moniteur
d’ orlglne du cpe, car HE n'al pas eu de trés hons
résultats sur mon cg ranché sur écran plat, mais
cela est sbrement di & mon cnnuert1aseur ﬁI )
carton Il est fort probable qu'avec un uyscaler

?ne de ce nom le résultat serait hien meilleur,
affaire a suivre,

L'environnenent sonore est 4 1'avenant, la
digitalisation des wvoix et des coups, les
hruitages et les musiques garantissent une
immersion totale, c’est du super houlot qui fait
honneur A notre croconosaure préféré,
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Parlons maintenant du point essentiel pour ce th fAlors que dire d'autre sur ce superhe Mlghtg Steel
de Heu I'anination des personnages ot la Fighters ? Et hien qu 11 faut foncer 1’ aeheter

Jovahilité, Sur cet aspect 3ue1 que soit le mode sans tarder si vous n’avez pas encore cragqué ! §i
choisi tout répond au quar£ e tour, sans latence yous éfes amateurs de style de jeu
yisihle, eu551 rapide qu'un claquement de machoire I’ investissement vaut largenent 500 Eeeent de
de crocodile ! Le jeu est fluide et tourne sans cacahubtes, Benenuts ou pas. Plus de 2868 heures
problame en 25 f? . Les coups spéciaux sortent de travail méritent amslement de soutenir sen
sans difficulté (surtout depuis 1'ajustement de la auteur via contrihution d’une somme symbolique
yersion 1.1), um heuton pour les pleds, un pour Elus élevée si vous avez apprécié son trés eau
les poings. bn s'amuse instantanément, peu importe oulot,
500 Niveau de maitrise de 50N prntegnn15te, et
¢'est hien 1’essentiel qu'on demande 3 un hon f Dautant que Maitredoe ne va pas en rester 14, et
de haston, Le cheminement vers la fin (et les nous  Proposera prochainenent un Renegades
crédits) du geu sera corsé, car deux hoss finaux Reborn , qui s'annonce déja de trés
sp dresseront sur votre chemin, haute volge, de hois vert évidemment, on ne change
pas une equ1pe qui gagne comme on dit.
La narge de progression est hien dosée, sur tous
les niveaux de difficulté, nais e reconnais Buant a moi je retourne m’éclater (au sens frnpre
huib ] enent %ue 1'option Boss w'a surchauffé pas et flﬂure) sur ce nouveau nust de la  logithéque
mal les cretes papillaires des pouces, Je n’'ai CPC, Un indispensahle %Ul aprés presque 48 ans
d’ailleurs pas encore réussi a finir dans ce node, d'attente, vient de détroner Yie Ar Kung Fu dans
mais je m'accroche comme je peux, J'y arriveral won classement du meilleur jeu de hagarre sur mon
strement avant la retra1te, ¢'est ca d'étre un ordinateur préfere est-ce que ¢a  sera eusel le
&nuegr du style "Marcus", trés moyen aux gros ¢as pour vous ? » Here Cones a Ney Challenger !
oigts

w\\b\ w

H,o'!.\\\ A

Mighty Steel Fighters - Z0z4
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Kenshiro72 a rencontré £ricCHANI

Il y a des jeux qui vous marquent au fer rouge,
pour x ou y raison , des titres incontournahles ou
cultes, qui vous font ressentir une expérience &
part, qui n’afpart1ent qu'a vous, Des softs %UI
yous transportent un bref moment dans un autre
univers, passant haut la main 1'dpreuve du temps,
et pour certains transgénératiomnels,

h 1’origine de ceux-ci on retrouve des créateurs
de génie, programmweurs, graphistes, nusiciens ou
scénaristes, Des vislonnalres, pionniers d’'une
époque révolue o0 1'on pouvait concevoir un .geu
quasinent seul dans son garage, ou dans de petites
structures, Certains d'entre eux ont laissé une
ewpreinte indélébile dans 1'esprit et le coeur de
nonbreux gameurs depuis la fin des ammées
Cette épogue chérie des nmicro-ordinateurs, avant
que la vague incontrblahle des consoles premne le

G LE FACTE - 1986
Quelques-uns de ces artistes officient_ encore . . _ .
aujourd'hui sur des machines actuelles, Et 1'un D1aﬂnra. Depuis une version XXL est organisée dans
d'entre eux parni d'autres aussi talentueux garde le Parc des expositions de la_ ville rose, sans
une Elace a part dans 1'esprit de heaucoup, par occulter une petite version printaniére dans son
395 itres de gette Bfrlude, Hpaiséa C%E gantgéun lieu d'origine,

es jeux incontournahles sur Anstra et autres : :

- - - - Pour celles et ceux qui ne commaissent pas la
?gégﬁtesgghlengﬁ%rlde Ezﬁx-laFrlgt n?2g¥1 N eﬂg ville dE,ClaudgtHougaru o B%gf%q{ﬂli e grand
rencontre avec luj dont je vais vous parler au fil Sma) sur T i1e du Raien en slein de coeur de Ia

i 2028) sur 1°'1le du Ramier en plein de coeur de la
B BB (USLLES Lifues: yille, Ce.l%eg Eurﬁait PErt h?en gun numtcar situE
Nous sommes le 30 novembre 2013, il est Sh3B du L e
matin, Je suis déja debout, depuis plusieurs gnur5 }ESGPIEES dans 1’eau 4 chague crue inportante de
Je ne tiens plus en Elace pour une trés honne & s
raison. Dans le top 1Y de mes jeux CPC préférés Mais revenons & nos moutons, pour la premibre fois
figurent Le Pacte, Infernal Runmer, sans oublier je crague mon PEL pour ce fameux pass UIP, qui
hors cpe le fahuleux Another Morld, que | ai ernet de rentrer plus tot dans Te salon, une
poncé! sur Atari 5T£ super Nintendo et PC. Des Eeure avant le public "ordinaire", J’np£1n1se
Jeux signés de la patte magique d’Eric Chahi. ainsi mes chances de rencontrer le sieur Eric dans
. : ) ex: de honnes conditions, ma mission est simple et a
Il ya quelques semaines j'ai appris que 1'éditeur la fois compliquée : rallier le salon A temps,
Pix'n Love s’apprete @ TR & hiographie faire 1'acquisition du livee en édition collector,
Ufflﬂlellﬂi par Daniel Ichhigh., J'ai toujours et rencontrer Eric Chahi, tout en évitant de fquer
apprecié les E“hllﬂatlﬂ“i Mo cette maison les fanhoys ou de me ridiculiser en oubliant
d'edition, de tres grande TUillté: conne leur nook toutes les questions que je veux lui poser, Sans
(naggz1ne/huuk) trinestrie %“9 je_dévore a chague gublier une dédicace et s1 possible un selfie, oul
sortie, Il me faut cette hlU?TaPHIE; et Jge suis exigeant mais ce n'est pas tous les _guurs
ohligatoirement en édition collector ! 3u’un a 'occasion de rencontrer une de ses idoles
, : e son enfance de jeune gameur CPC,
J apgrendslgeu apres Tue ce livre sera proposé en ) L. : .
avant-preniere sur e stand Pix'n Love, au cette époque les inyités du salon étaient hien
Toulouse Gane Show 2813, sans parler qu’Eric Chahi 31“5 accessibles qu'aujourd'hui, oi il faut

sera présent ﬁuur le présenter, Je n’hésite ﬂas épenser des fortunes ne serait-ce TUE pour une

réserve mon pass UIP pour cette photo et/ou une dédicace, le tout a la chalne car

ume seconde @

édition du salon, Je le connais hien car Jj'y vais 11 faut aller au "Fhotocall” au pas de course, en
chague année depuis sa création, ol il se situait ayant J?itﬂ le teps de poser une question, et
dans Ia connune linitrophe de Labbge 2 1 espace encore -
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J'avais  ainsi pU rencontrer dans une
ambiance décontractée des acteurs, comédiens de
doublage, animateurs tv, Journalistes  qu
Youtuheurs, sans deyoir dépenser des fortunes. Un
Jour il faudra 3ue Je vous raconte ma rencontre
avec le Joueur du ?PEHIEP ol mOUS avons eu une
discussion animnée (mais hon enfant) a Eropns de sa
vidéo sur leuulf version CPC, ou quan ge Me suis
sgmpath1quement prls la téte" avec 1'animateur
Marcus, et %u "1l n'a traité de "saleté d’Atariste"
avec sa gentillesse coutumibre, Mais ceci est une
autre histoire, rigolote mais voila que je n'égare
dans le hors-sujet,

Dés 6h@B ge fonce pied au plancher dans ma
Kenshironohile de 1'épogue. Pas question de
prendre le hus Euur un  trajet interminahle et
cahoteux, j'habite & 15 kns de Toulouse mais son
parcours est interminable, et lent., Je gare ma
voiture prés d'une statlun de Métro et m’engouffre
dans le sous-sol, J'attrape in extremis une rame
EUI vient d’'arriver. Changement de ligne B vers la

igne A, ﬁuur descendre & la 5tatlun Palais de
Justice, Mangue de hol le Tramway n'existait Eas a
l’épngue, Jge dois done faire environ 2 kilométres

fle pour rallier le Parc des Exp051tlun5 C'est
extenué et les gamhes en feu que j'arrive sur
place dans les temps avant 1'ouverture des portes
pour les UIP, Qui je ne suis pas un grand 5purt1f
et fa ne s 95t pas arrangé  avec E
heureusenent Jg'ail le temps de souffler un pe it
peu en n'accoudant sur les harribres,

C'est PEUI?Dré et impatient que J'entre dans le
nrem1er hall du Parc des Expos, qui en comptait 9,
eureusenent g ai le plan de tous les stands et
g ai vite reE ré ol je devais me rendre. Je dois
raverser 3 halls pour arrluer a destination, il
est environ 8hiS %uand J'entre dans ce grand
espace, Nombre de stands sont encore en cours de
finalisation/installation, je croise ici et 1 une
figurine géante de Grendizer/Goldorak, un stand de
sushis, des c05£layeuses aguichantes, et mémne un
fabricant de katanas. Je passe néme devant une
yitrine ob plusieurs nrdlnusaures sont exTusés,
dont un CPC 464, Je n'aime pas voir cela en
convention, préférant de trés luln voir des
machines accessibles au public, c¢'est tougjours
Enur nol un créye-coeur de voir ces vitrines
‘ordinateurs anciens. Je ne dis Tnur e cnnauler
que leurs propridétaires mne veulent Eas yu'ils
soient dégradés par un public trop enthousiaste,
Mais passons...

Ma15 rien ne peut ne distraire en cet instant,
J aper9015 déja au loin le stand 3ue Je  Veux
visiter, enfin j' * suis, mais Grands Dieux pas un
chat a 1 horizon

Pour tuer le temps je qucuurs e stand et
découvre la fameuse hlugrag ie en édition wormale
et collector, mes yeux s'illuminent déga. Guelgues
ninutes plus tard un membre de la team Pix'n Love
apparait, c’est limite si je l'attrape par le col
pour lui acheter la version collector, ca y est je

1'ai | Je lui demande pour Eric Chahi, il ne
reEund qu'il arrive dans quelques minutes, Jje ne
retourne je suis tout seul sur le stand, les
quelques persomnes VIP dans le hall sont occupées
ailleurs, et c’est tant mieux aprés tout.

Pendant ces quel%ues ninutes interminables Je ne
repasse mes questions en téte, je reste calme, &e
e suis pas une groupie et malgré na fan’attitu
JE ne veuy surtout pas embeter momsieur Eric,
n'ai pas le temps de gamherger que le voila déaa
qui débharque derriére le stand, un café 3 la main,
super décuntracté Il s aEpruche de moi, il a
remarqué que j'ai 1'édition collector de sa
hiographie & la main, nous engageons la
conversation comme si de rien étalt Ma tension
palpable retombe instantanénent, f ‘ai en face de
moi une personne hyper ahurdah e, gentille et
prévenante, Il arrive qu’'on soit déey par des
Tersunne5 qu’'on apprécie la premiére fols qu on
es rencontre "en wrai" mais  parfois  ¢'est
absolument 1'inverse, Je suis épaté par le ?&PE,
HE peux engager la conversation sans Eroh be,
] autang que nous ne sommes que tous les deux sur
@ stan

Je commence par lui demander quel est son parcours
qui 1'a ennend 4 faire ce nétier, il me parle de
ses débuts sur Orlc, de sa cullahnratlun avet
Loriciels pour ]'adaptation CPC d’'Infernal Rummer
de son travail sur le génial "Le Pacte" of
Profanation, Je suis comme une dponge humaine,
enreglstrant tout ce qu'il m'explique avec une
pxtréme attention, nous en venons 4  parler
d'Another Horld un long monent. Je dois me tenir
d'étre trop insistant car ce jeu est un de mes
graals absolus toute machine confondue,

Au huut d'un moment, peut-etre car nous avons trop
parlé, il me propose um café, dque J'accepte
vol unilers, Jg'en ai hien besoin., Nous finissions
notre conversation derriére le stand, discutant
fmstrad, Atari ST, entre autres. Mais voila aue_du
nonde deharque et désire le rencontrer, Je décide
de m'effacer, non sans faire dédicacer mon
exenplaire du livre, 11 me dédicacera aussi une
carte postale honus de 1'édition collector.

‘/I'I':III'I' I
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Je lui propose de  revenir 1'aprés-midi, ayant
encore des choses 4 lui demander, OQui e suis
insatiahle je sa15 !

Mais ce n'est Eas tous les jours gu'on
rencontre une de ses idoles, J'ai aussl rencontré
Tomohiro Nishikado (Space Invaders) en cnnpa?n1e
de Florent Gorges & une autre édition du salom,
mais comme je ne parle pas japonais je w'ai néme
pas pu Jui dire mercl pour _ SOn_ 0euvre
1ntem€orelle, alors cette amde-la  J'en i
profitéd

Je Tu1tte le stand en lui downant rendez-vous dans
ﬂue ques heures, il y a déja Tas nal de nmonde.
ntre temps une amie marseillaise m’'a rejoint,
nous faisoms le tour des stands, je déTen5e des
fortunes en goodies et autres habioles, sans
gublier de me ridiculiser en public & chanter
"Ulysse Reyient !" & un stand karaokd, MNous
faisons le tour des halls, je commence déji a
avoir les guibolles en wvrac, nous déclduna de
prendre un re¥a5 Japonais sur place, ce n'est pas
e %ue ge préfere mais comme on dit : ce que femme
veut, ete...

J'ai déja en tete ma seconde visite au stand Pix’n
Love, Tout d'un coup je réalise que j'ai ouhlid de
faire un selfie, je suis catastrophé || Mais
quelle andouille Jje fais, heureusenent Jj'ai une
nouvelle chance dans quelques minutes, wnous ne
nous sommes éloignés ﬁue de quelgues halls,
quequﬁ? ninutes de marche et je pourrais réparer
non ouhli,

Ce gu de ne réalise pas a ce moment c est ?ue
nonbre de persomnes présentes a  explosé !

centaines, voire des milliers d’individus défllent
derrigre mous ! La foule est incrovahlement
cunsacte, Je commence 4 me demander s'il we
faudrait pas se mettre en narnhe Le temps de

finir notre repas que 1'on s'empresse illico de
prendre la premiére file vers le hall suivant,

N

FREOFARATION - 1357

Et la ogalére commence, la meute est  hyper
compacte, nous sommes | littéralenent collés les uns
aux autres, a la queu-leu-leu (Bézu ol es-tu ),

Dans na t&ﬁe ne yient une inage du film The Human
Centipede, je chasse cette pensée sordide, mais
nous auanauus au rythne d'un escargot défoncé au
Lexonil, 30 minutes plus tard nous atteignons
ﬂén1hlenent le hall suivant, il en reste encore
rois a traverser, Je ne suis pas agoraphobe mais
au hout d’une heure je commence i en avoir assez,
5ans parler de la chaleur étuuffante, nous
décidons d'en re5ter la, tant pis je n’aurais pas
won selfie, ce n'est pas si grave aprés tout.

Je suis néanmoins content d’aveir fait le hon
choix et d'étre venu tot ce matin, je fais contre
nauvaise fortune hun coeur nnus qu1ttun5 le salon
séance temante, les hras chargés d'ume tonne de
figurines Haruel Star Hars et Star Trek J'en
profite pour n nffr1r um gull katana, %u ume jolie
JEUHE fenme japomaise et son accent délicieuy
w'aide & choisir, I1 est tuuguuri expnsé face &
noi depuis ce Jjour, au moment méne ol J'écris ces
lignes, et il coupe comme un rasoir !

Le hilan de cette Journde est 51u5 que positif,
Jg'al pu rencontrer Eric Chahi, discuter de lnn%ues
ninutes avec lui, et cerise sur le gateau
rencontrer une persomme humhle et passionnée, Le
contrat est rengll haut la main, et méme plus, Je
yous conseille d’ailleurs cette hiographie : "Eric
Chahi, parcours d'un créateur de Jeux vidéo
francais’, malheureusenent plus disponible chez
1'éd1teur, Espérons une réédltlun, ou tentez votre
chance sur le marché de 1'occasion. Elle vaut
vrainent le détour, vous y apprendrez dnornénent
sur ce créateur incontournahle dans 1'univers des
Jeux vidéo,

Nous voila déja arrivés au hout de cette folle
Journée et de cet article, 'espére gue cela vous
alra plu 1 yous n’'avezr Jamals Joud aux JEUX
d'Eric € ﬂE yous conseille vivement de
faire, uutre nother Horld jetez un oeil sur Heart
of Darkness ou From Dust si vous voulez découvrir
sa ludographie post-CEC.

Mais nous n’allons pas en rester la, notre
gruchalne nission (et nous 1'acceptons) sera de
aire venir Eric Chahi dans un futur nunéro
d'0CPM, Croisons les doigts Euur y arriver, il
faut toujours croire en ses reéves, et quelgue fois
avec un pet1t coup de pouce ils peuvent se
réaliser, N'oubliez pas, si vous en aver la
30551h111té d’aller aux conventions rétro/geek ou
ans ' inporte quel théme qui vous passionme
¢'est toujours 1'occasion de remcontres e
d’expériences uniques, A la prochaine les fans du

Croco.,

N.D.R. : 3 semaines aprés ce IG5 j'al recu unm
proces-verbal pour un excés de vitesse, ¢'était le
Jjour méme de mon dés art pour la convention, la
punition ! 1 point de moins et 1'amende qui va
avec, mais quand on aime,
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WNT WRESTLENANIA rejoue
pag J.

J'ai découvert ce Jeu dams la  compilation
19%29 Dream Team " éditée par Ocean Software en

Belle époque, & mon sens, que celle de la Horld
Hrestling Feﬂeratlun (MHf), devenue en 2002 la
Horld Wrestling Entertainment (WWE), Entre deux
goups de la corde 4 linge, et autres nanchettes,
J'al souvenance des savoureux  commentaires des
icomparahles  Guy Hauray (décédé en 2020 a
Montréal) et Edouard Carpentier, lui-meme ancien
catcheur, reconnaissable & une fameuse fornule, ..
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Ce dernier passa la main, en 1392, A& Raymond
Rougeau (ancien catcheur, et actuel maire de la
nunicipalité de Rawdon, au Quéhec).

Uous souvenez-vous des entrédes en fanfare des Hulk
Hu?an, Bret " The Hitman " Hart, " The Million
Dollar Man " Ted DiBiase, en passant par le
lugubre Undertaker ? On pourrait citer tant de
noms illustres, gravés dans mnos mémoires, et a

Jamais dans nos coeurs !
WWF WRESTLEMAMIA 1991

311 est un événenent anmuel ﬁug tous les anateurs

de catch attendent avec féhrilité, c’est hien

HrestleMania, Diffusé pour la premibre fois le 31

mars 1385, ce pay-per-view (ou show payant 4 la

télévision) réunissait les Elus ﬂrande5 suEerstars

Mais revenons au jeu, Celui-ci vous Trqpuse
d’incarner, au choix, Hulk Hogan, The Ultinate
Harrior, ou The British Bulldeg (Davey Boy Snith).

de 1'épogue : Hulk Hogan, The Ultimate Harrior, ) : :
fhe Udertaler, Nistar Perfet... pou wen citer {0 ffyetares diatpes figure ablioetques o
que quelques-unes. Million Dollar Man Ted DiBiase, The Mountie, et le

En France, les " superstars du catch " étaient Sergent Slaughter.

diffusées sur la chaine cryptee CANAL+ de 1985 & _ _ _
2062, Pour les mostalgiques, ou simplement ceux qui
. _ _ souhaiteront agprufuuﬂ1r leurs  connaissances,
Ce lien yous replongera dans 1'ambiance fédrique yoicl un petit tableau récapitulatif,

de la WHE, avec le générique d’épu%qe, s'1l wvous

plait ! (nostalgie, quand tu nous tiens...)

https://www . youtuhe, con/watch?v=N08Ukstyl 1M

Nom de scéne Uéritahle identité Nationalité | Finisher

Hulk Hogan _ Terry Eugene Bollea Américaine |Atomic Leg Drop

The Ultimate Warrior | James Brian Hellwig Américaine |Marrior Press

The British Bulldog Davey Boy Smith Britannique Runn1n% Powers]an
Mister Perfect Curt Hennli | Américaine [Perfect Plex

The Har]lord Terra Scott Szopinski |[Américaine [Full Nelson

The Million Dollar Man | Theodore Marvin DiBiase|Andricaine |Million Dollar Drean
The Mountie Jacques Rougeau Canadienne |GQuebec Crah

Sergeant Slaughter Robert Remus Américaine |Camel Clutch
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Avant meme de monter sur le ring, vous devez Eitnyahlenent élininé, Outre le fait que cela

choisir 1'une des trois "  punch-lines " ewande une certaine dextérité, wvo1ld qui

(répliques), afin de régundre a votre adversaire, nanquerait cruellement de panache, we pensez-vous

In petit elin d'oeil & ‘aspect scénarisé, présent E 5 9

dans ce sport, orsque la harre de vitalité de 1'adversaire est

o vide Cou pruche de 1'dtre), vous pouyez tenter e

Ine fois monté sur le ring, finie la parlotte, ' pin ' " fonhé " (ha5+hnutun d’ act1un). fu

place & 1'action ! La pannpi1e de coups est assez hout du nunpte de trois, c'est la victoire !

claislaue mais plutdt déuelngpée + nanchettes, _ .

cuu€ e pied (y compris au sol, treés fair- Elay), On ne peut nier que les duels contre 1'ordinateur

saut chassé (les deux gjamhes en avant, et sur deviennent rapidement répétitifs ! quand on a wu

place), course dans les cordes et coup 4 la volée, un combat, on les a un peu tous wus, Llattrait

saut du coin du ring, et autres prises au 5u§plénen£a1re de ce jeu pourrait résider dans son

corps-a-corps sont de la partie, 5i foire node deux Jjoueurs,,. ou dans la Jjoie hasique

d'empoigne 11 y a, elle tournera & 1'avantage de d’ incarner un catcheur mythigue,

celul qui tr1turera le plus vite sa manette de

gauche & droite ! Gare aux tendinites... A grupus de 1'écran de fin,,. qu'en dire ? I1 est
i lamesure de ce que l'on voit souvent sup

Les " finishers " (ou " prises de finition " en Anstrad : sohre, voire spartiate (em neme temps,

lan?ue de Moliére) n'ont, hlen sir, pas été cela colie hien a 1’ esprit du Jjeu, eh eh...)

| prenez done garde au " Perfect Slan ",

et autres ¥ Camel Clutch " Il est désormais tenfs pour noi de me retirer avec
la ceinture Intercontinentale. Et comme le disait

Je parierais que parmi vous, se trouvent des si hien Edovard Carpentier : " a la semaine

TEtlti filous  qui esaalernnt d'attirer prochaine, si Dieu le veut !

'adversaire en-dehors du rin

e 1
naintenir vingt secondes, ?1n quil 501%

Hu Lk Hogan The ULltimate bWorrior The Eriti=zh EwlLldog
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Les programmeurs et Jes
qraphistes somt des cachottiers
par Kukulcan & Kenshiro?2

Jous trouverez ci-dessous une suite de trois
nessages de la société Titus & 1'attention de
Patrice MAUBERT (du ma¥a21ne ﬂnystlck _HEBDO et
aussi memhre du groupe IB Crackers) qui étaient
cachés sur nos originaux disquettes :

1. # Wild Streets (1989) Titus _

Message caché sur la disquette de la piste 10 4 la
piste 39 dans le secfeur &BC : _

Eh Patrice,.. Gare a toi !!! Erie, Gil & Chris"

2. ¥ Knight Force (13989) Titus
Message caché sur la d15%uette inscrit sur chague
piste du geu en face A et B !

- Dis Patrice... On pqrtagg I'argent que tu vas
gagner sur ce jeu ? Eric, Gil & Didier - _
- secteur Interdit & Patrice Maubert. Protection
TITUS 1989, touche pas a mes pistes | -"

3. % Dark Century (1998) Titus

Message caché sur la disquette : _
"Patrice,Uive les consoles !1! Eric,Gil & Eric
ADAPTATION GRAPHIQUE HUBERT SCYMZAR . AMIMATION T
SOHOR . PROGRAMATION ERIC DEMAN . CONCEPTION ET
REALISATION BY TITUS"

Nous constatons qu'il n'g a pas que la société
Titus qui a eu des échanges en cachant des
nessages dans ses logiciels, voici trois messages
adressés & Bill, Mais qui est Bill ?

4, ¥ Postman Pat - The Computer Game (1988)
Alternative Software

Message caché sur les originaux casseties !

"Hello Bill, Crack this one then, POPCORN!!"
Traduction : Bonjour Bill, alors crague celui-la
ensuite, POPCORN !!

G, * Rik The Roadie (1988) Alternative Software
Message caché sur les originaux cassettes :

"DEAR BILL, HISH YOU WERE EARNING LOTS OF MONEY
LIKE US, NOT PENNYLESS WITH A HACRING DESEASE.
LOVE FROM ALL AT BRID, POPCORN!!"

Traduction ¢ CHER BILL, J'AIMERAIS QUE TU GAGNES
BEAUCOUP D’ ARCENT COMME NOUS. ET HON PAS SANS LE
50U AVEC UNE MALADIE DE HACKEUR. AMOUR DE TOUS A
BRID, PORCORN 1"

WILD STREETES-13929

b, * 5lug (1988) Alternative Software

Message caché sur les originaux casseftes :

"T0 THE MERRY HACKER (BILL) LOOK! STOP HACKING MY
GAMES OR I WILL SET LOIS ON YOU!! HOWS EILEEN? AND
THE CATS!! 1B-18 THE POPCORN..... .

Traduction : AU JOYEUX HACKER (BILL) LOOK ! ARRETE
DE PIRATER MES JEUX OU JE VAIS METTRE LOIS SUR TOI
%éécggnﬁENT Up EILEEN ? ET LES CHATS !! 18-18 LE

Kt juste pour le Blaisir, yoicl un  message
délirant de Philippe PAMART

1. % Wind Surf Willy (1989) Silmarils
Hessage caché sur la disquette originale :
"HELLO EVERYBODY!

COUGOU LES MOUETTES, COUCOU LES CRACKERS SAUVAGES.
COUCOU MON CHIEN,

BON LES MONDANITES ETANT ENONCEES JE ME PERMET
BIEN HUMBLEMENT DE UQUS RAPPELER QUE QUE QUE QUE
%UE E 6 % % E % NTERDITDECRACKER D
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EH QUI! MEME UN PETIT PEU! ET C’EST LA LOI QUI
UEUT CA!

IF you pirate THEN GOTO prison ELSE merci pour
1’achat de ce soft que j'ai voulu assez hien aniné
et & la hauteur de celle de LA TARIE ST!

On peut les critiguer les 16 hits (ou 16/32) ils
ont hel et hien prouvé qu’il n'existe pas de
recettes miracles Euur faire de hons jeux, Je ne
Hrétend5 gaa posséder cette recette toutefois, mon
éyouenent envers 1'AMSTRAD CPC m’entrainera, ffen
suis sir, a donner le maximum pour la qualité
d’animation, _ )
C'est, hélas, un domaine trop souvent haclé !

Fhilippe PAMART"

fvec en prine un.ne5sa39 d’avertissement sur la
grenégr:tdgi)Elp15tes e protection du jeu (pistes
WATTENTION, PIRATES, HACKERS, CRACKERS! CES 3

o
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Ce n'est qu'un infime échantillon de tout ce Tue
I'on peut découvrir de caché dans nos vieilles
d;5%uettes ou cassettes, Certains auteurs nous ont
lit égalenent éerit des romans. Uous wvoulez des
nons !

(Kenshiro72) Des romans ? Mais hien évidennent
gu’un veut des nons, on ne va pas s'arreter en si
on chenin dans 1'univers des messages cachés,
DMailleurs tout cela me donme une idde, pourquol
pas des messages cachés dans OCPM, ou dans les
secteurs du D15nnqg, a moins qu'il y en ait déja ?
Quvrez votre éditeur de secteurs préféré ef
commencez & chercher. 5i vous en trouvez, wvous
aagnerez ...... ..toute notre estime. Rendez-vous
ans le prochain code hexadécimal pour la suite,..

WIMO SURF WILLY - 12£5

uCPY suméro 7 B PACGE 5%




ficro-Strad #1 pap Kenshiro?2

Et nous voici arrivés au second volet de la

découverte des numéros 1 (sans Maritie et Gilhert) |
de nos magazines consacrés a 1'Amstrad CPC. Aprés | g

avoir été défricher les dehuts de "CPC La Revue"
dans le fanzine précédent, langons-nous 3 la
découverte d'un autre magazine qui  n’'a
talheureusenent _Ea5 fait long feu malgré ses
indéniables qualités : Micro-Strad,

Proposé par 1'éditeur Groupe Tests (L'ordinateur
ind1viduel) et sous-titré "La Revue des Micros
Anstrad"  ce Trenler effort  daté de
Septemhre/Qctobre 1385 déharTue pile-poil pour la
sortie du CPC 6128, D'ailleurs la couverture
annonce la couleur avec les 3 micros ﬂlSTDﬂlhlEE a
cette dpogue (464/664/6128) rangés 1'un  sur
I'autre en ordre de bataille,

La qualité de fabrication est au niveau avec un
papler trés dpais qui va hien résister aux
éEreuues du tenps (je peux le confirmer). Ne wvous
attendez quand méme pas 2 un festival de (Mir)
couleurs car, hormis 4 pages, tout est en noir et
hlanc/tons de gris. Ce %u1 n’est fas rédhibitoire
en s0i, car la maquette est

extrémenent claire, on sent le sérieux dams la
démarche, et la "patte" de 1'éditeur quant i la
qualtté e mise en page de ses revues, premier hon
point.

C'est hien gnli tout ca mais le principal reste le J

contenu, e Euur Ce premier essal  un peu
waigrichon de 8 pages o n‘est pas franchement
decu, Cela déhute par la rubrique Magazine, qui
nous envoie directement sur 1'arrivée prochaine du
génial PCHBRSE, qu’on a un Eeu trop tendamce &
oublier au profit des PCL512/1648, tant cetfe
petite machine tout en un valait vraiment son
pesant d’arachides saldes,

S'en suit tout ce qu'on attend d’une TUle%UE de
news avec la disponibilité de 1'imprimante DMP
2008, surnommée le Foudre de guerre (gg Elalsante
yoyons 1), et entre autres un_cunsara if gchnlaue
ldger mals extrémement clair des trois
disponibles, plus un article trés intéressant sur
les nouvelles fonctions du Basic 1.1 liveé avec le
6128, Sans oublier un ¥9t1t conparatif rapide
entre Amsdos et CP/M (pas nous non), pas
franchenent indispensahle,

On attague ensuite la section GraEh15n95 avec la
Brem1ére pépite de ce numéro 1, le programme
mstradessinateur qui vous permettra de réaliser
des formes géométriques trés simplenent, Et méne
si ¢'est un geu tot four en parler on devine que
le point fort de cette revue va dtre la qualité de
ses listings, ¢a commence fort,

rés sohre mals|®

2 QEM | C R OBy

’W W%%W/W /4}
%’f/////ﬁ T////ifaﬁ ?%%w x%&&m“ %//M

LA REVUE DES MICROS AL TRAL

11520 LORICRAR SURLE GRAL e
L' AMSTRAD CPC 6128 ;'
128 KO ETCP/M+ |
PROGRAMMES ET ASTULES
POLIE TS LES CPE

i CRC 4444 - G - 6128 :
{ECUIFL CHOSIR T

i NOUVEAL-NE
POW 5254, UNFRQ
POUR 7 D00 F

MICRO STRAD WUMERD i SEFTEMEREAOCTOERE 1585

Direction les tests de logiciels (une vingtaine),
C'est malheureusement bien trop succinet, quelques
lignes pour chacun, ce n'est pas 1'extase. On sent
que ¢’est un pey hﬁclé sur les hords, Eas yralment
Indispensable, le strict minimum syndical, Fort
heureusenent fa ruhrlaue 5'achbve %ar un tahleau
récapitulatif avec gtoiles), ouf
1’ honneur est sauf. ..

es notes

n embraﬂe avec LE point fort de ce nagazine, la
section Programmes, Le moins que 1'on pulsse dire
¢'est que ¢a démarre fort avec des listings trés
pointus, on est dans le programme pour harbus et
utilisateurs assez confirmés en Basic et
Assenhleur,
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Dunp nénoire CPC hardqupa d’ écran,
nouvelles fonctions RS%, dessin de la Terre I (La
Lune), création de £ené£res sur CPC conne sur Mac,
ete... Ici pas de jeu de Taquin ou de Tours de
Hanol, on n’est pas la pour s’amuser mais pour
apBrendre. Quelgues fiches routines uunﬂlbtent le
tahleay, du trés trés hon pour cette section
centrale de la revue,

On poursuit avec un petit test du 5gnthétiseur
yocal §SA-1, hien trop court, on aurait aimé en
savoir un peu plus, ainsi que la rubrique Systéme
D, ob 1'on apprepd entre autres Joyeusetés i se
fahriguer un cable pour son  imprimante, Le
tutorial est trés explicite, mais 29 ne me suis
Jana15_essa?é a l'exercice & 1'époque, surtout
quand Jj'al lu qu’il fallait un fer a souder, Et
oui on me surnomme Kenshpyro dans le milieu des
petits gramds hrolés,

Ine section Langage sur la gestion des
interruptions nous est proposé ensuite, assez
intéressante, surtout quand on déteste 1'étre,
Quelques reviews de houquins terminent le tout, et
curieusement la suite des News avec les nouveautés
logicielles de cette remtrée 1985, Iddale pour
remplir son cartable Tamn's de 1'époque, néme si
J'étais plutot amateur du sac en toile U,5, que je
grinais en TRUST, toujours et encore ant15uc1a1_ae
suis, nais Jje n'ai jamais perdu mon sang froi
ahlala quel alhun de folie, vas-y Bernie, & fond
le solo Nomo !

Qups nes genes de vieux métalleux ont repris le
dessus, Jje me calne et je reprends le cours de
l'article,  Justement um  article  JEU-TEST
(Bogologie) termine e na¥a21ne avec  neuf
questions pour aider a reconmaltre les erreurs de
programnation, franchement sympathique !

En c'en est déja fini pour ce numéro 1 de
Micro-Gtrad | Comme souvent ces numéros inauguraux
ne sont pas hien dpais mais dans le cas de cetie
hien trop courte aventure (10 numéros et |
hors-série) on devine déja que la qualitéd va

. Q\m
N

LOzICIEL FOURMI EM CASSETTE AYEC LE H=

FUELICITE DANE MICRO STRAD HM'i

nonter crescendo avant le crash final, Pour moi
c’'est un énorne gachis que 1'éditeur ait choisi de
couper court aussi rapidement, La qualité des
progranmes proposds en  listings allant  en
s'anéliorant, vous y découvrirez de mombreux
Joyaux  qul  encore  augourd’hui restent
1npressionnants.

A noter également le fameux hors-serie (4HS) gu’1l
yous faut ahsolument si vous aimez grapher rétro,
Ine cassette est fournie avec le  fabuleux
progranne Strad-Graf (aucun rapport avec la helle
chanpionne au revers coupé, maride au Kid de Las
Uégas), On n'est pas loin ﬂfunIOCP Art Studio que
non ani et.cnllbgue Titi maitrise 4 la perfection
(¢c'est vrai ca 7), Encore de nos jours mes yeux
brillent & la vision de 1’1na?e démno fournie avec
le prqgranme (L’angélus de Millet), & moins 3qe ce
ne so0it mon déhut de cataracte, Comme
fpollo : c'est vraiment ¢.. de vieillir,

isait

Ceci clot cette seconde review des numéros 1 des
magazines consacrdés a nos heaux crocomicros. Quant
a nous on se retrouye dans le prochain ofPH (le
huitiene déja 1), ol ge yais équuer un magazine
un £9t1t plus connu et trés lié (avant zue £
Far e en vrille & plat, comne Maverick) i3 Anstrad
rance, je veux parler d’Amstrad Magazine hien
sir, Lisez du papier poussiéreux ¢'est hien mieux
que les écrans fumeux, a hientét les pros.
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Pensees amstradienes

Ton CTM tu n'éteindras pas, car ton cpc se
coupera |

51 tu fuues a Décathlon, ton Joystick direct au
pilon !

Qut Run en décembre, ligne d'arrivée en juillet,

Qui veut imprimer sur DMP ménage som rouleau
encreur,

Etends ta ménoire de 64k, et Rohocop te parlera !

Lance le programme de Gilles, et gare aux
projectiles !

n seul CPC vous mangue, et tout est huggé.
Je pense CPC, donc Jje suis crocodifié,

Deux choses sont infinies, 1'univers et le 280,

A vaincre sans joystick, on triomphe sans doigt,

Tant va 1'hélico d’Airwolf dans le mur qu’a la fin _ _
il me les hrise, L'fmstrad CPC, c'est comme une licorne : nagique,
_ _ colord, mais personne n'en voit plus aujourd hui,
Basic et assemhleur sont les deux mamelles qui . _ . _
nourrissent le codeur, S1 1'fnstrad était une pizza, les pixels seraient
_ o Tes olives, et les hugs, le fromage fondu,
Dieu créa le CPC, puis il se reposa, _
J’al e5saaé de hrancher mon Anstrad & Internet. Il

Le CPC, ce n’est pas un ordi, c'est un style de t'a repondu en BASIC,
vie en § hits, _ .

. Quand 1'écran devient noir, c’est que le CPC pense
Tapez RN, jeumes fous, et découvrez le nonde trés fort,

nerveilleux des sprites clignotants, _
_ _ Anstrad lent, cerveau patient.
Tant qu’il reste une disquette, 1'aventure

continue, Mieux vaut un CPC qui rame qu’un PC qui t’'ignore,
Il était une fois un clavier arc-en-ciel aux 464 Anstrad CPC : 1a ol les pixels sont gros, mais le
couleurs, ob chague touche chantait en § hits, fun est énorme,

Les cassettes pleuraient des B et des 1, ef ln fuur,_ J'ai mis  ume disquette dans le
1’ écran dessinalt des reves cubigues. grille-pain...mais ce n'détait pas un Amstrad.

Sous la lueur verte du moniteur GT, naissaient des L'Amstrad ne plante jamais,..il prend juste le
mondes qu'aucun GPU ne pourra jamals comprendre. temps de réfléchir.
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B hits ? Suffisants pour conquérir le nmonde...ou
au moins une aprés-nidi pluvieuse,

Sur Amstrad, les graphismes étaient moches, mais
c'était les nbtres,

fui n'a jamais tapé RUN geu sur 464 n'a  jamais
connu le vrai sens du mot patience,

Sur Anstrad cpc 464, charger un jeu, c'était comme
faire mariner une viande : plus c¢'est long, plus
¢'est hon,

Mon Amstrad 464 m’a appris deux choses ! la
Trnaramnat1un, et la zen attitude pendant les
padings.

T'as pas vécu si t'as jamais entendu le doux chant
de la cassette qui charge,

L'Anstrad : quand tu deviens pote avec un dcran
hleu avant meme Windows.

L'Anstrad CPC 464 : le seul ordi ol charger un jeu
te laissait le temps d4’écrire un roman.

Mon Anstrad we rame pas...il nédite profondément.

81 tu n'as jamais soufflé sur ume cassette en
espérant que le jeu se lance, tu n’as pas connu le
wrai stress,

Le CPC 464 t’apprenait deux choses : la
patience... et 1'art de prier pour que le Jeu
charge sans Read Error.

Sur Amstrad, les pixels étaient si gros que meéme
ta grand-mére pouvait jouer sans lunettes,

Taﬁez ‘RUN'  sur un 464, puis allez faire un
godter, une sieste et un doctorat, Le jeu sera
peut-éire thargé,

L'Anstrad cpe 464 : la ob les Jeux premaient 30
minutes & charger pour 5 nminutes  de
gameplay...nais quelle aventure !

Le CPC n'a agpris a coder, a attendre, &
souffrir... et a ainer ¢a,

L'Anstrad CPC, ce n’était pas un ordi..,c'était
une machine & remonter le temps, vers 1'enfance et
les pixels carrés,

On avait 64K de RAM sur 464, un clavier qui
clague, et des reves en § hits : c’était suffisant
pour conquérir le monde.

Entre le bruit de la cassette et 1'dcran hleu,

H’ai découvert la nagie de 1'attente...et la
eauté des jeux qui plantent,

Ce n'était pas Jjuste du code, c'était de la podsie
tapée sur un clavier gris ou multicolore,

L'Anstrad, ¢'était ce moment ol 1'on hranchait le
CTM pour Jouer (ou sur la télé), et ol les parents
ralatent,. .mais regardaient quand neme,

fvant les mises A jour automatigues, il y avait
les tournevis, les cassettes qui grincent et les
espoirs d'enfant,

On jouait sur Amstrad comme on revait : lentement,
mais intensément,
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Roudoudou 2 interviewe Grees

Rla finde 17646, Jj'al eu le privilge 48 paster
la soirée avec Grees qui soukaitait 3@ sfparer de
ton matériel, En grand posiionné, i1 woulait oque
ton matfriel me folt pas revendu mals  puisie
SEPVIE oux g8nd actifs gue JB connmiidals, charge
& mol de ngartir Lon trgﬁor. J'al  rapidement
ervogf gueloues colis, gardé la tour avec les
lecteurs (Wous Layvesz rarma] ement tous
pourgual *_* et lancE sur le ditcord de la ickne
FR des propositions réaqulitres au fur & Bt mesure
que je dépilais le matgriel. Jusgu'aux posters que
Fredizlard n'avait pat pour 185 Scanmer B En
faire cadeou & un de e contributeurs, J'avals
dussi prévu une petite série de ouestions  auguel
il o bien wvoulu répondre, moi:  Sond  que
J'enregistre, L'écale du secret ~_+

En conséquence, J'ai essoué de retenir un moximum
de choses que j'ol récitées & vaix houte durant Le
retour chez moi pour lEt mémoriser. J'Eiphre
pester fidéle & tes propos dond:  cebbe  intEruicw
gui me s'est pas déroulfe kel gue prézentée
ci-dessous (hanmt 183 gquestions que les  réponigs),
Merci de wobre compréhension,

Salut Grees, est-cE oue bu peux tE présentater i
clest pas indizeret 7

Hello ! g'qi b5 ans, j'habite dans le sud de la
France et je suis retraité depuis 7 ans et Grees
est 1'anagramme de Ser%e, MON Prénom.

J'ai eu un hac informatique (le hac H) en 1877
faute de place en filitre technigue. A la hase je
youlais faire électronique comme mon pere et puls
cette classe ouvrait dans mon lycée, _
J'avais des nauvaises nutes, tout ce Tue fE
youlais ¢'dtait fnuer avec |'ordinateur de ['école
et nous étions plusieurs, en dehors des horaires
de cours & venir hidouilfer, L'ordinateur, un gros
mainframe Bull a cartes perfordes était en acces
libre en dehors des cours, MNous wn'avions qu’une
envie, jouer, faire des trucs, on s'installait
dans la grande salle et on taﬁutalt sur les
terminaux., Ce hac n'a rapidement plus eu de sens,
toutes les techwologies ont évolué trés vite
ensuite et ca se passait dans les filibres de type
BIS/Ingénierie.

Premier ordinotéur, prémiérs uioges 7

Mon premier ordinateur était ume calculatrice
Texas Instrument, on pouvait la Programmer, nEréi
J'ai eu un Oric 4 K7 et puis 1'Anstrad (CPC 6128

et des Plus plus tard) comme répondu précédemment,
Je voulais surtout n'anuser,

C'est un secreb pour pErsonme, tu od  folt parkie
du groupe NPS (Nul Part Susteme), auelle  ftait
to motivation du crack 7 Uné  indpiration dE
guelau’un 7 Tu ot apprié comment 7

Je ne me ragpelle pas comment c’est venu, j'avais
la curiosité de voir comment les  programmes
étaient faits, comnent f? pouvais les modifier
pour mettre des vies infinies ou voir la fin,
guand il y en avait une,
n fait le crack est une petite activité pour moi,
a aimais plus le hardware, mes reliquats
*électronique EEUt -etre, Je montais des cartes
pour les gens, des lecteuri externes, I1 v a un
crayon opbique que J'avais fabrigqué aussi en
suivant les plans parus dans un magazine (Qui,
nornalement, Madram 1'a récupéré ~_*),

A propo: du NP3 avec Chany, tu ab des détails sue
cetbe péricde 7

Je n'ai clairement £1u5 le souvenir de notre
rencontre. Il faudral demander i Chany, Je ne
rappelle surtout qu’on a passé heaucoup de hons
woments ensemble, J'ai quitté le grnupe un peu
brusquement, toutes ces ackivit devenaient
1ncumpat1bles avec mes 3 enfants & élever et la
nalsnn a construire, tu sais, le chantier qui ne
s'arréte Jjamais.

Ect=ce au'il y avait uone  compétition  enkre
crockers 7 Est-ce que tu fkais En conbact ouec
d'autres crackers 7

On se conmaissait tous, on était en contact par

léphone et on se uugalt heaucoup aussi. Je
traualllals dans la nméme ville que Cach (le
fameux), Jj'allais chez lui, il me montrait des
cracktros. On sentait ume forte cumgét1t1un enfre
les crackers, fuur étre le premier a déplomher tel
ou tel jeu ou faire une intro plus chouette que
celle des autres, Mais moi je ne faisais pas ¢a,
J'avais appris a faire un scrolling, des rasters
mais Jje ne suis pas allé plus loin (ndRoud les
autres mnEMﬂ) En lisant memu J'ai
découvert toute la scéne étrangere dont J'ignorais
1'anpleur. Pourtant ge me sers régulidrement des
sites web cperulez et cpc-power, comme quoi.

ﬁﬁﬁﬁﬁ'ﬁmﬁ&m

twkﬁ E,.*% !‘Hwﬁﬁr H* E,

fnb k& o

CRACKTRO - NFZ - 1385

ulPy numéro7 B PACE 59




T
~uilf—
L.PEN ’_@ T I

IMPFLAMTATION COTE CUIVRE

SCHEMA

" Réalisez votre crayon optique " AMSTRAD MAGAZINE NUMERO 8- MARS 1386 Ay

Y oavait-il des pisques légaux, du mains  les

e Environ IH. ¢'était rarement compliqué, Il faut

paﬁtir d? pﬁincige que Eggt.cetqu1 EE lit,_peut15e
: - : relire | De on détricote, puis  les
?ﬁ&ﬁuuﬁn: £§153;§ %Eﬁ;gtlggt ﬁ:itéedehluﬁﬁggntﬁﬁ "dernibres” extensions pernettaient de faire ¢a en
instant, sewhlant dive "raconte pas de comnerie agpug?nt haie %"“t"“’ en_fait dlEE 5ﬁuls e
non Serge" - ),.. On savait qu'ume persomne RENILLES RLalell Celx: aver Qes Chargenents
s'était fait prendre mais je n'ai pas eu plus de Im=gane.

détails que Ea. Tout se passait Tar connaissances,

c'est une autre éPu ue, avec les échanges ar EDMWEH# Chﬁiﬁiﬁ&qiﬁ-tu les Jguxl & CFGCHEP (21
courrier donc 1’1n10rnatiun et les disquetfe5 gipls Ll b owebvl ¥V aweltel] e cribires
circulaient lentement, particuligrs
Aucun critére, les gens m'envoyaient des originauy

Tu avais une configurabion préférée pour cracher, Tnur que J’enlbue la protection et ﬂu’115 pulssent
bu avais un 50174 ou un 3,172 pour shocker  en es copler, Je aardals une copie, Ensuite ¢a se
masse 7 ung aubrg maching 7 diffusait hors de mon champ de vision, Plus tard
Dang le prolongemént de lo guestion précédente, (hors période comnerciale), cerfains m'ont envoyé
hivesy logiciel, quels étaient-ils 7 }QU£§ Jeuxtanateura pour quea Jje les renet}gt gg

o g : ichiers et pouveir y Jjouer i nouveau, car c’étai
?Eéieﬂgél 3’3”315 carrénent une tour avec plein de les prémices de 1$enulat1un (ndRoud : Et les

]

remiers énulateurs simulaient trés mal tout, a
el Eu1nt %ue le DSk a été congu pour les
énulateurs et non la préservation, Equr prémacher
ce qui devait se passer dans la mac

_ Euuce5 3 pouces et demi, § pouces 1/4
et des switchs de 1gcteur5_guur hasculer de 1'un & f
1*autre, Niveau logiciel, j'utilisais un éditeur
de secteurs et Je resardais les codes hexa pour
désassenhler de tete, C'est un petit CPU, il n'y
avait pas heaucoup d’opcodes a retenir. J'allais

ine émulée),

voir le premier secteur, ensuite Sg renontais le Uugitions &n wrec "7

fil, Plus tard, il y a eu discology et la Yoa-t-il Bu un jeu plus difficile & déplomber, &l
nultiface, ¢'était instantané de déslunher hais je yraiment 11 9 o gu une difficulté un jour 7
n'aimais Pi5.zi- J'avais vu passer des déglunhage5

ol on arrivait nu513ue en cours sur le  menu, Ca je me ranglle bien, avec Chany on avait eu du
J'essayais toujours de falrE_frnpre en ne plagant nal sur M'enfin d'UBI soft (protection GAP)

Juste apres un éventuel déchiffrement ou test de

grotectlun. J'aimais hien voir les choses et

_nuguuri patcher proprement les jeux. Des fois Au final, bu Jousis ou c'éteit pour le sport 7

gus e pour yoir la fin, Un jeu comme @in était

rop dur a.terﬂlnﬂr alors qu°en le Patchant, on ik nui, Jehguuai5 heauqnup, c'est une des raisons
pouvait voir tous les écrams, %e non arre dES act1u1t€sh?PC, heaucoup trop ge
Tu mEttgi& Bn moyenng combign de témp: & crackér f::g?lep?ur BUPE LORPALIDLR -gvee me wie qe
un jeu ?
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Ebb-ce gue bu ovsid des conbocks  ouec  des Ga va paraitre hizarre de ma part mais &e pense ce
développeurs de Jeu ou ded rédecteurs de mogozines n'est pas normal de voler le travail des autres
de Jjeu pour én avoir Sous 18 manteau 7 pour le revendre, Qui aimerait qu'on lui fasse

¢a 7 Je dégrutégeals mais Jje n'ai jamais rien

Je connaissais quelqu’un de Loriciel mais il ne yendu, Apres sa circulait lentement, je n’ai pas
n'a jamais rien donné, I inpression d’avoir fait du tort plus que sa,

- : ! : Tu donnes bout ton poussiéreux mabériel tu
Ei;ufique bu os continué sur d'outres machings nlavais plus touché ou CPC depuis quond 7 Hene pas

' un peu d'émulation 7

Non, ce n’dtait ﬁas pareil, Sur PC, les Jeux Tout ce bazar dort depuis 1998 environ mais ¢’est
n’éﬁaleut pas pro égés. I1 suffisait de copier le une partie de moi, Ca me fait un pincement au
régertglre entler et de le poser ailleurs, Le plus coeur ¢'est sur mais ¢a Erend tellement de place
difficile sur PC était d'avoir le hon hardware ! et je n'al pas le temps de w'en servir, J'al des

E?tlts enfants, d'qutreslaqtiu&tés. | .

. : est pour ¢a que je voulais domner le matdrie

S s s 00 auCssiomds s siplanet ¢ metdze en Ve
Rour aire un hillet,

Du tout, j'ai fait ma carrire dans la mene gAICHRIETR O Sl IS LT o

L L relance un vieux truc pour le souvenir, Je suls
§Eﬁlété’ aux PTT qui est devenue France Telecom, i’ peu loin ce gqui sort sur cpcrufez ol
o CpC-pover,
Quel est tom point de vue sur la protechion des Je suis en contact avec quelques personnes encore,
droits d'auteur et bien 3lr, oque pEnies-tu de Ca me plairait de revoir Chany ou de venir en
1 opensource 7 neeting, retrouver cette amhiance, mais pas faire

1068kn pour ¢a.

e

. :"I')Ildl

i I , , m;;% ]
o

» -,,ﬁ i

CHAWY ET GREES AU BUGS MEETING MUMERD & EM 1994 A EBESSONCOURT

it s
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Les pokes par Kukulcan

¥ Turrican (Disquette espagnole)
Tetips &

poke &DEDA, nh

Diamants :

poke &DEDD, nh

Grenades !

poke &DEEG, nh

Mines !

poke &DEE3, nh

Liﬂnes d’énergie :

poke &DEEG, n

Tenps et armement infinis @

poke &C641, le &DD en &00
poke &C642, le &7 en 40O

Energie :

poke &DE?B, nh

Energie infinie :

poke &B4FQ, le &1 en &08

Nomhre de vies :
poke &DED?, nh

Vies infinies !
poke &B2EF, le &7 en 00

Cheat mode (ESC niveau suivant):
poke &B476, le &7B en &2E
poke &B477, le &B4 en &EG

¥ Little Puff In Dragonland
Tnvincihle

poke &1152, le &D2 en &13
poke 1153, le &AD en &A7

Cheat mode on :
poke &121D, le &B@ en &2
poke &2990, le &B0 en &02

E_Bunh Jack extra sugar edition
ies !
poke #1FQ, joueur 1
que 41F1, Joueur 2
ies infinles Joueur 1 :
Eqke &7860, le &91 en %00
ies infinles Joueur 2 :
poke &7876, le &31 en &0O

¥ Mach 3 - D7 version francaise
Invulnérable :

poke &B278, le &3C en &PB

poke &B280, le &CA en &C3

¥ Super Hang-On (K7 + D7)

Tine :
poke &3B2l, dizaine de seconde (40O 3 %&B9)
poke &3B22, seconde (%80 i &89)

Commencer avec 98s au lieu de 50 :
poke &1F18, le &85 en &09

Tine infini :
poke &3974, le &21 en &CI

* Moonrn

Uies :

poke &8E1R, wh

Uies infinies !

poke &6D81, le &35 en &0@

Niveau courant :
poke &BE11, nh (%00 i &12)

¥ JAHS - Version Screen 7
Vies :

poke &33EL, nb

Vies infinies !

poke &3DCF, le &35 en &B7
Tine !

poke &C624, nb

Time infini :
poke &51EB, 1e &B1 en &0@

¥ Hnn%’i Revenge
¥ Part 1

Vies :

poke &361F, nb

Vies infinies :

poke &A3BF, le &3D en &00

¥ Part 2
Energie !

* Hreckin

(Version ﬂaslc 1.8)

Balles infinies :
poke &21E1, le &AF en &OE

Ball CPC Fanz BZH Edition (F) (2625)

poke &BFFS, nh

Energie infinie :
poke &ABOY, le &32 en &34

u(Py numéro? B PAGE 62




¥ Indiana Jones And The Last Crusade (Kukulcan)
Nomhre de vies !

poke &02B8, wh * Harrier Attack Reloaded !
Cheat mode on ! Cartouche, Dsk et CDT :

ke &02B9, &FF Fuel, Hucﬁets, Bomhs infinis :
POXe poke 82180, 16 &CO en 4C3

Vies infinies :
poke &3LAA, le &3D en &A7
poke &324F, le &3D en &A7

Nomhre de fouet :
Fuke &B2B5, nb
ouet infini :
poke &2249, le &3D en &A7

Protection - votre choix sera toujours le hon :
poke &268E, le &DB en &DC

E_JHHS - Version I.D, LID (avec le hateau)

ies ! i

poke 4335, nh Eiﬂgl?nd Retires
e poke &41A7, nb

Uies infinies !

poke %332C, le &35 en &B7 UVies infinies :

poke &20B6, le &3D en &AY

Tine (Decinal code hinaire) :

poke &3AB6, nh

Tine infini !

poke &3857, le &B1 en &0O E_Hyperspace
ies !

poke &B661C, nh

Uies infinies !

JICL JE ¢ ke 46787, 1e 3D en 400
poke &3FC3, le 422 en &21 POKe e &30 en

Fuel :
poke &485D, nh

¥ Gumnﬂ defensor medieval .
Gommy Defensor Medieval (5) ou Gommy Medieval
Defender (UK}

Tuer un seul ennemi pour passer au niveau suivant: .

oke &ABE4, &01 ¥ Hostias como panes

ies ! Energie !

oke &ABEA, nb poke &BBF6, nh (%28 4 &0@)
Biﬁs iEEiEIE? 135 en 400 Energie infinie
= poke 89ACC, le 412 en 808 | ['x grook

E_Impussamal H?::lgn espagnole

poke 46739, mh * Dot Touch By Lass! (IR poke 48742, 1h.

Uies infinies : poke &3531, b oke &611F, le &ED en &3E
poke 45467, le &32 en &3 e Efgg‘?“ anglaise

Life infini : b davan o

Cylinder : poke &595F, le &35 en &A0 B? £ o fio! m

oke &EF9A. nh o ies infinies !

P ! Tine infini : poke &610A, le &ED en &3E
Key POKE 47147, le &35 en &00

puﬂe &EF9B, nb
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¥ Phantonas en E]1 Museo
Uies :

poke &7DAA, nh

Uies infinies !

poke &B63BE, le &32 en &34

Clef verte : ¥ No Me Toques Los Huevos (5)
poke &7DAC, nh Life !

poke &851F, nh
Clef yerte infini ¥ il grans of soul

Life infini

ke &5EZE, | 38 an 400 Energle infinie/vies infinies : ;
poke € a0 EN poke &G95F, le &35 en &B0

Llﬂne 247, le vizvi-1 en vizvi-@
Choix de 1'écran : poke #4802, e &OF en &0E

guke &7DEE, nh
B4 - Ohjet 1
§0E = Ohget 4
&13 = Ohget 3
&1D = Ohjet §
&1E = Qhyet 2

Position Y !
poke &7D9C, nbh (%00 i &28)

Tine infini
POKE &7147, le &35 en 400

¥ Skilltean
Code des levels :
Level B1 1 2jljtn Leve] 21 : s5quzd
Level B2 : ho3gdn Level 22 : 94zyad
Level 03 : k@dyhf Level 23 : civhop
Level B4 : Tdanvt Leve] 24 : JEEIXU
Level G5 : Gyerll Level 25 : 151x27

¥ Skilltean
Code des levels :

Leve] 41 : $ngqgﬂ

Level 06 : nsErBI Level 26 @ 143xq? Level 42 @ Ykpgoe
Level B7 @ geanbt Level 27 : didicy Level 43 1 62juru
Leve] B8 : fdyo3h Level 2§ : ptausd Leve] 44 : hbging

Leve] 45 : krﬂxﬁu
Level 46 : 3zuxau
Leve] 47 1 2ezidg
Leve] 48 : Shtnoa
Level 49 : 83yrak
Level 58 : pbprzk
Leve]l 51 ! oggnda
Leve] 52 ! luEgEx

Level 69 : eggsgb Level 29 : o3equy
Level 18 @ ysjsdh  Leve] 38 : EgEq?d
Level 11 : zcponh Level 31 : 8x2ui

Level 12 : blkzrS Level 32 : rhlhhé
Level 13 : ajqkSy Level 33 : urEuEz
Leve] 14 : ruzkgg Level 34 : hzdvlz
Level 15 : uBuzfs Level 35 : ae3hyé
Level 16 : gt%t53 Level 36 @ v7ethi
Level 17 : x9tpbr Level 37 : znapdc Level 53 : 4fkgk8
Level 18 : dgagkr Level 3§ : fkﬂgtg " Level 54 @ jaugb
Level 19 : ExE 23 Level 39 : e2bt7i Level 55 ! 1uzysx
Level 20 : tpkhdp Level 48 : n?tufu Leve] 56 : Jvlzig
Leve] 57 ! cfSkee
Leve]l 58 : tadkue
Leve] 59 : suSqu
Level 68 : dheoc
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¥ Master piece  Leve]l 0049 : 9336 Level 0099 : 4386 Level 8149 : 8136 Level 8176 : 7435
Codes d’acces :  Leve] 8050 : 7873 Level 0100 : 9823 Level 8150 : 4873 Level 8177 : 3372
Leve] 6081 : 1368 Leve] BG51 : 6318 Level G101 : 4968 Level 8151 : 9918 Level 817§ : 9209
Leve] 6002 : 9897 Leve] BG52 : 4847 Level 0102 : 0897 Level 8152 : 5847 Level 8179 : 5146
Leve] 8083 : 8334 Leve] 8053 : 3384 Level 8183 : 6734 Level 8153 : 1784 Level 0180 : 1083
Leve] 6084 : 6871 Leve] BG54 : 1821 Level 0104 : 2671 Level 8154 : 7621 Level G181 : 6920
Leve] BOB5 : 5308 Leve]l BG5S : 0358 Level 0105 : 8588 Level @155 : 3558 Level O182 : 2857
Leve] 8086 : 3845 Leve] 8056 : 88395 Level G106 : 4445 Level 8156 : 9495 Level 0183 : 8794
Leve] 8087 : 2382 Leve] BOS7 : 7332 Level 0107 : 8382 Level 8157 : 5332 Level 0184 : 4631
Leve] 6088 : 0819 Leve]l BO58 : 5869 Level 0108 : 6219 Level 8158 : 1269 Level G185 : BS68
Leve] 80089 : 9356 Leve] 8059 : 4306 Level 0109 : 2156 Level 8159 : 71086 Level G186 : 6485
Leve] 8010 : 7893 Leve] BOGO : 2843 Level 0110 : 8093 Level 0160 : 3043 Level G187 : 2342
Leve] 8811 : 6330 Level BO61 : 1380 Level 8111 : 3938 Level 8161 : §980 Level 0188 : 8279
Leve] 8012 : 4867 Leve] 8062 : 9817 Level 8112 : 9867 Level G162 : 4817 Level G189 : 4116
Leve] 8013 : 3304 Leve] BOG3 : 8354 Level G113 : 5784  Level 8163 : 8754 Level 8199 : BO53
Leve] 6014 : 1841 Leve]l 0064 : 6891 Level 8114 : 1641 Level 8164 : 6691 Level 8191 : 5990
Leve] 8015 : 0378 Leve] 8065 : 5328 Level @115 : 7578 Level 8165 : 2528 Level 8192 : 1827
Leve] 8016 : 8815 Leve] BOG6 : 3865 Level G116 : 3415 Level G166 : 3465 Level 0193 : 7764
Leve] 8817 : 7352 Level BOG7 : 2302 Level 8117 : 9352 Level 8167 : 43682 Level 8194 : 3661
Leve] 8018 : 5889 Leve] 8068 : 0839 Level 8118 : 5289 Level 8168 : 8239 Level 81395 : 9538
Leve] 8019 : 4326 Leve] BOGY : 9376 Level 0119 : 1126 Level G169 : G176 Level G196 : 5475
Leve] 6020 : 2863 Level BG70 : 7813 Level 0120 : 7063 Level 8170 : 2013 Level 8197 : 1312
Level G821 @ 1380 Level 8@71 : 6358 Level @121 : 2988 Level 8171 : 7958 Level B198 : 7249
Leve] 8022 : 9837 Leve] 8072 : 4887 Level 0122 : 8837 Level 8172 : 3887 Level 0199 : 3136
Leve] 8023 : 8374 Level BG73 : 3324 Level 8123 : 4774  Level 8173 : 9724

Level pB24 @ 6811 Level 8874 : 1861 Level 8124 : G611 Leve]l 8174 : SG61

Leve]l 8025 : 5348 Level 8075 : 03398 Level 0125 : 6548 Level 8175 : 1598

Leve] 8026 : 3885 Level BO76 : 8835 Level G126 :
Lovel 0030 + G363 Lavel 0076 | 508 Lavel 0136
aye : aye : ayp '
Level 0029 : 9395 Level 0079 : 4346 Level G109 : &Y fo3x o .F-
Leve] 8030 : 7833 Leve]l 0080 : 2883 Level 0130 :
Leve] 8031 : 6370 Leve]l 8081 : 1328 Level 0131 :
Leve] 8032 : 4807 Level 8082 : 9857 Level G132 :
Leve] 8033 : 3344 Leve] 8083 : 8394 Level 0133 :
Leve] 8034 : 1881 Leve] 8084 : 6831 Level 0134 :
Leve] 8035 : 0318 Level 8085 : 5368 Level G135 :
Level BB36 @ 8855 Level BA86 : 3805 Level G136 :
Leve] 8037 : 7392 Leve]l 8087 : 2342 Level 0137 :
Leve] 8038 : 5829 Level BO88 : 0879 Level 0138 :
Level BB39 @ 4366 Level 6089 : 9316 Level 8139 :
Leve] 8040 : 2803 Leve]l 8090 : 7853 Level 0148 :
Leve] 8041 : 1348 Level 8091 : 6390 Level 0141 :
Level pB42 : 9877 Level B@92 : 4827 Level G142 :
Leve] 0043 : 8314 Leve]l 8093 : 3364 Level 0143 :
Leve] 8044 : 6851 Level 8094 : 1801 Level 0144 :
Leve] 8045 : 5388 Level 8095 @ 0338 Level 0145 :
Leve] 8046 : 6851 Leve]l 8096 : 8875 Level D146 :
Leve] 8047 : 2362 Level 8097 @ 7312 Level 0147 :
Level 0048 : 0899 Level 0098 : 5849 Level 0148 :
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Arniold ou J"aventupier de
apche topdue

Auteur : Kenshiroid
Tllustration écran-titre : Titan

CHAPITRE 5 : YIPPIE-KaY-YEE, FPAUURE COH !
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13/87/1988 - BG6HA2
(Nice / fppartement de Tante Amélie)

La nuit fut trés courte mais régaratrlce frnold,

naintenant sur la terre ferme et enfin debarrassé
de tout poisson pand o0 qu’il fOt stocké, réva de
Maria qui dans quelques heures serait avec lui, et
qui salt (avec un peu de chance) lové au creux de
ses petits hras malingres, Cette pensée lui
Eégh?uffa le coeur, enfin il allait toucher au

ut !

Il hondit de son lit tel un ressort déchainé, sans
doute un effet secondaire du Matelas Herlnns a
suspension narénée les réveils en heautéd gu 'ils
disaient | E pour une vrale heauté, se
dit-il, rlctus au coin des levres, Sa tante avait
déja {116 au travail, elle était secrétaire de
direction & la Tour ﬂe la Préfecture, Il se dit
que, peut-etre avant d’aller retrouver Maria, 1l
iratt lui faire un petit coucou & son travail, par
surprise,

fussitot 1ngur91té m  plantureux petit déjeuner
cunpuEé d'une petite houteille de Brut de Pomme et
d'une harre de Nuts (il faillit % laisser une
dent) notre jeune et intrépide aventurier se nit
en route Euur retrouver sa 5uper Tata comme il la
surnommait  affectueusement, forma avec
précaution 1’'appartement et hnndlt tel un cabri
sous stéroides vers 1'ascenseur, Il appuva sur le
houton collant d’appel, sans doute recouvert d'un
reste de Bubble Gum, Au hout de quelques secondes
les portes s'guyrirent, une autre personne aBparut
dans un flot de lumitre, tel un anﬂe tomhé du
ciel, Cet ange longiligne aux longs cheveux hlonds
- Eré5enta lui sous le wom d'Anélie, comme sa
tante, Elle se jeta dans ses hras, a sa grande
surprise, et le couvrit de hisous. Notre jeune ami
rougit de confusion, se demandant cumment cela
étalt possible, étalt-il encore endormi

La jeune femme resserra son étreinte ef renerc1a
ﬁrnuld de vive voix cette fois-ci, Il s'avéra
ﬁu 'alle était hloguée (tel une céléhre madane
usquin) dans cet ascenseur depuis minuit ! Motre
&eune sauveur venait, par son appel, de la libérer
g son calvaire nunturne Elle prit congé non sans
lui ﬁrunettre de l'aider s'il avait hesoin d'un
petit service, Justement, se dit-il, il n'avait
fai de moyen de lucunutlun pour rendre visite i sa
ante, de plus il détestalt les transports en
conmun, depuis tout ce qu'il lui était arrivé,

En déses€01r de cause il demanda & Amélie si elle
possédait un véhicule notorisé, et s1  elle
convenait de le lui préter pour Ia Journée, Comhle
de chance il s'avéra que la réponse fut positive.

Elle sortit de son sac hanane un énorme scoubidou
nulticolore sur lequel était emmanché une étrange
clé siglée J5-4, Mais a quoi cela pouvait-il
correspondre ? Elle lui répondit que c'était la
clé de sa voiture sans permis, une Ligier JS-4 de
1388, Elle lui fit promettre d’en prendre grand
soin et de lui ramener le soir méme sans faute,

49.9 em3, 4 rouns indépencantas, Changamant da vilesss
aulomdabique. ddmairey diecingue. 2 placid. Qrand caffre

Notre jeune gllute descendit sur le parking de
' inmeuble et repéra le fameuy véhicule, Il crut a
une énorme hlague de la Jolie hlonde tant ce
senhlant de volture ne ressemhlait a rien, sinon
un quasi cube de tble collée & la va- u1te On
pouvait deviner sur les flancs de ce char d'assaut
en carton deux autocollants rubiconds hrulés par
le soleil. Il crut discerner un 51ﬂle constelld de
losanges surplomhant les lettres RMC. Slrement que
la sénillante blonde était une fan transie du heau
Jean-Pierre Foucault.

fiprés d’innonbrahles effurts il ¥ar01nt i OUvVrir
ume des Burtlbres et s'engouffra dans cette
3u1nharde ranlante, puis glissa la clé dans e

émarreur et la tourna. § sa ogrande surprise le
noteur démarra instantanément, et rugit ses 49,9
chevaux ! Un moteur de muhyleﬁte 7 g6 dit-i1 avec
surprise, Tant EIE cela ualalt mieux que de
warcher dans cette ville qu'il connaissait a
391ne I1 démarra tant hien que mal et pris la

irection du centre-ville, tout en faisant
attention & ne renverser Eersunne, lui le premier
yu la lé?brgté de son destrier et le fort mistra
qui soufflait en ce début de journde.

Aprbs Tuelques minutes de slalom involontaire dans
la ville, ol il faillit renyerser une vieille dame
acariatre of son mari claudlguant qui  lui
Jetérent un dentier et un déambulateur dans le
terent un dent t déanhulat i |
¥are-hrlse, il leva la téte et a?eraut au luln la
ameuse tour de la préfecture rand mal lui
prit, il percuta de coté un fluet policier, %u 'il
envoya ualdlnauer sur le cbté, som  pantalon
prenant la poudre descampette dans la direction
upﬂuaée Fort heureusement il ne roulait pas trés
vite, le fier fonctionnaire moustachu au calecon
nolletonnd & petits coeurs se releva sans trui de
mal, au grand soulagement de notre pilote amateur.
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Fou de rage il frappa sur le pare-hrise et se fit Affolé et en proie & une crise de ﬂanique il ouyra

nordre involontairement Ear un dentier ! Gardant la porte menant au couloir de 1'dtage et hondit
son flegme maloré la douleur il demanda a Arnold tel un kangourou dopé aux hormones vers la
de descendre de sa carriole de fer, Il le salua premibre pidce en face de lui ! Elle était vide et
néannoins et se présenta sous le nom de Tito spacieuse, Il effectua un roulé houlé digne de
Pinot, ?ard1en de la Ea1x de lére classe, un Jean Claude Uan Damme et heurta violemment un
siple flic en fait, muté récemnent de Hulﬁnuse neuble surmonté d’'un téléviseur Somy Trinitrom
vers la cite halnéaire sudiste, d’od son teint um flambant neuf, Il se retourna et devina que ce
peu palot, a moins ﬁue ce ne fut le choc qui le yaste espace était la salle de repos du Eersunnel.
rendit un tantinet hlafard., Arnold se confondit en Et comhle du hasard il remarqua un Cpc 6128 et ses
excuses auprdés de 1'ilotier aux  hacchantes accessoires nichés dans un coin sur som  hureau
fourchues, officiel, une Station 6128 ! Ses aeux hrillérent
_ de convoitise mais pas le temps de .teralueraer.
I1 ramassa son pantalon et le renfila, malgré Dans un ?95te totalenent ahurissant il déhrancha
1" énorne écorchure sur une des gamh95 la dignité le TIStD et Magnun (nodéle sans moustache) du CPC
gréualalt sur tout le reste, f1 Sermonna et le porta a sa ceinture, méne s'il n’avait pas
onguenent le fgune homme, vociférant et moulinant de holster, Il se dit que cela pourrait falre
de ses hras malingres. Au hout d'un moment il se illusion en cas de hesoin,

calma, remarquant que motre getit figle de_ la

route commengait i verser quelques larmes, Pris Il sortit de cette salle et entendit des bruits,
d'un dehut de pitid, a moins %ue ce fut les suivis de _hurlements provenant des étages
§a5sants qui riaient en uugan son  caleeon inférieurs, Pas de doute 1] se passait quelque
dpasser de ses ﬁUEHlllES_ll stoppa net et décida chose de trés trés grave, Il comprit raf1denent

d'en rester 13, Non sans immobiliser le tacol de gue 1'inmeuhle et son personnel venait d’etre pris
feu, 1] inséra dans le dentier encore enfiché dans en otage par une hande de terroristes ! Pris d’une
la vitre un hon pour un enlévenent par la folie fassqgére il revint dans la cage d'escalier,
fourritre, il entendit un peu plus has une partie des
assaillants armés de Kalachnikoy proférer des

Ce que 1'histoire ne dit pas c¢'est que la dame Jurons et hurler des menaces & 1'encontre d'un
agée récupéra son dentier plus tard, et finit la otage nenotté, L'un deux vociféra "00 se trouve ]e
Jjournde en fourriére, au grand désespoir de som coftre du servige des immatriculations monsieur le
mari qui ne la récupéra que quelques guurs plus directeur Etorki ?'. Celui-ei lui répondit
tard, en échange d'une rangon conséquente, Ega;mtl Au seizieme étage, Monsieur Hans

Arnold, tel un Antoine Maréchal, se mua en piéton
et Trlﬁ la direction de la tour, qui se trouvait a
aue gues centaines de métres, Arrivé sans encomhre
evant 1’énorne batiment 11 franchit la grande
ante hattante, et se trouva nez a ner avec
‘hbtesse d’accueil qui le dévisagea d'un air
narquois, elle lui demanda ses intentions séance
tenante, Encore tout choqué de sa hourde récente
il lui hredouilla qu’il venait voir sa tante qui
travaillait au service des immatriculations,

Ce service se situant au dernier dtage, le
seizibme, il prit son courage a deux mains et
s'interdit d'emprunter 1'ascenseur, Haletant et
suant de tous ses membres dés e deuxibme étage
franchi il fit une pause salutaire et dégusta une
harre de Mars totalement aplatie qui traimait dans
53 poche denu15 son voyage rocamholesque  en
hélicoptere, Un Mars ef ¢a repart soi-disant ! Pas
yrainent car il peina 4 reprendre son ascension
digne de 1'Everest, et fit un faux déiart car sa
waln resta collée 3 la ranbarde, ne trentaine de
ninutes plus tard le sommet était en wue, il
arriva au quatorzisme étaﬂe et s’affala de tout
son long sur les marches, Il s’a5SDU£1t un

instant Jus%ufau noment ol un énorne bruit, suivi
%e rafa €5 5 ridentes, le fit sortir de sa moite
orpeur !
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Arnold sentit des perles glacées suinter sur son
front et sa colonne vertéhrale, ils allaient
sirement remonter vers lui ! Pris d'un réflexe
salvateur il reprit son ascension hasardeuse vers
le dernier étage, aant pour ohjectif de se hisser
sur le toit de 1 immeuhle, 1l ﬁensalt qu'a cet
endroit il serait en sécurité, Mais qu’allait-il
arriver & sa pauvre tante ? Elle aussi était en
grand danger, pidgée au  dernier  étage,
certainement prés du coffre convoité par ces
canbrioleurs malfaisants.

Quelques minutes plus tard, au prix d'efforts
surhumains il acheva son élévation wiraculeuse,
Enfin 1] se trouvait sur le somnet de 1'immeuble,
il constata & son grand dépit qu'il était encore
en construction, Tout n’était qu’enchevétrement de
poutres en métal, parpaings multicolores et des
centaines de c&ﬁles électriques, Quelque chose
attira son attention sous une poutre, un ohjet
rectangulaire dont  1'antenne  1°éblouissait
involontairement, Mais oui, un talkie-walkie
Sans doute ouhlié par un ouvrier un peu distrait,
il était posé sous une pile de cordes.

Il s'en saisit aussitét, et tourna le houton

on/off. Il fonctiommait, peut-étre allait-il " Allo Alla ! Uous avez demandé la Police ? Merci
pouvoir contacter des secours ? La gullce néme, et de patienter ou raggelez dans une heure ! ", Ce
Euurquul pas le policier Pinot ? Aprés avoir mes5aﬂe fut suivi d’un grand éclat de rire, Il se

ourné une molette et réglé 1'appareil sur le demanda 5’1l n'était pas en contact avec un
canal 1 il déclama " Iei Arnold, je suis sur le Blalsantln qui lui faisait wne méchante hlague,
foit de la préfecture, il y a des otages, et des renant tous les risques Arnold se pemcha aprés la
terroristes, est ce que quelqu’un # entend 71 ramharde entourant la terrasse de 1'immeuble pour
1'aide ! “_ﬁucune réTunge, 1l répéta lfngérat1un ohserver en has, au cas ol il puisse faire des
en sélectionnant plusieurs canaux différents signes pour demander du secours.

lorsqu'il fut sur le canal 22 quelqu'un répondit | Sur la route, au bas de 1’immeuhle wn individu

revetu d'un uniforne de Police finissait de faire
sa_ronde ﬁuutld;enne_dans le quartier. Pilotant un
R B Solex gré istorique il slalomait au milieu des

files de voiture, tout en collant un talkie-walkie
au semhlant d’oreille qui lui restait. En effet il
ne portait méme pas son casque sur son  crane
chauve ! D'ailleurs il était tellement amoché avec
sa_japhe munie d'une prothése en fer hlanc, et son
hras hringuebalant qu nn_gnqualt légitinenent se
demander comment Tuqual -il  etre encore en
service ? Il s'appelait Alexandre "Alex" Meurtrie
le pire flic de Nice, surnommé affgctugu5emen£
Buhncng par ses collégues, cousin lointain d’'un
InEEec eur Gadget avant mal tournd, matricule
6363, A 1'envers & l'endroit, envers et contre
toi, telle était sa devise,

Tougours perché en haut de 1'immeuble notre jeune
ani se décida & rebrousser chemin Euur aller voir
a 1'étage inférieur si sa tante était sauye, Il
rebroussa chemin vers la porte menant au toit, Il
prit 1'escalier lorsque soudain devant lui un
norne malahar armé d'un fusil d’assaut M1E le
hragua, menagant...

"Eh petit ! Gu'est-ce que tu fous ici, haut les

b ¥
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l Wi SUITE ET FIN DE  L'HISTOIRE  DANS  LE

CHAPITRE 6 : THE WALKING BED
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Les mots de 12 §in de ce numeépo 7

Ueni, Vidi, Vicipici !
Nous ? sommes arrivés | Deux numéros d’UCPN

Pour finir je n'oublie pas d'adresser un
inmense remercienent 3 tous les contributeurs
de ce septidme numéro (déja 1), ainsi qu’a
tous nos lecteurs et lectrices 3u1_ nous
suivent dans nos folles aventures, D'ailleurs
i vous désirez P&Ptlﬂl?ﬂt aux futurs numéros
n'hésitez pas & nous solliciter Enur Proposer
ﬂqs arﬁlclea, tant que ¢a parle d'Amstrad CPC
ien str,

Enur ‘anniversaire des 48 ans du CPC 6128,
‘an de grace 2025 aura été hien rempli pour

notre plus si petit fanzine & 1'ancienne,

Je vous avoue que cela n'a pas été facile
pour notre Eetlte tean tricéphale de
réaliser ces 2 numéros (et un hors-série &
yenir) aussi ra{pruché5 les uns des autres,
Des centaines et des centaines d’heures de
houlot vissés sur nos hons vieux CPCs, avec
Ta551nu et toujours motivés ! Au flnal ¢'est
a satisfaction du devoir accompli, ¢a y
est, nous 1'avons fait !

Place maintenant  aux  recommandations
traditiommelles : tout d'abord la chaine
YouTube Olipix, véritahle mine d'or si wvous
adorez tous les ordinosaures. Je lui dois
hien trop d’'achats de bidules rétro, ef um
compte en hanque dans le rouge, mais que du_,
honheur en retour,

. T
Et comment ne pas parler de ]’excellent ﬂeu &=
Speed Racer, de notre collaborateur HetruFu e,
Dans lequel vous vous retrouverez, tel %nn i _ _
dans le film Tron, aux commandes de votre Et comme je n'en ai pas encore terminé avec les
"Light Cycle" a tenter d’aplatir  vos lauriers ge tiens a _ congratuler  spécialement
adversaires contre les nurs créés par votre % Kukulcan et mon pote Titi pour etre encore 1i i
sillage colord, Trés amusant et addictif, ne supporter depuis toutes ces années !
surtout & plusieurs. C'est disponihle ici, dans Et croyez moi c’est un sacré exploit !

1'antre du Maitre Contrble Principal :

C'est tout pour cette fois, on se retrouve frés
§, qui sera comsacré 4

https A sratropoke canalblog coms vite pour le Disc Missing
ut:"' une série télé américaine de style "Space Opera”,

Et comne je parle de notre ani Retropoke je ne ~—al—— sortie durant les années 70, en pleine vague
peux pas en rester la pour sa  derniére &7 disco,
participation & OCPM, et a la fin de sa
Brnductlnn de ses fahuieux petits programmes en "You See you were

asic, Un ENORME merci & to1 pour ta Born, horn, born to he alive
Bart1g1pat1uu_au fanzine et pour tes nombreux {Born to he alive)

euxLignes qui n'ont toujours épaté ! Bowne You see you were

continuation dans tes futurs projets, et hien Born, horn, born

éyidennent on reste toujours en contact ;-) {(Born to he alive),..with a Cipici"

Eenzhiro™s
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