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INTRODUCCION

Es el ano 2075 y el primer satélite de
Iniciativa de Defensa Estratégica estd en sus
primeras etapas de desarrolio.

Se ha descubierto, que es realmente
imposible probar este sistema de armas, sin
llegar a provocar el conflicto cuya prevencion
es su objetivo del diseiio. Asi que los chicos
del Departamento Espacial decidieron cons-
truir un Robot increiblemente pequeiio, que
examinaria todas las tarjetas de circuitos y
los componentes del ordenador central, iVia-
jando dentro de é1!. (La moda de Ilamar An-
droides a los Robots murié alld por 1.995).
Esto resulté ser un valioso ejercicio, porque
incluso en esas etapas tempranas, se compro-
bo que habra muchos problemas. Para anadir
a estos problemas, uno de los técnicos estu-
pidos que trabajaba en el proyecto, también
miniaturizé algunos ‘‘carneros’ y los puso .
dentro del ordenador sustituyendo a las RAM
mas convencionales (‘carnero’ en inglés es
RAM (nota del traductor). Estos Carneros
aunque puedan parecer inanimados, destrui-
rdn a nuestro camarada mecdnico. El Robot,
(sv, el Robet, mira... si puedes encontrar tres
buenas razones de por qué le deberya llamar
Androide, entonces te escucharja) tiene mu-



chos sensores en los pies, asi que si aterriza
sobre algo afilado se autodestruira. Estupido,
pero asy es la vida.

Tan pronto como nuestro Androide
detecta los defectos, los seflala al mundo
exterior deslizando los interruptores DIP.
Hay 50 de estos y €l tiene que revisar todos
ellos. Una vez que lo consigue, entonces tie-
nes que encontrar el camino de |a segunda
parte, la ROTTES (Salida de Seguridad por
Encima de Todo). Para satisfacer los antojos
del Consejo de Seguridad, el Robot (...y no
lo repetiré mas) para salir, ha de mandar un
cédigo altamente secreto al controlador del
computador. Hay 10 espacios que nuestro
héroe tiene que codificar para que deletreen
“LETMEOUTOK' (Sacame de aqur, OK).
(Sin espacios).

PARA EMPEZAR

Si eres una de esas afortunadas personas
que posee una unidad de disco y la versién
correspondiente de ‘““SEPULCRI', entonces
introduce el disquette en la unidad y teclea
RUNYAS' y pulsa “ENTER'", Tu programa
se cargara y autoejecutard sélo. Si por otra
parte tienes la versién de cinta, ponla en
el reproductor y pulsa las teclas ““CTRL" y
“ENTER" pequena simultdneamente y pulsa
Play cuande te lo pida el ordenador. Pero, éies
que nunca has cargado un programa antes?.
Entonces, épor qué has estado perdiendo el
tiempo leyendo ésto?

JUGAR

iAqur es donde empieza lo divertido!
Selecciona si deseas utilizar el teclado o un
joystick. Puedes redefinir el teclado si lo
prefieres.

Gura tu Robot por las habitaciones, sal-
tando donde sea preciso para aterrizar sobre
los 50 interruptores. Evita cualquier objeto
movil. Puedes permanecer de pie sobre los
circuitos integrados pero puedes encontrarte
resbalando por encima de alguno de ellos
(Sugerencia: No saltes demasiado). Cuandeo
aterrices sobre un interruptor la pantallades-
tellard y el interruptor cambiard de color. Una
vez que hayas encontrado la salida ROTTES
tendrds que averiguar cual es el primer pilar
de la izqgda. para deletrear la palabra secreta.
Para cambiar la letra muévete cerca de €l pero
no mucho, si no quieres sufrir una muerte
por un millédn de voltios. Vigila los puntos
flotantes. Una vez que hayas hecho esto de-
berds encontrar la salida y, i VOILA!, habrds
acabado. Inténtalo de nuevo para conseguir
mejor puntuacién.

VOLCADO DE PANTALLA
La opcién de volcado de pantalla, permite
imprimir la habitacién que se ve en pantalla;
se ha hecho para facilitar la realizacién de
mapas. Esta opcidn es compatible con las
impresoras AMSTRAD y EPSON.

CONTROLES:

Movimiento y saltos — Teclas definibles
Pausa — Shift

Importante

Si quieres recibir gratuitamente todo nuestro catalogo, informacion sobre nuestras producciones,

ofertas especiales, y ademas, un poster a todo color, por favor, rellena esta tarjeta y envianosla.

NOMBRE

TELEFONO

DIRECCION
CIUDAD.

C. POST

PROVINCIA
NOMBRE DEL PROGRAMA

COMPUTADOR

¢Dobnde lo has comprado?

71 Multicentro

Especializada en Software

Tienda Electrodomésticos

Gran Almacén

Especializada en Informatica
NOMBRE DE LA TIENDA

DIRECCION
CIUDAD

C. POST.

PROVINCIA

¢Qué revistas de computador/Software lees habitualmente?

¢Qué clase de juegos te gustan mas?

! Deportivo Accion Fantasia Matar Marcianos

Aventuras

Ciencia Ficcion Negocios

Estratégicos

Deportivos Competicion

(Formarias parte de nuestro club de Software?



