{1 REM $¥¥aaasss st aaaaaayss VX

12 REM * Bertrand Francis # VD
13 REM #¥¥AAEXXAXRRRAXTRRNRAIAN W2
24 MODE 1 )BE

38 PEN 1:LOCATE 5,2:PRINT ™Essayez d'eviter les obstacl >RT
es":PRINT:PRINT " qui surgissent devant vous"

49 PRINT:PRINT "utilisez les touches 'D’ et 'G'":PEN 2: >MF
PRINT:PRINT "pour vous diriger"

58 PEN 3:LOCATE 18,24:PRINT "Une touche":PEN 1 T
68 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 66 W
78 CLS OMH
84 DIM ecran(44,23) MY
98 WINDOW #1,1,44,1,23 >PH
188 CLS #1:1F temps>meilleur THEN meilleur=temps VA
118 LOCATE 25,24:PRINT "meilleur";meilleur Q6
1268 temps=8:LOCATE 2,24:PRINT "temps";temps p)
138 FOR i=1 TO 44 BK
148 dx=@:dy=-1:x=INT(RND¥38)+2:y=INT(RND¥28)+2 ORT

158 LOCATE i, 1:PRINT CHR$(287):LOCATE i,23:PRINT CHR$(2 >TA
#7):ecran(i,{)=1:ecran(i,23)={

168 IF i<23 THEN LOCATE 1,i:PRINT CHR$(287):LOCATE 48,i >LV
:PRINT CHR$(287):ecran(i,i)=1:ecran(48,i)=1

178 NEXT YED
188 LOCATE x,y:PRINT CHR$(224) YW
198 IF INKEY$="" THEN 198 YRK
200 as=INKEY$:IF a$="" THEN 286 3 (]
219 IF dy=8 THEN 258 MM
228 IF a$="G" OR a$="g" THEN dx=dy:GOTO 248 YHD
238 dx=-dy >RK
249 dy=6:GOTO 288 JLH
25¢ IF a$="D" OR a$="d" THEN dy=dx:GOTO 278 YHD
268 dy=-dx >TC
279 dx=9 YZA
288 FOR w=1 TO 68:NEXT:LOCATE x,y:PRINT "." LD
299 w=INT(RND*38)+2:v=INT(RND*28)+2 >DF
308 ecran(w,v)=2 LD
318 PEN 3:LOCATE w,v:PRINT CHR$(233) >DE
328 PEN { bYA|
336 temps=temps+1:LOCATE 2,24:PRINT "teamps";temps )YC
348 x=x+dx:y=y+dy ONL
358 IF ecran(x,Y)=1 THEN 39§ wi
368 IF ecran(x,y}=2 THEN 41§ VD
378 LOCATE x,y:PRINT CHR$(224) X
388 GOTO 298 YK
308 LOCATE 8, 18::PRINT "PAF DANS LE MUR" YJE

438 FOR W=1 TO 308:NEXT:ERASE ECRAN:LOCATE 2,24:PRINT " JEY
temps";" ":GOTO 84

418 LOCATE 8,18:PRINT "Paf dans |'obstacle" TG
424 GOTO 499 WG



