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Para cargarle, teclee RUN". El prograrna
lleva n descodificador de ingléa real, unido a
un facilitador de carga y grabacién.

Usted es el capitdn de un crucero
galactico y mientras estd en una inspeccién
rutinaria recibe una sefial de auxilio deede un
plantea no identificado. Asi, que usted debe
investigar el origen de tal seiial, pero esté
prevenido, puss se enfrenlard a graves
peligroz.

INSTRUCCIONES SOBRE FL LENGUAJE DEL
CoOmANDPO. Estd permitido el wuszo de
cualquier nombre, ad jetivo, adverbio o
prepogicidn, siempre que sean en un inglés
fedio cuando €l juego lo precise, pero:

1~ El comando descodificador comprenderd
verbos sencillos o nornbres de comandos 3i 1o
desea, pero habrd de evitar que por omiitir
una palabra, la frage quede ambigua. Asl, 2
hay dos botones, no diga “Prese the hutlon
8inio "Fress the green button”, etc

2.~ 5ilo dezea puede ornitir el “the”

OMmMANDOS ESPECIALES Ademds de las palatras
susales de la aventura, hay algunos mandos
'*pecmles

~ HELP o H.Se le dard un menea je como ayuda, gi
2 el mornento adecuads.

- INVENTOKY o I.Le dard una lista de loz objetos
'ue lleva conzigo.

-3 - LOOK-L Aparecera la -:leacnpcmn del lugar

~ Fara moverse puede poner la palabra integra o
inicial (IORTH -N, SOUTH-5, ete)

~ 8AVE Grabacidn de 2su pozicién actual

- LOAD Fara cargar la pesicién grabada

~ QUIT Para anular un partida.

RAFICOS . IMuchos de loz sitice por los que pasa

Yenen pinturas; cuando wvaya a alguno por
Primera vez, aprile cualquier tecla, y cuando
quelva, sclo aparecerd la pintura 2 presicna LOOK




