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OLE, TORO

DESARROLLO DEL JUEGO:

Como en una corrida real, tendrds que ir reali-
zando todo el conjunto de “suertes” que la com-
ponen.

Pases, picador, banderillas, matador.

Siempre debes comenzar citando (llamando) al
toro.

1.—Pases: Tendrds que realizar 6 pases de tipo
“Verénica”.

2.—Picador: Intenta debilitar al toro por dos
veces para pasar a las banderillas.

3.—Banderillas: Primero debes lanzarte sobre
él y, una vez en posicién, clavar las banderillas.
Esta accién debes hacerla tres veces.

4.—Matador: Mantén tensos tus nervios, “cita”
al toro, debilitale con cuantos pases creas nece-
sarios, saca la espada en el momento adecuado y
arremete contra la bestia.

Pero, recuerda, sélo dispones de un intento.
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ACCION TECLAS JOYSTICK
Citar 1 t
Darse la vuelta & -
Pases | o disparo
Picador | o disparo
Banderillas (clavar) | o disparo
MATADOR:
Pases | o disparo
Modo matador - -
Matar | o disparo

INSTRUCCIONES DE CARGA:
Pulsar CONTROL + ENTER simulténeamente
y PLAY en el cassette.




