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Salut!!!Ne voila de retour apres
deux longs mois d’absence.Eh oui,
il fallait laisser le temps au
fanzine de se faire comnaitre.C’| -
est chose faite ﬁUlquE le fanziq
ne sur disc NEGAMAG a {arle de | :
READ ONLY et RUNSTRAD (le meill-
eur fanzine sur papierine va pas
tarder a le faire.J'ai aussi eu
contact avec RESEI(zine sur pap-
pier,voir sur cette page).Et §'
espere hien sur que vous serez
encore plus nombreux a me lire
ce mois-ci.Une bonne nouvelle:
PATRICE dont vous avez pu voir | : : = : ; ;
un dessin le mois dernier,a decide de m’aider et vous trouverez un test de MEGAMAG fait par lui.Il 'a aide
pour le listing et les pokes.Je pense qu’il va rester.D’autre part,il existe desormais la possibilite de s!
ahonner a READ ONLY.Ecrivez moi,et envoyez moi la somne du nonbre de nuseros que vous voulez recevoir(nonbre
de nunero x 3,88 Frs),Une autre bonne nouvelle:je a’engage a distribuer des demos,et ma liste et longue.Vous
en_trouverez un extrait ce mois-ci.fas de 9agnants au _concours ce mois-ci.En effet,vous etes tres peu a a-

voir partici{e et vos oeuvres n’etaient ias res originales,La fonte que vous voyez a donc ete faite par moi

Uoila,c’est tout,je vous laisse a votre lecture,en esperant que vous noterez les aneliorations.
DOUDOU.
Une nouvelle
W l’HA-lI— m iEW @I ? rubrique:celle i A
" |des news,

Parlons un peu d'une personne tres forte:Stephane St MARTIN. Tout TOF DEMOS TOP JEUX
d’abord, il est le fondateur du C.C.C,(auguel je suis adherent)ie’ - | | 1-¥YAQ DEMO 1_P47 [ FIREEIRD
est le Ereator Computer Club.I1 s'y fait des echanges de denos,rou- 0E FEFESSE,POO7,SSH. . | 2 _OPERATION
tines,..,Vous {ouvez y adherer en ecrivant a Stephane.Mais Stephane| | 2-AMAZING DEMO THUNDERBOLT
est aussi 1'auteur de nomhreux Jjeux tels HOLOCAUSTE MIKE&MOKO,et DE LOGON ET MALIBUS © DE OcERN

surtout JAHS que vous pouvez yous procurez pour seulenent 50 Fre 8-LAST DEMO | G_CHASE HQ
1WﬂMmMmmmmeWMHWmmm,'umﬁ 0E OCERN

non?Et ce n'est pas tout:1l est aussi 1'auteur de MEGASOUND,super || 4-MCS DEMO S5 4_BEACH
utilitaire de digits sonores,quj possede des choses inedites comme | | S-FRED/TKC DEMO| _ yOLLEY DE 0CER
un sequenceur,Ce ngogramme parait en ce monent dans ANSTAR&CAC,FE- DES PREDATORS ET ATOHICS | S—SHINOBI
G‘ES;SE 3, duss! participe 2 la creation de ce programne, S

oila 1'adresse de Stephane: RUNSTRAD : un super fanzine sur pa-
g%EgﬂENgES£AH?§£§HUILITE . pier(pas moins de- 10 pages!).Beaucoup dg di-
R ik
—Ca houge chez les MALIBUS!Tout d’abord avec l’arrivee d’un nouve-
au_graphiste:HAD WURDOCKC, frrivee aussi de PIXEL(petit nouveau), | |53 RUE DE LA ERIGUETTERIE
mais depart du talentueux NAMINU chez LOGON SYSTEE.Reste done 17060 LA ROCHELL
PO07 ainsi que FOXY,PIG SOFT et d’autres nouveaux, EL:46-57-56-89 . 4

_Sortis ce mois ci:ANC de DINAMIC,CAPTAIN TRUEN de DINAMIC,TENNIS | [ BESET :Un autre zine sur {mer.de 4
CUP de LORICIEL, CASTLLE MASTER de DCENTIVE/DOMARK EL recement du ..t
gﬂagneﬁggéf a deno nunero 3 de GPA,dont vous aurez le test pro- ;Bﬁggrﬂgﬁgﬁé'B°ULE”“R° DE L'EUROPE

TATIN David.MAS PETIT REBATTU, MOULES.13288 RAPHELE.
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Une nouveaute dans
READ QNLY,c’est le
test d'un fanzine,
Ce mois-ci,je vais
vous parler de
MEGAMAG n8(AVRIL
1998).Je vais tout
d’abord vous rap-
-peller que
MICROMAG a change
de nom au né,pour
devenir NEGAMAG,

| Ce fanzine sur
disc tiens sur les
2 faces,et mene
209 Ko par face !!
Yous trouverez sur
1a face {,le jour-
-nal,sur la face &
BO DEMO de FEFESSE
avec aussi une
deso de DISC+ULTRA
de UTIL-SOFT ainsi
que GERMAINE 2 et
une nouvelle
version d’ANCAT,
Le' journal ne
conporte pas moins
de 32 pages,ainsi
que d'agreables
digitalisations,
La presentation
est tres soignee,
Il y a une enquete
sur "Qui est IN

et qui est QUT 7"
sans oublier les
ruhrxgues habxtuel
~les:NENS, TE

S?FIS BIDOUILLES
etcoas

0 Edito
Hode d’emploi -
1 Courrier
a Enquete
News
4 Fanzines
5 gosgxer copleurs

ests
7 Trucs et astuces

9 Petites annonces
Guide du lecteur

LES BEAUX JOURS
REVIENNENT. ..

HEGAMAG HUSSI'

§ Programmes de la face B

Yous trouyerez
aussi un DOSSIER
COPIEURS, ou de
nonbreux’ copieurs
sont testes,conne

DISC+ULIRA et

d’autres,.,

Je precise que les

petites annonces

sont gratuites,

“ v Vous pouvez bien

..xi]sur vous procurez
{illes anciens nuneros

de MEGANAG/MICROMAG
ﬁEcette adresse:

CARRE Stephane

18 Rue de COLMAR
59290 WASQUERAL
Vous pouvez uj
ecrire,il est tres

L TU W)
b Al Y

0l

laissa les GIEFS a CR

a_plus de nou
qui a rendu 1'ame il

T I

Il5 etaient les plonnlers en matlére de ~
reevare - Je n'ai sans doute vas besoin .
e vous le ravpeler - CRAZY CROC (le lep

zine freeyare sur papier) et CROCO NEMS

(ler fanzine freeware sur disquette) ont
arrete les frais voila plus de s;x nois,

apres plus de deux ans d‘existen
1989 V1t aussi la £in de CROCO DINGO qui
0COTIER...pour huit
numeros avant d’arreter lui aussi,Citons
egalement TRUCFOU remplace par MICROBOY;
nnoon HAG, devenu NICRO-5CHOOL et dant on
uvelles: et I AM-MAG (ex

AMSTRAD MOHTHLY a4 BX- BMSTBEDEMEHT UOTRE)

y a auelque nois,en

eme tenps que le DID CLUD,Xavier Renaut

ayant regjoint 1’equipe de CROCO MAG...

H G H " 'Ili AR A

DR s e ] (ﬁ'ﬁiuizeﬁtlﬁﬁ

plus il repond

rapidenent !

1Je tiens enfin a

JArenercier STEPHANE

.. | |pour avoir parle |~
“1.{de READ ONLY dans

son numero 8,

N :
EN RESUME

N NEGANAG est un
fanzine que vous
devez ABSOLUNENT
possederic’est du
FREEWARE en {lus.
Bref que du tout
bon, Seul regret:
il n'y a pas assez
de musiques,
NOTE : 18,20

g

(celle du dessus est vraiment
nene que celle de Patrice,donc 18/

PATRICE .

Ils ont parle de READ ONLY, alors on leur devait hien ca.Je trouve aussi ce fanzine genial Les digits sont superbes
hopne et marrante en plus) Bref,rien a redire,sinon bravo et continuez.Ka mote est la
3.0 vous laisse, je vais {i

ire les anciens numeros.
DOUDOU.
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W 4 fg? N T )e FEFESSE, St MARTIN,
G ’:‘ﬁ‘m’rﬂ’ Wﬁ;’;a D PBB7 et MAD MURDOCKC.
2 LR - BT

Yaaaaoo0000!!1.C’est le cri que pousse Fefesse au dehut de la demo pendant que 1'on voie un ecran over-
scan ou est ecrit YO DEMO,C’est alors que devant mes yeux se passait guelque chose que Jje n'avais alors
jamais vuiun scrolling hard overscan!lavec des rasters a 1’ inferieur de “yao demo" et une nusique!lpas
#al pour une premiere partie!Voyons maintenant la 2eielle commence gar_un scrolling simple mais heau,puis
une musique arrive,le scroll se met a rebondir,faire des vagues,,.. 'axoutent ensuite des dessins de ste-
phane St Martin,sauf le ler,qui n’est autre que la presentation de MEGASOUND que mous decrit ensuite Fe-
fesse (voir lere page) Apres avoir appuye sur une touche,un sc(ollnﬁ%vertxmalen rouleau arrjve,Magnifi-
que, Je retape surma pauvre harre et aparait alors 1’ecran du jeu SYNBIOTIC (dont existe une demo)qui su-
bit des deformations,avec en has de I’ecran un scroll etonnant.La partie suivante est celle de PAO7 et
HAD MURDOCKC(un noyveau memhre des MALIBUS).En has de 1'ecran un egyal}zgr et au milieu un scrolling no-
une "madsinus seroller:Te scroll fait une sinusoide!!lc’est tres difficile a decrire,mais qu'est ce que
¢’est beau,Et enfin (ou plutot helas) la derniere partie.de fefesse.Un enorme scrolling rebondit au-de-
ssus d'un damier qui defile(un peu comme dans TRAILELAZER).3 houles servent de vumelres puis elles vont

5 i JUne fois dp plus,c’est genigl.Qu fait,dans e ser
il g g ot |

imys;r sur le_%amxer(gllts tngruent,rﬁbond&sseut...&
oll,fefesse ecrit que c'est certainement sa derniere demo,mals qu 1l est en train aire un Jeu!lous

conprendrez donc mon impatiencelVoila,c’est tout pour YA0,qu’il vous faut ahsolument posseder.Je peut la
distribuer ainsi que Stephane St MARTIN, 3

NOTE:18.5/20

Wi jf-:! ,-’ V
F*—":—] DE FIREBIRD

_Comment? Encore un jeu avec un avion qui tire de partout!Allons,calnez-vous,P47 n'est pas un mauvais
deu.Tout d’ahord, P47 possede un scrolling horizontal avec une vue laterale de 1'avion(ce qui est assez
rare).Le scenario est toujours aussi wul,c’est pas etonnant.Danc vous etes a hord de votre avion et ti-
rez sur tout ce qui se presente a I’ecran (non,pas les arhres).Les enmemis sont assez nombreux mais le
prenier niveau est assez facile.d Ja fin du niveau,vous devez abhatre un train.Far la suite,ca se con-
plique.Dans le deuxieme niveau,vous etes haut dans les cieux,a la nuit tombante.Chose fantastique,les
nuages defilent en scrollings a plusieurs vitesses!d la fin de ce niveau,c’est a une forferesse volan-
te que vous avez affaire.A noter que entre chaque niveau,apparait un superhe dessin'd'avion ou de tank,
J’oubliais:icomme d’habitude,vous pouvez collecter des armes supplementajres en abbatant un helico.

P47 possede une animation de qualite(scrolling et mouvement des sprites),des graphismes colores et pre-

?is.gg giueau de difficulte est hien dose.C’est doncune honne adaptation du Jeu d’arcade que nous offre
irebird,

NOTE:16/208




LISTING

Ce nois ci,un listing assemhleur de Patrice et Doudou.Il servira aussi d’initiation.Pour ceuxqui possedent un
assenbleur, tapez-le(de preference avec dams).Pour les autres,tapez le listing basic en datas gt lancez-le.I} fonc-
tionne de la facon suivante:lorsque vous appuyez sur f1,f2 ou {0,des degrades de couleurs defileront dans 1'encre.

Pour 1’arreter,appuyez sur espace,pour sortir du prograsne appuyez sur ESC.
ORG #9000 ouT (C), A
INT § LD A6 1COULEUR 6
1D a1 Ut (¢),
CALL'¥BCOE  ;NODE 1 LD 4,78 1COULEUR 15
1D H,17 SPOSITION X DU CURSEUR TXT ouT {C), A
1D L,13 iPOSITION ¥ SPACEL 1D a, (k8630
C%Lﬂwﬁ BIT 1,4
D D,9 iNB DE CARAC DU MESSAGE JP N2 BCLL
1D HL.NoN  POINTE LE WESSAGE DANS HL Jp Bel2 1
MES LD A, (HL) BCL3 LD #, (§8636)
CALL'4BBSA  ;AFFICHAGE BIT 6.4
JEC D J 17,8014
INC HL BCL3_L D 016
JPLBCLL  ;SAUT A BCLL SI D=0 1D B¢ 47Fon
‘RETOUR A MES SI DC)8 RGK ;DENS LE BORD
NOM DEFM READ D A,86 iCOULEUR 9
B 32 out {C),A
DEFN ONLY ; A, 82 sCOULEUR 18
BCLI LD A,(4BE36)  ;TEST DE LA TOUCHE FL QU 40,4
IT 6,4 :NUNERO DU BIT 066 JCOULEUR 19
JP7.BCL2  :UA A BCL2 SI F1 PAS ENFONCEE T 0,8
BLIL LD Al 8,78 ;COULEUR 26
1D B¢ #7ro0 oUT (C), A
0UT (6),4  ;=0UT &7F0D,L:DANS PEN 1 A, 84 iCOULELR B
LD A,68 1COUL, DU CRIC+64=COUL 1 PALETTE ouT {c), A
out {¢),h SPACER 1D A, (8630)
LD 4,85 sCOULEUR 2 DE LA PALETTE BIT 1,4
ouT {c), A JP N2, BCLL
LD #,87 ;COULEUR 11 Jp B3t
oUT {C), 8 BCL4 LD o, (kBG3D)  ;TOUCHE ESC POUR ARRETER
LD 4,73 1COULEUR 20 BIT 2,4
oUT {0, 8 J 7,B0L1
8,75 1COULEUR 26 Do
ouT {c), A CALL ¥BCOE  ;MODE 1
8,85 ;COULEUR 2 RET
0UT (C), A END
SPACE LD A, (HBE3A) ;TEST D'ESPACE POUR ARRETER 10 'READ ONLY
BIT 7,8 20 ‘par Patrice et Doudou
JP N2 BCL % WODE 2:INK 1,26:INK 8,0:BORDER 0:ADR=43060:L=90
JP BCLI 1 49 FOR A=1 10 14:B=9:FOR C=1-T0 15:RE
BCL2 LD ,(HEG36) ;VOIR BCLL 53 POKE ADR, VAL (“8"+A$) :B=B+PEEK(ADR) : ADR=ADR+1
BIT 7.4 60 NEXT:READ E$:1IF VAL("8"+E$)()B THEN 80
J 7,013 70 L=L+18:NEXT:NODE 1:PRINT “LANCEZ PAR:CALL 49000" :END
PLLL. M 32 e AT 00 ERINT ERAELR BN LA B0 oo 75,83, 16,09, 21,409
2l 00 DA 10,90.76,0, 538, 16-29,ch. 28,30, 11, 30,55, 67
1,92 ;COULEUR 3 10 45,41,44,20,4F 4K ,4C,59, 34, 36,86, CB, 6F ,CA, 58, SAE
T 0,8 20 DATA 99,3E.01,01,00, 7F,ED, 79, 3K, 44,0, 79, 3E, 55, ED, 61D
N JCOULEUR § 30 DATa 79,3E,57,ED, 79, 3E,49,ED, 79, 3K , 4B, ED, 79,3, 55, 6E3
g bR e g e
H ) 28 ity o] 19033y} 0
EEE £ DATA ED.19'38.4C ED.79' 3 4F ED, 79,3840 ED, 19, 3K, 774
1,74 ;COULEUR 24 0 54,ED,79,3E,4C,ED, 79, 3E 4K, KD, 79, 34, 34, B6,CB, 791
0t 10 B e Bl BB T G o e
f j 148,010,000, 11 )LV, 1,96, 40, L1 V)98, vk, L8, 1 )
LM (OIREd § 200 DATA 3E,42.ED, 79,3E,4B,ED, 79, 3E, 54,ED, 79, 34, 34,86, 6F7
210 DATA CB, 7F,C2,26,98,C3, 96,90, 34, 3,86, CB, 57,C4, 26, TEA
320 DATA 90, 3E,61,CD;BE,BC,C9, 00,00, 00,00,60,00, 60,00, 32F




T CLZIXIR DE U3&

Tout d'abord,une precision au sujet du nois dernier:pour VICTORY
ROAD, c’etait pour %: version ancharge, Uglcl maintenant les vies pour
le deuxiene Joueur (toujours version anchar
En piste. 16,secteur C7,a 1'adresse 40148 ﬂangez 3E-86 en 3JE-FF.
Voici maintenant des credits infinis et 7 vies par credit pour chague
Jjouewr dans BUBBLE BOBBLE,hidouille originale de PATRICE:

1 vn;s(plager 1):piste B,secteur C?,adresse &001C,renplacez 3E-83 par

Cifdlts infinis:piste 2,secteur C3,adresse &00EB,remplacez 3E-06 par

Envoyez vos bidouilles a 1’adresse habituelle,

7E96$s(plager 2):piste 2,secteur C7,adresse &00AC,remplacez 3E-83 par |

BONIOUR, AURIE, 'E
0US mb DNLY? Az

S
~r—Sma

‘::} <S} f](\ \u; <:: <E: :STRIP POKER.

e

Ce mois-ci,nous vous offrons
une petite astuce pour le
STRIP POKER paru dans MICROBOY
numero 1 qui vous pernettra
d’arriver a la fin de ce geu.
Lorsque le jeu vous demande de
Téser entre 1 et 10,repondez

Puis lors%ue vous devez miser
entre 1 et 100,repondez 98,
finsi en continuant comme cela
yous -devez arriver a la fin,
§i_1’ordinateur resiste deux
fois,misez alors 160,

N’ oubliez Eas de nous envoyer
vos pokes,hidouilles,solutions| |
pour faire vivre ces rubrlques

PATRICE .

programmes il faut ajouter 64 a ces valeurs.Voici donc les couleurs:

! = DEMOS :L0c 12,3, 8. 10LITION,
LG GOULEBURG OU DQTD BT ML N

Une astuce bien pratique:les couleurs du CRIC.Mais attention dans certains

soufmmac YAO clcnscnoumc scmunc
§1. USICCOLLECTION, !
HUSIC], PkEbafoﬁs Ikc 1,2, 3;FRED-TKC.
CCC:FANATIC, 2, 3, cré :1,2,DEH0'DE NOEL,

i e C'est fini pour le numero 2 qux J'espere vous
& aura plu.Surtout ecrivez-nous pour toutes vos sug 33
tions,idees dessxns,tops mais aussi ves annonces.la da e-de

# hientot,
DOUDOU et PATRICE.

PALETTE=CRTC

9 20 -

o

: 13

424 492 : Ry
g-29 =19 ) -
6=12 - g1=2b .
=065 08=25 !

=1 3=27 S s

= 4-10 7 &
18= 503 | § ¥
11=2 6=11 ¥
1233& sortie du numero 3 n’est pas determinee.
i




