CHERT ON ! C'etait le cri de
ralliement du dernier CRECY. Ce cri
3 ete entendu puisque JUFITER,
¥OR et BUGBUSTERS nous rejoignent
avec des bidovilles HARD, e vous
inquietez pas lecteurs clieris,
adules et veroles, The FRMOUS
CACH, JPB et autres TBCrackers
sont 1a eux aussi,

Gloire @ eox , VIVE MOT, UIUE 1A
FRANCE et UIUE La lessive LECHRT
sans phosphate !

Freeware No 18 =

Petites Annonces

B9 Uends imprimante
couleur OKIMRTE 29,
avec rubans W/B et
covleur,

Papier en trames et
en rouleaux. Etat

@ neuf, prix a debattre
* 1398 Irs,

Teb 161 24 62 # 48

Manoir de Mortvielle - STOP -
bidouille Crazy 16 incomplete - STOP
- face | piste 4 secterr (8 - STOP
- adresse 76 - STOP - 16 av liev
= STOP - adresse 78 - STOP
= 3 av liev de IT - S0P, ..
Signes Petit Hacker Guilleret,

Le redac’chef du CRAZY cherche des
originaux en bon etat avec doc. et
boitier de jeux recents ou anciens,
Toutes les propositions seront
etudiees,

Tel 85 51 13 88

Pour Turbo Cup, editer Progbin,

chercher CD @ 82 et remplacer par

B 00 08, sauvegarder et run‘turbol
Bugbusters.

FAarddoOuUus — The FaMmoOous — The FAMOUS — The FaMOUsS —

FaMMOUS — Tihwe

Tiver FaMOUS — The

Dans le cadre de nos emissions "la vie secrete du 209 de
Pentagonie orientale", voici encore quelques revelations
fracassantes sur des instructions non referencees par les
aboratoires Z1L0G & Co,

Toot le monde connait I'existence des registres I¥ et IV,
qui sont 2 registres de 16 bits. Alors pourquoi ne peut-on
pas les cooper en deux comme BC, DE ou Hl, c’est a dire,
ne s‘occuper que de leur MSB ou LSB, comme on le fait
pour les autres avec par exemple . LD A,

s'alresse qu'au LSB de DB [

(LB = Least Significant Bit, |'.-.
M5B = Most S/B)

En effet, on LD A, DA
(mettre dans f le MSD de IV, (GSS=

ADD B, IVL (additionner A avec le LSB de I? et mettre dans
f), ne sont apparemment possible que dans l'esprit d'm
quelconque savant fog en mal d’experimentation . , . Et bien
rejouissez-vous, en cette annee de bicentenaire (jo sais on
vous en rabats les oreilles & longueur de journee mais ca
n‘avait pas encore ete fait dans ce fanzine), vous allez
pouvoir manipuler IX'et IY comme deux registres de 8 bits,
Il est a noter une troublante ressemblance entre les
instroctions affectant AL sous sa forme MSE/LSB et celles
ooncernant IX et IV, En effet, un LD B, H correspond 2 oo

cde obiet de 7C, et bien un LD A, DH®erespond & DD X
comme code objet. Comme pour les instroctions non cachees
lorsqu'on s'adresse a IX, on ajoute le prefixe DD et pour IY
ajoute FD. flinsi, un LD A,IVH (mettre dans A le MSB de I¥)
aura comme code objet ID TC

Encore un exemple? Prenons un fDD AH = 84 et bien ADD
A,08 = DD &4,

Bon, j¢ vois que vous avez tout compris (comment nond,
élors voici-un petit resume des instructions affectant lea
demi-registres de IV et IX

Mnemoniques Codes ohjets Mnemoniques Codes ohjets

RDD ml DD 84 LD
v Bk b % 0 &
cmﬁ » &

0 onR i

Pnur avoir les instructions affectant IV remplacer tous les,
DD par D Uoila toute la lumiere est faite et puis tiens
une idee pour occuper vos soirees d'hiver (ou vos seances
de bronzette faire un listing completement mhstabie et
intraduisible par les desassemblers courants, .

-------
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le CRAZY se sent oblige de
traduire le titre de cette
nouvelle robrique puisqu'il
semblerait qu'il y en ait

parmi vous certains qui n'entrave rien & Ianglais (The fel
with you MICATON ),
Donc, BLACK BOX = BOITE HOIRE. Uous etes nombreux a
nosseder ces petites BLACK BOX que on fike derriere
‘unite centrale, genre HACKER, MULTITRCE ou autres. Uous
avez certainement deja fovine dans les programmes et peut
etre avez vous decouvert des messages laisses par les
concepteurs, des routines de scrolling d'enfer ou meme les
CHERT MODE prevus par les auteurs, Tout cecl nous
interesse au CRAZY et nous esperons bien que vous nous
ferez partager vos decouvertes, Pour debuter, notre
camarade XOR nous explique comment trouver le CHEAT
MODE dans SKATEBALL.
En bloguant le jeu avec le HACKER alors qu'il est charge,
on V'edite et on tombe sur l'affichage du menu de
selection en SIAFE. I comporte les huit choix possibles,

0N On fait donc une recherche sur &1AFE et on trouve a
parxttg de B1098 le debut de la routine d'affichage de ce
l.E ]

LD HL, GIAFE sdebut du texte & afficher

LD DE, §@eD4

LD B, 688 mombre de lignes a afficher

LD A, B6B3N  on va voir en §6BY7

(P 44 est-ce que Cest 4 7

RIZ S8 sicenestpsd onvaaPUi B

IC B i c’est 4 on ajoute 1 a 8 donc 9

FUSH KC % es 3 afficher, apparition du message
' E 0N

§ la suite, on trouve les routines de test du clavier en
M C = puis en

a

HL, (soit §3785 et 1a suite) S les touches correspondent 2
celles qui s trovvent a partir de 83785, on va mettre 4
a 'adresse 86837, ce qui provoque ['affichage du message
CHERTMIDE OI. La, il oy a plus qu'a editer a partir de
RITES, on Y trouvera les lettres a taper,

NDLR: le code sera dans le CROCONEWS special ETE . . ..

mais a la suite, se trouve un avtre message: CHEATMODE . |-

Uous avez bidouille, ameliore, triture,
modifie un utilitaire ou v jev original,
ceci nous interesse, LOKER Software s'est
Boursapartinteresaedeb-esufapma
I00L0GY, 11 nous fait part de ses

decouvertes,
Ei?{timizd% I;*i % pistes 16 9

< ) 71819 m
pistes 28 7L o
Routines daffichage des coulears papier, pen, border et mode.
Sur les copies des divers Discology crees par LOKIR, 2

U S) sgr le disque, Editeur:

trouvent en piste 1 sectewr 42 octets e 3§
(DABBZ318 17 (84 62: MDD

couleur de |encre 16, couleur 26..... L 1B 18 1A

couleur de V'encre 17, couleor 2..... XU DA

couleur du border en 13 vens D BDED,

couleur de Vencre du papier 16 ..... ...,

couleur de lencre dupen &7 ... OF L.,

a ] L]
Pour les parametres passes par la rovtine (ALl §BBSs, on
peutmodlﬂerlesparametreuurune . Sur le listing,
imprimer la piste 081 secteor 42 page 172 fur cette
i&pmaion,lespurmm permettent Border @ Ink

Dellm:ahwunsemamiuthslwmdecmw,mmmmmqu!ﬂﬁ
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Dans ce nouvel article de votre fanzine adore, il na pas
ete oublie que les vacances sont proches, Une occasion pour
ma part de me calmer sur 'assembleur, mais ce n'est que
partie remise, , . Le programme figurant ici vous autorise &
tranferer vos fichiers source DHMS en fichier texte MAXAM.
L‘operation inverse n‘est pas proposee, a vous de la
realiser. Le principe est fort simple, vue que les sources de
DAYS sont toujours onganisees de la meme maniere, Un
fichier code est sauvegarde en H68FS avec une adresse
dexecution qui est toujpurs I'image de la longueur, Uoici un
premier bug de DAS. Chaque instruction rentree par
'vtilisateur est codee d’une maniere amusante, Seul le mot
principal du mnemonique est represente par un nombre
allant de %89 a #(C. les mnemoniques correspondant ont ete
rentres dans des datas et le coeur du programme se

grande utilite pour les conversions de fichiers sources, Pour
?mter de prendre trop de place, les exemples nont pas ete
ournis,

18 ! (C) JPB Susten 13689
HODE 2 ¢ KEHORY &3FFF: CAT: INPUT "Now de fichier “de:

PRINT des
za LOAD ded, $4300: OPENOUT LEFTS(des, LEN(det)-4)nax"
sa uum PEEK(ad)(00
i41: NHTLE PEEX (ad)( an

ﬂ' g BT
BB e oo &
100 READ de$:IF h=480+i THEN 130
j =AFF THEN de$="* ELSE 80
139 RESTORE 108 £=f+1: as=af+STRINGH@E¥E-LENGRS), * ™

el
149 IF LEHGMEH':# {) "DEFN" THEN a$=a$s"

f%ﬁ g:;::? o is a$: a$=" RESTORE 180: ad=ad+L: END
%EEW .nog ,ssc,mn
220 DATA RL nnmh nﬁhé‘t’: CCF
%3% “%2 nrit wb%’ﬂun
DDR.CPD
;2 n%%n" z%gh""b““ D PR
i m n ENT,IF ELS
JPB SYSTIM

compos autour de deux boucles. Uoila donc ce programme de LD ’

iUne page complete avec JPB SYSTIM,
esd¥OR, JUPITIR, MAX et THE FRHTRSTICS
TB‘SEra:kers'GetBa:]dngBogus!...

Y

m,_ T ol

le Crazg ge fait vieux, et il ne sait plus du tout a quol
peu servir la source que lui 3 envoye MAX Apparemment
elle pourrait avoir vn rapport avec certains softs de chez
ESAT, a vous KIDS de V'essayer,

MDE D'BMPLOL: assemblez la source suivante puis
sauvegardez le avec ¥134 pour adresse d’execution. Loadez ce
fichier, puis tapez un POKE 8BD13, &29 puls RUN "Nomprog
Loadez ou tapez votre programme basic, enfin additionnez la
longueur de votre programme basic a celle de ce programme
(*B3), sauvegardez le tout comme un programme binaire,
EXIMPLE: mon programme basic a une longuenr de 8208, le
programme ci contre de &3B, Je fais donc un SAUVE
"troc”,b,8134 823,813, Maintenant pour juger de V'efficacite,
faites un RUN'truc, puis un LOBD'truc,

0RG #134 adr bant
e Lb%k i
LD DE, #40 k um’ ) {gf
CALL $8CCB w umaa §74
E%.'w JPY ceﬁ's'Ba
LM (1) ang
0 iha TSt DE}'H‘UN

LDIX HAES!

MEXIME , , . .

STORMLORD par XOR: chercher BB/6BCIDAIVED3L/B) et
remplacer 83 par le nombre de vies desirees, chercher
Cbv3/C3/01/68/00/00, remplacer le dernier 0@ par 61,
chercher DD/TE/8/32/B/6F et tout remplecer par 09, ces
deux modifs fixent le nombre de femmes a delivrer 3 1 av
liev de 5 a chaque tableau,

STORMLORD par JUPITER: chercher 3E/3Dv32/8B/6B et
remplacer3D par 09 pour vies infinies (ou POKE 81AA7,9),
chercher 3/34/6F/A/2/34/6T et remplacer X par 88 pour
temps infini (ou POKE 86ES9,9)

FORGOTTEN WORLD par MiX: vies infinies jovear 1 POKE 812,
8 et POKE 813, @ et pour joveur 2 POKE §7C,8 FOKE &1D.8
SKWEEK par JUPTTER: vies Infinles POKE &72B2,9 ou chercher
ARV TB/B/UM4/T3 et remplacer par ARV,
sans monstres POKE §8516,8 ou chercher 3/88/78/30/28978
et remplacer par 3V00/78/00/3/8/18

BUMPY par TB'S: vies B/3D/3/60/83 remplacer I par 03 —
DARK FUSION par TB'S vies 3vB¥600681 remplacer 01 par
8, energie 62/67/0210AZ remplacer (2 par (5,

L[ De 8 h 0 a 23 h 80 un serveur accueille les lecteurs de CRAZY CROC', son nom: AMSTEL 91 Tel: 16 64 99 8855 |— Page o 3 — -




