CAMELOT WARRIORS:

Si osas franquear la puerta del miste-
rio olvida todo lo que conoces porque te
internaras en un viaje sin retorno. Mun-
dos pasados y fufuros, magia negra,
trampas ocultas.

Aprieta la espada con tus pufios y nun-
ca, nunca eches la mirada atras.

LOS CUATRO MUNDOS:

En esta aventura te enfrentas a cuatro
mundos distintos:

— EL BOSQUE: Escenario natural en el
que te esperan nUmMerosos enemigos.
Conslgue que el hechizo del druida te

enun

— ELLAGO: Peces

LOS PERSONAJES:

AZNAHT: El druida amo
del bosque.

KINDO: Hermano de Nep-
tuno y rey del lago.

AZORNIC: El poderoso
dragon, sefior de las
grutas.

eléctricas y un ambiente de terror te
provocaran un shock mental.

~ LAS GRUTAS: Sumergido bajo tie-
rra, con dificultad para respirar un aire
tan enrarecido, buscards una salida ha-
cia la superficie.

— EL CASTILLO DE CAMELOT: Final-
mente entraras al Castillo donde se halla
la clave que resuelve todo el misterio.

Estos cuatro mundos estdn comunica-
dos entre si, deberds encontrar laszonas
frontera para pasar de uno a otro.

ARTURO: Rey de Camelot.

EL JUEGO:

En el mundo de Camelot han entrado 4
elementos del siglo XX:
LA VOZ DE OTRO MUNDO, EL ESPEJO

DELASABIDURIA, EL ELIXIRDELA VIDA,
EL FUEGO QUE NO QUEMA.

Distinguirlos te sera fdcil, debes co-
gerlos y presentarlos a los guardianes
de cada mundo, ellos se encargan de su
destruccion.

Vencer a todos los enemigos no es ta-
rea sencilla pero cuentas para ello con
una espada que elimina a algunos ani-
males y un potente salto que evita seas
atacado por otros. Por tanto: Espera, cal-
cula y piensa antes de actuar.

EL MISTERIO FINAL:

Después de tanta lucha y peligros, al
llegar al final del CAMELOT WARRIORS,
se halla el secreto de un magico misterio
que explica todo el juego.

Presenciar la solucién a tanto enigma
es s6lo privilegio para los mas hébiles.

éSerds tii uno de los afortunados?

TECLAS DE CONTROL:
Q =SALTAR
O = I1ZQUIERDA
P =DERECHA
SPACE = ESPADA
JOYSTICK COMPATIBLE

TARJETA PROMOCIONAL

Nunca, nunca pierdas esta tarjeta, es

la LLAVE para presentarte al concurso o

concursos, o cualquier promocion
que realice DINAMIC SOFTWARE

del programa:
CAMELOT AMSTRAD

No utilices fotocopias, serdn rechazadas.

DINAMIC
Plaza Espafia, 18
Torre de Madrid, 29-1.
28008 MADRID

envia este cupon debidamente
cumplimentado a:

Si quieres recibir poster, pegatinas y estar
informado de nuestras novedades y ofertas




Apellidos:.

Nombre:

Tel.:

Edad:

N.°socio silo tuvieras:

Calle:

Provincia:

Ordenador:
Fecha compra

Localidad:

AR

Tienda:

Puntuacién de 0 a 10 que te merece el Programa

Qué revistas lees

Programa:

De qué te gustaria el préximo programa de dinamic:

[ Deportivo O Arcade

O Guerra

[0 Aventuras

TWNOIDOWOdd WAIrdvi

EQUIPO DE DISENO:

" PROGRAMA: Victor Ruiz.

Con la colaboracion de Florentino Per-

tejo.

GRAFICOS: Victor Ruiz, Santiago Morga
¥ Snatcho.

MUSICA: Ignacio Bergareche.

DISENO ARTISTICO: Alfonso Azpiri.
PRODUCCION: DINAMIC SOFTWARE.

PROGRAMADORES:

¢Has hecho algiin programa?Eres di-
sefiador grdfico? Animate, envia tu tra-
bajo en una cassette y recibirds nuestra
respuesta.

DINAMIC Plaza Espaiia, 18 - TORRE
DE MADRID, 29-1 - 28008 MADRID

GARANTIA:

DINAMIC garantiza todos sus produc-
tos de cualquier fallo o defecto de fabri-
cacién, grabacion o carga durante tiem-
po ilimitado.

En el supuesto de que tu programa no
funci i enun
sobre la cassette defectuosa (sin el estu-
che de plastico), y recibirds una nueva
totalmente gratis.

INSTRUCCIONES DE CARGA:
Pulsar las teclas CONTROL Y ENTER si-

| multaneamente y PLAY en el cassette, o

bien teclear RUN", pulsar RETURN y des-
pués PLAY.

Version DISK:

Teclear RUN CAM y pulsar ENTER.

CAMELOT

AMSTRAD



