20 [117]
30 RS X-COM[680]
PILER

40 ' [117]

50 "SI//IILIL11101777707107077777/777/7777777 [3781]
11101177070007777777777177111711777777

60 ° [117]
70 ° Idee & Programmierung & Copyrigh [26886]
t (c) 6/1987 by Klaus Kremer

80 ' [117]

SO /IIIIIIIIIIIIEII70177170171070777777 [3684]



1117771111117711777777777117771717177

100 ° [117]
110 fuer SCHNEIDER/ AMSTR [1924]
AD CPC 464/664/6128

120 °* [117]
1830 "~ [3711]
140 ° [117]

150 'Bitte lesen Sie zur Anwendung den Beg [6731]
leitartikel in der Zeitschrift

160 ° (117]
170 WIDTH 255:MODE 2 [9461]
180 °* [117]
190 's & 3 3 KOPFZEILE % 8 s & 3 [955]
200 ° [117]

210 WINDOW#1,1,40,1,3:WINDOW#2,41,80,1,3:W [7076]
INDOW#0,1,80,6,19:WINDOW#6,1,80,20,20:WIND
OW#7,1,80,22,25

220 GOSUB 1050 [817]
230 PAPER#1,0:CLS#1:PEN#1,1:PRINT#1,CHR$(1 [12762]
50)+STRINGS (36 ,CHR$(152) ) +CHRS$ (156) : PRINT#
1,CHR$(149)+SPACES$ (36)+CHR$(149) : PRINT#1,C
HR$(147)+STRINGS$(10,CHR$ (152))+" "+CHRS$(16



4)+" by K. Kremer "+STRING$(10,CHR$(152))+
CHR$(153);
240 PEN#1,1:LOCATE#1,8,2:PRINT#1,"R S X - [2344]
COMPILER"
250 PRINT#6,"% 8 3 8 & 3 » 2 3 8 3 ¢ s & 3 [5220]
System-Meldungen: % % 3 % %5 8 % 3 % 3 3
£ 3 5 85 3",
260 ° [117]
270 LOCATE 2,2:PRINT"Bitte geben Sie den N [8065]
amen des zu copilierenden BASIC-Programmes
ein!”:INPUT" " ,namel$
280 PRINT" Unter welchen Namen soll das Pr [8917]
ogramm anschliessend abgespeichert werden?
":INPUT " " ,name2$
290 CLS:LOCATE 2,4:PRINT"” Bitte waehlen Si {3730]
e aus:"”
300 LOCATE #0,20,6:PRINT"1 - komplette Ueb [8143]
ersetzung" : LOCATE#0,20,8:PRINT"2 - Einzels
chritt”
310 PRINT:INPUT” Ihre Wahl”;modus%:IF modu [4060]
s%<1 OR modus%>2 THEN PRINT CHR$(7):GOTO 2
90
320 PRINT:INPUT"” Wuenschen Sie eine Protok [7922]
ollierung auf dem Drucker (j/mn)”;druck$:IF
UPPERS (druck$)="J" THEN d¥=1 ELSE d%=0
330 CLS:PRINT" Legen Sie nun bitte die Dis [7702]
kette ein und druecken Sie anschliessend e
ine Taste!"
340 IF INKEY$="" THEN 340:CLS #0 [657]
350 CLS:x$="% fFolgende Befehle wurden ueb [13131]
ersetzt: % % JThre RAM-Adresse: % % % % % &
$ 2 ¢ $"+STRINGS$(80,"-"):PRINT x$:IF d%=1
THEN PRINT#8,"RSX-Compiler Version 1.0 ((
c) 1987 by K.Kremer)":PRINT#8:PRINT#8,x$
360 WINDOW#0,1,80,8,13:WINDOW#3,1,80,15,18 [2874]
370 PRINT#3,"% ¢ 3 2 3 ¢ s ¢ s 3 ¢ 3 ¢ 3 G [5259]
erade bearbeitete Zeile: ¢ % & % 3 5 % 2 3
¢ 3 s " :WINDOW#3.1,80,16,18
380 [117]
390 's 8 & 3 MC-Routinen (in Strings abgel ([2851]
egt)*!“
400 ' [117]
410 'MC-Routine zum Einlesen eines Zeichen [4676]
s aus einer Eingabe-Datei
420 routinel$=CHR$(&DD)+CHR$ (&E5)+CHR$(&CD [11454]
) +CHR$ (&80) +CHR$ (&BC) +CHR$ (&DD) +CHRS (&E1) +
CHR$ (&E) +CHR$ (&0 ) +CHR$ (&38) +CHR$ (&3 ) +CHRS (
&AF)+CHR$ (&E) +CHR$ (&1) +CHR$ (&DD) +CHRS (&6E)
+CHR$ (&0) +CHRS (&DD) +CHR$ (&66 ) + CHR$ (&1 ) +CHR
$(&77)+CHR$ (&23)+CHR$ (&71)+CHR$ (&C9)
430 °* [117]
440 'MC-Routine zur Berechnung der Adresse [4296]
eines RSX-Befehles
450 routine2$=CHRS$ (&FE)+CHR$(&2)+CHR$(&CO) [12476]
+CHR$ (&DD) +CHRS$ (&6E) +CHR$ (&2 ) +CHR$ (&DD ) +CH
RS (&66) +CHRS (&3)+CHR$ (&7E) +CHR$ (&B7) +CHRS (
&428)+CHR$(&16)+CHR$(&23)+CHRS$ (&5E) +CHRS (&2
3)+CHR$ (&56 ) +CHRS$ (&D5) +CHRS (&26 ) +CHRS (&0) +
CHRS (&6F ) +CHR$ (&2D)
460 routine2$=routine2$+CHR$(&19)+CHR$(&CB [8974]
)+CHR$ (&FE) +CHR$ (&E3 ) +CHR$ (&CD) +CHRS$ (&D4 ) +
CHR$ (&BC) +CHRS$ (&EB)+CHR$ (&E1 ) +CHR$ (&CB) +CH
R$ (&BE)+CHR$(&38)+CHR$ (&5) +CHR$ (&11)+CHR$ (
&0)+CHR$ (&0)
470 routine2$=routine23+CHR$(&18)+CHR$ (&8) [10425]
+CHR$(&79)+CHRS (&FE) +CHRS (&FF ) +CHR$ (&28) +C
HR$ (&3 )+CHR$ (&11)+CHRS (&FF) +CHRS (&FF ) +CHR$
(&DD) +CHR$ (&6E) +CHR$ (&0) +CHRS$ (&DD) +CHR$ (&6
6)+CHR$ (&1)+CHRS$ (&73)+CHRS$ (&23) +CHR$ (&72) +

CHRS$ (&C9)

480 [117]
490 's % % % Dateien eroeffnen % % % % [783]
500 ' [117]
510 OPENIN namel$ [1142]
520 OPENOUT name2$ [681]
530 ' [117]
540 kenal¥%=9:WIDTH 80 [747]
550 rsx$=CHR$(124):c$="call":leer$=" " [2632]
560 ' [117]

570 's ¢ % 8 Programm-Zeile in Variable ze [2773]
ile$ einlesen % & % 2

580 ' [117]

590 adressel=PEEK(@routinel$+1)+256%PEEK(® [3049]
routinel$+2) :wert%=0

600 CALL adressel,@wert¥% [1457]
610 IF wertX=256 THEN 960 [797]

620 zeile$=zeile$+CHRS (wert%) {1379]



630 IF wert%<>13 THEN 590

640 CL3 #3:PRINT#3,zeile$

650 '

660 '* * 3 2 RSX-Namen im String zeile$ su

chen ¢t ¢ ¢ 2

670 '

680 pos0%=1

690 pos1%=INSTR(posO%,zeile$,rsx$)

700 IF pos1%<>0 THEN 740

710 'Programm-Zeile (ohne RSX-Befehl(e)) a

usgeben

720 FOR i%=1 TO LEN(zeile$):PRINT #kanal¥%,

MID$(zeile$,i%,1); :NEXT:zeile$="":GOTO 580

730 '

740 FOR i%=1 TO posl1%-1:PRINT #kanal%, MIDS$

(zeile$,i%,1); : NEXT

750 IF MID$(zeile$,POS1%+1,1)=CHR$(13) THE

N 1040

760 FOR i%=posl%+1 TO LEN(zeile$):x$=MID$(

zeile$,i%, 1)

770 IF x$=" " OR x$="," OR x$=""" OR x$=":

" OR x$=CHR$(13) THEN 810 ELSE NEXT

780

790 's ¢ ¢ 3 RSX-Befehl durch einen CALL-B

efehl ersetzen %* & 3% 3

800 '

810 rsxname$=MID$(zeile$,posl%+l,i%-(posl¥

+1)):adresse2=PEEK(@routine2$+1)+2563PEEK(

@routine2$+2)

820 IF modus¥%=1 THEN 850

830 fehler$=STRING$(14,"-")+" Uebersetzen

{(j/n)? "+STRING$(14,"-"):GOSUB 1020

840 IF UPPERS$(an$)<>"“J" THEN 880

850 adr¥%=0:CALL adresse2,@rsxname$,@adr%

860 IF adr¥%<>&FFFF THEN 870 ELSE fehler$="

Dieser Befehl steht in einem ROM und kann

daher nicht uebersetzt werden!":GOSUB 1020

:GOTO 880

870 IF adrX<>0 THEN 890 ELSE fehler$="
Dieser Befehl wurde nicht gefunden!”:GOS

UB 1020

880 FOR i2%=posl% TO i%:PRINT#kanal% MIDS$(

zeile$,i2%,1); :NEXT:zeile$=MID$(zeile$,b i%+

1) :GOTO 680

890 ad$-HEX$(adr%):IF SGN(adr%)=-1 THEN ad

2=65356-ABS(adr%)

900 PRINT rsxname$,ad2;" (&"+ad$+")",:IF

d?:l THEN PRINT#8,rsxname$,ad2;" (&"+ad$+

910 zeile$=MID$(zeile$,i%)

920 c28=c$+" &"+ad$:FOR i%=1 TO LEN(c2$):P

RINT #kanal%,MID$(c2$,i%,1);:NEXT:GOTO 680

930

940 's % 8 % Programm-Ende % % % %

950 '

960 CLOSEIN:CLOSEOUT:MODE 1:WINDOW#2,1,80,

1,3:GOSUB 1050:PEN 3:LOCATE 1,8:PRINT"“Comp

ilierung von":PEN 2:PRINT:PRINT namel$:PRI

NT:PEN 3:PRINT"in":PRINT::PEN 2:PRINT name

2% :PRINT:PEN 3:PRINT"abgeschlossen!" :PRINT

970 IF d%¥=1 THEN PRINT#8:WIDTH 255:PRINT#8

,STRING$(80,"-") :PRINT#8, "Ausgangs-Program

m: ";namel$:PRINT#8, "Uebersetztes Programm
"iname2$ :PRINT#8 :PRINT#8,"3%% Kompilierun

g abgeschlossen!ss"

980 END

990 °

1000 '* ¢ % 3 Fehlermeldung ausgeben % % ¢

3

1010 °

1020 CLS#7:PRINT#7,CHR$(7)+" "+CHRS$(124)+r
sxname$ : PRINT#7 : PRINT#7 ,fehler$:PRINT#7, "~
--- Bitte Taste zur Bestaetigung druecken

1030 an$=INKEY$:IF an$="" THEN 1030 ELSE R
ETURN

1040 fehler$="ACHTUNG: Dem RSX-Kennzeichen

folgt kein Befehlsname!”:GOTO 1020

1050 PAPER#2,3:CLS#2:PEN#2,2:PRINT#2,CHRS (
150)+STRINGS$ (36 ,CHR$ (152) ) +CHR$(156) : PRINT
#2 ,CHR$(149)+SPACE$(36)+CHR$(149) : PRINT#2,
CHR$(147)+STRING$(10,CHR$(152))+" "+CHR$(1
64)+” by K. Kremer "+STRING$(10,CHR$(152))
+CHR$(153) ;

1060 PEN#2,2:LOCATE#2,8,2:PRINT#2,"R S X -
COMPILER"

1070 RETURN

Listing RSX-Compiler

[1097]
[720]
[117]
[1379]
[117]
[245]
[1773]
[730]
[2459]
[56061]

[117]
[4625]

[2079]
[2967]
[6216]

[117]
[2396]

[117]
[3889]
{9521
[4475]
[1355]

[1900]
[7636]

[6241]

[5478]

[1916]
[3897]
{1903]
[3895]
[117]

[1410]

[117]
[13916]

{16369]

[110]
[117]
[2008]

[117]
[8676]

{1462]
[5376]

[12974]

[2830]

[555]




