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8
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PERERKERERFRENEERFERERFRKERFRH
¥ TRESORKNACKER ¥
¥ VON *
'y HOLGER GERST *
‘¥ FUER *
‘¥ SCHNEIDER CPC-WELT %
2! CPC 664/6128 *
PHEKREKERREERARKREREREFENHFRKAHR
BORDER 15

CLEAR

ENV 1,=5,2000:ENT-1,6,3,1

CLS
MODE 1
TAG

"TITELBILD

n2=188

FOR w=8 TO 175

usu+?2

MOVE 21,38+U:PRINT"T”; :MOVE 11
8+U:PRINT"E” ; :HOVE 281 ,38+U:PRI
0”;:MOVE 291,38+U:PRINT”K”; :HOV
81,38+U:PRINT”A”; :MOVE 471,38+U

:PRINT”K” ; :MOVE 561,38+U:PRINT"R";

180 MOVE 66 ,37+U:PRINT”R”; :MOVE 15

6,3
HT”

7+U:PRINT”S” ; :MOVE 246 ,37+U:PRI
R”; :MOVE 336 ,37+U:PRINT"N”; :HOV

(2397)
(237 4)
(2361
(2348)
(231D>
(2384
(232E>
<23DD)
8891)
{8692)
(1828
(B6CA>
<@75C>
{B68A)
@7 E7)
(18FB)
(B78E)
(8D48)
(BF91)
(10AE)

(86FC)



E 426 ,37+U:PRINT”C”; :MOVE 516 ,37+U
:PRINT"E"; (73875
190 IF U=168 THEN GOTO 258 (1224)
2840 MOVE 21,38+U:PRINT”T”;:MOVE 11
1,38+U:PRINT"E”; :MOVE 281,38+U:PRI
AT”0" ; :MOVE 291,38+U:PRINT"K”; : HOV
E 381,38+U:PRINT"A” ; :MOVE 471,38+U
:PRINT”K” ; :MOVE 561 ,38+U:PRINT"R";

<8639)
218 n2=n2-1 <12D8)
228 SOUND 135,n2,5,12 (1318
230 MOVE 66,37+U:PRINT"R”; :MOVE 15
6,37+U:PRINT"S” ; :MOVE 246 ,37+U:PRI
#T”R”; :MOVE 336,37+U:PRINT”N"; : MOV
F 426 ,37+U:PRINT"C” ; :MOVE 516 ,37+U
:PRINT"E”; (73EB>
240 NEXT (B6A2)
258 TAGOFF <0638

260 SOUND 175,180,135,14,6,1,1 (173D)
270 LOCATE 11,20:PRINT CHR$(164)+”

by Holger Gerst” (2643)
2880 FOR k=1 TO 5000 (184D)
290 NEXT 8608),
308 MODE 2 <8785)>

310 LOCATE 1,1:PRINT”

S P I E L R E G E L E

N (3EF7)
3280 LOCATE 1,4:PRINT"Herzlich will
kommen zu dem Spiel Tresorknacker.
N
ie haben als Tresorknacker den Auf
trag, den Tresor einer Bank 2u kna
cken. Das Spiel beginnt im Vorrau
m zum Tresor, dort sehen Sie einen

Schluessel und” (F576)
338 LOCATE 1,7 :PRINT"fueni Codehkar
ten, die Sie aqufsammeln muessen, d
amit Sie an den Schluessel k
ommen. Praegen Sie sich die Positi
onen der Schluessel genau ein, den

n Sie haben einen Gegenspiele
r, der weitere Codekarten verteilt
; (E64F)
340 LOCATE 1,18:PRINT”"Sollten Sie
die Codekarten nach 158 Schritten
noch nicht alle aufgehoben haben,
zeigt Ihnen der Computer die Posil
ionen der Codekarten fuer ein paar
Sekunden an, dabei verlieren Si
e allerdings wieder ein paar Kalor
ien. (E958>
358 LOCATE 1,13:PRINT”Beachten Sie
bei dem Spiel, dass die Kalorien
bei jedem Schritt abnehmen.
Wenn Sie den Schlussel haben, koen
nen Sie in den naechsten Raum gehe
n, dabei bleibt Ihr Kaloriensta
nd gleich. Im Tresorraum liegen zuw

ei Fruechte, die” (F6B6)
360 LOCATE 1,16 :PRINT”Sie aufnehme
n koennen, dabei steigt Ihr Kalori
enstand. Im Tresorraum liegen
weitere sechs Codekarten, die Sie
brauchen um den Tresor zu hknacken.
Waehrend Sie die Codekarten auf
heben, kommt ein Wachmann, der Sie
testnehmen” (F152>
378 LOCATE 1,19:PRINT”will. Sie ha
ben dann die Moeglichkeit sich zu
wehren,in dem Sie die Pistole
aufnehmen. Sollten Sie alle Codeka
rten im Besitz haben, khoennen Sie
den Tresor oeffnen, dabei sollten
Sie beachten, dass Sie soviele Ka
lorien wie ” (F1CC)
380 LOCATE 1,22:PRINT”moeglich hab
en, denn die Kalorien entsprechen
den Endpunkten.” (4Bdé6 )

398 LOCATE 1,23:PRINT"S t e u e r

un ¢ mit Cursortas

t e n” (4138
400 ° <g72B>
4180 LOCATE 1,25:PRINT"Weiter mit d
ruecken der W - Taste” (2F63)
4280 $=UPPERS (INKEY$) :IF i$<>”"W"TH

EN 420 (1E59)
438 MODE 1 <8706)
4480 'CLEAR <@CC3)
459 '’ <@78F)
4680 ° Zeichnet den ersten Raum (20F8)
478 ' <@7B7)
488 CLS {@6EC)
498 BORDER 11 @8F1>
580 GRAPHICS PEN 2:1HK 2,1 @picy
510 DEFINT a-z (gABA)
520 PLOT 10,68 <@B74)>
530 DRAW 10,398 8C29)
540 DRAW 638,398 <@pra)
550 DRAW 638,68 <8Cc38)
560 DRAW 18,68 <@BBB)
578 PLOT 28,78 <@B48)
580 DRAW 2@,388 <{8CcB7)>
598 DRAV 628,380 <@D37)>
600 DRAW 628,70 (8C4A>
610 DRAW 28,70 <@B7¢C)
620 MOVE 12,62 <@B6C)
638 FILL § <9728)
640 PLOT 10,368 @gc3p)
650 DRAW 18,3480 <@cs6)>
6680 DRAW 28,348 <gcip)
679 DRAW 28,328 <8cea)
680 DRAW 18,320 <8c22)>
698 MOVE 15,335 <{BCE3)
7080 MOVE 168,100 <@BAg)>
718 FILL 11 <@868)

720 WINDOW#1,2,28,24,25 :NINDOWH2 2



,20,25,26 (22F3)
730 PAPER#1,1:PAPER#2,! <1818>
740 CLS#1:CLS#2 (OCBB»
758 SYMBOL 249,8X0,8X0,8X0,8X0,8X0
,8X10000001,8X10008001 ,8X11111111 <282C>
768 SYMBOL 255,8X0,8X0,8X8 ,8X0,8X0

,8X1,8X1,8X11111111 (289B)
7780 a$=CHR$ (249) <182D>
780 b$=CHR$(255) ' <106F)

798 LOCATE 7,23:PRINT"Kalorien” (16E5)
800 PEN#1,15:PRINT#1,a8+b8+b8+b%+b
$+b3+b3+b8+03+b3+b8+b3+bS+b8+b8+b S

the+b$+b 8 (6EA4>
810 PEN#2,15:PRINT#2,” Leer

Vol l” (2493>
824 '’ <@r76)

8380 ' zeichnete Spieler/Schluessel
/Pistole/Codekarten fuer den Schlu

essel {4BEF)
844 '’ <@79E)
858 PRINT CHR$(23)+CHR$(1) :TAG (1467)
868 1=59@:p=220 {15FE)
878 MOVE 1,p {@FDB)
888 GRAPHICS PEN 15:PRINT CHR$ (173

J+CHR$(258) ; :GRAPHICS PEN 2 <1D@F)
898 FOR i=1T0 5 {@E3F)
908 d(i)=RNDx64D:c (i)=RND¥358 (28F1)
Q18 IF d(i)<78 OR c(i)<188 THEN GO

TO 9680 {26 E6)
928 IF d(i))>588 OR c(i))368 THEN G

0TO 998 (284A5)
938 MOVE d(i),c (i) {1B6B)
940 PRINT CHR$(144); <8D74>
958 NEXT 8631)
968 e=RNDXx580 :4=RND*358 (IC5F)
978 IF e)588 OR g>380 THEN GOTO 96

g (1C6B)
988 IF ¢<88 THEN GOTQ 968 (123E)
998 IF g<88 THEN GOTO 9648 (1244)

1008 IF e¢=d(i)AND ¢=c(i)GOTO 968 <(291F>
1818 SYMBOL 253 ,8X1111111,8X110881
1,8X1111118,8X1000 ,8X1000,8X111100

g,8x111900,8X11111000 <(28FE)>
18280 GRAPHICS PEN 15:MOVE e,g :PRIN

T CHR$(253) ; :GRAPHICS PEN 2 2174>
1830 man$=CHR$ (258) (12B7>
18048 PLOT @8,400,1:x=288:y=251 C1E5E>
1858 GRAPHICS PEN 2,1 <(BADS5)
1068 MOVE x,y:PRINT man$; (183F)>
1870 m=310:n=30 {15E7>
1088 GRAPHICS PEN 11:MOVE m,n:PRIN

T CHR$(145);:GRAPHICS PEN 2 (2154)
1898 8793)
1188 'S p i e 1 {18FE)
1118 ° {87 BB)
1128 k=1 <{@BAD>
1138 SPEED KEY 1,1 (BA4F)

11480 KEY 8,”speed key 38,2”+CHRS (1

3) (1F9C)
1158 punkte=0 (18AS5)
1160 ° (@7 1E)
1178 {@732)
1188 {0746 )
1198 ’ <B75A>
1280 ' {@76E)
1219’ <8782)
1220 IF INKEY$=""THEN GOTQ 1228 <189B)
12380 1=588:p=222 (159A)
1248 IF punkte<6 THEN GOTO 1258 EL

SE GOTO 1358 (1CE6)
12580 GRAPHICS PEN 11:MOVE m,n:PRIN

T CHR$(145);:GRAPHICS PEN 2 (21A9)
12680 IF m)>318 THEN n=318 (17F5)
1278 IF m<18 THEN m=10 {153E)
1288 IF m=10 THEN GOTO 33408 (12E3)
1298 IF punkte<6 THEN GOTO 13808 EL

SE GOTO 1328 1cee)
1388 m=m-2:n=n (1A13)
1318 GRAPHICS PEN 15:MOVE m,n:PRIN

T CHR$(145) ;:GRAPHICS PEN 2 (2153)
1328 IF PUNKTECS THEN GOTO 1338 EL

SE GOTO 1358 (I1C5E)
1330 GRAPHICS PEN 15:MOVE | ,p:PRIN

T CHR$(144),:GRAPHICS PEN 2 (214F)
1348 SOUND 1,4000,1,12:S0UND 1,288

2,1,8 {1BFB)
1350 k=k+1! (1838>
1368 a=-8%(INKEY(1)=8)+8% (INKEY (8)

=g) (223B>
1370 b=-8%(INKEY(B)=8)+8% ([NKEY (2)

=g) (22A1)
1388 IF x+a<18 AND y+b>333 AND y+b

{348 THEN GOTO 156¢9 <33D7>
1398 IF x+a>588 OR x+a<2] THEN SOU

ND 2,88,5,8:G0T0 1228 C2F75)
1468 I1F y+b>388 OR y+b<84 THEN SOU

ND 2,80,5,8:G0T0 1228 (2FF5)
1418 FOR i=1 TO 5 (BE51)

1420 IF x+a>d(i)-18 AND x+a<d(i)+1

8 AND y+b)c(i)-18 AND y+b<c(il)+18

THEN GOTO 1438 ELSE GOTO 1448 787 A>
1438 MOVE d(i),c(i):PRINT CHR$ (144
);:S0UND 1,20,2,13:d(i)=8 AND c (i)

=0 :punkte=punkte+!:HOVE m n :GRAPHI

CS PEN 11:PRINT CHR$(145); :m=m+18:
n=n:NOVE m,n:PRINT CHR$(145); :GRAP

HICS PEN 2:GOTO 1228 (AC12)
1440 NEXT @647 )
1450 IF x+ade-15 AND x+a<e+15 AND
ytblg-15 AND y+b<g+15 THEN GOTO 14

68 ELSE GOTQ 1568 (587F)
1468 IF punkte<5 THEN GOTO 1228 EL

SE:GRAPHICS PEN 15:MOVE e,g :PRINT

CHR$(253) ; :punkte=punkte+ 1 :MOVE m,

n:PRINT CHR$(145); :m=m+280:n=n:MOVE
m,n:PRINT CHR$(145) ;:GRAPHICS PEN



2 (8A2D>
1478 FOR p=1TO 5 (BE8B)
1480 FOR z=8 TO 40:SOUND 1,z,1,14:

NEXT (1EFB)
1498 NEXT (866B>
1500 e=0 AND §=0 <129D>
1510 TAGOFF <0618

1528 LOCATE 2,22:PRINT"Sie haben d
en Tresorschluessel”:FOR s=1 TO 30

98 :NEXT (3444)
1538 LOCATE 2,22:PRINT”

” (3195>
1548 LOCATE 2,22:PRINT”Gehen Sie i
n den naechsten Raum” (2D42)
1558 TAG <0665)
1568 ' @741)
1578 MOVE x,y:PRINT man$; (183D)
1580 IF PUNKTE<S THEN GOTO 1598 EL
SE GOTO 1638 (1C35)
1598 MOVE 1,p:PRINT CHR$(144); (18E6)
1600 1=1-500%RND:p=348%RND €2123)
1618 1=1-40:p=p+80 (1ECB)
1628 IF p<88 OR p)>378 THEN GOTO 16
a0 {1BD2)
1638 x=xta:y=y+b 2218>
1648 MOVE x,y:PRINT man$; (18C9)
1658 IF PUNKTE<S THEN GOTO 1668 EL
SE GOTO 1688 {1CB5)>

1668 IF PUNKTE<S THEN GRAPHICS PEN
15:MOVE 1 ,p:PRINT CHR$(144).; :GRAP

HICS PEN 2 (2E87)
1678 GRAPHICS PEN 1:MOVE 1,p:PRINT

CHR$ (144) ; :GRAPHICS PEN 2 <286C)
1688 1F k=150 THEN GOSUB 1718 (121B>
1690 IF x+a<18 AND punkte=6 THEN G
0TO 184802 <2361
1788 GOTO 1220 <8973)>
1718 IF PUNKTE<S THEN GOTO 1728 EL
SE RETURN (19A5)
1728 FOR i=1 TO § (@EBE>
1738 GRAPHICS PEN 15:MOVE d(i),c(i

) :PRINT CHR$(144); <29B1>
1748 NEXT - (9668)>
1758 FOR t=1 TO 18088 :NEXT C124E)
1768 FOR i=1 TO 5 (QE@F)>
1770 MOVE d(i),c(i):PRINT CHR$(144

); (2484)>
1788 NEXT <(P6B@>

1798 GRAPHICS PEN 11:MOVE m,n:PRIN
T CHR$(145); :m=m-20:MOVE m,n:PRINT

CHR$ (145) ; :GRAPHICS PEN 2:RETURN (448C)

1804 SYMBOL 24d,8X0,8X1,8X18,8X100

| &X1000,8X10000 ,8X100000 ,8X 1000000
<28C4>

1818 SYMBOL 241,8X11111111,8X8,8X8@

,8X8 ,8X0 ,8X0 ,8X0 ,8X0 <284B>

1828 SYMBOL 242,8X11111111,8X8,8X0

,8X0,8X0 ,8X0 ,8X0 ,8X0 28345

1838 SYMBOL 243,8X11111111,8X1,8K1
1,8X101,8X1001,8X10001,8X100081 ,8X
1000001 <2867
1848 SYMBOL 244,8X11111111,8X10808
000 ,8X10000000 ,&X 10000000 ,8X 100808
00 ,8X10000000 ,8X10000008 ,8X 1000000

] (28E4)
1858 SYMBOL 245,8X11111111,8X8,8X0
,&X@,8X0,8X0,8X11008,8X111100 (2824
1868 SYMBOL 246 ,8X11111111,8X1,8X1
,8X1,8X1,8X1,8X1,8X1 (28E7)
187@ SYMBOL 247 ,8X10080081,8X1,8X1
,8X1,8X1,8X1,8X1,8X1 (282F)>

1888 SYMBOL 248 ,8X10000000,8X100800
000 ,8X10000000 ,8X10000000 ,8X100000
90,4X10000000 ,8X10000000 ,8X1111111
1 <28D8)
1898 SYMBOL 251,8X111190,8X11000,8&
X0,8X0,8XP ,8X0,8X8,8X11111111 (28DA>
1988 SYMBOL 252,8X1,8X1,8X1,8X1,8X
1,8X1,8X1,8X11111111 (280E)
1918 SYMBOL 254,8X1,8X10,8X1808 ,8X1
200 ,8X10000,8X100000,8X1000000,8X!

popvpeae (28AD)
1920 T$=CHR$ (248)+CHR$(241)+CHR$ (2

42)+CHR$ (243) (25B4)
1938 T18=CHR$(244)+CHR$ (245)+CHR$ (

246 )+CHRS (247) {2638)
1948 T2$=CHR$ (248)+CHR$(251)+CHRS (

252)+CHR$ (254) (26F@)
1958 CLS (@66E>
1968 <@761)
1978 ’ Zeichnet den zuweiten Raum <(2188>
1988 '’ <8789
1998 'CLEAR {@CE5>
2098 BORDER 11 <88C3)>
2018 GRAPHICS PEN 2:INK 2,1 (@DED)
2828 DEFINT a-z {@ADB>
2838 MODE 1 <878C>
2848 PLOT 10,60 <@B59)>
2858 DRAW 18,398 <(@cer)
2068 DRAW 638,398 <@D56)
2878 DRAW 630,68 <OC1E)
2888 DRAW 18,68 <8B96)
2898 PLOT 28,78 <@B26)
2108 DRAW 28,384 9Cc9D>
2118 DRAW 628,388 <4Dp7 D>
2128 DRAW 628,78 <{@c3g)
2138 DRAW 28,78 <@B62)
2148 MOVE 12,62 <(@B52)
2158 FILL 5 {B70E)
2168 PLOT 628,340 <@DFB)
2178 DRAW 638,348 {@DAI1>
2188 DRAW 638,328 <@D15)
2198 DRAW 628,328 <@D3A)
22080 MOVE 198,108 (@B5E)
2218 FILL 11 <@81E)

2220 WINDOW#1,2,208,24,25 :WINDOV#2,



2,20,25,26 (2281>
2230 PAPER#1,1:PAPER#2,1 {18CF>
2248 CLS#1:CLS#2 <8c79>

2258 LOCATE 7,23 :PRINT”Kalorien” <(1652)
2260 PEN#1,15:PRINT#1,a8+b8+bg+bd+
b3+b8+b8+b3+b3+b8+b3+b3+b8+b8+bS+b

$+b3+b8+b8 C6E11)>
227@ PEN#2,15:PRINT#2,” Leer

Voll” (2401
2280 man2$=CHRS$ (250) (138F)>
2290 punkte=0 <1898>
2300 kk=0 <acns >
2318 Zeit=0 (BECB)
2320 TAG <B66C)>
2330 FOR i=@ TO 5 (BE76)>

2348 p(i)=RND%x580:0 (i)=RND¥358 {2818)
23580 IF o(i)>388 THEN GOTQ 2348  (1994>
2368 IF p(i)>580 THEN GOTO 2348  (I19EA)
2370 IF p(i)<9@ THEN GOTO 2348 (18Ca>
2380 IF o(i)<188 THEN GOTO 2348  (18FC)
2398 IF p(i))>558 AND p(i)<598 AND
0(i)>358 AND o(i)(388 THEN GOTO 23
418 {46D3>
2488 IF p(i))>298 AND p(i)<388 AND
o(i)>168 AND o(i)<258 THEN GOTO 23

44 (442>
2418 HOVE p(i),o (i) :PRINT CHR$(144

), (246 D>
2420 NEXT <(B6B4>
24380 px=RNDx5080:py-RND%308 (1EQ1)
2448 IF px>298 AND px(388 AND pyli

48 AND py<258 THEN GOTO 2430 {3824>
2458 IF px<88 OR py<98 THEN GOTO 2

438 {1CC9>
2468 MOVE px,py:PRINT CHR$(173); <(1AEF)
2478 IF kk=1 THEN GOTO 2744 1278>

2488 MOVE 580,378 :GRAPHICS PEN 15:
PRINT CHR$(231);:GRAPHICS PEN 2 (1F76>
2498 MOVE 208,190 :GRAPHICS PEN 15:
PRINT CHR$(231);:GRAPHICS PEN 2 <1DD3)
2568 MOVE 388,200 :GRAPHICS PEN 15:

PRINT T%; (18A6)
2518 MOVE 380,185:PRINT T1$,; (14B2)
2528 MOVE 388,168 :PRINT T2¢;:GRAPH

ICS PEN 2 (1874
25380 GRAPHICS PEN 11:MOVE m,n:PRIN

T CHR$(145); :GRAPHICS PEN 2 C21AE>
2540 ' <(@7EB)
2558 ' zweiter Teil vom Spiel (1EA4)
2564 ' <@715)>
2578 x=598:y=330 (165C)>
2580 1=580:k=378 (1697
2598 j=280:h=190 ' (1424)
2600 w=0:9=0 <1273)

26180 GRAPHICS PEN 11:MOVE m,n:PRIN
T CHR$(145); :m=M+38:MOVE m,n:PRINT
CHR$ (145) ; :GRAPHICS PEN 2 (4239)
2628 GRAPHICS PEN 2,1 (BAIE)

2638 MOVE x,y:PRINT man$; <1889)
2648 IF =zeit)188 THEN GRAPHICS PEN

15:MOVE w,q :PRINT man2$; (2AAB>
2658 IF INKEY$=""AND zeit>188 THEN
GOTO 2668 ELSE GOTO 2758 (216C)

2668 IF kk=80 THEN GRAPHICS PEN 15:
MOVE w,q :PRINT man2$; :GRAPHICS PEN

2 (2B48)
2678 [F kk=8 AND w{xta THEN w=w+4 (282D)
2680 IF Rk=0 AND w)x+a THEN w=w-4 (28C9)
2698 IF kk=8 AND q<y+b THEN q=q+4 <2827)
2788 IF kk=8 A¥D qly+b THEN q=q-4 <28C5)
2718 IF kk=1 THEN GOTQ 2749 (1251
2720 IF kk=80 THEN GRAPHICS PEN 15:
MOVE w,q:PRINT man2$; :GRAPHICS PEN

2 (2BCa)
2738 IF k=0 AND w{x+ta+22 AND w)zx+a
-22 AND q<y+b+22 AND q)y+b-22 THEN

GOTO 3318 (591C)
2748 IF INKEY$=""THEN GOTO 2668 EL
SE GOTO 2768 <16DC)
2758 IF Zeit <188 AND INKEY$=""THEN

GOTO 2758 <{1B4B)
2768 GRAPHICS PEN !1:MOVE m,n:PRIN

T CHR$(145) ; :GRAPHICS PEN 2 (217B)
27780 IF m)318 THEN m=318 (17C7)
2780 IF m<18 THEN m=18 <1518)>
2798 IF m=180 THEN GOTQ 3340 {12B4)
2880 m=m-2:n=n {1AD1)
2818 GRAPHICS PEN 15:MOVE m,n:PRIN

T CHR$(145);:GRAPHICS PEN 2 (21185
28280 a=-8% (INKEY(1)=8)+8% (INKEY (8)

=g) (22A4)
2838 b=-8%(INKEY(0)=8)+8% (INKEY(2)

=@) ' (220F)

2848 IF x+a)289 AND x+a<368 AND y+
b)154 AND y+b<215 THEN GOTO 2658 <(<4892)
2858 IF x+all-11 AND x+a<l+11 AND
ytbok-11 AND y+b<k+11 THEN GOTO 29

80 (5288>
2868 IF Zeit)188 THEN GOTQ 2878 EL
SE GOTO 2989 (1B@2>

2878 IF xtadpx-28 AND x+a<px+28 AN
D ytb)py-28 AND y+b<py+28 THEN GOT
0 2888 ELSE GOTO 2988 (5C89>
2888 SYMBOL 249 ,8X111000,8X1811188
1,8X1010010,8X111100,8X10000 ,8X101
200 ,8X101000 ,8X101000 (2863)
2898 MOVE px,py:PRINT CHR$(173);:p
x=0:py=0:MO0VE x,y:PRINT man$;:man$
=CHR$ (173)+CHR$ (258) :MOVE x ,y:PRIN
T man$; :GRAPHICS PEN 15:MOVE w,q:P
RINT man2$; :man2$=CHR$ (249) :MOVE w
19 :PRINT man2$;:kk=1:u=0:9=8:GRAPH

ICS PEN 2 {BF95>
29800 IF zeit>108 AND kk=8 THEN GOT
0 2918 ELSE GOTO 2978 (23DF)

2918 GRAPHICS PEN 15:MOVE w,q:PRIN



T man2$; :GRAPHICS PEN 2 <2269

2928 IF Rk=8 AND w{x+a THEN w=uw+12
29D8)

2930 IF kk=0 AND w)s+a THEN w=w-12
{29F5)>

2948 IF Rk=8 AND q<{y+b THEN q=q+12
299C>

29580 IF kk=8 AND q)y+b THEN 9=q-12
(29C3>

2968 GRAPHICS PEN 15:MOVE w,q:PRIN
T man2$; :GRAPHICS PEN 2 22CD>

2970 IF x+a)>j-8 AND x+a<j+8 AND y+

b>h-8 AND y+b<h+8 THEN GOTO 38180 E
LSE GOTO 3848 (5442>

2988 FOR p=0 TO 5:FOR u=280 TO 258

:SOUND 1,u,1,11:NEXT w:NEXT p:MOVE

1,k:GRAPHICS PEN 11:PRINT CHR$(23

1);:MOVE m,n:PRINT CHR$(145); m=m+

158:1=0:k=8 (7B8B>
2998 IF m>3180 THEN m=310 1788>
3000 MOVE m,n:PRINT CHR$(145);:GRA

PHICS PEN 2:GOTO 3848 212D

38180 FOR p=8 TO 5:FOR u=288 TO 258
:SOUND 1,u,l,11:NEXT u:NEXT p:MOVE
j ,h :GRAPHICS PEN 11:PRINT CHR$(23
1);:MOVE m,n:PRINT CHR$(145); : m=m+

158:j=0:h=0 (7B55>
3028 IF m>310 THEN n=318 <17BC>
3038 MOVE m,n:PRINT CHR$(145);:GRA
PHICS PEN 2 €1C42>
3048 IF x+a)618 OR x+a<21 THEN SOU
¥D 2,88,5,8:G0TO 2650 (2FB9)>
3050 IF y+b»388 OR y+b<84 THEN SOU
¥D 2,88,5,8:G0TO 2650 (2FA7)
3068 IF s+a<21 AND y+b>328 THEN GO
TO 3070 <25D2>
3878 MOVE x,y:PRINT man$; (18F9)

3888 IF punkte)5 AND x+a)>285 AND x
+a<364 AND y+b>158 AND y+b<219 THE

N GOTO 3898 ELSE GOTO 3218 (5225)
30890 MOVE 388,200 :GRAPHICS PEN 15:
PRINT T$; (1844>
3108 MOVE 300,185 :PRINT T1$; <1450>
3118 MOVE 380,168 :PRINT T28%; (1433)
312¢ SYMBOL 245,8X11111111,8X8,8X8
,8X0,8X0,8X0 ,8X0 ,8X0 (282F>
3130 SYMBOL 251,8X@,8X0,8X0,&X0 ,8X
0,8%0,8X0,8X11111111 <2800
3148 T1$=CHRS$ (244)+CHRS$ (245)+CHRS (
246)+CHRS$ (245)+CHRS (246) <2D94A)
3150 T2$=CHR$ (248)+CHR$ (251)+CHR$ (
252)+CHRE (251)+CHR$ (252) (2D44>

3168 MOVE 388,200 :PRINT T&,;:HOVE 3
90,185 :PRINT T1$;:HMOVE 308,168 :PRI
NT T2%; :GRAPHICS PEN 2 <3772)

3178 MOVE x,y:PRINT man$; (18C3>

3188 GRAPHICS PEN 2:FOR K=1 TQ 5:F
OR Z=188 TO 1 STEP-1:S0UND 1,2,1,1

2:NEXT Z:NEXT K (393F)

3198 FOR i=1 TO 1888 :NEXT (1243
3200 GOTO 3458 (8988)>
3218 x=xta:y=y+b (226>
3220 MOVE x,y:PRINT man$; (18265
3230 zeit=zeit+RNDX8 (194C)
3240 FOR i=@8 TO 5 CBE94)

3258 IF s+adp(i)-18 AND x+a(p(i)tl

8 AND y+blo(i)-18 AND y+b<o(i)+18

THEN GOTO 3268 ELSE GOTO 3288 (7848
326@ MOVE p(i),o(i):PRINT CHR$(144
);:SOUND 1,20,2,13:p(i)=B:0(i)=0:p
unkte=punktet+l < (5FFB)
3278 IF punkte=4 THEN GOTO 2648 {16F5)
3288 NEXT (B66F)
3298 IF wlxt+a+22 AND wix+a-22 AND
q<{y+b+22 AND q)y+b-22 THEN GOTO 33

10 (52F6)
3388 GOTO 2659 <{B9BC>
3318 SYMBOL 249,8X111800,8X10111848
1,8X1010910,8X111100,8X10008,8X181

900 ,8X101000,8X101000 <28C1)>
3328 MOVE x,y:PRINT man$;:man$=CHR
$(249) (26F@)>
3338 MOVE x,y:PRINT man$; (1883)>
3348 TAGOFF:LOCATE 24,25:PRINT ,CHR
$(22) ;CHR$ (1) C1C3A>

3350 n=10:2=0:G0SUB 3448 :LOCATE 7,
12:PRINT"G” :n=28:2=18:GOSUB 3440 :L
OCATE 18,12:PRINT”A” :n=38:2=20:G0S
UB 3448 :LOCATE 13,12:PRINT”H” :n=48
:2=38:GOSUB 3448 :LOCATE 16,12:PRIN
T"E” <(86DF)
3368 n=50:2=48:G0SUB 3448 :LOCATE 2
2,12:PRINT"0” :n=68:2=50:GOSUB 3448
:LOCATE 25,12:PRINT"V” (462B)
3378 n=78:2=60:G0SUB 34480 :LOCATE 2
8,12:PRINT"E” :n=808 :2=78:GOSUB 3448
:LOCATE 31,12:PRINT"R” {463D)
3380 FOR b=1 TO 1000 :NEXT (12A3>
3398 SPEED KEY 3@8,2:LOCATE 8,16 :PR
INT"Wollen Sie noch ein Spiel ?”:L

OCATE 13,18:PRINT”J/N ?7; (4167>
3400 i$=UPPER$(INKEY$):IF i$<)"J"A
ND i$<>"N"THEN 3488 275D)
3418 IF i$="N"THEN CALL @ (1174
3428 GOTO 488 <(@9BE>
3438 <@7E4)
3448 FOR k=2 TO n:SOUND 1 ,k,12,12:
NEXT : RETURN (26D6>
3458 TAGOFF:LOCATE 24,25:PRINT ,CHR
$(22);CHR$ (1) <1C15>
3460 LOCATE 7,7 :PRINT"Sie haben de
n Tresor geknackt” (2475
3478 LOCATE 17 ,9:PRINT”U N D” (1365)
3488 LOCATE 7,11:PRINT”Sie haben n
och ”;m;” Kalorien” (2E44A>
3498 GOTO 3388 891C)>



