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Mit diesem Programm lernen Sie "spielend" Vokabeln
verschiedener Fremdsprachen (Englisch, Franzssisch,

Latein...).

Das Programm beinhaltet folgende Optionen:

1 Vokabeln eingeben

2. Vokabeln andern

3. Vokabeln anzeigen

4. Vokabeln abspeichern
5 Vokabeln laden

6 Vokabeln lernen

7. Vokabeln ausdrucken
8. Ende des Programms

Der Vokabeltrainer kann entweder mit einer deutschen
DIN-Tastatur (DEUTAST) oder mit einer amerikanischen
ASCII-Tastatur betrieben werden. Werden Vokabeln unter
deutscher Tastatur eingegeben und abgespeichert, so wird
beim Einladen die deutsche Tastatur neu initialisiert.

Vokabeln eingeben:
Die Vokabeln werden in folgender Reihenfolge eingegeben:
Fremdwort = deutsches WVort = Lektionsnummer

Sollte eine Vokabel falsch eingegeben worden sein, kann
man diese entweder sofort verbessern oder spater im
Meni, indem man Punkt 2 anwahlt. Die <franzésischen
Sonderzeichen werden durch Dricken von [SHIFT] und der
dementsprechenden Zifferntaste im Zehnerblock erreicht,
deren Belegung im rechten Fenster auf dem Bildschirm
angezelgt ' wird. [Es konnen pro Lektion bis' zu 150
Fremdworter mit ihrer deutschen Bedeutung eingegeben
werden.

Vokabeln andern:

Die Vokabel, die ge&ndert werden soll, kann entweder als
Fremdwort oder als deutsches Wort eingegeben werden. Die
betreffende Vokabel wird dann herausgesucht und
angezeigt. Nun kann man diese Vokabel nach Wunsch
andern.



Vokabeln anzeigen:

Es besteht die Moglichkeit, eine einzige Vokabel
(deutsches Wort oder Fremdwort) heraussuchen zu lassen
oder alle Vokabeln anzusehen. Soll eine Vokabel heraus-
gesucht werden, gibt man entweder das deutsche Wort oder
das Fremdwort ein; sobald [ENTER] gedrickt wurde, wird
das Vort in den eingegebenen Daten gesucht und gege-
benenfalls angezeigt. Wenn man alle Vokabeln ansehen
mochte, kann man festlegen, ab welcher Vokabelnummer
angezeigt werden soll.

Vokabeln abspeichern:
Diskette:

Nachdem der Dateiname eingegeben wurde <(nur Dateiname,
kein .xxx), wird gepruft, ob die Diskette voll ist.
Sollte das der Fall sein, wird  ins Meni gzurick-
gesprungen, ansonsten wird die Datei unter
"Dateiname.VOK" gespeichert.

Cassette:

Die eingegebenen Vokabeln werden unter dem Dateinamen
“VOKABEL" mit SPEED WRITE 1 abgespeichert

Vokabeln laden:
Diskette:

Nachdem der Dateiname eingegeben wurde (siehe Vokabel
abspeichern), wird geprift, ob die Datei vorhanden ist.
Sollte die Datei nicht vorhanden sein, wird eine neue
Eingabe verlangt, ansonsten wird die gewlnschte Datei
geladen und gegebenenfalls die deutsche Tastatur
initialisiert.

Cassette:

Die Vokabeldatei, die auf der Cassette als nachste
kommt, wird geladen. Dabei wird gegebenenfalls die
deutsche Tastatur initialisiert.

Vokabeln lernen:

Um Vokabeln lernen 2zu koénnen, missen mindestens 20
Vokabeln abgespeichert sein.

Folgende Lernoptionen sind wahlbar:

= nach Lektionen / nach =zufalliger Folge / nach
Vokabelnummer;

= das deutsche Wort / das Fremdwort / gemischt;

== mit Spiel / ohne Spiel;

= mit Ja/Nein-Antworten / Antworten mit einem ganzen
Vort.



Wird Lernen mit Spiel gewinscht, wird als Antwort das
ganze Wort verlangt. Um zum Spiel zu gelangen, muB man
mindestens 15 richtige Antworten gegeben haben. Nachdem
man [COPY] gedrickt oder alle Vokabeln gelernt hat,
erfolgt eine Auswertung, die angibt, wieviele Antworten
richtig und wieviele falsch gegeben wurden.

Spielanleitung:

Fred 1ist in einer Burg und muR verlorene Blumen
aufsammeln. Dabei muB man folgendes beachten:

= Fred darf nicht in die Locher fallen

= Fred darf die Mauer nicht berihren

= Fred wird schneller, wenn er eine Blume aufgenommen
hat

= stoBt Fred auf eine Blume, prallt  er . in; die
entgegengesetzte Richtung zurick!

= hat Fred alle Blumen aufgesammelt, kommt er in den
nachsten Raum. Dabei verliert er alle seine Blumen

Die Steuerung von Fred erfolgt entweder mit dem Joystick
oder mit den Cursor-Tasten.

Vokabeln ausdrucken:
Die Vokabeln werden wie folgt ausgedruckt:

Vokabelnummer - Fremdwort - deutsches Wort - Lektion

Durch Dricken der Taste [COPY] kommt man ins Menu
zuruck.

Ladeanweisung:
Diskette:

Dricken Sie die Tasten (CTRL], [ SHIFT] und [ESC]
gleichzeitig, um den Computer zuriickzusetzen. Legen Sie
dann die Diskette in das Laufwerk und starten Sie das
Programm mit dem Befehl RUN " VOKDSK".

Cassette:

Driicken Sie die Tasten (CTRL], ([SHIFT] wund [ESCI
gleichzeitig, um dem Computer zuriickzusetzen. Legen Sie
dann die Cassette in den Datacorder und spulen Sie zum
Anfang zurick. Dricken Sie [CTRLI] und die kleine
[ ENTER]-Taste gleichzeitig, dann ([(PLAYl, gefolgt von
einer beliebigen Taste. Dieses Programm braucht etwa 3
Minuten zum Laden.



