Limting 1

VHIEE:

VMER1p:

VHEEdo:

HHIEER:

HHER1lp:

HHRRdo:

HMRRCZ:

RM:

CALL ADD2SL
FPUSH HL
CALL ADDIL
FOP DE
LD BC, #5284

CALL ®B9QS
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC

LD C, (HL)}
LD A,IDE)
LD C(HL),A
LD A,C

LD (DE},A
CALL WBC2¢
EX DE.HL
CALL ®BC2@
EX DE,HL
DJNZ VMERdo
POP BC

POF HL
CALL BBC29
EX DE,HL
FOF HL
CALL RBC2B
DEC C

JE NZ,VHERIp
JP ®#R9QS

CALL ADD179
PUSH HL
CALL ADDIL
POF DE

CALL GETMSK
INC B

PUSH BC

POP IN

LD BC,#Z2BCHE
CALL ®WE9QE
PUSH HL
PUSH DE
FUSH BC

LD YH,B

LD A, (HL}
CALL RM

LD YL.A

LD A, (DE)
CALL RM

LD {HLY, A

LD A,¥YL

LD (DE), A
CALL ®HBCZ®
EX DE,HL
CALL #BC23
EX DE,HL

DEC YH

JE NZ,HMERdo
FOF BC

POP HL

CALL RBCZE
EX DE,HL

FOF HL

CALL ®RECZB
DEC C i
JR NZ,HHREI »
JP #BO@9

LD B,YH
LD €,¥YL
PUSH HL
LD H,@
LD L,&

:VHIRROR rutina.Potprogram ADDZ25L nalazi adresu zadnje
linije na ekranu.Rezultat je u HL.,koji =e s=prema na
stack.Zatim se potprogramom ADDIL nalazi adresa prve
linije u" HL regstar.Adresa zadnje linije se stavlja u
DE registar.BC sadr2;: dimenziju ekrana (B=8¢ bajtova
dirina i C=1®@ linija poluvisina) Tako @ scte
promijeti dimenzija ekrana za zrcal jenje.

‘KL L EOM ENABLE.Donji ROM je neophodno otvoriti.Zbog
brzine se rutine MNEXT BYTE i MNEXT LINE zovu direktnoc u
ROM.lako je& wu 1listingu navedena FIRMWARE adresa,u
inicijalizaciji se to mijenja.Svi parasetri na stack.
HL registar prati gornju polovinu ekrana,a DE donju.
Ovdje s3e sadr2aji (HL) i (DE) zamjene preko poscénih
varijabli A i C.Kada se sadr2aj: donje i goroje
polovine razmjene,potrebngc je ponavljati razmjenu szve
dok se& ne dode do kraja pojedinih linija.U tu svrhu ze
i3CR MEXT BYTE: HL pomic¢e za jedno mjesto udesno,a 1310
tako i DE.Treba primjetiti da bi se pri izradi ulera
:SCR NEXT BYTE: brzog pomaka ekrana trebalo
upotri jebiti neku vrstu LDIRa,.kao i u rutini USCEOLL
DSCROLL.Operaci ju treba ponavljati do kraja linije.
Sada se sa stacka uzimaju adrese podetaka liniga
ZAtim S poZivaju potprogrami Za prijelaz nma slijededu
+5CR PREV LINE: (tj.prethodnu) liniju.

+SCR NEXT LINE

C regiztar Jje broja¢ linija.0Operacija =a
sadr2aja linija ae ponavlja do kraja ekrana.
+KL L ROH DISABLE:Na kraju se donji ROM zaivara.

famEnos

+HHIRREOE rutina.ADDIT3 potprogram nalaz: adreszu zadnjeg
bajta u prvoj liniji.Ta adresa se smjefta na =tack,da
bi =3e poslije nalaZenja adrese prve linsje uw HL
registar,povratila sa stacka u DE registar.

Ovaj potprogram nalazi u B broj tofaka u bajtu-l,a u ©
mamku za krajnjo lijevue tofku,u oviszsnost: o modu rada.
Ispravan broj tofaka u b%ajtu,zajedno £a saskom ide na
stack,da bi 1u vrijednost pokupio IX registar.
B=polovipna Zitine (40 bajtoval.a C=broy linsza (2D
+RL L ROHM ENABLE: I ovdje =¢ zbog brzine potpragrami
NEXT BYTE,FPREV BYTE i MNEXT LINE zovu direktno u FEOM,pa
je potrebno otvoriti donji ROM.

ovi parametri idu na stack.Brzina je&
koriste i sinteticdke instrukéeije.

HL registar prati lijevu polovinu,a DE registar deznu-
Preydste bajtove nije dovoljno samo icmjeniti.potr=bao

negophodna,pa s3e

th je | promijeniti tako da 3o krajnja lijeva tolka
nade na mjestu krajnje desme 11d4.Fa to0 e =adulen
potprogram RM.

Hedumemoriga je regimtar YL.

Makon jedne promjene,potrebno je povelari HL refizTar
+SCR NEXT BYTE: na slijedeé: tajt,a DE TREEZiITTAT

Zmanjiti na prethodni bajt u video memoriji.Za to nam,
i3CE PREV BYTE: naravno,slu2e porprogram: u ROMu,

Brojat polovine firine ekrana s smanjuje =za
tako sve dok jedna linija nije "izzrcal jena”.
Kada se zavr#i xa jednom linijom,obnavlja 3& brojad
polovine linije,prelazi se na =lijededu lin: ju:HL na
;SCRE NEXT LINE; pofetak,a DE na kraj.! sada nam za ova
ratunanja pomalu porprogrami u RDHu.

jedan 1

iSCR NEXT LINE

Broja¢ linija ze smanjuje za jedan i take =ve do
ekrana.

KL L EOH DISABLE: MNa kraju se donji ROM FOROYD QIVOri.

kraja

Potprogram =a 2rcaljenje jednog bajta.BC poprima
vrijednosti iz registra 1Y.koji sadr2i broj tofaka u
bajtu (5 obzirom na mode) { masku za krajonju lijevu

totku. HL ze sprema na stack.H =z
vrijednost originalnog bajta.

brife.L poprima



HIER:

LSCR:

LHROLLr:

LhLOOP:

CALLIX:

=ETG 1

HRINIT:

DOT7:

UECE:

SCRLET:

=LOOP :

LD A,L
AND C

RRC H

OF H

LD H,A
RLC L
DJINZ MIRR
LD A,H
FOF HL
RET

CALL DOT7
CALL SETG
LD HL,M@L+1
CALL HERINIT
LD A.C

CPL

LD B,A

LD ¥YL,.Z00
CALL ADD173
CALL ®#BSQ6
PUSH HL

LD YH.B@

LD A, (GPAP)
LD DA

LD A, tHL)
LD E.A

AND B

RLCA

OR D

LD (HL), A
LD AE

AND C

CALL CALLIX
LD D,A

CALL ®BC23
DEC YH

JE NZ.LhLOQP
POFP HL

CALL HWBC26
DEC YL

JE NZ,LHEOLL
JF #BE309

JPOLIXR)

LD A, (84B333)
AND C

LD (GPAP),A
RET

CALL GETHSK
LD D,@

LD E.B

OFR A

SEC HL,DE
PUSH HL

FOF 1X

EET

LD DE,7
L H,D
Lo L.D
JF HBC 1D

CALL ADDIL
LD D,H

LD E.L

CALL #BC26
LD IX, 8BC2E
CALL WBOOE
LD BC, MCTSG
PUSH BC
FUSH HL
PUSH LE
CALL #EA4

A=trenutno stanje L. koji =38 “vrti® ulijevo.Krajnja
lijeva tofka se izdvaja,H registar za medumencoriju =e
"vrti® udesno,a izdvojena tofka se nadovezuje sa H.Na
kraju se L zarotira ulijevo.Na taj natin tolke koje
"ispadnu® s lijeve strane "ulaze® sa desne.

Ovo operaciju valja ponoviti sve dok se ne obrade sve
totke u bajtu.Na izlazu iz potprograma,u H registru se
nalaze sve nadovezane tocke,tj. "izzrcaljeni® bajt.
Vrijednost HL registra sa wulaza u potprogran se
obnavl ja. :

tLSCROLL rutina.Ova rutina je vrlo slifna sa ESECROLL, pa
objavl jujemo samo LSCE sa razlikama.DOTT pPOtprogram
vraca u C registru masku za krajnju desnu tofku u
bajtu.SETG postavlja varijablu GPAP,kojom 5@ boji novi
red tofaka,odakle su pomaknute =tare,u owvisnosti od
maske C.HEINIT u C nalazi masku krajnje lijeve tofke,a
u IX adresu potprograma za pomak pojedinog bajta,u
ovisnosti o HL reg.na ula2u i o ekranskom modu.Za pomak
@krana ulijevo,to su 7,3 ili 1 RLCA,a za pPomak udesno,
"KL L ROM ENABLE; to su 7,3 ili 1 ERCA.YL je broj
linija (20@).2a LSCRE,HL polinje od zadnjeg bajta prve
linije,a za RSCR od prvog bajta prve linije.%irina
ekrana je u YH { uvijek je 89 bajtova.Pofetak se boji
S3a bojom grafidkog papera.Dalje D slud: =a prijenos
prethodno istisnute todke.U B regiatru Ea &uva
antimaska kojom sze izdvaja ostatak tofaka u bajtu.Ovdje
52 on pomife ulijevo sa ELCA,ali kod RSCE,to j8 zapravo
RRCA (pomak udesno).Tako izdvojene tolfke sze Epajaju '=a
onon koja je istisnuta iz pProslog bajta (ili na pofetku
3a bojom grafifkog papera).Sada je taj bajtr kompletiran
i ¥rada se natrag u video memoriju.Jod treba izdvojiti
i tofku koja ¢e se8 upotrijebiti. =za spajanje u
slijedetes prolazu.Ta tolka se izdvaja sa maskom C i
onda se pomife udesnc (kod RSCER ulijevol]! dakle u
iSCE PREV BYTE; obrnutom smjeru.HL prelazi na prethodni
bajt (kod ESCR na slijedeci,sza SCE NEXT BYTE).Na kraju
se broja¢ bajtova u liniji smanjuje za jedan i1 procas
se ponavlja do kraja obrade linije.Vrijednost HL
iSCR NEXT LINE; se uzima s3a stacka,a to je potetak
(kraj) prethodne linije.Prelazi se na slijededu,brojad
Z&8 smanjuje za jedan,i tako do kraja ekrana.

+KL L ROM DISABLE: Kraj-zatvaranje donjeg ROMa..

Pomodu ovog potprograma =e simulira CALL (IX)

Ovaj potprogram wuzima enkodirani gralicki paper i
1Zdvaja zamo onu tofku,®:ija j# maska u C.Rezultat se
smjelta U CFAP nmemorijsku varijablu. Adreza #BR3323
vrijedi samo na CPC 464 ,al. 6 Fromi jeni 1)
inicijalizaciji,pa program radi | na CPC B1ZB.
Fotprogras koji nalazi masku krajnje lijeve tofke u C, i
racuna adresu potprograma =a pomak izdvojene tofke U
suprotnu stranu.HL na wuwlazu mora sadr2ati adrezu
posljednje instrukcije potprograma (a to je RET).

7 pomaka = mode 2

3 pomaka ncde 1

| pomak mnode @

Rezultirajuda adresa je u IX regiztru.

Porprogram nalazi masku krajnje desne tofke,Tu mashu
aclenc lako nadi ako nademo maz=ku =a tolfku u T.
koloni,2to vrijed: za =ve podove.

+SCR DOT POS; C=maska ,HL=adresza (X,Y)

*USCROLL rutina.Hl=adresa prve linije.

Tu vrijednost zapravo trebamo u DE registru.

U HL nam treba adresa druge linije,pa femoc je nadi uz
»3CE NEXT LINE: pomod potprograma U POMu,

SCR NEXT LINE: IX registar sadr2( adreszu potprograma
+KL L ROM ENABLE: za prelaz na novy liniju.Donji ROM
treba otvoriti.B=199 linija koje se pomitu,a C=85@
bajtova firine.Parametr: ze stavljaju na stack.

Poslije =premanja treba izvrfita: premjeftanje jedne
linije na mjesto druge.To sze najbrie izvodi =a LDIR,ali
treba paziti | na OFFSET,pa =e stvari zakompliciraju wu

¥




DSCER:

SCLEFT:

FEFLY1:

SLFRTe:

ADD1L:

ADD2SL:

POFP HL

CALL CALLIX
EX DE,HL
POF HL

CALL CALLIX
FOP BC :
DJNZ SLOOP
EX DE,HL

LD DE,HSed1
LD A, (HB339)
LD C.A

CALL HBC47
JP #B923

CALL ADD2SL

Prilidno; ajeri.Na srefu,za to Poatoji PporprograR u
RKOMu,€ija adresa ovdje va®i zamo za CPC 464, 7a B128 ona
je 122+potprogram iz FIRMWAREs #BCS®A SCP oW ROLL.

i DE pokazuju na 2lijededu liniju lodnozno
prethodnul. '
Brojae se takode uzima sza atacka,smanjuje se za jedan
i proces =e ponavlja do kraja ekrana.
Na kraju jo% treba zadnju [kod DSCR prvul obojati " =a

bojom grafiCkog papera.D=#%irina (80 bajtoval,E=broj
linija koje treba obojiti (1).Enkodirani grafidki paper
58 uUZimA iZ memorije i premjefta u C.Sada su =vi
iSCR FLOOD BOX; parametri Pripremljeni za rutinu u ROMu
iKL L ROM DISABLE: ROM treba na kraju iskljucivi.
:DSCROLL rutina.Samo je razlidit

potetak od USCE,pa

FUSH HL imaju zajednidk: glavni dio.HL=predzadnja lin:ja,

CALL #BC29 +3CE PREV LINE "

FOP DE DE=zadnja linija.IX je adresa Potprograma za prijelaz

LD IX,wBCZ9 vSCR PREV LINE: na slijedefu liniju,

JR SCELRT Nastavak je na SCELET.

CALL LBCRERB *SCLEFT i :SCRIGHT rutina.Rutine :SCDOWN 1 :SCUF Jje

ING HL mogute oatvariti direktno FIEMWAREom,pa i1h ne donosimo,

INC HL OFFSET se povecava za 2 (kod SCRIGHT se smanjuje za 2)

LD B,#FS Poziv rutine #BD12 iMC FRAME FLYBACK oduzima previte

IN A, (C) vremena,i tada nije mogude ostvariti kontinuirani Fomak

ERA (sa :SCLEFT i1{ :SCRIGHT u petlii) pa ovdje 3toji ta

JE NC,FEFLY1 Tutina.Badi se samo o éekanju na FF ZSi1gnal ekrana.

CALL ®BCOS iSCR SET OFFSET: Postavlja novi OFFSET u memOriju i

LD DE,HCQ4E registre video &ipa.To  je,zapravo,pomak.DE je adresa

ADD HL,DE predzadnjeg bajta u prvoj liniji za OFFSET=0.Da bi =e

JE SLFRTe dobila stvarna,zbraja se sa OFFSEToms fkoji je u HL).

Kod :SCRIGHT =e racuna adresa prve linije.

LD A, (HB339) Ovo je zavrietak ‘SCRIGHT rutine 4 =zajedn:®ki izlaz

LD C,A : "brzih®" pomaka ekrana ulijeveo i udesno. A dobiva

LD DE,w@2C8 vrijednost enkodiranog grafifkog papera,a ztupac Xirsine

JP #BC47T +SCE FLOOD BOX: Z bajta § vizine 200 linija se brife.

CALL LBC®B Nalazi adresu ADD179: CALL LECOR Nalazi adresu

LD A.H prve linije. LD DE,78 zadn jeg bajta

Ok #C@ HL=#COQ2+ ADD HL,DE Prve linije.

LD H,A OFFSET LD A.H HL=HCOQ@+0OFFSET+

RET - AND 7 79 uz korekcije

OR ®Co opsega OFFSETa

LD DE,® Nalazi adresu RET [ HOD2-HTFE)

LD H,D zadnje linije.

Lb LD X=0,¥Y=0 i LRCOB: LD HL,(#BI1C9) Nalazi offset.

JP-RBC1D i3CE DOT POS RET Adresa wvrijedi
HL=ADDI{X, Y} samo na CPC 484,

ali se promjeni.

Li=ting 2

1@ N=HIMEM-9S3:MEMORY N:LOAD"!'SCROLLS.BIN®,N+1:CLOSEIN:CALL N+1:MEMORY N+312:NEW

Listing 32 :

18 HEHORY &7VFFF:FOR N=0 TO 29:S=0:READ AS:FOE M=1 TO B4 STEF 2:Z=VAL(*L"+MIDS(AS

vM,2)):5=5+Z:POKE LOOQO+N*32+(M-1)/2, Z:NEXT:READ Q:IF S<>Q THEN

PRINT*"Greska u

iniji broj"N&10+10@:END ELSE NEKT
29 SAVE"SCROLLS.BIN®,B,LB8000,953

192
11
128
130
l4@
159
16
17@
182
19@
200
Zla
220
230
248
250
250
27Te
282
290
300
3ia
320
330
4@
G bat
360
37e
380
S98

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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