10 T EEXEXEFEREHEXXXAX

20 % *
30 *¥ Loader von *
40 * X% *
50 ¥ TRAUM-LAND *
4G ' % X
20 % {cy JR-SOFT #*
80 ¥ *
SO CREERRRENREEXEREA XXX
100 MODE O

110 SYMEOL AFTER 22

120 Me="J R - SOFT":FEN 1:LOCATE &,3:G035
UR 220:ME="presents®:PEN 2Z:L0CATE 7,10:G
Os5UB ZZ20 :

130 M%F=TH:FEN 3:LOCATE 10~ (LEN(MF}/2),17
:GOSUR 220

140 LAGCATE 4;1&4:FPRINT CHRS(190)i3STRINGS (
12,1354) !CHR$\;Su!!

130 LOCATE 4,17:PRINMT CHR${14%);3TRINGE{
12,32 )iCHRE(149);

160 LAGCATE 4, 18:FRINT CHR%{(149) iSTRINGSH!
12,32 YiCHR®(14%9) :

170 LOCATE 4,19:PRIMT CHR%(147) ;3TRINGS(
12,!54);CHR$1153};

180 wmp=" TRAUM-LAND ":LOCATE S5,17:FEN 1:
GOsSUR 220

190 FEM 4

200 LOCATE 3,23 :PRINT"Bitte warten...."
210 RUN"'traumland"

220 DATA 8,232,234,2656,258,300,302,3324,3
36,416,418,498,500,348,550, 630

230 matr PEEK(&BE?&)+256*PEEh(&8297)

240 FOR N=1 TO LEM{M%$)

250 FOR T=0 TO 7

260 ADRtPEEK(MATR+(ASC(MID$(M$,N,1))—32)
¥8+T)

270 A(T)=ADRIMEXT:SYMBGOL 254,A(0),A(0),A
(13,8013 ,A(2),A12),A(3),A(3):3YMBOL 255,
A(4) A(4) yALT) yALIS) (ALY, BL8),A{7) (A7)
280 PRINT CHR$(254) jCHR$(10) ;CHR$ (8) ;CHR
F(2T3)iCHRS(11) 1 :30UMD 1,1000,10,7
220 NEXT

20C RETURMN



~ Priifsumme

ZEILENNR, :
19- 201
S0 4G:
30~ &0.
A0 a0
90- 100:

1180~ 1201
130- 140:
150~ 1480
170- 18O:

SUMMEN
9548
12529
10115
10640
84549
12664
97486
77578
79542

190~ 200: 246223
210~ 220: 43567
230- 240: 53584
2540-= 20l J&A00
2720~ 2301 &8501
2P0~  FOUT 377

GESAMTCHECKSUMME ;

2220



16 7 Musik zu TRAUMLAND

20 * Listing 2

30

40 DATA 1, lidé 23,332,11346,48,12,758,75,1
J1Q12, 25, 33 254, 50 12, 688,73,1,78B8,85,83
,851,50,12,676,?5,1,1186‘25,33,956,50,12
,?16,?5,1,568,23,l,0,4,33,568,46,12}?58,

75

20 DATA 1,0,4,1,568,23,32,628,37,12,955,

Foy Ll #0868, 18,414,881 ,25,38,738:7/5,12,1042,7

5,1,0,2,32,756,48,12,1042,50,1,3&8,23,1,

0,4,33,568,44,12,758,735,1,0,4,1,5688,23,3

S, 638,23, 12,9986, 78,1,0.4,1,538,23

&0 DATA 1,758,25,33,851,24,12,6746,75,1,0C
ey AaEEdy 12 Ji Ty 2 1;cq1(44 l,418&8,412,83,

946 30, 12 716 Fohyda LLB6GER, I 0. 3,88, ilaé
,40,12,?“8 75,1 956 12:41:851, lE,dS,;So 4

8,12,1012,?5,1,0,4,1,851,13,1,956,12,33,

1136,100,12,75&,100,0,0,0

FO ONM SR(1) GOSUBR 20

g0 GOTO 20

F0 READ k,t,1:IF =0 THEN FOR i=1 T0O 200

OIMNEXT:G0T0 100 ELSE SOUMD k,t/9,1%1.3:R

ETURN

100 RUN" Ttraumland?2"

10 RANDOMIZE TIME

20 oa=1IMODE 1!1INK C,17:INK 1,0:INK 2,24
tINK 3,8:PEN 1

30 BGRDER 12:PAPER 0: CLS LOCATE 14,2:PRI
NT CHR®(130};:FOR i=1 TO 12

40 PRINT CHR®(154); :NEXT:PRINT CHR$(154)

¥

S0 PRINT TAB(13) iCHRE{149)35PC(12);CHRS(
149)'PRINT TAB{14) ;CHRE(14%2) ;" TRAUM-1.AN
D "jCHR®E(142)IFPRINT TAB{14)3CHR%(142) ;5F
Cl12}5CHR®{14%2) :PRINT TAB(14);CHRE(147);
tFOR i=1 TQ 12

60 PRINT CHR${1354)J:INEXTIPRINT CHRS(153)
70 DIM o%{51),r(51,3),9e(44),we (44) ,g9e%(
44) ,rnoHB{44) ,ves(31),rd(3),a%(3)

79 ?

80 ' ORTE

85 ° _ '

20 RESTUREIFOR i=1 TO 40:IREAD o%{i)iNEXT
160 FOR i=41 TO 50:0%(i)="1In einem unhei
mlichen Wald. "+CHRF(24)+"Ma
n sieht kaum einen Weg.*tCHRE(24)+" Ob h
ier ein Drache haust 7?1 INEXT

110 o%(51)=2"Auf einer unzugaenglichen Wa
ldiichtung."

120 DATA vor einem riesigen Torbogen.,au
f einer Blumenwiese.;ah einem Seerosente

ich.,in einer trostlosen Einoede.,in ein

em hebligen Moor.,in e&iner feenhaften Gr

otte.,an einer zerkluefteten Felsuwand.,i

n einem lichten Auwald.,auf einer bluehe

nden Heide.

130 DATA in einer verdorrten Steppe.,auf
dem Versammlungsplatz der Gnome.,in der
Waffenkammer der Gnome.,in einer Trop+fs

teinhoehle.,am Fusse eines Berges.,in de

r Schatzkammeir der Elfen.,auf einer Berg

wiese.,an einer silbernsn Buelle.

140 DATA in einer Schlucht mit vielen Fa’

rnen.,in einer Baerenhoehle.,auf einer s

chwankenden Haengebruecke.,an einem Wies

enhang.,in einer Rosenlaube.,in einem Kr

auetergarten. ,auf einem verschlungenen W

eg.,an einer verfallenen Burgruine,

150 DATA in einem sonhnigem Obsthain.;in

einem verwilderten Park.,in einer finste

ren Hexenkueche., im Hof einer verlassene

W Burg.,in einem finsteren Burgverlies.,

m,in einem feuchten Laubwald.,im Reich d

er Feen.

140 DATA in einer grauen Steinwueste.,m,

auf¥ einem dreckigen Pfad.,m,m,m,in einem

Hohlweg.

170 o%(31)="in der Krone eines Baumes. "

+CHR%{24)+"Ich kahn nicht weit sehen

. "+CHR% (24} '

18280 o%(37)="1in einem Dornengebuesch. "+C

HR$(249)+"Ich finde mich nicht mehr zurec

ht."+CHR%&(24)10%i{3B8)=D%(87) 1 0% (3P)=0% (37

)

190 o%(35)="an einem breiten Fluss. "+CH

R&E(24) +"Am anderen Ufer bewegt sich etwa

S."+CHRE(24)

195

200 * RICHTUNGENM

205 °

210 FOR i=1 TO S1:FOR j=0 TO 3:READ r (i,

JYINEXTINEXT

220 DATA 0,0,2.0,8,0,3,1,9,0,0,2,10,0,5,

' 6,11,0,0,4,13,0,7,0,0,8,0,0,7,2,%,0,15,3

.10,8,0,4,11,9,0,5,12,10,0,0,0,11

230 DATA 156,6,0,0,17,0,15,0,0,9,0,14,0,1
3,172,0,0,14,18,16,24,0,19,17,25,0,20,18,
0,0,21,1%9,24,0,0,20,27,0,2%,0,0,0,24,22,
29,18,0,23

240 DATA 30,19,0,0,32,21,0,0,0,22,28,0,0
,0,0,27,0,0,30,0,0,25,0,0,0,0,0,0,0,26,0
.33,0,34,32,0,33,36,37,35,0,0,34,0,34,0,
5,0

250 DATA 37,38,39,34,37,38,38,38,40,39,3
9,37,42,3%9,0,0,43,41,42,41,44,40,42,41,4
7,41,43,43,48,42,45,44,4%2,45,45,44,50,51
,O 0,47,43,48,47,48,484,48,47

240 DATA 0,43,50,0, O 46 0,49,45,0, G 0
265

270 * NOMEN

278 *

280 FOR i=i1 TO 44:READ no%{i):NEXT

2390 DATA N,S8,0,W,Norden,Sueden,0Osten,lWes
ten,Zauberkuchen,Raupe;Buch,Zettel,Tarnk
appe,Riesenfrucht,Feuerschwert,Baer,Schi
1d,Zwerg,Dracheneier ,5tein,Hoehlennalere
i,Strauch,Beeren,Blaetter,Diamantmesser,
Silberschluessel



ZEILENNR. : SUMMENM
10- 20: 23717

20-  40: 121214 Gesamtchecksumme
S0~ &0 74450 36908
20— 280 3004

90- 100: 48618 |



300 DATA Baum,Pergament,Steinschieuder,W

asserkrug, Zauberschuhe,Schrifttafel ;Iwer
gendnlch,Kugel,Kaestchan,Gnum,Ring,Brief
sRubin, Tuer,Feenhaar,Drache,Holztafel PO
kal :
303
210 * VERBEN
IS "
320 FOR i=1 TO 31:READ ve#(i) INEXT
330 DATA gehe,stitch,sieh,inventar,save,l
oad, traumland,ende,wirf, toete,lies, fueli
e,aeffne
340 DATA benuetze,simsalabim,ss9e,9iesse
yschiesse, fuettere,schneide, sperrse,hilfe
(kilettere,schleudere
350 DATA iss,nimm,verjage, lege,drehe,spr
_inge,trinke
355
280 ' ANTWORTEN
385
370 a%i{0)=*Sei nicht albern."
380 a%i{i)="Ich habe nicht das richtige W
erkzeug. "
390 as{2)="Ich weiss nicht wie das geht.
400 a%{3)=" laesst mich nicht.”
405 °*
410 * GEGENSTAENDE
415 °?
420 FOR i=% TO 32:READ ge®{i)INEXT
430 DATA einen Zauberkucheh,eine haarige
Raupe,ein gruenes Buch,einen Zettel,ein
& Tarnkappe,eine Riesenfrucht,ein Feuers
chwert,einen grossen Baeren,ein Schild a
us Bronze,einen Zwerg,goldens Dracheneie
ryeinen Stein,eine Hoehleénmalerei
440 DATA einen haesslichen Strauch,viele
rote Beeren,goldene Blaetter,ein Diaman
tmesser,einen Silberschliuessel einen due

rren Baum.ein vergilbtes FPergament;eine
grosse Steinschleuder,einen leeren Wasse

rkrug

450 DATA ein Paar Zauberschuhe,ezne Schr
ifttafel,eihen Zwergendolch,eine grosse

Kugbl,ein rotes Kaestchen,einen boesen G
nhom,einen eisernen Ring,einen Brief,eine
n roten Rubin

460 gex(d4il="goldenes Feenhaar'":ge®(42)=
"sinen feuerspeienden Drachen”

420 ges(43)="eine verwitterte Holztafel"”
igesi{d4d)="einen silbernen Pokal"

480 ge (0)=-1:FOR i=2 TO 44:READ geli},we
{i) I MNEXT

490 DATA 28,0,29,0,8,0,24,0,2,0,26,0,20,
i0,19,0,19,15,18,0,18,20,146,0,13,0,14,0,

0,0,0,15,15,5,8,5

500 DATA 2,0,11,0,12,0,1,0,1,0G,1,0,3,7,4

" .0,4,0,4,0,0,0,0,0,0,12,30,0,33, 10 51,0,

4C,0,51,44

508 °

S10 * VORSPANN 2

515 °

520 PEN ZILOCATE S5,14:PRINT "Neues Spiel
beginnehn. . rcoueuess "ILOCATE S5, 16I1PRINT
"Altes Spiel fortsetzen........ 2":PEN L:
LOCATE 10,24:PRINT CHRS{l1la4)3" 1271985 b

y JR - SOFT®

530 GOSUB 3390:INK O,19:INK 1,0:INK 2,26
:INK 3,8:PEN 1

540 a$=INKEY®:IF a$="" THEN 540

550 IF a$="1" AND av=0 THEN 570 ELSE IF
a$="1" AND av=1 THEN 640

560 IF a%$="2" THEN CLS:G60TO 3020 ELSE 54

O
570 PEN 3:LOCATE 1,24:PRINT SPC{3%);" *j

:LCCATE 2, 1CiPRINT SPC({3%)
S80 PRINT ® Mach dich auf den gefahrvoll
en Weg in das zauberhafte Traumland

und suche nach maerchenhatten Schastzen

590 PRINT SPC{32}:FRINT " Du kannst mich
mit einfachen Kommandos in einem oder z
wei Worten wie z.E. "

600 PRINT " "+CHR%${Z4)+"Norden"+CHR®(Z4)
+% - "+CHR%®({24)+"benuetze Tarnkappe®+CHR
%(Z24)+" - "+CHR${24)+"Inventar"+CHRE(24)
&£10 PRINT SPC{32) IFRINT " Um den aktue
llen Stand zu speichern, musst Du "+CH
RE(24)+"zsave"+CHR%(24}+" eingeben, um ei
n Spiel einzulesen, musst Du "+CHR$(

241+" load"+tCHRB (241 +" eingeben.”
&20 IF av=0 THEN PRINT SPC(32):PRINT "
Druechke eine Taste und beginne !*iav=l

G070 &40
&20 FRINT SPC(32):PRINT * Druecke eine
Taste und fahre fort ! 2

&40 CAaLL &BBO3J:PRINT SPC{32)IFPEN 1

650 IF INKEY$="" THEN &50

6460 CLS5:01=0

5463 ?

&70 ' KOMMANDOABFRAGE

&75 ?

&80 IF ge{l3)1=-2 THEN ge{13}=-4

690 IF pad<>ol OR ve=3 THEN ol=0a:GO35UB 9
&0

200 IF gei{i3)=-2 THEN PRINT "Die Tarnkap
pe hat sich in Luft aunfge- lnest '":ige
{13)=01in=in-1

710 IF ge{l13)=-4 THEN ge&(i13)=-2

720 ze=ze+l:koE=""IPRINT "Und nun "j:INP
UT kos

7320 IF LEN{ko%)=0 THEM 720

740 vH=""1n%E=""1ve=0:no=0

7?50 FOR i=i TO LEM(kD®)

760 IF MIDS{ko$,i,1)<>" " THEN vE=veE+MID

S {lko$, i,1) INEXT

770 IF LEM(v$)+1>=LEN{ko$) THEN 290

780 nE=UPPERS (RIGHTS {ko$, LEN{koS) -i))

790 vE=UPPER&(v$) :FOR i=1 TO 31:3IF wvs=Up
PER®(ves{i)) THEN ve=i:60T0 830

800 NEXT

810 IF n%="" THEN n$=v$

820 GOTC 840

830 IF v&=ko$ THEN 8&0

840 FOR i=1 TO 44:IF n$=UPPER$(no%(i)} T

HEN rno=i:G0TO 860 '

850 NEXT

860 IF no<? AND np<>0 AND (ve=0 OR ve=i)
THEN ve=1

870 IF LEN(n$) >0 AND no=0 AND ve<>1& THE
N ve=0:fi=1

880 IF¥ +1={ THEN $1=0:PRINT CHR%$(24);n%;
CHRE{24);" kenne ich nicht.":G0T0 &80




890 IF n%="" AND (ve>8 0OR wve=2) AND ve<{>

22 AND ve<>15 AND ve<>30 THEN f1=1

200 IF +1=1 THEN +1=0:PRINT "Bitte gib e
in "+CHR%{24)+"0bjekt*+CHR®E(24)+" an.":

aTa &80

210 IF ve=0 THEN PRINT CHR${(24);i5v$i;CHR®(

Z4)3" kenne ich rnicht.":60OTO &80

920 ON ve GOTO 1180,1250,4680,1490,2950,3

020, 15400, 1840, 1480, 1750, 1780, 1940,2010,2

020,2140,2170,2880,2210,22480,2330,2400,1

550,2470,2520, 2590, 1340, 2580, 2720,2750,2

810,25%90

230 ON ve-11 GOTO 1940,2010,2090,21480,21
70, 2880,2210,2240,2330, 2400 '

240 ON ve-21 GOTO 1550G,2470,2520,2590G,13

&0, 2480,2720,2750,2810, 2590

245 °

980 ° ORTSBESTIMMLUNG

a5

260 CLESIPRINTI:FPRINT STRINGS(4C,CHR®(154)
):IF pa=25 THEN ge (40)=25; ge${40)=“51ne
Tuer im Norden®

270 IF oa=30 THEN ge{d4D)=30:ge%(40)i="ein
e Tuer im Sueden"

@80 IF va=8 THEN pi=1

F20 IF 0a=31 THENM p2=1%

1000 IF wa=29 THEN p3=i

1010 IF opad>i AND ge{31)<{>»-2 THEN PEN 2
{PAPER 1:FRINT:PRINT *"Hjilfe ! Ich vers
inke im Boden.":PRINTI:PAPER OIPEN 1:FOR
i=1 TO0 2000:NEXT:GOTO 3140

1020 PEN 3:PRINT "Ich bin "jo%{ca) iPRINT

TFI=0IPEN Z2:PRINT "Ich sehe:":FOR i=% TO
44:IF geli){>oa THEM 1040

1030 IF +1=1 THEN PRINT ","ige®(idj:fl=]
tELSE PRINT ges(il:fl=1 :

1040 MEXT:f1=C:PEN 1:PRINT

1050 IF na=31 THEN 1140

1080 IF in>1 AND oa=3 THEN 1080

1070 GOTO 1120

1080 FOR i=%2 TO 44:1IF {geli)=-1 OR geli)

=-2)AND i<{>31 THEN ge(i)=2%

1020 MEXT:in=1

1100 PAPER Z!PRINT:PRINT "Im Moor ‘ist al
les verschwunden, was ich bei mir hatte
! "IPRINT

1110 PAPER 0
1120 F1=0:PRINT "Richtungen:":FOR i=C TO
3:1F r(oa,i)=0 THEN 1150

1120 IF f1=1 THEN PRINT R |

1140 PRINT no${i+S5);:+1=1

1150 NEXT:$1=0:FRINT

1160 PRINT STRING#(40,CHR®{154)):41=0:RE
TURNM

1170 °

1180 IF no=0 THEN PRINT "Ich brauche ein
e Richtung.":60T0O &80

1190 IF no>8 THEN 2470

1200 IF no>4 THEN no=no-4

1210 no=no-1:1IF ri{oa,np)=0 THEN PRINT "I
h diese Richtung fuehrt "+CHR$(24)+%"kein
"+CHRE{(24)+" UWeg.":G0TE &80

1220 IF (0a=30 OR (0a=23 AND no=0))AND t
u=0 THEN PRINT "Die Tuer ist versperrt.”
:6G0TG &80

1230 pawxr{va,no) iol=0:G6G0T0 &90

1240 °

1250 f=0:G0SUB 3090 IF $#1=1 THEN f1=0:G0

TG &80

1260 IF no{>10 AND nn<}14 AND no<>1& AND
o< >18 AND no<>3& AND no< 342 THEN PRINT
IFRINT a%{2):G0T0Q &20

1270 IF no=14 THEN PRINT:PRINT "Versuche
*schneide’ . "I G0OTO &80

1280 IF ge{l3)<{>~-1 AND ge{23)<>-1 AND ge
{323¢<»~1 THEN PRINT:PRINT a%{l1):G0OT0O 480
12920 IF no=10 THEM PRINTIPRINT "Die Raup

e ist kitzelig und lacht laut !":G607T0 &%

0

1300 IF no=ié THEN PRINT:FPRINT "Der Baer
brummt unwilliq."IGOTO &90 _
1310 IF no=18 THEN PRINT:PRINT "Der Zwer

g9 wird boese und toetet mich !'":GOTG 134

0

1320 IF no=32& THEN PRINT:PRINT "Der Gnom
verzaubert mich '":G07T0 1340

1330 IF no=42 THEN PRINTIPRINT "Der Drac
he verbrennt mich !” )

1340 FOR i=1 7O 2000:NEXT:G0TO 3140

1350 *

1360 f=0:G08UB 3020:1F f1=1 THEN +31=0:G0
To 480

1370 IF gelno)=-1 OR ge({noi=-2 THEN PRIN
T:PRINT "Habe ich dabei.":GOTO 680

1380 IF no=10 OR no=1& OR no=1g8 0OR no=21
no=4z THEN PRINT:FPRINT a%i{0):GGT0 &80
1390 IF no=2% 0OR no=14 OR (no=34 AND gel
F1<¥-3)THEN FRINTIPRINT "Das ist mir zu
schWwer."IGOTO &80

1400 IF no=17 AND ge{iéd)=oa AND ge{l13)<¢>
-2 THEN PRINT:PRINT "Der Baer®j;as(3):60T
g 490

1410 IF no=19 AND ge(18)=oa AND gelli3)<>
-2 THEN PRINT:FRINT "Der Zwerg"j;a%(3):G0
TO &%0

1420 IF no=335 AND ge(3s8)=oa AND gel(l3)<>
-2 THEN PRINT:PRINT "Der Gnom"j;a%(3) 1G0T
0 &%90

1430 IF ge(l0)=pa AND ge(i3}<{>-2 THEN PR
INT:PRINT "Die Raupe"j;a$(2):60T0 &90
1440 IF no=44 AND ge(4Z)=pa AND ge(i3)<>
~2 THEN PRINT:PRINT "Der Drache®;a%(3):6
aTo 620

1450 IF no=32Z2 OR no=43 THEN PRINT:FRINT"
Das kann ich nicht erreichen.™:G0OTO &80
1460 IF in+1>7 THEN PRINT:PRINT "Ich hab
e zuviel zu tragen.":PRINT "Ich muesste
etwas weqglegen.":6GO0TO &80

1470 in=in+lige{nn}=-1!PRIMT:PRINT "Gut.
*:GOTO 690

1480 °

1490 IF in=0 THEN PRINT:PRINT "Ich habe-
nichts dabei.®:GOTO &8¢ FE

1500 PEN 1:+41=0IFRINT "Im Moment habe ic
h dabei:*

1510 FOR i=% TO 44:IF ge(i){>-1 AND ge(i
1< »~2 THEN 1530

IS520 IF +1=1 THEN PRINT ","j;ges{i)j:ifi=1
:ELSE PRINT g8%(i):fl=1 :
iS230 NEXT:PRINT:41=0:PEN 1:G0T0O &80

1540 °

1550 PRINT:PRINT "Ich kann nur die Anlei
tung wiederholen.”



1540 PRINT "Willst du das 7
1570 IF INKEY(45)3>-1 THEN S70 .
1580 IF INKEY (46) >-1 THEN &80 ELSE 1570
1520

1600 pu=Q:IFOR i=% TD 44:1IF ge(i)=1 THEN
pu=pu+we{i)

1610 NEXTIPRINT:PRINT "Du hast"jpuj "Punk
te von maximal 170." '

. 1620 PRINT "Dazu gibt es einen Bonus von
bis zu 30 Punkten, wenn Du aufhoerst,
also insge- samt ein Maximum von Z00O Pun

kten. ":G60TO 680

1430 °?

1640 a%="";PRINT CHR$(24)+“W1Pkl:ch (i/n
} ?"+CHR${24) 5 INPUT" ", a%! as=UPPERS (a%)
1650 IF a%="J" THEN 3140

1660 IF as="N" THEN PRINT °"Na also !'":G60

TO &8CQIELSE GOTO 1640 '

1&70 °

1680 +=1:GOSUB 3090 1IF +1=1 THEN +$1=0:G0O
TO 480

1620 1IF no<>34 OR ge${34)="eine goldene
Kugel®” THEN PRINT:PRINT "Gut. Nichts pas
siert."!{in=in-lige{nol)=0a:G60TC 690

1700 IF ge{38)<>ca THEN PRINT:PRINT "Die
Kugel faellt auf den Boden, und zer
splittert.®*lin=in-1:9e{34)=0:G0T0 &%0
1210 PRINT:PRINT *Die Kugel zerguetscht
denh Gnom und"

1720 PRINT "verwandelt sich. Sag ‘sie
h?.*:iges(34)="eine goldense Kugel”

1730 in=in-1:ge{3s8)=0:ge(34)i=paiwe{34)=1

1:G60TO &%0
1740 °

1750 +=0:G0SUE 3090:IF f1=1 THEN +1=0Q'860
TG &80

1260 PRINT:PRINT "Bitte etwas genauer.
GOTO &80

1220 ¢

1780 #=0:GOSUB 3090:1IF f1=1 THEN $1=0:G0
TG &80

1790 1IF no=41 OR no=12 OR no=17 OR no=21
OR np=28 OR no=3Z2 OR no=38 0OR no=43 THE
N 1810

1800 PRINT:PRINT "Da steht nichts geschr
ieben. *;:60T0O &80

181G PRINT:IFEN 2:PRINT "Die Schrift besa
gt:":PEN 3

1820 IF no=ii THEN PRINT "Messer sind zu

m stechen da "

1830 IF no=12 THEN PRINT "Drachen lassen
sich nicht verjagen,"

1840 IF no=12 THEMN PRINT "Sie sind unver

wundbar und unsterblich.”

1250 IF no=i7 THEN PRINT *Dinge drehen s
ich um Ringe."

1840 IF no=21 THEN PRINT "Ein Zauberer w
ar hier.":PRINT *Simsalabim..."

1870 IF no=28 THEN PRINT "Voegel wurden

vor langer Zeit in Zwerge verwandelt."
18280 IF no=32 THEN PRINT "Fremdling, der
du betrittst dies Land ! Suche nach den
verlorenen "+CHR%(Z24)+"Schaetzen” +CHRSE(
24)+" 1n -

1890 IF no=32 THEN PRINT "Bringe sie hie
rher und leg sie hin. Sag 'traumland

tj/nm

b

1200 IF no=38 THEN FRINT "Fflanzen bhrauc
hen Wasser 1" k

1210 IF no=42 THEN PRINT "Huete dich vor
dem Drachen '*“

1920 +1=0:PEN 1:GOTO &80

1230

1940 +=1:605UB 309C:IF 41=1 THEN +1 0:60
TO &80

1950 IF no<>30 AND no<>23 AND no< 44 THE
N PRINT:PRINT a%{0):G0T0 &80

19460 IF no=35 OR no=44 THEMN PRINT:PRINT

"Das ist dafuer nichi geeignel.":60T0O &8
0 _

1270 IF opa{>3 AND pa{>1? AND oad>35 THEN
PRINT:FPRINT "Wo ?2?227?7":G0OTO 480

1980 IF o2a=30 OR pa=35 THEN PRINT:FRINT

"Ich Kanh das Wasser micht erreichen.”:i6
OTOD 580 _

1290 PRINT:PRINT "Gut.”igeti30)="einen v
olien Wasserkrug":GOTO &%70

2000 ¢

2010 +=0IG0SUB 30901 1IF f1=1 THEN +1=0:G0

TO &80

2020 IF no=40 THEN FRINT:PRINT *"Versuche
*sperre’ .. "IGOTO &80

2030 $=1:G0OSUB 2110:1F +1=1 THEM +1=0!GO0

TO &80

2040 IF no<>35 THEN PRINT:PRINT as{2):G0

TG 4320

2030 IF ge(38)<{>0 THEN PRINT:PRINT "Gut.
Es ist leer.":GOTO &90

2060 IF get(28){>-1 THEN PRINT:PRINT as%t1
}:GOTO &80

2070 PRINT "2Zwei Dinge fallen heraus. Sa

9 ’sieh’."igel(38)=0aige{39)=pa:G07T0 490

2080 °

2090 +=1:GOSUB 2090:IF f1=1 THEN $1=0:G0

T0 &8C

2100 IF nod>13 AND no¢>31 THEN FRINT:PRI

NT "Bitte etwas genauer.":G60TO &80

2110 If no=13 THEN PRINT:PRINT "Gut, Ich
setze die Tarnkappe auf.":Ige{i3)=-2:60T

g &30

2120 1F np=31 THEN PRINT:PRINT "Gut. Ich
ziehe die Zauberschuhe an."ige(31)=-2:G

aTe 670

2130 *

2140 IF ge(iB){>oa THEN PRINT:PRINT "NicC

hts passiert.":GOTO &80

21350 PRINT:PRINT “Der Zwerg verwandelt s
ich in einen bunten Vogel und flieg

t davon.":ge(i1B)=0:60T0 &90

2160 °

2170 PRINTIPRINT "Gut,..."jn%

2180 IF n®%=ve®(13) THEN 2140

2190 PRINT "Nichts passiert.":GOTC &80

2200 ’

2210 ¥=1:G0SUB 30920:IF +1i=1 THEN 1=0:G0

TO &8¢

2220 IF no=34 THEN PRINT!PRINT "Versuche
'wird? . ":60TO 4680

2230 IF no=20 THEN PRINT:FRINT "Versuche
‘schleudere’ . "i1GO0TO &80

2240 PRINT a%s{0):507T0 &80

2250 ¢

2280 +=0:G0SUB 3090:1IF +1=1 THEN +1=0:G0

TO 480



2270 IF no{>10 AND no<{>i1é AND no{>18 AND
rod>36 AND nod>42 THEN PRINTIPRINT a%i0
}:607TO &80

2280 IF no>16 THEN PRINT:PRINT "Hat kei
nen Hunger, *:G0T0C 480

2290 1IF ge(23)1<{>-1 THEN PRINT:PRINT "Der
Baer ist sehr hungrig und frisst . mic

h '"IFOR i=1 TO Z000:NEXT:GOTO 3140 _

2300 PRINT:PRIMT "Der Baer verschlingt d
ie Beeren und lauveft davon."

2310 in=in~1l:g9e(lé)=0:ge{23)=0:160T0 &%0

2320 °

2330 +=0:GOSUB 3090:1IF +1=1 THEN +1=0C:G0O

TO &80

2240 IF nod>14 THEN PRINTIPRINT a%i{Z):GD

TG &80

2350 IF qe(32)<{>~1 THEN PRINT:PRINT a%{l
}16OTG &80

2360 IF ge(3?)Y<>0 THEN 2380 f

2370 PRINT:FPRINT "Ich habe die Frucht ge

teilt und etwas fa2llt heraus. Sag ’si

eh’."19e(37)=0a:60T0 &90

2380 PRINT:PRINT "Die Frucht ist bereits
geteilt, ":GOTO &80

23299 ¢

2400 f=0:60SUB 30%0:1F +f1=1i THEN +1=0:1(60

TO &80

2410 IF no<>*40 AND no<233 THEN PRINT:FRI

MT a%(2):60TG &8C

2420 IF no=35 THEN PRINT:PRINT "Versuche
'ogeffne® . "I1G0TO &80 _

2430 IF tu=1 THEM PRINT:PRINT "Ist schon
offen !'":1GOT0O &80

2440 IF ge{(24)<{>»-1 THEN PRINT:PRINT "Ich
habe keinen Schluessel.160TA &30

2450 PRINT:PRINT "Gut.":tu=1.1G0T0 &%0

2460 °

2470 IF pa=31 AND np=27 THEN o0a=9:60T0 &

g0

2480 $=0:GO0SUB 20P0:IF £1=1 THEN f1=0:560

TO &80

2490 IF nod{*»27 THEN PRINT:PRINT a%{0):G0

TG &80

2500 oa=31:60T0 &90

2%i0 *

2520 $=1:G0OSUB 3090:1IF f1l=1 THEN +1=0I1860

TO 680

28330 IF no{>20 AND no{>34 THEN PRINTIPRI

NT a%{2):G07T0 &80

2540 IF no=234 THEN PRINT:PRINT "Versuche .

*wirf?.":6G0OTO &80
2550 IF qe(2%}){>pa THEN PRINT:PRINT "Wom
it ??*:607T0 &80
2240 PRINT:PRINT *Gut,"!in=in-1:g9e{20)=2
Z:igeil)=0
2570 6G6TO &90
2380 °
2390 f=1:G0SUE 3090:1F fi=1 THEN +3i=0:G0
TO &880
2600 IF ve=25 AND no=23 THEN {1=1ige(23)
=0iin=in-1

2610 IF ve=31 AND no=30 AND ge%{20}="ein

en vollen Wasserkrug" THEN f1=2

2620 IF #1=2Z2 THEN fl1=i:g9e%(30)="2inen le

eren Wasserkrug"

2830 IF F1=1 THEM f1=0:PRINT:PRINT "Aaaa

h....Gut !*":GOTC 4%C

2440 IF ve=31 AMD no=30 THEN PRINT:IPFRINT
"Der Krug ist leer.":60TC &80

2650 IF ve=Z25 AND no=9 THEN ge(2)=-3I1PRI

MT:PRINT "Brrrr....Schmeckt ja scheussli

ch '%:in=in-1:PRINT "Ich fuehle mich jet

zt besocnders stark !"IGOTO 690

2640 FPRINT:PRINT a%(0):G0T0 680

2620 7 :

2680 $=0:G0OSUB 30%90:IF f1l=1 THEM +#1=0:6G0

TO &80

2690 IF no{>10 AND no<>ié& AND no<>18 AND
no<>36 AMND no4 42 THEN PRINTIFRINT asi0
)t BOTC 480

2700 PRINT "Laesst sich nicht verjagen.”
1 60TO &80

2710 °

2720 $=31:60SUB 3110:1IF f1=1 THEN +1=0:G0

TG 480 '

2730 in=in-liPRINT:PRINT "Gut."igei(nnl=p
a:GOTO &80 *
27490 °

2750 $=1:6G0SUB 3090:!IF +fi=1 THEN +1=0:G0
TO &80

2740 IF no<>37 THEN PRINTI!PRINT "Gut; ni
chts passiert,":GO0Y0 &%C

2770 PRINT:PRINT ®"Allies beginnt sich zu
drehen '":PRINT "Der Ring faellt mir aus
der Hand !°* . _

2780 PRINT "Sag ’sieh’."ige{327)=calwe(3”
)=14&

2790 ge%(37)="einen Ring aus Goldfaeden"
1in=in-116G0TO &%0C

2800

2810 IF oa=21 AND {(no=0 OR no=27)THEN 28
40 ;

2820 +=0:G0SUB 3070:!IF f1=1 THENMN f1=0:1G0D
TG &80

2830 PRINT:PRINT a%(0):1G0OT0 &80

2840 IF INT(4¥RND+1)=2 THEN 2860

2850 pa=7:607T0C &%90

2840 PRINT:!PRINT "Plumps..AUA ! Ich bin

heruntergefallen.®:FOR i=1 TD 2000:NEXT:

GOTG 3140

2870 ° :

2880 $=0:GOSUB 3090:IF +1=1 THEN #$1=0:GO
TO 480

2890 IF no{>22 AND no<>14 AND np<{>27 THE
N PRINT:PRINT a%(0):60T0O 480

2900 IF ge(30)<{>-1 OR ge*®(30)="einen lee
ren Wasserkruq" THEN PRINTIPRINT "Ich ha
be nichts zu giessen.":GOTO S80 i
2210 IF no=22 THEN PRIMT:PRINT "Der Stra
uch geginnt zu bluehen und &8 wachsen
rote Beeren.":PRINT "Dann verwandelt er
sich. Sag "sieh’.":ige(22)=0ige(Z23)=oaige




{Z24)=na:GGTO 2930

2920 PRINT:PRINT "Gut.”

2930 ge%{3Q)="einen leeren Wasserkrug":G

aTo &%0

2940 °

2930 SPEED WRITE L:PRINT:PRINT "Lege ein

e Kassette zum abspeichern ein.”:PRINT:Q

PENCUT *traumdat”

2260 FOR i=% TOD 44:PRINT #2,ge({i) INEXT

2970 PRINT #%,0a:FPRINT #2,tu:PRINT #9,in
+PRINT #%,pl:iPRINT #9,p2:PRINT #9,p3

27280 PRINT #2,zeiPRINT #2,we{34):PRINT #

D.we(37) iFRINT #9,ge%(30)

29290 PRINT #9,9e%{34) iPRINT #?,ge%(37)

3000 CLOSEDUT:ol=0:G0OTO 480

3010

3020 PRINT:ZPRINT "Lege eine Kassette mit
einem Spiel ein.":PRINT:OPENIN "traumda
tl!

3030 FOR i=2 TO 44: INPUT #9,ge (i) INEXT

3040 INPUT #9,pa:INPUT #2,tu:INPUT 89.in

:INPUT #2,pl:INPUT #9,p2: INPUT #9,p3
3050 INPUT #%,ze!INPUT #9,we{34):INPUT #
2,uwe(37) I1INPUT #2,ges(30)

3060 INPUT #2.g9e%{34):INPUT #%2,9e%(37])
3070 CLOSEINIol=0I1G0TO 580

3080 °

3090 IF ge(no)<>pa AND ge(nu)<} 1 AND ge
{ho}<{2>-2 THEN f1=1_

3100 IF +1=1 THEN PRINT:PRINT "So0o etwas
sehe ich hisr nicht.*":RETURN

3110 IF =1 AND ge(nol<{>-1 AND geinol{>-
2 THEM PRINT:PRINT "So etwas habe ich ni
cht bei mir."If1=1

3120 RETURN

3130

3140 pu=0:FOR i=% TO 44:1IF ge(;l-l THEN
pu=put+we{i)

3150 NEXT:IF pu<>170 THEN 31%0

3160 IF ze{S00 THEN pu=pu+7

3170 IF ze<400 THEN pu=pu+?

3180 IF ze<300 THEN pu=pu+? -

3190 IF pl=1 THEN pu=pu+2

23200 IF p2=1 THEN pu=pu+3

3210 IF p3=1 THEN pu=pu+4

3220 CLS:BORDER 26,0:LOCATE 5,4:PEN 1:PA
PER 2IPRINT "Du hast"jpus$"van 200 Punkte
T

3230 PAFPER 3:PEN Z2:LOCATE 14,2IPRINT "-
Rang "3

3240 IF pu=0 THEM PRINT *10 -":(60TO0 3340
3250 IF pu<28 THEN PRINT "% -":GOTO 3340

3280 IF pudS0 THEN PRINT "8 -*:50T0O 3340

3270 IF pu{?3 THEN PRINT *7 -":G0OTD 3340

3280 IF pu<liOC THEN PRINT "6 -":GOTO 334
o

3290 IF pu<l235 THEN FRINT "3 -
0

0

:60TO 234

3300 IF pud{i1350 THEN PRINT "4 -*:G0OTO 334

3310 1IF pu<1?5 THEN PRINT "3 -":GOTO 334

o X

3320 IF pu<200 THEN PRINT *Z -":GOTO 333

0

3230 IF pu=200 THEN PRINT *1 -*

3340 LOCATE B,1&:PAPER O:PEM 1:PRINT “No

Ch ein Spiel (j/n) 7?7

3350 a%$=UPPER$(INKEYS):IF a%$="" THEN 335

0

3360 IF a%="J" THEN RUN _
3370 IF a%<{>"N™ THEN 3350 ELSE CALL &BCO

2:PAPER O:PEN 1:MODE 2:END

az380

33%0 °

3400 GOSUB 2420:a=REMAIN {(0):PEN 1:PAPER
0:RETURN

2410 RETURN

3420 FOR uxi=i TO 2:FOR ixi=1 TO 2:FOR j
xi=1 TO 2:RESTORE 3490:G0SUB 33350:NEXT

3430 FOR -jxi=l TO ZIRESTORE 3500:G60SUB 3
SS0INEXTINEXRT

3440 FOR ixi=1 TO 2:RESTORE 3251Q:!GGSUB 3
SO0 NEXT

3450 FOR ixi=1 TO 2Z2:RESTORE 3520:G0OSUB 3
350:INEXT

3460 FOR ixi=1 TO Z2:RESTORE 3530:GOSUB 3
SS0:INEXT

3470 FOR ixi=1 TQ 2:RESTORE 3540:G0SUB 3
STOINEXTINEXT

3480 FOR i1xi=7 TG O STEP -0.1:S0UND 2, 50
—ixi,b6,ixi,,,3:NEXTIRETURN

3490 DATA 123,247,494,123,247,494,740,74
3,737,494,496,492,659,661,657,494,4956,49
2,554,556,5952,587,58%,58%

3500 DATA 110,220,440,110,220,440,740,74
2,738,440,442,438,4659,6561,657,440,442,43
8,587,58%,5985, 659,661,457

3510 DATA 147,294,587, 147,294,587,880,88
2,878,587,58%,585, 740,742,738,587,589,58
5,65%,641,657,740,742, 738

3520 DATA 123,247,590,123,247,5%90,988, 99
0, 986,587,589,3585,740,742,738,587,589,58
3,639,4861,657,740,742,738

3330 DATA 196,392,587,194,392,587,988,9%
0, 986,587,589, 585, 784,786, 782,587,589, 58
3,740,742,738,784,786, 782

3540 DATA 139,277,554,139,277,554,459,686
1,657,740,742,738,932,%934,930,740,742,73
8,65%,661,657,554,554,552

F550 FOR kxi=1 TO 8:READ nol,no2,no3:IF

kxi=1 OR kxi=2 THEN 3570 ELSE SOUND 49,1
25000/nol,17,15:SOUND 42, 125000/nha2,17,1
S:SOUND 28, 12353000/n03,17,15

3560 NEXT:RETURN

3570 SOUND 49, 125000/nol, 14, 15:SO0UND 42,
123000/n02, 14, 13:50UND 28, 125000/nh03, 14,
15:60TO 3540 '

—— Listing: Ende



ZEILENNR.: SUMMENM

; 10~ 20: 28440 &630- 4401 41045 1350- 1340: 55718 2110- 2120: 17500 2870~ 2B80: 55718
g 30~ 40: 73473 £50- &40 11493 1370- 1380! 61904 2130- 2i40: 30294 ZBP0- 29Q00: 77472
: 50~ &0: 25534 &65-  &701 12574 1390~ 1400 288444 2150~ 2160: 2780 2910- 29201 5787
70~ 75: 2270 675~ 6807 38150 1410~ 1420: 14072 2170- 2180: 268650 2930- 2940: 7835
a0- 85: 2483 690~ 7005 27028 1430~ 1440: 334693 2190- 2200: 2758% 2950- 29501 94510
90- 100: 35191 710~ 720: 44332 1450- 14401 73437 2210~ 2220: 120857 Z97F0- 2980! 74074
110~ 1920:1144%2 730~ 7401 55429 1470~ 1480: 19210 2230- 2240: 31&64 2920- 3000: 31893
120~ 140: 74720 ?50- F60: S0764 1490- 1500: 21207 2290- 7240: 55718 3G10- 3020: 25171
150- 1&0Q: 55350 770~ 780: 73987 1510~ 1520: A44Z6 2270~ 228B0: 19421 3030~ 3040 B&ATIT
170~ 180: 58145 790~ 8001 41759 1530~ 1540 16045 2290~ 2300: 57248 3050- 3060: 38633
190~ 19%: &£1967 g810- 8Z20: 20117 1550~ 1540 42081 2210~ 2320! 54538 3070- 3080 9440
200~ 205: 7209 830- 840: 58254 1520- 18580 2758 2330- 2340: 85700 2090~ 31001102018
2i0- 220: 21887 890~ 840! 493487 i590- 1500 22244 2350~ 23460 593215 2110~ 3124: 234377
230- 240: 99709 870- 880: 726352 1610~ 1420 346858 2370~ 2380 13577 3136- 3140: 29246
250~ 24601 58022 820~ 20Q0: &3455 1430~ 15407 29629 2390- 2400: 55718 2150~ 3140: 52400
265- 220: 3044 . ®10- 920: 72814 1450~ 1680: 81067 2410~ 2420: 47450 BI70~- 28O P24F2
275- 280 230490 30~ 940: 14772 1470~ 1480: 55724 2430~ 2440: 1292814 2120~ 3200: 43578
290~ 300: 98741 P45- 9501 12149 16520- 1700: 65145 2450- 2460: 22429 32106~ 3220: g9572
; 305- 210: 3867 ?30- P40 32322 1710~ 1720: 44781 2470- 2480:111273 3230~ 3240: 38284
! a1%- 3201 20471 70- QBO: 79925 1730~ 1740: 57870 | 24%90- 2500: 38201 3250- 3I260: 37095
| 330-  240:103404 290- 1000 35678 | 1750- 1740: 96419 | 2510- 2520: 55724 2IZ70- 32280: 38027
i 350~ 355: 22420 1010- 1020: &4£424 ; 1770~ 1780: 55718 | 2Z530- 2540:125455 3290- 3300: 38959
! 380- 345: &438 1030~ 1040; 16864 | 1790- 1800: 17888 | 2550- 2560: 78186 3310- 3320: 398%1
i 3270~ 380: &5180 1050- 1060: 3501% | 1i810- 1820: 59264 | 2570- 2580:r 1357 3830~ 3340: 71136
; 390- 400: 100329 1070- 1080: 29835 | 18B30- 1840: &5747 | 2590- 2400: 58745 33580- 3340: 36892
i 405- 410: 90483 1090- 11Q0: &5&756 1850~ 1840: 18133 | 2610~ 2620: 21276 3370~ 2380 44144
! 415- 420: 30339 1150~ 1120 130683 1870~ 1880: S&4315 | 2430 26440: 58915 3390- 3400: 24840
430- 4401 &S5242 1130- 1140: 35731 1890- 1900: 18512 | 2650- 24560: 28187 341C- 34201 &4926
450- 460 44140 1150- 11&0: 33178 1910- 1920: 25842 | 2470- 25B0: S5S5718 3430~ 3440: &7979
420~ 480! 44440 1170~ 1i80: 29208 1930- 1940; 55724 2650~ 2700: 67403 3480- 39401, 63424
490- S00: 99375 1190~ 1200: 42041 1950~ 1940 84701 2710- 2720: 55949 3470~ 3480: 95711
505~ S10: 5095 i710- 1220 S0430C 1970~ 1980 §1348 2730~ P740: 24480 3490- 3500: F1404
515- S5Z0: 34111 1230- 1240: S20i5 1990- 2000: 49515 | 2730~ 2760: 77922 ° 3510- 3520: 74259
530- 5S40: 44959 1250- 1260: 70440 2010~ 2020 534608 2TF70- 27301 21478 3530~ 3I540: F2738
| 550- 550: 74422 1270- 1280: 39487 2030- 2040: 84136 2790~ 2800: 7037 3550- 3560 64584
i 570- S20: B50%9 1290- 1300: 70773 2080~ 2060: 50822 2810- 28207112241 3570- ! 64790
! BRO-  &00:1i4374 1210~ 1320: $1341 Z070- 2080: 24875 28380~ 2840: 246243
i H£10~ 420 52085 1320- 1240: 40000 2090- 2100: 1198932 2ES0O- 2840: 54936

Gesamtchecksumme: 5066




