Efiems Programm IiBt den Schneider CPC wie
einen mit der umgekehrten Polnischen
MNotation (UPN) arbeitenden Taschenrechner
erscheinen, wie z.B. die Taschenrechner der
Firma Hewlett-Packard. Einem solchen
Rechner sind auch die Funktionen entliechen.
Einige Unterschiede im Verhalten gegeniiber
dem Original ergeben sich durch den
kleineren Wertebereich wund die geringere
Genauigkeit der CPC's,

r{nch dem Starten des Programms erscheinen
die Rechenfunktionen in der oberen
I]illdschirmhﬁll‘m. Diese Funktionen werden
mit den Cursortasten angewihlt und durch
Drlicken der COPY- oder der kleinen
ENTER-taste ausgeftihrt, Die Ziffern kd&nnen
nur tiber den separaten Ziffernblock
eingegeben werden. Die Funktionen "ENTER®
und "CLX' k&nnen direkt mit der grollen
ENTER-taste, bzw. mit DEL, ausgefthrt
werden, In der unteren Bildschirmhiilfte
werden Winkelmodus, die Inhalte der
Stackregister (mit Anzeigedisplay x) und die
Inhalte der fUnf Speicher angezeigt. Der
Progrommablaufl wird durch zweimaliges
Dricken der ESC-taste beendet.

Rechanbelaplial:

---------------

Rechnen von 41 mal 12 plus 63

Eingabe: 41

ENTER dricken

Eingabe: 12

Dies Funktlon *"** mit der Cursortasten anwihlan
. Diesa Funktion mit der COFPY - oder kleinen ENTEH-tnste

ausfhran: Ea wird des Ergebnis angessigt: 403

8. Elngabe: 53 :

T. Die Funktion "+' anwihisn

8. Diesa Funktion susfithren (s. 5.)

Eas wird das Ergebnis angenalgt: 548

o

Liste der Rechenfunktionen:

ENTER = Verschlebung der Stackinhalts nach oben
CLX = LBschung der Anssige (X-Register)

==Y = Austausch der Inhalts swischan den Ragletern X und ¥

R = Yerschisbung der Stackinhalte nach unten mit Austausch
T gegen X

CHS = Vorsalchenwaeachsal

FDL = Einstellung der Nachkommastellen

+=*f = Rechenfunktionan

INT = Nachkommuastsllan werden su Null

LASTX = Wart vor der letsten Rechenoparation

STO = Abspseichern

RCL = Speicherrlickrufl

X*2 = Quadrat

SQR = Wursasl

LOGQ = Logurithmus sur Baals sahn

¥°X = Potenslsaren

RAD = Bogenmab

DEQG = Altgrad

GRAD = Nsugrad

PI = Krelskonstants FPI

B=PFP = Umwandlung von rechtwinkligen Ip Polarkoordinstsn
P=R = Umwandlung von Polar- in rechtwinklige Koordinatan
Deswaitarn stehan dle Winkelfunktionan sur Verflgung.

Lista der wichtigeten Variablen:

ex oy o508t = Stackinhalts

Ix = LASTX - Ragister

kis = Kleinste Zahl (fur x-Anselgs)

stallan$ = Nachkommastellen fiir x-Anssige

ausgabe$ = Format der x-Anselge
befahl$(y x) = Rechanfunktlonsn

y = Rechtewert im Funktlonsmenue

x = Hochwart Im Funktionsmenus

ex§ = Zahlanslngabsstring

winkel = 1 bal RAD und DEQG, 0.9 bel GRAD
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4“4 REM * UPN - Rechnersimulation *

B REM * (c) 1985 H. Moeller »”

B REM #* Hildesheim bl

5 REH L2 2 R A2 L2 T AR TSRS RS R R RS Y EY ]

20 MODE 1:BORDER O:0ON ERROR GOTO 1450:0N

BREAK GOSUB 1500

30 CLS:st=0:s52=0:s5y=0:5x=0:1x=0:Flagl=0:
sx$="":DEG:winkel=1:klz=0.0001

40 ausH=" . HHHHERRHRENR" . stellenS="". HH4"
SO INK O0,14:INK 1,3:INK 2,26:INK 3,2

60 WINDOW 1,40,1,1:PAPER 2:PEN 1:CLS:PRI

NT™ UPN-Rechnersimulation ";CHRS(1641)"19
BS H. Moeller”

70 WINDOW 1,40,16,25:PAPER 3:CLS

BO PEN O:LOCATE 10%2:PRINT”T”:LOCATE 10,
J:PRINT"Z2”: LOCATE 10,4:PRINT*”Y":PEN 2:L0
CATE 10,B6:PRINT"X™

90 WINDOw#e,12,85,17, 17:CLS#2: PEN#2, 3
100 WINDOW#3,12,25,18,18:CLS#3: PEN#3,3
110 WINDOW#Y,12,25,19,19:CLSH#Y: PEN#Y , 3
120 WINDOW#S,12,25,21,21: PAPER#5,2: PEN#5S
,1:CLS#S

130 ORIGIN 0,0:MOVE 176,B80:DRAWR 224,0,2
:ORAWR 0,-18,2:0RAWR -260,0: D0RAWR 0,20:D
RAWR 260,0

140 WINDOW#G,2,6,16,16; PAPER#E, O: PEN#G, 1
:CLSH6: PRINT#EB, "DEG”

150 LOCATE 2B, 1:PRINT"Speicher: "

160 WINDOW#7 ,28,40,17,21:CLS#7: PEN#7,1
170 DIM sto(4):FOR x=1 TO S:PRINT#7,0:NE
XT

180 WINDOW 1,40,2,15:PAPER 0O:PEN 3:CLS
180 DIM befehl%(5,6)

200 RESTORE:FOR x=1 TD &

210 FOR y=1 TO0 S

220 READ befehl%(y,x):LOCATE uy*B-6,x+2:P
RINT befehl%(y,x)

230 NEXT

230 NEXT

250 befehl$(l,4)="R"+CHRS(241)+"” ".LOCAT

E 2,6:PRINT befehl$(1,4);CHR$(7)

260 DATA ENTER,+,STO0O,RAD,SIN,CLX,-,RCL,D"
EG,ARCSIN, X<>Y, K * X"2,GRAD,COS, ,/,S50R,PI,
ARCCOS,CHS, INT,LOG,R>P, TAN,FIX,LAST X,Y"
X,P>R,ARCTAN

270 y=1:x=1:PEN 2:PAPER 3:GOSUB 530:SPEE
D KEY 12,1

280 MOUE 2,252:DRAWR 0, 104, 3:DRAWR &34,0
:DRAWR 0, -104:DRAWR -634,0

290 FOR i=1 TO 4:MOVE 128+i,252:DRAWR O,
104 :NEXT

OO '*EssssssssnENBEN

310 REM Hauptschleife

EED THS S EEBES S ES RSB BE

330 LOCATE 16,12:PEN O:PRINT STRINGS(B,C
HRS(143))

340 GOSUB 1070

350 CALL E&BBOB

360 PEN 3:PAPER O

370 IF NOT INKEYCO) AND
30: x=x-1:6G05UB S580:G0OTO0
3BO IF NOT INKEYC(2) AND
90: x=x+1:60SUB 580:G0OTO
380 IF NDT INKEY(C1) AND
30:y=y+1:6G0SUB 590:60T0
400 IF NOT INKEYC(B) AND y>1 THEN GOSUB 5
90:y=y-1:6G0SUB 590:G0OTO 350

410 IF NOT INKEYCS) OR NOT INKEY(BJ) THEN
ax$="":60T0 570

420 IF NOT INKEY(18) THEN
1030:Flagl=1:GOTO 320:REM

x>]1 THEN GOSUB 5
350

x<B6 THEN GOSUB S
350 ,

y<S THEN GOSUB 5

350 :

Flagl=0:GOSUB
ENTER

430 IF NOT INKEY(73) THEN sx=0:sx$="":Fl
agl=1:G0OTO 320:REM CLX

440 IF NOT INKEYC15) THEN x$="0":GOTO 11
Egu IF NOT INKEY(13) THEN x$="1":GOTO 11
ﬁgn IF NOT INKEYC14) THEN x$="2":GOTO 11
Egu IF NOT INKEY(S5) THEN x%$="3":GOTO 116
EEG IF NOT INKEY(20) THEN x$="4".G0OTO 11
Egu IF NOT INKEYC12) THEN x$="5":G0OTO 11
ggﬂ IF NOT INKEY(4) THEN x$="6":G0TO 116
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