1§ " SERRERRRRRERERNRRRERRARIRNRENIRND
26 '+ VARIABLES LOCALES pour CPC ¥
3§ 'x copyright Y. GOUR (11/1998)
48
58 '
68 DEFINT a-z:MODE 1:CALL 4BC2

78 INPUT"adresse de la routine";a:ad=a

88 MEMORY a-1

96 WHILE a$<O"FIN"

1686 READ a$

116 IF a$="$" THEN READ a$:b=ad+VAL("4"+a$):POKE a,b AND 255:POKE
at!, INT(b/256)AND 255:a=a+2:GOTO 13§

126 IF asO"FIN" THEN POKE a,VAL("&"+a$):a=a+l

136 VEND

148 IF a<>(ad+&1E) THEN PRINT"Erreur®:END

158 0=PEEK(6):[F 0=128 THEN j=1 ELSE IF 0=123 THEN j=2 ELSE j=3
168 READ a$:a=ad+VAL("&"+a$)

178 FOR i=1 TO j:READ cpc$,a$,b$:NEXT

180 POKE a,VAL("&"+a$) :POKE a+1,VAL("&"+b$)

198 SAVE®local",b,ad, 41EF

26 END

pAU

226 DATA 21,%,34,81,$,9,C3,D1,BC, $,1A,C3,4,44,C3,$,7D,C3,$,115,C3
,$,AC,C3,$

238 DATA 151,53,54,41,43,CB, 4C, 4F, 43, 41,CC, 45, 4E, 84, 4C, 4F, 43,41,C
C,47,49,56,C5

248 DATA 47,45,D4,6,6,6,0,8,$,9,$,1DF,6,6,0,6,6,6,0,8,CD,$,EB, DD,
66, 3,00, 6E, 2

250 DATA DD, 46,81,DD, 4E, 4,22,$,3C,22,$,48,9,22,4,42,23,22, 4, 3E, 2B
,2B,ED,5B, $

260 DATA 38,B7,ED,52,D08,2A,$,3C,ED, 5B, $,3A, 2B, ED, 52, D4, AF, 32, $, 3F
,3C,18,76,CD ’

278 DATA $,DF,CB, 3F, 24, $,48,E5,DD, 46, 3, DD, 4E, 2,9, ED, 5B, $, 42, 13, B7

,ED, 52,36, 44

266 DATA DD, 66, 1,DD, 6E, 8, D1, ED, BS, EB, E, 4, DD, 9, 3D, 26, DD, 22, ¥, 44, C9
,CD, $,DF,CB

298 DATA 3F,2A,$,42,DD, 46,3, DD, 4E, 2, ED, 42, ES, ED, 5B, $, 48, ED, 52, 38,
16,DD, 66, 1

386 DATA DD, 6E, §,D1, D5, ED, B#, E1, E, 4,DD, 9, 3D, 20, DD, 22, ¥, 42, C9, 3E, 3
,18,14,47,3A

316 DATA $,3F,B7,78,28,4,3E, 1, 18, 8,87, 28,5, (B, 47, (8, 3E, 2,21, 4, 188
,3C,F5,TE, 23

320 DATA B7,24,FB,F1,3D, 26, F6, 7E, 23,CD, 5A, BB, B7, 26, F8, CD, 8, B9, 3E,
11,03,8,8,3E

330 DATA 4,18, DE,CD, $,DF, 67,30, 3D, 28,6, 87, 4F, 6, 4, DD, 9, 7C, CB, 3F, 2A
,$,48,DD, 46,3

349 DATA DD, 4E, 2,B7,ED, 42,ED, 58, ¢, 3C, ED, 52, 38, D7, 18, DD, 56, 1, DD, 5E
,8,E5,ED, B, E1

35¢ DATA 1,FC,FF,DD,9,3D,28,DC,22,$, 48, C9,CD, $, DF, 67, 3D, 3D, 28, 6,8
7,4F,6,8,0D,9

360 DATA 7C,CB,3F,2A,$,42,DD, 46, 3,DD, 4E, 2, E5, 9, ED, 5B, %, 3E, B7, ED, §
2,3#,98,E1,DD

376 DATA 56, 1,DD,SE, 8, ED, B8, 1, FC, FF, DD, 9, 3D, 26, DE, 22, , 42, C9, 4, D,
4E, 6F, 26,61

380 DATA 72,67,75,6D, 65, 6E, 74,D, A, 8, 49, 6C, 6C, 65,67, 61,6C, 28,73, 74
,61,63,68,D

390 DATA A,8,4F,64,64,28,6E,75,60,62,65,72,28, 6F, 66, 24,61, 72,67, 7
5,60, 65,6E

480 DATA 74,73,D,A,4,53,74,61,63, 68, 28,66, 75, 6C, 6C, D, A, 8,53, 74, 61
,63,68,28

410 DATA 65,6D,78,74,79,D,A,8,FIN

426 DATA 18F,464,93,CA,664,58,CB,6128,55,CB

18 ' transcription du programse en PASCAL "ARBRE" LA
26 ' de Alain LAMBERT, publie dans SV no 46 de LB
38 ' Janvier 1988 page 91. LC
4 LD

5§ NEMORY &3888:MODE 1:INK #,14:INK 1,9:INK 2,6:INK 3,2 )QC
4:BORDER #:(CLS

68 ISTACK, k4808, &1666 PN
7 L6
86 ' definition des types de variables et initialisatio JLH

ns
9f DEG:DEFREAL g,c,d:DEFINT i,1,a,v,k,s,n,0,p

QA
188 g=g:c=c:d=d:i=i:l=1:12=12:a=a:a2=a2:v=v:k=kis=s:n=n HX
£n2=n2
119’ )RC
128 ' fonctions pour tourner a gauche et a droite >RD
130 ' la tortue (curseur graphique) censee dessiner. RE
148 ' son orientation est donnee par o. RF
150 DEF FN It(o,a)=(o+a) MOD 368 ML
166 DEF FN rt(o,a)=(o-a) MOD 368 YA
176 ' RJ
186 ' definition de la couleur en fonction du >RK
190 * niveau: distinguer tronc/branche de feuille )TA
288 DEF FN col (n)=1+24MAX(#, SGN(n-4)) DG
219’ RD
226 INPUT"longueur du tronc";l YGB



230 PRINT

248 INPUT"coefficient gauche";g
250 INPUP"coefficient centre®;c
268 INPUT"coefficient droit";d
270 PRINT

286 INPUT"angle";a

290 PRINT

380 INPUT"variation d'angle®;v
316 PRINT

328 INPUT"courbure”;k

339 PRINT

348 IF+k<O# THEN INPUT"meme sens (§) ou alterne (1) ";s

:PRINT
356 INPUT"niveau de ramification";n
368 '
376 ' definition de 1’ecran graphique et
386 ' mise en position de la tortue
399 CLS:ORIGIN 328, 8:MOVE 8,6:0=94
486 ' appel de la procedure de trace d'arbre
410 !GIVE,2,01,2,6a,2,@n:G0SUB 794
426 '
430 ' attente de frappe de touche
* 44§ CALL 4BBAO:BORDER 1B:WHILE INKEY$="":WEND
450 END
466 '
LY
488 ' FRUIT
490 '
S8 ILOCAL,2,01,2,81
519 '
528 'un fruit est un octogone

ONH
YHY
YHR
6Q
PR
K
)PD
FR
ING
WD
W
n

INX
RK
MTA
)TB
YBH
JRE
)CP
RG
YRH
PT
)C
)TA
)TB
)C
)
»PD
RG
RH

538 IF RND)#.4 THEN pencol=2:1=1:FOR i=1 TO 8::GIVE,2,0 >TU

1:GOSUB 1148:0=FN rt(o,45) :NEXT
540 °

558 {ENDLOCAL,2,€i,2,8l

566 RETURN

578 '
560 °
598 ' EPAISSEUR

689 °

618 iLOCAL,2,6n,2,@1,2,6n2

62 IGET,2,0n,2,01

63‘ ’

646 IF n¢=# THEN 738

658 ' epaisseur obtenue en tracant des rectangles
668 n2=n/2:!GIVE,2,8n2:GOSUB 1148

678 o=FN I1t(o,94):!GIVE,2,@1:GOSUB 114F

660 o=FN 1t(0,96):!GIVE,2,@n:GOSUB 114§

698 o=FN 1t(o,9#): GIVE,2,@1:GOSUB 1146

780 o=FN 1t(0,98) :n2=ROUND(n/2): IGIVE, 2,@n2:GOSUB 1149

718 n2=n-2:!GIVE, 2,@n2,2,@1:60SUB 618
28

738 (ENDLOCAL,2,6@n,2,01,2,€n2

749 RETURN

758
766 °
778 ' ARBRE

760 °

796 :LOCAL,2,01,2,8a,2,6n,2,012,2,0a2,2, 002

IRK
YIN
)26
)C
)T
MTE
)RG
WE
INC
JRK
YHC
)8
YBH
YHZ
YHC
YHB
M
)FR
ORK
6
)26
)TC
>
)TE
)TF
LX

880 IGET,2,01,2,8a,2,6n
814 '

820 IF n=§ THEN 1886

83, ,

840 ' donner de |'epaisseur

858 IF n>4 THEN pencol=3:0=FN rt(o,98):n2=n-3:GIVE,2,@ YUY

n2,2,01:G0SUB 61#:0=FN 1t(0,98)
868 pencol=FN col(n)

876 !GIVE,2,01:G0SUB 1149

88d '

898 * branche de gauche

968 o=FN It(o,a)

PX
WA

16

)TH
YHD

910 12=ROUND(1#g) :a2=a-v:n2=n-1::GIVE,2,012,2,0a2,2,0n2 )PX

:GOSUB 794

920 IF s=8 OR (n MOD 2)=1 THEN o=FN rt(o,a+k) ELSE o=FN JHD

rt(o,a-k)
930’
946 ' branche du centre
950 12=ROUND( I %c): !GIVE, 2,012,2,0a2,2, @n2:GOSUB 794
%, ’
970 ' branche de droite

986 IF s=# OR (n MOD 2)=1 THEN o=FN rt(o,a-k) ELSE o=FN

rt(o,atk)

999 12=ROUND(1%d): !GIVE, 2,012,2,0a2,2,@n2:GOSUB 79§
1699 '

1618 ' retour au noeud precedent

1628 o=FN 1t(o,a)

1§38 pencol=FN col(n)

1648 12=-1:1GIVE,2,@12:GOSUB 1148

L#58 ' dessin possible de fruit au niveau 2

1968 IF n=2 THEN GOSUB 564

1978 '

1688 (ENDLOCAL,2,01,2,0a,2,0n,2,012,2,0a2,2,€n2
1#98 RETURN

1168 °
1118 '
1126 ' "forward": en avant la tortue!
1138 '

1148 {LOCAL,2,8!

1158 '

1168 |GET,2,@1

1178 DRAWR 1%C0S(o), 1%SIN(0), pencol
1188 '

1198 {ENDLOCAL,2,81

1280 RETURN

L§ MODE 2:STACK, 47688, L1680

26 n%=n%:n2%=n2%:fact!=fact!:prov!=prov!
L

48 INPUT *N (NC34) ";n%

5§ IGIVE,2,@n%:GOSUB 148:!GET,5,0fact!
68 PRINT n%;"!=";fact!

78 PRINT

8 GOTO 48

e
D

XN

MTF
)16
YHK

o
XD
ME
JLE
bl
BN
R4
JTH
A
JRD
YD
XE
MXF
G
YXH
e
XK
G
JEK
bA (4
wL
EG

B
)XF
LC

JHL
i
YHD



o'

110 'routine factorielle

120 '

139 'definition des variables locales
148 {LOCAL,2,@n%,2,@n2%,5,@fact!,5,@prov!
150 'variable en entree: n

168 {GET,2,@n¥

178’

189 'si n=1 alors 1!=1; retour ensuite de sous-programm

e
199 IF n%=1 THEN fact!=1:G0TO 298
269 'sinon

219 'calcul de (n-1)!

228 n2%=n%-1:iGIVE,2,@n2%:GOSUB 148
239 ’recuperation de (n-1)!

248 IGET,5,@prov!

256 "n!=(n-1)!#n

260 fact!=prov!ink

21

288 'variable en sortie: n!

299 IGIVE,5,6fact!

360 'restauration des valeurs des variables locales ava

nt appel

318 {ENDLOCAL,2,@n%,2,8n2%,5,0fact!,5, @prov!
326 '

330 RETURN

16 MODE 2:!STACK, k7086, k109§

28 DEFINT i-n:DEFREAL p-x:n=n:n2=n2:pn=pn:p=p:x=x
3

4§ INPUT "degre N du polynome et X ";n,x

56 FOR i=1 TO n

66 ' transfert de N et X et calcul de p(nl(x)
i} IGIVE, 2,0i,5,@x:GOSUB 198

84 ' recuperation de p(nl(x)

9 {GET, 5, @pn

166  PRINT"p(";i;")=";pn

118 NEXT

126 PRINT

139 GOTO 49

146 °
156 *
166 'routine de calcul de polynome de Legendre
178 '

186 'definition des variables locales

19§ {LOCAL,2,6n,2,@n2,5,@pn,5,0p

280 'recuperation de n et x

216 (GET,2,@n,5,6x

228

238 'si n=# alors p(#](x)={

248 IF n=8 THEN pn=1:GOTO 446

25§ 'sinon, si n=1 alors pl1](x)=x

268 IF n=1 THEN pn=x:GOTO 408

278 'sinon

LI
RB
RC
JRD
JRE
KX
RG
YIH
BRI
RK

WB
MK
LC
RT
RB
LF

JLH
)CE
)TA
>DH
ONF
RE
RF
RG
JRH
RJ
)RK
BA
)RC
HN
RE
RF
w
RH
e
RK

280 *calcul de pln-11(x)

296 n2=n-1:!GIVE,2,0n2,5,0x:GOSUB 196
386 'recuperation de pin-11(x)

31 !GET,5,@pn

326 'calcul de pln-2)(x)

336 n2=n-2:GIVE, 2,@n2,5,@x:G0SUB 198
340 'recuperation de pln-21(x)

356 IGET,S,@p

360 *pln](x)=((2#n-1)4pln-1](x)~(n-1)¥p(n-21(x))/n
376 pn=((2#n-1)#pn-(n-1)#p)/n

360 °

398 'transfert de p(n)(x)

480 IGIVE,S,épn

419 'restauration des variables locales
420 {ENDLOCAL,2,8n,2,@n2,5,@pn,5,8p
438 '

449 RETURN

16 MODE 2::STACK, k7004, L100§

28 n%=n%:n2%=n2%:y!=y!:prov!=prov!
3

4§ INPUT "reel X, puissance N ";x!,n%

58 'transmission des valeurs de N et X et appel de la r

outine

68 IGIVE,2,@n%,5,0x!:GOSUB 178
78 'recuperation du resultat X°N
86 |GET,5,8y!

9# PRINT x!;™"";n%"=";y!

18§ PRINT

118 GOTO 49

126 °

146 'routine de calcul de puissance

156 '

160 'definition des variables locales
178 !LOCAL,2,6n%,2,0n2%,5,8y!,5,@prov!
180 ’recuperation des valeurs de n et x
196 (GET,2,@n%,5,0x!

280 °

218 'si n=@ alors x"@=1:retour du sous-programse
226 IF n%=§ THEN y!=1:G0TO 328

23f 'sinon

248 'calcul de x*(n-1)

256 n2%=n%-1:1GIVE,2,n2%,5,0x!:GOSUB 176
260 'recuperation de x*(n-1)

278 IGET,5,0@prov!

260 "1*n=(x*(n-1))¥x

208 y!=prov!#x!

380 °

310 'transmission de 1"n

320 IGIVE,5,0y!

336 'restauration des variables locales
340 |ENDLOCAL,2,@n%,2,@n2%,5,0y!,5,0prov!
358 '

360 RETURN

YA

RD
EA
RF
FI
JRH
e

WG
)TB
»TC
LE
RF
EP
RH
D

B
DK
e
L
LE

YF
LG
YUH
T
OND
RC
RD
RE
RF

)RK



