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GOSUB 20000 * ### Initialisation
cls$=CHR$ (27) +"E" +CHR$ (27 ) +=H~»
PRIET cles
INPUT "Sur quel peripherique voulez vous travailler €1,21,22> ";periphs
periph=VAL (periphs$>
IF periph<>1 AND periph<>21 AKND periph<>22 THEN 220
GOSUB 20200 * ### QOuverture de la station graphique
GOSUB 1000 ' ### Dessine le titre
GOSUB 2000 ' ##3 Traces possibles
GOSUB 4000 * =22 Trace un histogramme

'

'

GOSUB 5000 ##2 Trace un graphique
GOSUB 6000 238 Trace des "camemberts®
GOSUB 20400 ' ##s Fermeture

PRIRT clss

END

! #%#2 Vide tampon et efface l'ecrdn ou fait un saut de page sess

.

GOSUB 20500 ' #3# Indispensable sur imprimante

IF periph<10 THEN WHILE IFKEY$="" : WEND : PRINT clss; ELSE LPRIKT CHR$(12);
RETURN

1000 °* #23% Dessine le titre #ses

1010
1020
1030
1040
1050
1060

"

EntParam(0>=0 : GOSUB 21100 * ##® Couleur Ligne Invisible

EntCoord (0)=0, : EntCoord(1)>=32767 : EntCoord(2)=32767 : EntCoord (3)=32767
GOSUB 22000 ' ### Trace une ligne .

EntParam(0>=1 : GOSUB 21100 ' #s# Couleur Ligne visible

EntCoord(1>=100 : GOSUB 20800 .* ##s - Taille du texte

1070 EntCoord(03>=5000 : EntCoord(1)=25000

1080
1090
1100

message$="G.S.X" : GOSUB 20600 ' ##% Affiche un texte
EntCoord(1)=20 : GOSUB 20800 ' ##% Taille du texte
EntCoord (0)=5000 : EntCoord(1)>=20000

1110 message$="Programme de demonstration® : GOSUB 20600 ' s#3 Affiche un texte

1120

EntCoord (0>=5500 : EntCoord{1)=15000

1130 message$="pour PCV 8256 et 8512" : GOSUB 20600 ' ### Affiche un texte
1140 EntCoord(1)=40 : GOSUB 20800 ' #3%# Tatflle du texte

1150
1160
1170
1180
1190

EntCoord<0>=0 : EntCoord(1)=10000
message$="Jean—-Marie. SCAYA" : GOSUB 20600 ' ®2® Affiche un texte
GOSUB 500

RETURN

2000 ' #### Differents traces possibles #zee

2010
2020
2030
n te

EntCoord(0>=1000 : EntCoord(1>=30000
messagae$="Dessiner un damier sur imprimante” : GOSUB 20600 ' #ss Affiche u
xte



2040 EntParam(0>=3 : GOSUB 21900 ' s## Mode Ecriture
2050 EntParam(0)=1 : GOSUB 21600 ' #¢¢ MNode de Remplissage
2070 FOR 1=0 TO 4

2080 EntCoord (0)=1#200041000 : BntCoord(1>=18000
2090 EntCoord(2)=1#2000+2000 : EntCoord(3)=28000
2100 GOSUB 22400 * ### Rectangle Plein

2110 EntCoord(0)=1000 : EntCoord(1)=1#2000+18000
2120 EntCoord(2>=11000: EntCoord(3)=1#2000+19000
2130 GOSUB 22400 " ### Rectangle Plein

2140 NBXT 1 ;

2150 EntParam(0)=1 : GOSUB 21900 ' ### Mode Ecriture

2160 EntCoord(0>=1000 : EntCoord(1)=18000 : EntCoord(2>=11000 :EntCoord(3)=28000
2170 GOSUB 22300 * ##® Rectangle Vide

2180 x=25000 : y=23000 : rayon=7500 : GOSUB 22100 *' ### Trace un cercle
2190 EntCoord<(0>=22000 : EntCoord(1)=25000

2200 message?="11 est pas beau™ : GOSUB 20600 * #ss Affiche un texte
2210 EntCoord(1)=20 : GOSUB 20800 ' ss# Taille du texte

2220 EntCoord(0>=21000 : EntCoord(1)=22000

2230 message$="mon cercle ?" : GOSUB 20600 * #se¢ Affiche un texte

2240 EntCoord(0>=1000 : EntCoord(1)=15000 ;

2250 messages$="Differents remplissages sur imprimante® : GOSUB 20600 °. s#ss Affi
che un texte . .

2255 EntCoord(1)>=10 : GOSUB 20800 ' ### Taille du texte

2260 EntParam(0>=2 : GOSUB 21600 ' #3# Mode de Remplissage

2270 FOR 1=0 TO 5 ;

2280 EntParam(0)=1i+1 : GOSUB 21700 ' ### Hachures

2290 EntCoord(0)=1#4000 : EntCoord(1>=11000

2300 EntCoord(2)>=1#400042500 : EntCoord(3>=13500

2310 GOSUB 22400 * ### Rectangle Plein

2320 HEXT 3
2330 EntCoord(0>=25000 : EntCoord(1)=12000

2340 message$="Mode Rempl 2" : GOSUB 20600 ' =#s Affiche un texte

2350 EntParam(0>=3 : GOSUB 21600 ' #&* Mode de Remplissage

2360 FOR 1=0 TO 5 -

2370 EntParam(0)=i+1 : GOSUB 21700 ' ### Hachures

2380 EntCoord(0)=1#4000 : EntCoord(1)=7500

2390 EntCoord(2)=1#4000+2500 : EntCoord(3>=10000
2400 GOSUB 22400 ' ##% Rectangle Plein

2410 HEXT

2420 EntCoord(0)>=25000 : EntCoord(1)>=8500

2430 message$="Mode Rampl 3" : GOSUB 20600 " ss® Affiche un texte

2440 EntCoord(1>=20 : GOSUB 20800 ' ##® Taille du texte

2450 IntCoord(0»=1000 : EntCoord(1)>=5000

2460 message$="Differents pointeurs et lignes"” : GOSUB 20600 ' #ss Affiche un t
exte

2470 FOR i=1 TO 5

2480 EntParam(0)=1 : GOSUB 21200 ' ##%#  Style des Points

2490 EntCoord(0)>=1#1000 : EntCoord(1>=2000

2500 Controle(0)=7 : controle(l)=1 : GOSUB 20100 ' ##& Commande GSX
2510 NEXT

2520 FOR 1i=1 TO 6

2330 EntParam(0)=1 : GOSUB 21000 ' se# Style des lignes

2540 EntCoord(0)=1#3500+7000 : EntCoord(1)=4000

2550 EntCoord<2>=1#3500+10000 : BntCoord<{(3)>=4000

2560 GOSUB 22000 ' ##&# Trace une ligne

2570 EntCoord(0>=1#3500+7000 : EntCoord(1)=500

2580 EntCoord(2>=1#3500+7000 : EntCoord(3>=4000

2590 GOSUB 22000 ' ### Trace una ligne

2600 EntCoord (0>=1#3%00+7000 : EntCoord(1)=500
2610 EntCoord(2)=1#3500+10000 1 BntCoord(3)=4000
2020 GOSUB 22000 ' #8#¢ Trace une ligne

2030 NBXT i

2040 GOSUB 500

2050 RETURKE

2600 !

3000 ' Trace un reperaes



3010 °

3020 BntParam(0)=1 | GOSUB 21000 ' s¢s# GEtyle des lignas

3030 EntCoord(0)=0 : EntCoord(1)=2000 : BEntCoord(2)=32700 : BntCoord(3)=2000

. 3040 GOSUB 22000 * ### Trace une ligne

3050 EntCoord(0>=1000 :EntCoord(1)=0 : EntCoord(2)=1000 : BEntCoord(3)=32700
3000 GOSUB 22000 ' e## Trace une ligne

3070 EntCoord(0>=1100 : EntCoord(1>=400 :
3080 message$=" Janv Fevr Mars Avri Mai Juin Juill Aout Sept Oct Eov
Dec” : GOSUB 20000 ' ##s# Affiche un texte

3090. EntParam(0)=2 : GOSUB 21500 ' ### MNbdde de Remplisesage

3100 BntParam(0>=3 : GOSUB 21000 ' &### Style des lignes

3110 FOR k=1 TO 4

3120 messages=KIDS (STRS (k#5),2)>

3130 EntCoord(0)=100 : EntCoord(l)=ks#521500+2000 : GOSUB 20600 ' ##s Affiche
un texte

3140 NWEXT

3150 FOR k=1 TO 20

3160 EntCoord(0>=1000 : EntCoord(1)=k#21500+2000

3170 EntCoord(2)=32000 : EntCoord(3)=k#1500+2000

3180 GOSUB 22000 ' s## Trace une ligne

3190 NEXT

3200 RETURN

3210

4000 ' Trace un histogramme

4010 '

4020 GOSUB 3000 ' ### <trace repere

4030 EntParam <0>=2 : GOSUB 21700 ' ##% Hachures

4040 FOR 1=1 TO 12

4050 EntCoord(<0>=1#2400-1400 : EntCoord(1)=2000 : EntCoord(2)=1%#2400-700
4060 EntCoord(3)=INT(RND(1)>220#1500)+2000

4070 GOSUB 22400 ' ### Rectangle Plein

4080 NEXT

4090 EntParam(0>=4 : GOSUB 21700

4100 FOR 1=1 TO 12

4110 EntCoord(0)=1#2400-700 : EntCoord<1)=2000 : EntCoord(2)=1#2400
4120 EntCoord (3)=INT (RND(1)#2021506) 42000

4130 GOSUB 22400 * =#® Rectangle Plein

4140 NEXT

4150 EntParam(0>=5 : GOSUB 21700 ' ### Hachures

4160 FOR i=1 TO 12

4170 EntCoord(0)=1#2400 : EntCoord<1>=2000 : EntCoord(2>=1#2400+700
4180 EntCoord(3)=INT(RND(1)#20%#1500>+2000 5

4190 GOSUB 22400 ' =#® Rectangle Plein

4200 NEXT

4210 GOSUB 500

4220 RETURE

4230 *

5000 " Trace un graphique

5010 '

5020 GOSUB 3000 ' ### trace repere

5025 FOR k=1 TO 3

5030 EntParam(0)=k : GOSUB 21000 ' ##%# Style des lignes

5040 EntCoord(0)>=1500 : EntCoord(1)>=INT(RND(1)220%#1500)+2000

5050 FOR i=2 TO 12 b

5060 EntCoord(2>=1#2400-900 : EntCoord(3)=INT(RND(1)#220%1500>+2000
5070 GOSUB 22000 " #=3¥ Trace une ligne

5080 EntCoord(0>=EntCgord(2? : EntCoord(1)=EntCoord(3)

5090 NEXT 1

5100 NEXT k

5110 GOSUB 500

5120 RETURK

5130 *

6000 * Dessine des camemberts (ou des tartes)

6010 °*

6020 RESTORE 6400

6030 EntParam(0=2 : GOSUB 21600 ' ##%# Mode de Remplissage



6040 BEntParam(0)=1 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 * ###% .Lecture DATA
6050 EntParam(0)=2 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 * #s® Lecture DATA
6060 EntParam(0)=3 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 ' ##% Lecture DATA
6070 EntParam(02=4 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 * ### Lecture DATA
6080 EntParam(0)=3 : GOSUB 21600 ‘' #t# Mode de Rempliseage

8090 BEntParam(0)=3 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 ' ®#8# Lecture DATA
6100 EntParam(0)=5 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 ° ##% Lecture DATA
6110 EntParam(0)=06 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 " s#%# Lecture DATA
6120 EntParam(0)=0 : GOSUB 21600 : GOSUB 6500 " ®### Lecture DATA
8130 EntParam(0>=1 : GOSUB 21600 : GOSUB 6500 ' ses® Lecture DATA
6140 EntParam(0)=2 : GOSUB 21600 ' ###¢# Mode de Remplissage

6150 EntParam(0>=2 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 ' #=% Laecture DATA
6160 EntParam(0>=4 GOSUB 21700 : GOSUB 6500 ' #®#8 Lecture DATA
6170 EntParam(0>=3 GOSUB 21600 ' ### MNode de Remplissage

6180 EntParam(0>=3 : GOSUB 21700 : GOSUB 6500 ' ss8 Lecture DATA
6190 EntParam(0>=6 GOSUB 21700 GOSUB 6500 ' #s® Lecture DATA
6200 EntCDDrd(l)BSO : GOSUB 20800 * ss# Tallle du texte

6210 EntCoord(0)=5000 : EntCoord(1)=4000 &

6220 message$="Bons graphismes avec®” : GOSUB 20600 ' ### Affiche un texte
6230 EntCoord(1)=40 : GOSUB 20800 ' ##s Taille du texte

6240 EntCoord(0>=10000 : EntCoord{(1)=2000 "

6250 message$="G.S5.X" : GOSUB 20600 ' #=# Affiche un texte

6260 GOSUB 500

6270 RETURN

6400 DATA 5000,8000,27000,0,130,5000,8000,27000,130,90

6410 DATA 5000,8000,27000,220,80,%5000,8000,27000, 300,60

6420 DATA 5000,22000,27000,20,160,5000,22000,27000,180,140

6430 DATA 5000,23000,27000,320,60, 16300, 16350,6000,0, 40

6440 DATA 16300,16350,6000,40,30,16300, 16350,68000, 70,45

6450 DATA 16300,16350,6000, 115,30, 16300, 16350,6000, 145,25

6460 DATA 16300,16350,6000,170,10

6470 * .

6500 ' Lecture des donnees en DATA pour camemberts

6510 *

6520 READ rayonm,x,y,origine,angle

6530 GOSUB 22500 " ##* Arc de cercle

6540 RETURN

8550 *

20000 * Dimensionnement des tableaux

20010 ° '

20020 DEFIET c,e,g,1,1,3,k

20030 DIM controle(5), EntPnram(?Q) EntCoord (148>, LecParam(79>, LecCoord(14B)
20040 gsx=&H30

20050 RESTORE 20060

20060 DATA &hCS, &hD1, &hOE, &h73, &hC3, &h05, 8h00

20070 FOR 1=0 TO 6 : READ c : POKE gex+i,c : NEXT 1

20080 RETURRN -
20090 '

20100 ' Commande GSX

20110

20120 CALL gsx(gsx, gsx,Controle(0), EntParam(0), EntCoord (0}, LecParam(0’,LecCoord (
03>

20130 RETURN

20140 °*

20200 ' Ouverture (code 1)

20210 ° ’

20220 EntParam (0)=periph

20230 RESTORE 20240

20240 DATA 1,1,1,1,1,1,0,2,1

20250 FOR i=1 TO 9 1 READ EntParam (i) : NEXT 1

20200 controle(0)=1 : controle (3)=10 : GOSUB 20100 ' ### Commanda GSX
20270 Xcoeff=1 : Ycoeff=1

20280 x=LacParam(0)#LacParam(3) : Y=LecParam(l)#LacParam(4)

20290 IF y>x THEN Ycoeff=y/x

20300 IF x>y THEN Xcoeff=x/y ' ##® de facon a tracer des carcles ronds
20310 RETURN



20320 *

20400 ' Fermsture (code 2)

20410 *

20420 Controle(0)=2 : Controle(3)=0 : GOSUB 20100 ' ®2¢ Commande GSX
20430 RETURK

20440 °*

20500 ' Vide tampon (code 4) indispensable sur imprimante
20510 °*

20520 controle(0)=4 : controle(3)=0 : GOSUB 20100 ' ess& Commanda GSX
20530 RETURN

20540

20600 ' Affiche un texte ( code 8) les coordonness de position seont
20610 dans EntCoord(0) et EntCoord(1)

20620 * le message dans messaga$

20630 FOR 1=0 TO LEN (messaga$)-1

20040 EntParam(i)=ASC(KID® (massage$,i+1,1)

20650 REXT 1

20060 controle(0)=8 : controle(l)=l : controle(5)=1

20670 controle (3)=LER(message$)

20680 GOSUB 20100 ' ### Commande GSX

20690 RETURK

20700 * i

20800 ' Taille du texte ( code 12 ) grosseur (10 a 120 ) dans EntCoord(l)
20810 *

20820 EntCoord (0>=0 : controle(0)=12 : Controle(1)=0 : Controle(3)=0
20830 GOSUB 20100 ' ®s# Commande GSX

20840 RETURN

20850 . 3

21000 " Style des lignes (code 15) style (1 a 6) dans EntParan(0)
21010 '

21020 controle(0)=15 : controle(1)=0 : Controle(3)=0

21030 GOSUB 20100 ' ### Commande GSX

21040 RETURN

21050 *

21100 ' Couleur de ligne (code 17) couleur (0 cu 1) dans EntParam(0?
21110 * ' :

21120 controle(0)=17 : controle(1)=0 : controle<3d)=1

21130 GOSUB 20100 ' ### Commande GSX

21140 RETURK

21150 °*

21200 ' Style des points ( code 18) style (1 a $) dans EntParam(0)
21210

21220 controle(0)=18 : controle(1)=0 : controle(3)=0

21230 GOSUB 20100 ' ### Commande GSX

21240 RETURN

21250 °*

21600 ' Mode de Remplissage ( code 23 ) mode (0 a 3) dans EntParam(0)
21610 * &8

21620 Controle<0)=23 : Controle(1)=0 : controle(3)=0

21630 GOSUB 20100 ' ##% Commande GSX

21640 RETURE

21650 '

21700 ' Hachures (cade 24) hachures (1 a 6) dans EntParamc0)
21710 ' .

21720 Controle(0)=24 : Controle(1>=0 : Controle(3)=0

21730 GOSUB 20100 ' ##% Commande GSX

21740 RETURN

21750 *

21900 ' Mode Ecriture ( code 32 ) mode (1 a 4) dans EntParam(0>
21910 °*

21920 Controle(0)=32 : Controle(1)=0 : Controle(3)=0

21930 GOSUB 20100 *' ### Commande GSX

21940 RETURN

21950 '

22000 ' Trace une ligne. (coordonnees dans EntCoord<0 a 432

22010 '

22020 contrdle(0)=6 1 controle(l)=2;controle(3)=0 : controle(B)=1
22030 GOSUB 20100 ' e#es Commande GSX

22040 RETURN

22050 '

22100 ' trace un cercle (initialiser rayon,x at y »



22110
22120
22130
GSX
22140
22150
22100
22170
22180
22190
22200
22210
22300
22310
22320
22330
22340
22350
22400
22410
22420
22430
22440
22450
22500
22510
22520
22530
22540
22550
22560
22570
22580
22590
22600
22610
22620
22630
22640
22650

EntCoord (0)=INT(rayon/xcoeff)+x : EntCoord(1l)=y
controle(@)=7 : Controle(l)=1 : Controle(5)=1 : GOSUB 20100 ' #8% Commande

FOR 1i=0 TO 360

EntConrd(2)-1!?(008(1/57.205)lraynnfxcoarr)+x
EntCoord(S)-IlT(SIl(i/ﬁ?.295)lrnynnIch¢1!)+y
GOSUB 22000 ' Trace une ligne
EntCoord (0)=BntCoord(2) : EntCoord(1)=EntCoord(3)
HEXT 1
RETURK
' trace un rectangle vide (code 10) coord dans EntCoord(0 a 3>

controle(0)=10 : controle(l)=2 : controle(5)=1
GOSUB 20100 * s## Commande GSX
RETURN

' Trace un rectangle plein ( code 11 ) Coord dans EntCoord(0 a 3)
controle(0)=11 : controle(1)=2 : controle(5)=1
GOSUB 20100 ' ### Commande GSX

RETURN
b

trace un arc de cercle ( initialiser rayon,x,y,origine et angle)
! les variables origine et angle mont des angles exprimes en degres
'
pas=angle/28
EntCoord(0)=x : EntCoord(1)=y

EntCuurd(2)=IlT(COS(ur151nef§?.295)lrnynnIXCoe!!}+x
EntCourd(3)=IHT<SIl(originel57.295)!rayon/¥coetf)+y
FOR 1i=1 TO 28
pointe=INT(origine+i¢pas)
BntCuurd(1!2+2)=IIT(CDS(pninte/E?.295)!rayqn/Xcuaff)+x
EntCnnrd(1l2+3}=IlT(SIH(pointel§7.2§5)iraynnchnefI)+y
NEXT 1 = :
controle(0)=98 : controle(1)>=30 : Controle(5)=1
GOSUB 20100 ' ##s Commande GSX
RETURN
'@



type
chaine =
ctrl =
param =
coord =
opt

var
controle
entFaram
entCoord
LecFaram
LecCoord
Adresses

coeffx ,
b i |
SinCos :

string [BO]1;
array [0..5] of integer
array [0..79]1 of integer
array [0..148]1 of integer
string (91 3

ctrl

param
coord
param
coord
1 array

oA A o oan oan

0..41] of integer
CoeffY =
integer ;
array [0..362,0..1]1 of real

R I N SO

x
v

SX - PAS

Definition des tableaux
Commandes et Controles
Envoi les parametres
Envoi les coordonnees
Recupere parametres
Recupere coordonnees
Adresses des tableausx

[ R

real { coeff en fonction du peripherique I

Table des sinus en degre }



sinus : fil
tablesinus :

const

CodeGSX = 11

procedure initi

begin
tablesinus :
Adresses (0]
Adresses [11]
Adresses [21
Adresses [Z]
Adresses [4]

end;

e 3
integer

S 3

-
alise 3 { Initialise le tableau Adresses

:= addr (controle [0]1)
:= addr (EntParam [01)
t= addr (EntCoord [01)
:= addr (LecFaram [01)
:= addr (LecCoord-C[01)

T P )

procedure LectureSinus ;

var
v * real:
hegin

if (tablesinus)=0 then

begin

assign (sinus, ‘sinus.dat’)s

{Fi-3
reset (si
CHFI+F

nus) i

if IORESULT<» O then

begin
for ke
begin

=0 to I60 do

vi=k/S7.295;
sincoslk,0l:=sin{v);
sincoslk,1l:=cas(v):

ends;

assign (sinus, ‘sinus.dat’);
rewrite (sinus):
blockwrite {(sinus.sincos.truncisizeonf (sincos) /128))3

end
else

blockread (sinus,sincos,trunc(sizeof (sincos)/128));:

close (si

nus) 3

tablesinus:=13

end:
end;

 procedure gux
heqgin
conlrole O]
contyronle U1
el g e 133
controle [51]
bdos (CodeBGS
andj

procedure Ouver

var
HaY s #il,YYy 3

beqgin
initialise ;
EntFaram L[O]
for i:=1 to

val (copy

gsx (1,0,10,
w1 =L.ecFaram
yi=LecFaram

( a,b,c,d = integer };

-
e e
=T
1=d 3

X,addr (adressesl01) )3

ture (periph : integer j;
options : opt ); { Code 1 1}

real ;

1= periph ;
% do
{options,i.1),EntFaram [il, )
) oz

[0); xx:=LecFaram [31; x:z=n
[1]l; yy:=LecFParam [4]1; y:=y

{ Calcule les coefficients
{ en fonction du periph

b
3
i



coeffX:=1 ; CoeffY:=1 ;
if y»x then coeffY:i=y/x ;
if xry then CoeffX:=u/ly ;i
ends

procedure Fermeture :

begin
gsx

end;

(2,0,0,0);

procedure VideTampon ;

{ pour tracer un cercle

{ sur ecran ou imprimante

{ Code

3
o

{ Code 4 3

begin

gsx (4,0,0,0); £ Inutile sur ecran mais pas sur imprimante 2
end; !
procedure Ligne (Sommets : integer);: { Code &4 %
begin

gsx (&6,sommets,0,1) ;
end;
procedure Foint (Sommets : integer);: "4 Code 7 2
begin

gsx (7,sommets,0,1) ;
end;
procedure Texte (message : chaine ; a.b : integer): { Code B ?
begin s

for i:=0 to length(message)-1 do

EntFaram [il:=ord(copy(message,i+1,1));

EntCoord [0l:=a;

EntCoord C[11:=bj

gsx (8,1,length (message) ,1) 3
ends;
procedure Folygone (Sommets : integer): { Code 9 X
begin ;

gsx (9,5ommets,0,1)3
end;
Frocedure Rectangle (:x1,y1,x2,y2 & integer ); { Code 10 3
begin

EntCoord [0] := %1 ; EntCoord [1] := y1 i

EntEoord [2]1 := uZ 5 EntCoord C[ZF] 2= 42

gsx (10,2,0,1) ;
end;
Frocedure RectFlein (x1,yl,x2,y2 : integer ); { Code 11 3
begin

EntCoord L[0] := 1 ; EntCoord [1]1 = y1 ;

EntCoord €21 := u2 § EntCoord [31 1= yZ2 3

gsi (11,2,0,1) ;3
end;
procedure tairlle (grosseur : 1nteger ) ; {1 code 12 3
heagin

entcoordlol: =0z

ento ol Y by o wrea s st g

s (12,0,0,0);
end g
procedure couleur (coul: intenger); { code 14 3

begin
entparam [0OJ:=coul j;
gsxe (14,0,0,0);

end;

H

a2
4



procedure Styleligne (style : integer) ; { code 15 2
begin
EntFaram [Oli=style ;
gsx (15,0,0,0);
end ; 3

procedure CouleurlLigne (couleur ; integer); { code 17 3
begin

EntFaramlOl: =couleur;

gsx (17,0,1,0);
ends;

procedure StyleFoint (stvle : inteaer) ; { code i8 3
begin

EntFaram [0l:=style ;

gsx (18,0,0,0);

endj;
procedure tailleFoint (grosseur :; integer): i code 19 >
begin
entcoordl0l:=0;
entcoordll]:=grosseur;
gsx (19,0,0,0);
end;
procedure CouleurFoint (couleur : integer); { code 20
begin
EntParamfOl:=couleur;
gsx (20,0,1,0);
end;
procedure EouleurTexte (couleur «: integer); { code 22 3

begin
EntParamlOl: =couleur;
gax (22,0,1,0)3

ends;

procedure ModeRemplissage (mode : integer) ;
begin

EntFaram [0l:= mode ;

gsx (23,0,0,0);
ends:

s

code 23

procedure Hachures (style : integer) ; i Code 24 I
begin

EntFParam [0l:= style 3

gsx (24,0,0,0) ;3
ends;
procedure CouleurSurface (couleur : integer); { code 25 3}
begin

EntFaraml0l:=couleur;

gs® (25,0,1,0);
end;

procedure ModeEcriture (mode : integer); { code 32 }
begin

entparamfO): =mode ;

gsk (32,0,0,0);
end;

procedure Flot (21,yl : integer ) : { Debut Formes predefinies }
begin ’

EntCoord [0] = x1 ; EntCGoord [1] := y1

paint (1) j '
ends;



Frocedure UnelLigne (x1l,yl,x2,y2 : integer ) ;

begin
EntCoord [0] := %1 ; EntCoord [11] 5
EntCoord [2] := x2 ; EntCoord [Z] s
ligne (2) 3
end
procedure Trace (xl,yl : integer );
begin
entcoord E2] :=x1 ;3 EntCoord [3] :=yl :
ligne (2) ;
entcoord [0] :=x1 ; Entcoord [1] 1=yl ;
ends
procedure cercle (rayon,x,y : integer) ;
begin

LectureSinus;
plot (trunc(rayon/coeffx)+x,y);
for i:=0 to 3460 do
trace (trunc{(sincosli,ll*rayon/coeffz)+x),
trunc ((sincosli,0l%rayon/coeffy)+y));
end;

procedure arc (rayon,:x,y,origine,angle : integer );
var
pas : real ;
Fointe : integer ;
begin
if origine >= Z&60 then origine:=origine-340 ;
if angle »= 360 then angle:=angle-3&60 ;
LectureSinus;
pas:=angle/28 3
EntCoord [0J:=x: Entcogrd L[1l:=y;
entCoord [2]: runc((51nc05[or1g1ne,1]*rayan/caeff~)+w);
EntCoord [3l:=trunc((sincoslorigine,0l*rayon/coeffy)+y)y
for i:=1 to 28 do
begin - .
pointe := trunc (origineti*pas)+1 ;
if pointe »= 360 then pointe :=pointe-Z&0;
entcoord [i#2+27:= trunc((sincaoslpointe,il*rayon/coeff)+y)
entcoord [i%*2+31:= trunc((51ncns[pnxnte,O]*raynn/cnef%y)+y)
ends;
polygune (Z0) 3
end; @




EMO - GSX - PAS

program DemoBS8Xy
{#i gsx.pas)
var note t array [0..12,1..3]1 of real;

periph : integer j;
notation : opt;

procedure TracesFossibles; { wunkxk¥ Differents traces possibles #*xkxxxx}
begin
Texte ('Dessiner un damier sur imprimante’,1000,30000);

rectangle (1000, 18000,11000,28000) ;
ModeEcriture (3);
ModeRemplissage(1);
for i:=0 to 4 do
begin
rectplein (i*2000+1000,18000,1%2000+2000,28000) ;
rectplein (1000,i*2000+18000, 11000, i %2000+19000) ;



end;
modeEcriture(l) s .
cercle (7500,25000,23000);
texte ("Il est pas beau’ ,22000,25000);
taille (20):
texte (‘mon cercle 7' ,21000,2Z2000);
texte (‘Differents remplissages sur imprimante’,1000,15000);
taille (10);
ModeRemplissage(2);
for i:=0 to S do
begin i .
hachures {(i+1);
rectplein (i%*4000,11000,1*4000+2500,13500) 3
end;
texte ('Mode Rempl 2°,25000,12000);
ModeRemplissage (3); i
for i:=0 to 5 do
begin
hachures (i+1);
rectplein {(i1i%4000,7500,1%#4000+2500,10000) 3
end;:
texte ('Mode Rempl Z°,25000,8500);
taille (20);
texte ('Differents pointeurs et lignes’',1000,5000);
for i:=1 to S do
begin
styleFoint (1);
plot (i®1000,2000);
end;
for i:=1 to & do
begin
StylelLigne{i);
unelLigne (1#*3I500+7000,4000,i1#2500+10000,4000) 3
uneligne (i#*I500+7000,500,i%3I500+7000,4000) ;
UnelLigne (i#32500+4+7000,500,i*Z500+10000,4000) 3
end;
VideTampon;
if periph<1Q then read (k):
end;

procedure TraceRepere j;

hegin -
oy 15=1 o 12 do { tire des valeurs au hasard 7
begin

noteli,ll:=random#Z0;

noteli ,21:=random*

noteli Z]:=random*2
ends; :
stylel.igne (1)
el dgne (O, 2000 .
Linel igne (1000 ,0, 1000
ModoHenp L

texte (7 Janwv vy Mars Avel Mai Juin  Juill mout -+
Sept Ot Moy Do " 1100 400) 5
StyleLigne %
for k:=1 to 4 do
begin
str (k#5 notation);
texte (notation,l00,L*Sk1500+2000)
end:
for k:=1 to 20 do
Uneligne (1000, k*1S00+2000,32000, E*1500+2000) ;
end;

Frocedure Histogramnes; L RS

; Histogramme %% %% % %656 % %% % 6% %% T
begin

¥



TraceRepere 3

Hachures (2);

for i:=1 to 12 do
rectplein(i*2400—1400,2000,i*2400—700,trunc(nnte[i,13*1500)+2000);

Hachures (4); ’

for i:=1 to 12 do
rectplein(i*2400k700,2600,i*2400,trunc(nate[i,2]*1500)+2000);

Hachures (5);

for i:=1 to 12 do
Re:tplein(1*2400,2000,i*?400+700,trunc(nnte[i,3]*1500)+2000);

videTampon ;3

if periph<19 then read (k)3

ends;

procedure Camembert j O Exxxkxek*d Tarte ou Camembert 7 *#keErsxxxxxixs 3
begin :
ModeRemplissage (2) 3
Hachures (1) arc (5000,8000,27000,0,130) 3
Hachures (2) arc (5000,8000,27000,130,90) 3
Hachures (3) arc (5000,8000,27000,220,80) ;
Hachures (4) ; arc (5000,8000,27000,300,460) ;
ModeRemplissage(3); ) i
Hachures (3) : arc (5000, 22000,27000,20,160) ;
Hachures (5) : arc (3000,22000,27000,180, 140) 3
hachures (4) ;3 arc (5000, 23000,27000,320,60) 3
ModeRemplissage (0);
arc (16300, 16350,6000,0,40)
ModeRemplissage (1);
) arc (16700,16%450,6000,480,30) ;
ModeRemplissage(2);
hachures (2) ; arc (16300, 16350,6000,70,45) 5
hachures (4) ; arc (16300,16350,6000,115,30) ;
ModeRemplissage (3);
hachures (3) ;1 arc (16300,16550,6000, 145, 25)
hachures (&) ; arc {16300,16350,6000,170,10) 3
taille CI0) 3
texte (“Bons graphismes avec',S000,4000);
taille (40) ;
texte ("6B.8.X",10000,2000) ;
videTampons;
if periph<10 then read (k) ;
endsz

procedure sauteFage 3
begin
if periphi»20 then
begin
write (lst,#12) ; { Saut de page sur imprimante }
end
else clrscr j
end;

begin
clrscr;
write ('Quel peripherique voulez vous utiliser (1,21,22% 7 )4
read (periph) ;

Duverture (periph, 1111110071 34

couleur (1) 5 { Utile sur CPC &128 3
TracesFossibles

SauteFage;

Histogramme ;

SauteFage;

Camembert ;

SauteFage;

fermeture;
cand.@



