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Un sympathique fanzine réalisé par BARBET Gilles, est difuse
depuis novembre 1988, Ce fanzine originaire du
Pas-de-Calais, esh comgosé d’ung page recto-uersﬁc‘ _Sog
; : ST contenu comporte des rubriques intéressantes, comme Eric

Sa}.l;dacthoou:e' aﬁugégediﬁgalghc; m%‘:bﬁ;isdeugeai :a: Brac qui traite des bidouilles, des vies infinies ect. Vous y

4 ; : $ ' «WNE PATE {40 verez les 'Potins du Micro', ainsi que des annonces
supplémentaire & partir de ce numéro, Il sagit d'une dice + da 15 pub d'aut ! Posp: p
page reservée aux concours de Runstrad-Club. Jverses et de la pub pour d'auires ranzines, 3
Vous n'avez jamais entendus pap]é de ce club' et vous Le Strad, 6 place Boileau, 62126 WIMILLE tel: 21.92.28.15.
vous demandez de quoi il s'agit. C'est le nouveau nom Et longue vie & ce fanzine,

du club d’échange CICCED (voir pub page 7 du numéro

&) Le journal collabore étroitement avec ce club, - —— —
mais je n'en suis pas le responsable, et pour tout H
ce qui concerne le club, adressez-vous a Stephane, E;’ MMW 2000 C%I
3 92781266, quant & moi, J'ai donné l'autorisation
d'utiliser Je nom du journal mais c'est tout, Tout, non, Gestion de fichiers - fgenda - Calendrier perpétuel |
pas tout 3 fait, je suis aussi chargé de la pub Caloulatrice - Carte de France et des Départenents |
Revenons donc au concours, Runstrad-Club vous Mdeeggtante a I'écran - Tous les utilitaires ii
propose par le bisis du  journal, un concours présents en peraanence a l'écran - Gestiondes
organisé par son Directeur, Il y a dans ce WS-%%mﬁatm dg&B&a w0 |
concours des, mais aprés tout, allez donc voir page Chniques Urasion inprinanie i |
B, vous aurez toutes les explications en long en Iri - Kasques de saisie - Recherche milbi-critéres |
large et méme en travers. Espace nénoire réservé pour les fichiers : 2 fois 64k |
Au risque de me répéter, je vous signale que si vous soit 128k sur ume face de disc. i
désirez passer une ou plusieurs petites annonces, Uniquenent sur disquette CPC 6128 ; PRIX 108 fr, |
¢'est gratuit, Envoyez votre annonce sur papier e = —
libre au journal ou passez-la par téléphone, Et o mr.\%DHa!LE revolld aves son carnand...

noubliez pas, pas de copies pour les ventes de
softs, Que des originaux,
A bientot.. Cﬁ/}@

RAP P EL: Pour les nouveaux abonnés

Les dingos, sunbolisent le niveau de difficulté =

inhérent & la saisie des listings - e 2, g
=\ Distributeur Agrée

LOGICIELS-PERIPHERIQUES
LIBRAIRIES-CONSEILS-SRYV
2l r, Albert ler
17000 LAROCHELLE
9.9 46-41-80-58 )

Denandez e ournal, Lisez RUNGTRA]
AMSTRADETATAR

Facile Moins facile Difficile
et & la complexité des programmes




Qﬁeux qud ot Ju Je numéro L de Runstrad, savent donc que je
ne ferais pas Ge cadeau aux soTts qui ne le méritent pas,
Jusaud  présent, Javais moi-meme sr%gﬁ;:-usemt choisi
les jeux qui faisalent ['objet de 13 jque  Logitest,
cependant, je recois de plus en plus de pour
tester',te] ou tel jeu Cecl est parfait, car ca prouve que
la rubrique commence & Yous | er, _
Waterloo 1815 fait partie des tests demandés, Alors soit,
Jlespere que certains d'entre vous 1l ne sera égas
trop tard, pour les autres, ceux qui auront fait I'achat dun
pareil jey, st dommage, car ils ont fait un achat qui ne
gimposait pas, Joir =
Pour tout Uous dire, Waterloo est en grande partie éorit en
Bacic, Entrez e lettre auelcorque lorsaue le programme
yous demande de cholsir votre niveau de jeu Vous aurez Ia
désaaréable surprise de voir Jderan scroller sur deux
ligres, et le sunpathique message Redo from stard!
s3fficher & Pécran Avouez que cela e fait pas sérieux du
gm;wmsuftdepepm ,

Ceci dit, le reste du jeu est dun niveau acceptable pour un
déoutant, mais il est nul pour un Joueur confirné.

Le grachisme est tout juste acceptable, il y avait rrctien
de faire mieux, beaucoup mieux La partie sonore 7 Les
rwms du jewx ne semblent pas savoir que
‘mstrad posséde cette faculté, qui est de faire de la
musiqEe, car & part un vage bip lors des déplacements du
curseur, [ai rien entendu dautre Je les suspecte méme
davoir utilicer le fameux PRINT CHR$(?) du Basic, brefu
Autre chose tres désaardable pour ceux qui ne parlent
par  langlals, les messages d'éoran sont en anglais
Ustement, remarauez quil Yy en a pas ces masses,
our les fanas du S_iﬁumw, clest_pas avec 8 Jjeu quils
risqueront de bousiller Je leur 11 aurait cependant été
agreable ce dycwow effectuer les déplacements aveo cet
instrument, d'atres wargames l'utilisent. ;

La stratégie maintenant. De la orosse rigolade Vous
dtes Napolbon et l'ordinatewr, les Andlos-Prussiens, Pas
de problimes majeurs pour déplacer Wotre armée, vous
pouvez Vair le type de terrain s lequel se trowe VoS

PTRRR | unités, ainsi que les effectifs aui lz conpasent, Si uous posssdez
@ ¥ | un bon manue! dhistoire, et que vous tentez les Meme Mancewres Jue

ce cher Napo, Uous aurez une surprise de tallle, [aprés ce Warezme,

od | Napoldon maurez jamals perdu la bataille qui lui 2 cependent £12
; 1] fatale A vous de wir la stratégie a adopten

Bref pour conclure, ne jetez pas votre argent per s fengires,

Rt | iaterloo ne mévite pas dtétre vend plus de 70 1,
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1513 GOTO 1479

1528 az=a2-2

1530 (F az)2 THEN 1630

1548 iF az=2 THEN 1590

1350 CLEAR INFUT:LOCATER 1, S:FRINTAL, “Nouvelle donnee :  *#STRINGS (26,". 1

1240 LOCATERL ,20,5: [NPUTA], M nd:LOCATENT , 1, S:PRINTHL CHRS (20);

{576 nd=UPPERS (LEFTS (nd+STRINGS (26,* *),26)):rulaz)=n

1530 LOCATE 32,a2:PRINT md:6OTO 1470

S99 CLEAR INPUT:LOCATE4{ 1, :PRINTHL, "Nouvelle donnee @ *+STRINGS(4,".")

\200 LOCATER1 20, 3: INPUTH] , ™ nd: LOCATENT , 1, S:PRINTHL ,CHRS (20);

{018 n=UPPERE (LEFTS {nd+STRINGS(4,* *) ) ):rulaz)=nd

1528 LOCATE 32,a2:PRINT md:GOTO 1478

1530 CLEAR INFUT: LOCATER] ILS:PRINT#I "Nouvelle donnee : "+STRINGS(3@,".")

‘240 LOCATEN! 20, 3: INPUTH] , ** md:LOCATERY , 1, 3:PRINTHL, CHRS (20) ;

1650 nd=UPPERS (LEFTS (ad+STRINGS(3@," *),38)):rulaz)=n

1250 LOCATE 32,a2:PRINT nd:60TO 1470

1678 GRENOVE, TN 1

164 SMRITE. IND.ARU(L) ,4RUI2) , ARULS)  ARU(4) ,3RU(S) ARU(6) , aRUT)

1230 5R1 TE. IND, 3RU(H) | aRU(9) )aRU(18) 3RU(1T) ,RU(12) ,ARUT13) 3RULL4)

1760 WWRITE, IND,ARU(15)  ARU(18)  aRUCLT) TN, §

1710 IF AZ=1 OR AZ=2 THEN RRI=RU(1)+RU(2) : RAP (IN) =RRI

1778 CLSHL:PRINTHY , CHRS (7) ; *MODIF ICAT ION EFFECTUEE.®; .
{750 FRINTHL," 41> Autres modif. ¢2> Retour au menu"

1740 re=INKEYS: IF r3=""THEN 1748

1750 IF ré="1"THEN 1230

1768 iF rEC3"2°THEN PRINT CHRS(7);:6010 1740

1770 BUTO 440

{750 MODE 2:PRINT®RECHERCHE NEGATIVE... RETOUR AU MENU PRINCIPAL."

1790 UPAUSE ,20:5070 460

1630 REM LISTER
1wﬂm%2ﬂmm5%ﬂmliISTERleFlEHIEW

1820 WINDOa B, 32,6, 24: WINDOWHZ 33,82, 6,24

{570 LGCATE | APRINTILE FICHIER CONTIENT *;NF;

'543 PRINT® FICHES ( DE LA FICHE No. 8 a la FICHE No.";NF;®)"

1550 LOCATE 1,8:PRINT*DE LA FICHE No :*:LOCATE 1, 18:PRINT*A LA FICHE No :°
1862 LOCATE 18,8: INPUT"" DEF3

1878 TES$="0123456789" : FLAG=0

1889 FOR 1=! T0 LEN(DEP$)

1596 1F INSTR(TESS MiDs(DEFS,],1))=A THEN FLAG=1

1900 NEXT: IF FLAG=] THEN LOCATE 18,8:PRINT CHR$(18)4CHRS(7);:GOT0 1850
1910 CEP=YAL (DEPS): IF DEPONF THEN DEP=0

1970 LOCATE 18,10: TNPUT"" ARRS

1970 FLAG=0:FOR 1=1 TO LEN(ARRS)

1970 1F INGTR(TESS,HiD$ (ARRS, 1,1))=0 THEN FLAG=!

953 $ENT: IF FLAG=1 THEN LOCATE 18, 1B:FRINT CHRS (18) +CHRS (7);:60TO 1920
19501 ARF=VAL (ARRS) : IF ARRONF THEN ARR=NF

1970 IF ARRCDEP THEN ARR=DEP+1

720 LOCATE 1, 2:PRINT CHR$(20):FOR t=1 TO 17:PRINTH, nat):NEXT

1999 °

2002 FOR j=DEP TO ARR:CLSH?
16 WKEAD. iND, SRU(1) , aRUIZ) | &RU(3) ARU(4) , 8RU(S) ,ARU(6) ,aRU(7)
a0 GREAD, [N 3RU (8) | 4RU(9) | aRU(1@)  8RU(11),aRU(12) , 3RUCI3) ,aRU(14)

670 GREAD. IND, SRU(15) ,aRU(16) ,&RU(17) 3, 1

2040 LOCATE 8, 4:PRINT" «}LBCATE 8,4:PRINT"Fiche Na: ";J
“g58 FOR 3=1 10 17:PRINTHZ,ruli):NEXT

3842 LOCATE 15,25:PRINT"Appuyez sur une touche. £0> Pour quitter"

2070 CALL LBR18

080 LOCATE 15,25: FRINT® ,
7990 iF INKEY(67)=@ THEN MODE 2:GOTO 460

7100 NEXT )

118 LOCATE 29,75:FRINT CHR$(7);"Termine... Appuyez sur une touche"

2120 CALL %BEID:GOTO 460

3970 bSS=CTRE (NF) : bSE=LEFTE (DSHSTRINGS (4, ") 4)

140 GCLOSE 2 HOPEN , AMF ICHS, 2,8

“iep iF PEEF(38395)=7 THEN MM$="DISQUETTE FICHIER NON EN PLACE...":G0TO 2910
S\36 IF PEEF(10395)=3 [HEN MM3="ERREUR SUR LA DISDUETTE (ERR3)...":60T0 2510
3136 1F PEEK(32395)50 THEN MHs="ERRELR DISOUETTE":GOTO 2510

S50 GREMOVE D, 2: WWRITE, TND,8bS%,0,2:0CLOSE 2
Siog M 2:PRINT TAB(S); "ENLEVER LA DISQUETTE DU FICHIER ET REMETTRE "
780 PRINTLA DISQUETTE DU PROGRAMHE"

S0 PRINT:PRINT TAB(28); "ET APFUYEZ SUR {COPY>"

5720 [F INKEY19)<)@ THEN 2220

2336 CPENQUT "RAFPORT.HEC"

5990 FOR (=0 10 350:WRITEHY,RAP (1) :NEXT

“7= (LOSEGUT:MODE 2:END

2260 REN TRALTEMENT D’ERREURS

5930 pODE 2:LOCATE S, 10:FRINT CHRS (7);14$: GPAUSE, 10: 60TO 370

Je sais les gars
c'est long, Y a beau-
coup de lignes, Mais
Paris c'est pas fait
en un jour, non ?
Alors au turbin..
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%uite du No 6 PROGRAMME MUSICAL.
L &y menu LA SARABANDE de HAENDEL,

Pagr faciliter la mesure, une ligne REM
sépare chadque mesure

Lz traduction pour SOUND (lignes 1860 2
124@), Las dornées sont traduites pour
servir de parambtres & Iinstruction SOUND.
Trois tables sont zinsi construites,

8 13 tabie des octaves OC,))

8 3 table des périodes PG,

9 {3 table des durées DG,

I correspond & la position de l'ensemple
dz  trois signes musicaux dans la
ndlogiz et U correspond & Ja  voiX
interprétée (trois voix possibles),
L'interarétation, Deux instructions
spéoifiques au son sont utilisées:

ENV 1,2,5,5 qui permet de détacher le son
des notas successives,

SOUND N voix, PCi,J); DG,i),0,1 qui déclenche
“interprétation musicale,

{3 mise en route est lente (décodage),
Apres un  premier passage, un {(GOTO
1750} entraine un jeu mélodique immédiat,
Lz descriptit d'une note en cing Signes

cermet  une  dcriture rapide de la
mélodie n
PROGRAMME — SARABANDE

160 CLS

158 PRINT"adaptation de D. LEMARIEU*
160 :

170 4
188 PRINT

190 PEN 3:PRINT"UN INSTANT S.V.P."
200 REM

210 REM PARTITION

5.‘2'8 REM

230 DATA 06020,10022,83822

240 DATA 06020,10029,03022

759 DATA 00040,00640,00040

Z6@ DATA 08040,2504!,08840

270 REM

299 DATA 95020,10022,10020

299 DATA 95020,10020,10028

309 DATA 00040,00040,10040

310 DATA 00040,00040,08040

329 REN

339 DATA 10820,81021,06020

349 DATA 12020,01020,06020

)
119 LOCATE 1,10 t@ﬁ
120 REM (w8 6T0R
150 PRINT*SARABANDE" ot
110 PRINT"d apres HAENDEL"

350 DATA 00040,00048,00840
360 DATA 11940,08040,00040

378 REM

380 DATA 08620,01020,01821

390 DATA 08020,01020,01020

490 DATA 00040,00040,11042

410 DATA 10040,810840,10040

420 REM

430 DATA 11020,83020,08020

440 DATA 11020,03020,08621

450 DATA 00040,00040,08042
460 DATA 01041,10840,08040

479 REM

480 DATA 10022,03020,03021
490 DATA 10020,03020,83020
500 DATA 00040,00040,00040
510 DATA 10040,85040,01040

520 REM

530 DATA 03021,03020,11022

540 DATA 03020,03020,11021

550 DATA 00040,00040,00040
560 DATA 03040,11042,28040
578 ReM

589 DATA 02070,05020,10020
599 DATA 02020,85020,10022
580 DATA 00040,00040,08841
610 DATA B0040,00040,06240
620 REM

630 DATA 06022,10022,03020
640 DATA 06020,18020,03022
650 DATA 00840,80040,00040
660 DATA 88040,05041,0004@

EN
680 DATA 05020,10022,10020
699 DATA 5020,10020,10020
700 DATA 00040,00040,10040
710 DATA 00040,00040,08040
728 REM
730 DATA 10020,01021,06020
740 DATA 10020,01028,06820
750 DATA 00040,00040,00040
760 DATA 11840,08040,00040

77@ REM

780 DATA 068020,01820,81021
790 DATA 08020,01020,81020
800 DATA 000840,00040,11842
810 DATA 10040,01040,10040

820 REM

830 DATA 11040,83040,28240
840 DATA 11040,83040,0804
850 DATA 11840,01040,85048
860 DATA 11040,01040,06040
870 DATA 00040,00040,01048
880 DATA 01041,01041,03040
890 REM

PAGE 4
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900 DATA 10022,81022,25429
910 DATA 100940,31840,06040
928 DATA 10040,06042,83040
930 DATA 03041,06042,11042
949 DATA 02040,6048,11042
950 REM

960 DATA 03040,11048,0804¢
979 DATA 05040,11048,08040
980 DATA 06020,1022¢,12020
990 DATA 05040,08240,18042
1000 DATA 03040,080848,10040
1019 REM

1820 DATA 03020,06020,03021
1030 DATA 83020,86€209,8302¢

1040 DATA 00020,28220,00822

1@50 REM

1060 REM traduction

1070 REM

1080 nn=47

1096 DIM olnn,3),plnn, 3),dC0,3)
1100 0(2,1)=010(8,2)=215(2,3)=
R FOR 1= 10

1ZOFR =1 T0 2

1130 READ x3

1140 0=VALRIGHT$(x5,1))

1150 IF o=1 THEN ofi,)=0li-1,50%. T2k
IF 0=2 THEN ofi,f)=ati-L,j)-1 ELSz 2t
J=oli=1,0) 1160 y=VALILEFTS(:#, 20

1170 IF y=0 THEN p(i,)=@:G0TO 1222

1180 #=440%24(0ti, )+(y-10)/12)
1190 p(i,)=ROUND(52388/1)
1200 d5=MID$(x%,3,2)

1210 d=VAL{d$)

1229 &(i,)=168/d

1230 NEXT: NEXT

1260 REM interpretziion
1270 REM

12808 ENV 1,2,5,3

1290 FOR i=L TO nn

1300 SOUND 1,0G,1),8t0,4),8,i
1319 SOUND 2,p(i,2),4(1,2),0,1
1320 SOUND 4,pti,3),:(i,3),8,1
1330 MEXT:END &




CONTROLEZ VOS CARACTERES DE CONTROLE

condensd, et la vitesse d'exécution est plus

e auide de l'utilisateur des CPC traite succinctement des
possibilités offertes par les codes ASCII de @ & 31, C'est codes
sont baptisés Caractéres de Contrdle, Ces caractéres sont
accessibles directement au clavier en pressant simultanément la
touche CTRL et l'une des touches du clavier, Malheureusement
I'exdcution n'est pas directe. Par exemple, lz pression sur CTRL

et G, qui devrait faire retentir la sonnette, se contente
0 ! 2 3 B 6“ 7

CTRLe CTRLA CTRLB CTRLC CTRLD CTRLE CTRLF CTRL G
8 9 10 L

............................................................................................................................

CTRLQ CTRLR CTRLS CTRLT
25 27 28

o

29

30

CTRL C CTRLN CTRL J CTRLt CTRL @

CTRL Z

d'afficher un caractére bizarre sur I'écran (voir tableau), Seuls les
codes 13 (retour chariot) et 16 (espace arridre) s'exécutent

CTRL Y

immédiatement. C'est  pourquoi le manuel recommande de
programmer les caractires de contrdle sous la forme PRINT
CHRS(7), par exemple, pour la sonnette. Cette facon de faire est
lourde et gourmande en mémoire, Pourtant, on peut utiliser ces
codes sous une forme dconomique, En les intégrant a une chaine de
caractéres (sauf les codes 13 et 16), :
Supposons aque l'on veuille afficher le mot “ESSAI” en
inversion-vidéo, avec un retour 3 la normale et un bip En
programmation classique, on écrirait;

PRINT CHR$(24);"ESSAI";CHR$(24); CHR$(7) :

Or, comme le CHR$(24) peut étre obtenu en pressant simultanément
CTRL et X, et le bip en pressant CTRL et G, il suffira d'écrire:
PRINT "X ESSAIZR"

De la méme facon en dcriture condensée, PRINT "0302BGYESSAICI08"
Permet d'écrire le mot ESSAI en rouge vif sur fond turquoise, au
nilieu de 'écran en mode L, avec un retour aux couleurs d'origine,
En Basic standard, on aurait dd écrires

PEN 3:PAPER 2:LOCATE 17,12:PRINT 'ESSAI"; PEN 1:PAPER @

Les avantages et inconuénients des deux types d'écriture
sont  4vidents, L'économie de mémoire est importante en mode

T ]

grande, Toutefois, il est impessible 4z
lister sur imprimante les lignes conderséss,
L’imprimante interpréte les codes de -:zon
erronée,  Dautre part, la lisibilits &
programme en souffre terriblement, Ii &:izte
cependant des routines  d'impressions qw
analysent le texte & imprimer avant i
I'snvover & limprimante, et les cogz: de
contrdle sont remplacds par un careiiar:
de wvotre choix, un 7 par  eximole,
L'utilisation de ces routines d'impression
nécessite la sauvegarde du programt: 2
imprimer sous la forme diun fichier #3CI
c'est-3~dire par (SAVE'PROGRAMEAS' A
PROGRAM représente le nom de .3%re
programme, Bons Contrdles, '

[

syp, c'est pour

votre caraozérel o
oy CONTROLE ~= f4¢ Rl

e

Yo coumion des Lectouns | /)
'l vous plait, les gars n'envayez
pas d'argent & la rédaction

pour vos ahonnements: des
timbres, rien que des timbres

Réponse & Charles: Il est possible de jouer
seul avec l'ordinateur dans WATERLOOQ, Vair
Logitest page 2,

Pour lancer le missile nucléaire dans THERTRE
EUROPE, il faut Je code, qui est SOLEIL NGIR.

Reponse & Guy; Voila page 2, Le Test sur #A-
TERLOO,




ETRIC Sietn S Tl CE

Variable. Qui es—tu? Que fais—tu? Qu es—tu?

Tout possesseur d'un ordinateur, si il s'en sert pour
programmer, (mais si, mais si, il y en a qui ne
programment pas, j'en connais certains!) ressent
rapidement le besoin, de connaitre  l'organisation
interne de la mémoire en Basic, afin d'¢tre plus
officace et performant. Il trouvera, par exemple,
intéressant de réaliser quelques routines en langage
machine qui font gagner du temps, Analysons donc une
partie de la mémoire: 2 zone des variables, .

Les variables Basic, sur l'amstrad se placent en fin de
némoire d'ou la ndcessité de variables 'systime' qui
permettent & lordinateur de retrouver ses petits.

Un détail au passage, 'amstrad est & ma connaissance, le
premier  ordinateur familial et peut-étre le seul, 3
posséder un Basic qui gbre les variables & partir du
haut de la mémoire. Les autres Basics, placent les
variables directement derrire le programme. Lors des
essais du programme, si vous faites une modification de
celui-¢i, soit en rajoutant ou en enlevant quelque
chose, ladresse de la table des wvariables est
automatiquement recalculée et le contenu des variables
est pemis 3 zéro, il ¢'ensuit la perte des valeurs
que le programme avait déja calculé et est trés génant,
surtout lors de tests. J'al rencontré ce probléme sur
les Commodores, ainsi que sur d'autres machines, Sur
[Ainstrad, rien de tout cela Les variables étant en haut
de la mémoire, vous pouvez modifier ce que vous voulez
dans votre programme sans perdre le contenu de la
moindre petite variable, Je vous assure que c'est un
"olus' que j'ai appréoié & sa juste valeur,

Nous allons voir maintenant les adresses des plus

importantes  variables systéme, celles qui gérent les
adresses des variables ordinaires et des tableaux (DIM)
NOMS ADRESSE 464 ADRESSE 664-6128
VARSTART AEBS AE6S (début des
variables)
ARRAYSTART AEBT AEGA (début des
tableaux)
ARRAYEND AEBY REEC (fin des
tableaux)

Elles indiquent, sur deux octets, les adresses de ddbut
et de fin de lespace attribué Il faut distinguer trois
parties de la zone étudiéer les variables simples, les
tableaux et les chaines,

Pour analyser la premitre, exécutons le programme
Lecture des variables,

VARSTART est l'endroit ou se trouve l'adresse de départ
de la zone cherchée, Le programme affiche & l'écran
les  traductions  décimale,  hexadécimale et
alphanumérique du contenu de chaque octet mémoire. Les
noms de variables ont subi une transformation en
lettres majuscules ev le code de la derniére lettre a été

augmentd de 128 (en binaire, le huitiéme bit est mis 2 1)
Aprés le nom, un nombre indique le type de la varizhis
codée par la longueur de la 'mantisse" ~Li (ENTIER i
(REEL 4), (CHAINE 2),

Les valeurs sont &crites ensuite (codé sur deux ocisi:
pour les entiers et sur cinq pour les réels), Pour las
chaines de caractdres, nous n'avons pas le valeur,
mais la longueur sur un octet suivie de l'adresse o
se trouve la chaine. Pour retrouver ESSAIS, allez veir :
adresse &186 (486,41ipoids faible, poids fort) sur urz
lonqueur de 3; PRINT CHR$(PEEK(&1B6))

Lorsque la chaine a 4té définie dans un progrimms, iz
Basic va la rechercher dans celui-ci, Sinon eliz 25t
placée dans un "grenier* en haut de la némoire,

Tout 3 cdté de cette partie se trouvent les teb#szux
de wvariables, Pour les visualiser, faites un programss
semblable au premier en les oréant par des DIks &1 &=
grenant ARRAYSTART pour le début et ARRAYEND pour i:
lnl

Nous retrouvons les noms de tableaux traités de i3 méns
fapon, Le tupe suit sur un octet, puis l2 longusu
jusqu’ay prochain tableau, sur deux octets ez
valeur donne le nombre de dimensions suivi des dimenzicrs
glles-mémes sur deux octets chacune

Pour chaque variable indicée suit un nombre d'octess
correspondant au type (identiaue aux varizbles singiss:
Hél., Vous suivez toujours 7 Oui, c'est
continuons, ¢’est pas fini.

Une fonction du Basic donne l'adresse d'implantation d'ure
variable en mémoire: il s’agit de PRINT @As Il suffis &¢
placer @ devant le nom Pour les chalnes, vous obiznsz
l'adresse de la longueur, suivie de la position.

Vous voild maintenant au coeur des variables A ves Pzzx
et POKE et laissez parler votre imagination

(i,

LISTING DU PROGRAMME VARIABLES|

18 REM LECTURE/RAM VARIABLES

11 MODE 2:INK 8,26:BORDER 264INK 1,8

12 essai$="ABC":nombre={Qientier/=20

13 debut=0:fin=0:i=0

14 varstart=LAELB

15 arraystart=L4AEGA

16 debut=PEEK(varstart)+256%PEEK(varstart+l)

17 Fiin=PEEK(arr*agstartHESBiPEEK(arrags:::m:-‘;)

18 FOR i=debut TO fin

19 PRINT i,PEEK(i),HEX$(PEEK(i)),

20 IF PEEK(i))32 AND PEEK(i){128 THEN PRINT
CHR$(PEEK(i)) ELSE PRINT™.®

21 NEXT

22 END
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yous pourriez  peut
collaborer, quelque
- domaing, araphisme, programmation
=3 Prenez contact avec la rédactien
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Ce petit journal vous & interessé,

oIt voire

Y

VENDS QU ECHANGE : L’ERE DU VERSERU
logiciel de chez ERE INFORMATIQUE
Original avec mode d’emploi
Faire offre au journal

VENDS OU ECHANGE : Contre softs originaux
L SYNTHETISEUR VOCAL TECHNIMUSIC
Mode d’emploi et Disc d’accompaanement
VALEUR 55@,fr, - VENDU 350, fr.
Faire offre au journal

VENDS : CPC 464 monochrome, PRIX 1508fr.
MOSER Stephane, Tel: 92-78-12-66

VENDS DISC ORIGINAUX avec MODE D'EMPLOIL
L'ANGE de CRISTAL 7@ fr,
L'ARCHE du CPT, BLOOD 88 fr.
SPACE RACER 78 fr.

RELIEF ACTION 78 fr.

A320 70 fr.

ACADEMY 8@ fr
TETRIS 5@ 1r,

CA0. de chez Loriciels 250 fr.

Faire offre au journal
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g vous? 2'ave:
2 |2 place qui

B 03, Vous vous
g foutez? Que

RNETRAS-CLES
CLUB D’ECHANGE DE JEUX

POUR PLUS AMPLES RENSEIGNEMENTS

. CONTACTEZ STEPHANE

B 46,67.58.85 ¢

T T M T M T T T T T W T T T T T W T T T T R

—'est avec plaisir
que Jje Vous annonce
['arrivée d'un nouve-
au collaborateur a la
‘rédaction du journal
1] s'agit du jeune et
dynamique Stephane
MOSER que certains
d’entre vous connais
sent déjs, Stephane
s'occupera de la ru-
brique des DIXHITS
et il me donnera un
coup de main pour
les tests de la ru-
brique LOGITEST,
L'élaboration et la
réalisation des con-
cours seront aussl
50U 53 responsabi-
lité, Beaucoup de tra-
vail en perspective,

COMMUNTITISUUE

Souhaitons lui beau-
coups de réussite
dans son entreprise
car ces rubriques ne
sont pas les plus "fa-
ciles",

Stephane est aussi a
l'origine du RUNS-
TRAD-CLUB, (ancien
CICCED), Je vous in-
vite a prendre con-
tact avec lul pour
tout ce qui reldve
de ce club,

Qui 0se prétendre que
les filles ne s'inté-
ressent pas a l'infor-
matique? deux nouvel-
les lectrices sont la

pour affirmer le con-
traire, Non mais..

cfgm 16

----------------------------------------------------- .,.::-:-:-:-:-:-:-:-:-:;::::::-;::::: \v ou on VERE
HELP INCOMPATIBILITE: Un de nos abonné & un gér.

probleme avec son CPC et une 1mpmmante OKIMATE Oki-2@, Celiz-ci

fonctionne tres bien avec des traitements de textes comme Semws

{ 1Ous renseionz-

B Allo, la rédac,
B C& V3 pas chez

VU
i

B reste? Comment

:n
JE

£ Pass2 mon 3N
B ce? Bon, elors
B Teléohone: zu

ST

X

rd,

mais il est impossible de faire la moindre recopie d'écran. Elle =st

complétement réfractaire au mode araphique, pas le moindre petit dezsin
E:‘I‘iE

Aussi, si parmi. nos lecteurs, quelqu'un avait la solution & ce proti
je suis certam qu'il n’hésiterait pas 2 nous contacter, d'aytant e
qu’un super jeu sera la récompense du premier abonné a nous spporter
bonne solution, Merci d’avance. (Que Bernard se rassure, le jeu

offert par la rédaction)

UC
la

Croy

Hé oui, j'avoue, j'ai craqué . J'avais
ce dessin quelque part sur un:
disquette et je ne savais pas
trop ou le caser, Voila c'ast fai
cette belle rose sera ma fagon & mo:
de souhaiter la bienvenue & nos deux
nouvelles lectrices, L'informatique ne
doit pas éclipser la galanterie,
? n'est-ce pas messieurs 7 Aussi j
n'ai pas ~ besoin de vous  demander de vous mettre an quatre
pour aider ces demoiselles si elles en exprimaient le désir, E1 que
ca sautew




