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ONJOUR A Tous. Vorcy LE MUMERO 6 DE RUNSTRAD, UNE 1/2 BoveIE, CA
<’ARROSE, SURTOUT RUE DEPUIS UK CERTAIN TEMPS, LES RBONNEMENTS

'ONT FAIT UK BOKD CONSIDERABLE. J'A1 EN EFFET RECU BEAUCOUP DE
COURRIER ET DE COUPS DE TELEPHOME DERNIEREMENT, ET COMME JE SUIS SEUL
SOUR TRAITER LE COURRIER, IL Y A EU UN LEGER RETARD DANS LA
'CORRESPONDANCE, MAIS MAINTENANT TOUT EST RENTRE DANS L‘ORDRE,

POUR LES ABONMEMENTS PAR CORRESPONDANCE, JE 5UIS DANS L'OBLIGATION
DE VOUS DEHANDER DE PRENDRE R VOTRE CHARGE LES FRAIS POSTAUX, JE
'PENSE QUE VOUS COMPRENDREZ, Uous TROUVEREZ PAGE 7 LES TARIFS POSTAUX

EN VIGUEUR,

UNE TRES GSYMPATHIQUE ET DYNAMIQUE ERUIPE DE  JEUNES  GENS
0E5 ALpEs-De-HTE-PROVENCE ONT PRIS CONTACTE AVEC LE JOURKAL, CeTTE
'£QUIPE EST A L'ORIGINE D'UN CLUB D'ECHANGE DE LOGICIELS! LE CICCED.
‘YouS TROUVEREZ LEURS COORDONNEES PAGE 7, CONTACTEZ-LES,

‘CERTAINS D'ENTRE VOUS SENBLENT AVOIR PAS NAL DE PROBLEMES RVEC
'PAGEMAKER, DONC UN TEST SORTIRA PROCHRINEMENT SUR CE PROGRAMME, UN
'ARTICLE A DEJA ETE PUBLIE SUR CE LOGICIEL DANS LE NUMERD 3, R LA
RUBRIQUE TRUCS & ASTUCES, D'AUTRES SUIVRONT CAR AVEC CE PROGRAMNE, CE
'ME SONT PAS LES TRUGS AUI WANRUENT, S1 VOUS AVEZ DE VOTRE COTE,
;DEGOWERT UK TRUC INTERESSANT OU UNE COMBIKE @UELCONRUE, ET QUE WoOUS
| GOUNAITIEZ FAIRE PROFITER CEUX QUI DEBUTENT AVEC CE LOGICIEL,
|ENVOYEZ- YOS TROUVAILLES AU JOURKAL POUR QUE JE PUISSE LES PUBLIER,

J'AI AUSST RECU DES PROPOSITIONS POUR ORGRNISER DES CONCOURS, LES
'HODALITES D/APPLICATIONS ET LE REGLEMENT CONCERNANT CES CONGOURS SONT
'EN CE NOMENT ETUDIES DE TRES PRES, DES LOGICIELS DE QUALITE ET ASSEZ
'RECENTS SERONT NIS EN JEUX, [ET PUISRUE NOUS ABORDONS CE SUJET,
'W'HESITEZ PAS A ENVOYER LE CLASSEMENT DE Y05 JEUX ET UTILITRIRES
| PREFERES POUR ALIMENTER LA RUBRIRUE DrxHits, CELA PEUT SE FAIRE LORS
'D’UNE DEMANDE D’ABONNEMENT OU LORSRUE VOUS MECRIVEZ A LA REDACTION
| GLISSEZ DANS L/ENVELOPPE VOTRE PETIT CLASSEMENT, OU SI VOUS N‘RINEZ PAS
ECRIRE, TELEPHONEZ,

PoUR LES POKES DANS LE STYLE "VIE INFINIES" JE 5UIS D'ACCORD, MAIS A UNE
SEULE CONDITION, PAS DE TRUCS ‘POMPES’ DANS LES GRANDS NAGAZINES,

coMMe AmusTrap 188% ou Amstar CPC.

{Russl POUR TERMINER, J’RIMERAI  VOUS
ENCOURAGEMENTS ET TEMOIGNAGES DE SYNPATHIE,

REMERCIER  POUR vos

i

Ce #ois~i e DIKRITS st
controle de Kt SPOCK, {veique abligs, (af
J'8n avels Rarre de me creyser la Ceryels
tout seul, alors J'ai desandé 3 aon
Rastrad de se sorlir (s dix meiligurs
Jeux, Vovez le résultat,

POUR LES JEUX
ARKANOID II
LF Seme AXE

INERTLE
TEMPEST
__ SAPIENS
SUPER CHALLENGE
ROMTEN
BILLY LA PANLIEUE
KREBUS
BALLE DE MATCH

Pour les wtilitaires, Jje garde {a fan,
c'est plus s0t,

DISCOLOGY 5.4

PRAGEMARKER

THE ADVANCED OCF RRT STUDIC

SEMWORD 6128

CALCUNAT
Discology passe en (éle, Rais pas seulé-
aent pour son copigur, L'éditeur y et
POUT bEFUCOUP,




THE TRAIN, avec ce jeu, vous allez remettre
votre calendrier & jour pour vous retrouver
en 1944, au mois d'aout plus précisément et
en pleine ocoupation allemande, Des bruits

courent sur un certain débarquement du coté |
plages Normandes. Bien entendu cela ne p

des
caurait ébranler Iarmée allemande, cependant il
vaut mieux prévoir que courrir, aussi tous les
trésors artistiques de la France que ces fum.
(censuré) ont récupérés se trouvent dans un
train en partance pour Berlin Vous (Pierre le
Feu) cheminot de votre état, glorieux résistant
(de |z dernidre heure 7) ne pouvez tolérer un
te] pillage, Aussi avec votre compagnon, (Le
fug) car on vous a refilé un mec pour voOUS

dopner  un coup  de main, avouez que c'est
sumpa, vous devez prendre les choses en
wains =t reprendre ce train chargé d'oeuvres
d'art  inestimables, Voild arosso-modo e

seénariy, dui so0it dit au passage, est assez
ariginal,

Done. le but de ce jew, est de s'emparer du train
par la force des armes, et le conduire @
I'arrisre des lignes ennemies, vers l'ouest, tout
en  faisant  trds attention & son Pprécieux
chargement, oar les  allemands ne  se
laisseront pas faire, et vous aurez vite la
luftwadfe sur le dos,  Heureusement  des
réseaux de la Résistance sont 13 pour vous
donner un coup de main, Ils vous donneront das
rensignements sur  les troupes allemandes
stationnées dans les gares ou wvous devrez
forcément vous arreter pour vous ravitailler en
eau et en charbon. A vous de choisir votre
chemin en tenant compte des renseignements,

La conduite du train est agréable et assez
rdaliste duant aux manoeuvres. Le graphisme
pst en basse résolution, il aurait gaané a étre
en mouenne résolution. La partie sonore n'est
pas ce qu'il y a de mieux, mais il y pire,

De la réflexion, une bonne coordination entre
les manceuyres de pilotage de la machine et la
défense anti aérienne, ainsi qu'un soupcon
de stratégie seront nécessaire pour mener 4
hien votre mission,

Bien que le manue! d'utilisation soit  traduit
correctement en  francais, les messages a
I’dcran sont en analais, ce qui représentera un
petit handicap pour les anglophobes,

Il est assez difficile de classer The Train dans
une catégorie bien définie. Ce n'est certes pas
en jeu ¢’arcade proprement dit, ce n'est pas
non plus une simulation de pilotage de
locomotive comme certains magasines l'on

: I.I ..ﬁ: "‘I

laissé entendre, ce n'est pas non plus un wargame, o'est un meiand
hien dosé de ces irois catégories Bref, c'est pas LE J

vaut bien un détour,
Le jeu est sioné
Electronic Arts,
120,00 sur cassette

Lt ]

par Accolade et distribué en Fran
Son prix est de 170,00 sur disquette

3
LE Jjeu, mais 3!

DIRECTORY

e Gestionnaire Entierement Automatique
De Catalogues De Disquettes

Directory reconnait les fichiers
cachés avec loption SYS

Capacité de stockage B4 Kilo/Octets
{ou environ 5200 noms de fickhiers)
Fonctions Multiples

_ Recherche Multi-critéres
Modification-Suppression-Tri-Utilitaires
Impression multi-critéres sur DMP202Q@
CPC B128 DISC Seulement PRIX 108,68

Terminé |es corvées de saisie au clavier |ors de 1a
gestion des catalogues de vos discs, Directory exécute
cette tache & votre place, rapidement, et sans enreurs,
Tres puissant, simple d'utilisation, accompagné d'un mode
d'emploj détaillé, Directory surclasse fido datebase,
Directory companre |es catalogues inscrits dans ses
fichiers, avee des catajogues sun disc, et vous indigue
les différences s il v en o, N'attendez plus longtenps
pour mettre enfin de |‘ordre dans vos disqueftes,
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7k uwHITE.iND.aHU(E},éRUl?},éHUtlﬁ),éRU!lI}.ARU{lE),aHU(IEi,aEUt14}

753 uﬁﬁlTE.[ND.aHUllﬁiéaRUE16)4aRU(111,MF,i

F70 LEaTE 2,24 PRINT STRINGE (VT ,32)

199 LOZATE 2,25:PRINT"C1> - SUIVANTE {25 - RETOUR MENU"+STRING3(37,32)
M FE=INCEYS: IF Ré=""THEN 790

(1@ 1= Ri="1"THEN LOCATE 2,24:PRINT ABDS:LOCATE 2,25:PRINT ABVE:NF=NF+1:6070 630
a18 GE rB(O"2UTHEN PRINT CHR$(7);:60T0 79@

a2 GOTH 460

©7¢ FER Recherche

i i D0WNS, 2, 79,25, 25: CLS#5: WINDOWAG, 2,79, 1,2

Holl o SC4=5TRINGS (30, ") :FLAB=0:1n=B: a%=0: hyk=b

ol Lisalk 22, FRINT'RECHERCH R VR e o i O el il
B8 L TATE 5, B PRINT STRINGS (T, 52)

B LooATE 1, 23:PRINT ABD3:LOCATE 1,24:PRINT ABYI

gt LLUATE B, 8:FRINT"Non de 1'article : YL STRINGE(IQ,".")

90 OTATC 28,3 INPUT™ recs:rect=UPPERS (reck)
930 LOCATESS, 2, 1:PRINT#6, <05 Four quitter"”
9% L COATERG 63, 1 s PRINTES, "RECHERCHE : *;recs

rh]:_i -I :
e

o7, ING ash an, Lo IF a%=D THEN 18450
’D.IND.&HUII!,aHUtlr,éHU(Er,aHU{Qi,ARU{EJ,SHUEb) aRu(7)
.IND.REUtE!,AEUi?I,ERUliﬂ),éRU(ll)1&HU{12},BHU£13),QRU€1ﬁ}
'.ENU‘AHUElS!,aRUllbllaﬁutlf),In,l

SEYie7i=0 THEN MODE 2:60TO 460

R R G

;ﬁEEHnEFiEJ,HECili}B THEN 3ag=]shysshyi+l: GOSUR 1116

HELTadt=e

weodiled THEN 1029

L =hiLucniE 2 20PRINT"Appuyez sur une touche. .. "sCALL &iB10:CLS
350 F inslma THEN 1660

i F flag=t) THEN 1n=in+1:60T0 330

e W00 539

AT PHINI"Autre recherche (O/H12"

POERS CIMEYE) CIF rd=""THEN 1070
5 orE=n0NTHEN 850
©oesOMNUTHEN FRINT CHR#(F)5:60TO 1078
0e 246010 460
VCATE 15, ZiPRINT"FICHE No:"rin:LOCATE 10,4:PRINT mafl)irull)
S:PRINT maf2);rul2i;LOCATE 10, hyie:PRINT ma (FLAG) ; rulFLAG)
2. 27 FRINT"Appuyez sur (1)mprimante ou (Sluste...” 3
LAl ~-of=lRPERE (INKEYS) S IF rrpss " ["AND rrpdd 5" THEN GOTO 1140 ,{5 6
138 _ToRTE L 2N PRINT STRINGF{4],32
U156 F rrpd=tS THEN 1210 by
L1 0T griod THEN 120 3 Q'

HiNTHE,E?HiHG£t7U,'="i:PRINT#S,"FICHE Mo:"3in; % : (
EiHHI-]"I&U(E&I;natH;ru(H:F‘RI.‘#T#E,TRH?E);matﬁ};ru‘.Z]:P!\’IHT#U:dtﬂ fv \
S INTHE, ma (FLAG) ;rutFLAG)

S INEY (=0 THER HODE 2:6010 e )
e < UM 4 -
3 En OB SEATIONS !
G wADE 2:LOCATE 20, LiPRINT'M OD [F TCAT T ON 8 ?2 2

AE=0: Lh=0: A%=0n HINDOW T, 2,79, 02,25
Vi CSCATE &, S PRINT"Entree le Nom de la revue ¢ UESTRINGSILEN (rulli " "
170 LOUATE S, 16 FRINI "Entrez 1e Numero de la revie 3. ceee”

¢ LOCATE Zb,B:INPUT“”,Hl:ﬂl=UPPEH$(LEFTSIH1+STH!NE$(26," ) ,26))
LHCATE &6 :E:ENPUT"“,FE:H2=UF?EH$KLEFT51N2+5TR1NG${4,” "),
¢ _OCATE 1,2:PRINT CHRS(28)5:1n=-1
8 S0 11=0 70 354
¢ pdemlends I mmPsrap (i1) THEM 1n=1i
£57
P40 PF pd@ THEN 1780

-Nuﬁﬂ.:hb,BHU£1J,aHULE),éHUi3),é’!(41,3RU151,aRUk$),aRUiYI

© LREAD. 1ND,ARU{E) ,ARULY) aRULIDI aRU{ll},éHU(]:&,AHUtIE),aHUEEQJ
7 JREAD. iND SRULIST aRU(18)  2RU(ED) yin ]
| iy =S¥ Modification
iE !,é:PRlHT CHRELZB) 5 ral=2%1al=3
1 isd

£ &, 7+1:FRINT mat1):LOCATE 52,241 PRINT rufnd

AT
Fal LUCAlE &l aniPRINT CHRS(243):CLGH]
1w #S 1N, "Four deplacer le pointeur utilisez les FLECHES du PAVE NUNERIQUE®
3 v "four modifier utilisez la touche <COFY: et pour valider,";

i

Hifsl," ta touche <F>

L LF IMREY () =0 AND AZ41Y THEN LOCATE al,a2:PRINT CHA% (32):al=aZ+i:LOCATE 3l ;2 PRENT CHREiRe0rs
o IHREY (W)=0 AND RZOS THEN LOCATE al,aZ:PRINT CH&$(32):aZ=a2-1:LOCATE al,a2:PRINT CHRELZS

558 iF JMEY(9)=0 THEN 152

15A0 1F INKEY (53:=0 THEN 1670
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‘espbre que ceux qui on tapds le

listing de supercoptbre se seront
rendus compte des possihlités sonore
de votre amstrad, et ce en quelques
de hasic,
Le progranme de ce nois-ci est du néne
genre, peu de programmation, et un
rgsultat étonnant, Mais voyez par vous
néne,

10 DATA 451,1,0,2,6,1,1,2,1,381
28 DATA 1,0,2,2,1,0,2,0,338
30 DATA 1,6,1,8,1,1,1,1,506
40 DATA 2,0,2,2,2,8, 1 B 451
58 DATA 2,8,3,9,2,8,2,8,451
66 DATA 2,0,2,2,2,0,1,8,338
78 DATA 2,0,2,2,8,

80 DATA 1,0,2,8

90 DATA 1,0,2,8,1,

168 DaTh 1,0,1,1 1

110 DATA 1,1,1,1,1,

128 DATA 9399

138 ENT 1,3,-1,3,

l
132 ENV 2,3,8,8,8,-
133 ENV 3,2,-8,6
éé&gEﬂD ‘AT 2=9999 THEN RESTORE:GOT
158 IF a)2 THEN hs=a:READ a
168 IF a=0 THEN SOUND 28,8,12,8:G0T0 1

80

178 IF a=1 THEN SOUND 28,0,12,13,1,,31
LLSE SOUND 28,0,12,13,1,,1

188 SOUND 42,hs,12,13,2,1:50UND 48,bs,1
2,7,3:6010 140

Comme vous pouvez le constater le
progranne n'est pas long,

f titre d'essais, changez des valeurs
dans les instructions ENV et INT pour
yoir ce que ca donne,

J'espbre que vous avez remarqués les
doubles virgules, Faites bien attention
lors de la saisie des datas.

1,3
131 BNV L2,L,1,
i

Passons maintenant a des choses plus élaborées. Nous allons voir commsnt
coder une mélodie en datas, 11 sagit pour nous de iransposer das notes
de musique en valeurs interprétables par l'instruction SOUND,

Vu la longueur du sujet traité, celui-ci sera en deux partie, Voyons done
la premigre,
Nous allons prendre, pour notre travail, une mélodie classique, Il est
trés difficile avec un CPC, de respecter a la lettre une partition de ce
genre, En effet le CPC ne peut jouer que sur  trois  voies
simultanément, Or certaines partitions, sont écrites pour un nombrz
supérieur au nombre de voies disponibles sur votre Amstrad, Dans ce
cas, il faudra faire un choix, sans trop altérer la partition d'origine,
C'est réalisable dans la plus part des cas, Il y a cependant des oa:
d'exceptions mais ils ne sont pas trop nombreux,

Tout d’abord nous allons voir comment traduire les notes en chiffres,

Regardez le tableau suivant:

N® des notes | Bf 92|@394 05(06)07(08|09|1@) L1 (1201
#| | # # # #
do| [re {3 50 la

DO|RE | MI | FA| SOL LA TSI Do

Comme vous pouvez le voir, le DO est noter 81, le DO dikse 02, le RE 93 &3t
ainsi de suite, La wvaleur 00 est réservée pour les repos,
(silences,soupires, etc.)

Voyons maintenant comment déterminer la durée de chaque rote ou repos,

Regardez le tableau suivant == ] AR AN
ol d|d| d| & &
Code | 01 | 82 | 84 | 08 | 16 | 32

Il ne nous reste plus que le changement d'octave, C'est trés simpl
regardez le tableau suivant:

) )

i [o] - g = [w] -
T T3
“Fig. ! Fig. 2 Fig, 3 Fig, 4

Figure 1: B=Pas de changement d'octave,

Figure 2: 1=Passage & une octave supérieur,

Figure 3: 2=Passage & une octave inférieure,

Donc le changement d'octave caractérisé par le passage par le DO, s&rs
codé: soit par le chiffre B0, soit par 01, ou par 02,

Nous allons voir maintenant comment utiliser les codages dans des lianes

de datas, Regardez ce petit tableau: b o ”
Par exemple: B8040 caracterise un 3 7 3

SOL noir sans changement d'octave.  numéro de  durde  changement
(fig, 4) la note d'octave

Sur une méme ligne de données, est indiqué le descriptif des trois signe:
musicaux qui seront interprétés en méme temps,

Exemple : 100 DATA '06020",'10022",'03022"

Cette ligne est décodde par le programme dans un premier temps, pour etre
ensuite interprétée par l'instruction SOUND, Le pmgmmme dans son inté-
gralité sera publié dans le prochain numéro, A suivre ,



I T/ y ades insatisfaits partout, et principalement
en programmation, Certains aiment bien le Basic, mais
il est trop lent, par contre l'assembleur, lul est
d'une rapité foudroyante, mais il est trop compliqué,
Loso est simple, mais c'est pour 9osses, Il y
aurait bien le Pascal, il est rapide, pas trop
comeliqué , mais il est beaucoups trop stucturé,
il faut teout déclarer, faire des organigrammes,
etc., Le Cobol est super, mais trop spécifique, le
langzge C peut &tre? Bref, tout ceci pour vous dire
quii est impossible de satisfaire tout le monde,
Je sais que Basic n'est pas un langage de
programmation  trés rapide, il l'est cependant
bezusoup plus qu'on veut bien le dire, 11 suffit de
sausir bien s'en servir, de bien connaitre toutes les
inswructions et la  facon de les utiliser avec un
rendement maximum,  L'instruction DEF FN, par
exenele, Combien de programmeurs en Basic la
connaissent, et  combien  savent  l'utiliser
corractement 7

DEF FN est pourtant une des plus puissantes
intructions de Basic, Il faut savoir l'utiliser en
finesse, Vous ferez une apréciable économie de
mémoire, et les performances de votre programme
seront nettement améliorés,

Mais voyons cela de plus prés, Dans un programme de
votre oru, sdmetons que vous utilisiez la  formule
suivante, x=y/SOR(y+13.4%(y-2)%(y~-2)/3+3.14116 et
que sette formule se retrouve plusieurs fois, 4
plusisurs endroits, Au lieu de retaper cette
foraule & chaque lignes ou c’est nécessaire, vous
inscrivez  en début de  proaramme
forrulely,z)=y/SAR(y+13.4%(y-2)/3+43.14116 et vous
diseosez dordnavant de la fonction FN formulely,z).
En aénéral, on emploi linstruction FN pour das
calcus connlexes comme celui-1a, mais on ne pense

possible, Maintenant place aux fonctions,

FN dpeek(x): vous connaissez déja sans doute, Cette forcticr
permet de connaitre la valeur 16 bits contenue aux adresses &
et x+l, selon l'usage du Z80, Utilisation: DEF FN dpesk(x)=PEEK(
xHPEEK(x+1)%256 » .

FN valhex(a$) ! si a$ contient une valeur hexadécimale de quatre
caractéres, fournit sa valeur en base I8 non signée: Pour
a$="FFFF', vous obtiendrez 63533 et non -1, ce qui est
appréciable pour un emplacenent mémoire au-dela de &7FFF,
Utilisation: DEF FN valhex(a$)=val("&"+RIGHT$(2$,2))+VAL( L+
LEFT$(a$.2))%256x

FN plusmoins i fournit +1 si ASC(a$)=x, -1 si ASC(ag)=y et @
dans les autres cas, Utilisation: 18 a$=INKEY# : IF a$="' THEN
18 ELSE X=X+FN plusmoins(66,72,a$). Ceci permet d'incrémenter
la variahle X si la touche B est enfoncée, et de la décrémenter
si o'est H, Pour les jeux "d'arcade’un

FN virgul$(x): équivalent d'un STR#$(X) mais avac remplacement
du point analo~américain par notre chére virgule,

Utilisation: DEF FN virqul$(x)=LEFT$(STR$(x),~(INSTR(STR%{x),""
YBR(INSTRSTRS (%), =L+ STRINGS(-(INSTRISTR$(x),","18)," )+
RIGHT$(STR(x),LENCSTR$(x))~INSTRISTRS(x),".") n

FN forma$(x), se rapproche de PRINT USING, mais: L. le résultat
peut Atre placé dans une variable, 2, le signe ou l'sspace
précédant le nombre est enlevd, 3, un zéro précede les nonbres
qui ne comprennent qu'un seul siane, Utilisation: DEF FN
forma${x)=STRINGS(-(x(10),'3")+RIGHT$(STRH(X),LEN(STR$(x)i-1) »
FN inser$(as,b$,x): insére dans a$ la chaine b4 2 la position x,
Utilisation: DEF FN inser$(a$,b$,x)=LEFT$(a$,x-1)+hs+RIGHTS(
a$,LEN(2$)-x) n

FN majus$(a$) et FN minus$(a$): transforment le caractire a8
en la majuscule ou la minuscule correspondante, Ne fonctionne

Nlqu'avec a$=un seul caractére, au contraire de UPPERS et

LOWER$, et tient compte des minuscules accentudes et du 3.

Utilisation: DEF FN majus$(a$)=STRING$(-(a$="\"),67)+STRINGH(
~(a$="@"),65)+STRINGS(~(a$="("), B9J+STRING$(-(3$"} 1,69)+3TRI
NG$(- (as"'“),85>+STRING$(-(ﬁSC(a$J>96 AND HQC(as){IZS,RtUa;

pas & l'utiliser pour travailler sur des chaines de|)-32)s

carsctéres, Or justement, FN peut s'y révéler trés
utile dans ce domaine pour palier a un manque de
puissance ou Basic dans ce  dommaine du
traivement das chaines de caractéres,

Voici donc quelques fonctions FN toutes prétes 3
I'empiol, qui peuvent vous donner des idées, ou
vous 3ider dans vos programmes. La plupart opérent
sur les chaines et outre leur intérét propre, il est
bon d2 remarquer deux choses,

Prenitrement, l'usage qui est fait des évaluations
booléennes, Si vous ne savez pas de quoi il s'agit
tapez sur votre  claviery 18 PRINT "(8=3) ="(3=3)
2@ PRINT "(3=3) =";(3=5) et vous comprendrez,
Deuxidmement, le détournement de intruction INSTR
qui st ici employé pour effectuer des opérations
booléennes sur les chalnes de caractéres, ou, si
vous préférez, pour obtenir I'équivalent d'une série

de IF.. THEN.. ELSE 13 ou ce n’est pas normalement

FN vouelle(a$) répond =1 (valeur booléenne 'VRAL') si a$ est une
voyelle et @ (valeur booléenne "FAUX®) sinon. Le Y nesy ici
compté comme voyelle, mais vous pouvez I'ajouter,

Utilisation: DEF FN vouelle(a$)=(a$="a")+(a$="a")+(as="{")+(as="0"
M(a$="u")+(a$="A")+(a$="E"+(a$="T"+(a$="0"+(a$="U"+(a§="| )+
a$="g" )+ (as="{"+(a$="}") n

FN del$(a$,x): réalise sur une chaine a$ et & la position x
I'équivalent de la touche d'édition DEL. Supprime le carau tape
précédant x, décale vers la gauche ce qui préckde et ne change
pas 1a lonaueur de a$, Utilisation: DEF FN del$(a$x)=LEFT$(35,
(X=2)YD)K(x=2)HRIGHT$(as,LEN(a$)=X+1)+" " »

FN clr$(a$x: comparable & FN del$, mais cette fois c'est l2
caractére & la position X qul gst suppmmé;

Ut;h'satmn. DEF FN clr$(a$,x)=LEF T$(a$,x~1)+RIGHT $(as,LEN(23)
o a

?ves FN del$ et FN clr$, vous avez l'ébauche d'un traitenens de
gxte,

Bonne programmation.. M



TRUCS ET A5TUCE

Voici une maniere d’Introduire des fonctions dans wn programme
sans mterrompre les GFC.

Il 2st particulibrement contraignant de devoir
traditionnel

doit programmer la fonction dont il a besoin, avant l'exécution du

intraduire des données quun INPUT
Putilisateur qu'il

interrompre le déroulement de certains programmes pour Y
ne peut accepter, Le remdde classique consiste 2z prévanir
programme, Quard cat

util:sateur est aussi J'auteur du programme, tout va bien. Dans le cas contraire, attention aux @rreurs!

CPC permettent, arace

3 la souplesse de gestion de leur clavier, d'introduire n'importe quelle fonctics

de vupe DEF FN, comme avec un INPUT Et ce, en utilisant astucieusement les KEY et KEY DEF,
Les 4uelques lignes Basic qui suivent sont un exemple dutilisation, Il sera facile de les compléter selon vos

beszins,

Ceviz astuce de programmation de

Cevie ast *  fonction doit étre placée
initizlisations nécessaires & son fonctionnement.

en début de programme, avant toutes ies

102 REM
112 REM introduction de fonctions
128 REM un programme Basic : o
142 2EM
158 CLSIPEN | %ﬂ:}
162 CALL &BB0Q
{72 PRINT*Entrez la fonction"
i8¢ DRINT INPUT'F(x)=",f$
198 RE
'CLSIGOTO 1008"+CHR4(13)
218 ReM
2228 KEY DEF 34,1,139,139
2"“ REM
@ PRINT'OK 7 (O/N)
2‘“ RE="HILE R$=""R$=UPPER$(INKEY$IWEND
262 TF R$="N' THEN 150
72 STOP
ig&; DEF FNf(x)=10%5
1822 CALL 4BB0G
19'%‘* :
1042 PRINT'Suite du prg, LA FONCTION
EST MAINTENANT EN LIGNE 1800
IST 1600~

138 REM
2ee KEY 133,'0100@ DEF FNF(X)="+F$+CHR$(13)+
992 REM suite de votre programme

LI

END

50 |
1068
1878

PESCRIFPTION du PROGRRIHE

LIGNE 16B: Un appel de routine systéne réinitialise ie
tlavier : vidage des KEY DEF existants.

LIGKE 178-180: L'utilisateur entre au clavier la feaction
de son choix, sous 1a forve d'un IKPUT. 11 peut taper pay
exenple ; COS(R):STH(Y),

LICKE 208 La chaine de caractéres tapée sst inbégrés
dans une chaine de fonction, associée & d'autres slﬂmnts
utiles, Dbservez que le prenier caractere de 12 chaine est
un 0, et non wn zéro, 5a présence est indispensable,

l.lﬁHE 220: La touche 34 est neutralisée pour coerrespondre:
4 1a chaine d’expansion définie et attribuce & Ia tm.cr*
ENTER. Rinsi la pression sur 1a towche 0 du clavier agra
néve effet qu'une pression sur ERTER,

LICNE 330 ET SUIVANTES: Ici connence le prograwee gquil
utilise la fonction créée artificiellevent. C'est cette
partie que vous devez conpléter selon vos besoins,

LIGKE 18B66: Cette ligne, quasi vide actuellenent, |
contiendra la nouvelle fonction cheisie par Vutilisatezur, g

-/ AR DR

{‘ Ce petit journal vous a interesse,
Vous pourriez peut étre
collaborer, quelque soit votre
domaine, graphisme, programmation
Prenez contact avec la rédaction

Et Rttention  Ia
saisie hein.. Pas de -
récpitation et pas) - = R

¢ gatfes HilL..




petitesannonces TA,RIFS POSTAUX
el Sk ABONNEMENTS
: I ny a pas dabonnement &

monochrome, Prix 1500,00 nombre de journaux que vous désirez
MOSER Stephane. TEL: 92-78-12-66 pecevglf\ q titre md‘cgt{:r I?UUP |’ emém d‘udn Jjeunnal
€ vous désirez des b |e tanif en vigueur est & \’heure actuelle de 3,78 |

fi vendre ou échanger renseignements sur

L'ERE du VERSEAU les annonces ou ar- |51, vous étes 'auteur d'une hidouille ou d’une
logiciel de ERE INFORMATIQUE : : astuce de programmation intéressante ot que vous
Original avec mode d’emploi ggﬂgguf#?]hémgg: | [désirez en faire profiter nos lecteurs, faites

Faire offre au journal comﬁ:e moi.:. parvenir votre création & la rédaction. Merci..,

A vendre ou a dchanger contre softs|| Téléphonez vite 3 |
originaux, un SYNTHETISEUR VOCAL (| la rédaction, il u :
TECHNIMUSIC, avec mode d'emploi et || aura toujours une
disquette, Prix: 350,00 oreille attentive,
Faire offre au Journal Faites le!

A vendre disquettes
L'Arche du Cpt, Blood 100,00
Tetris 78,00
Space Racer 80,00
Rcademy (suite Tauceti) 80,00
L’Ange de Cristal 80,00

B~ |0dabis am]

Gestion de f:c}uers Qgenda Calendrier perpétuel
Calculatrice - Carte de France et des Départenents
Aide constante a l'doran - Tous les utm taires
présents en permanence A Iécran - Gestion des
erreurs - Manuel d'utilisation de 20 &ages - Détails
techniques - Configuration inprinan

Iri - Masques de saisie - Recherche multi-critdres

Espace ménoire réservé pour les fichiers : 2 fois 84k
so1t 128k sur une face de disc,

Relief Action 70,00

The Train 100,00 LUnxqmmnt sur disquette CPC 6128 ; PRIX 168 [r. j
Mach3 50,00 ==  — e

CAO de LORICIELS 250,00

A320 100,00

RUNSTRHD a 1€ réalisé avec |'aide des logiciels
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