DONKEY KONG

AMSTRAD
CARGA
CTRL + ENTER
CONTROLES
Se puede jugar con joystick o con el teclado
JOYSTICK TECLADA
ARRIBA @ Arriba
A: Abajo.
IZQUIERDA DERECHA @ tmuierda
|- Derecha.
ESPACIADOR Salto
ABAJO ESC: Anular partida

Para comenzar partida de 1 jugador: Pulsa disparo o la tecla 1.
Para comenzar partida de 2 jugadores: Pulsa tecla 2 En dicha partida ambos jugadores usan el mismo joystick, cambiando cuando lo indique ef
ordenador.

PUNTUACION

La pantalla muestra la puntuacion actual {izquierda superior), puntos extra (derecha superior, que se consiguen al compietar cada pantalla) y las
vidas que quedan. También se indica la pantalla en juego y el nimero de jugadores.

Cada objeto saltado: 100 puntos.

Dos objetos a ia vez. 300 puntos.

Tres objetos a la vez: 800 puntos.

Cada objeto recogido: 300, 500 u 800 puntos.

Cada objeto golpeado con el martilio: 300, 500 u 800 puntos.
Quitar torniflos {pantalla 4): 100 puntos.

Se puede conseguir una vida extra a los 10.000 puntos

SUGERENCIAS

Al subir por ias escaleras, si sacas la mano justo por encima de! nivel de [a escalera, los barriles no bajaran por tu escalera.
No te salgas de las plataformas, ya que perderds una vida
Al saltar, 51 e pasas, perderés igualmente una vida
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Un clasico de todos los tiempos en el mundo de los
video-juegos, ahora disponible para tu ordenador. Prepé-
rate a saltar, hacer equilibrios y esquivar los toneles que
el Gorila Gigante te ird arrojando para evitar que rescates
a la chica que tiene cautiva. Donkey Kong es uno de los

juegos mas adictivos que puedas encontrar,
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