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Alors juste pour dire hein! Pour ne pas
vous traumatiser en chamboulant la
page L Car en vérité, je vous le disu y

ge vais commencer par celuj que

grticles variés et intéressants
Bonne présentation, aérée, clojre
Réalisé avec pacemaker, OCP, Dart

J'ai préféné, THCP
Bien réalisé, bonnes digits

Le meilleun? Pas encore, majs
cela ne tandera pas ¢
L'adresse: HOARH, 8Y rue de |a
Bonne qventure

78888 UERSATLLES
Tarif: 1 tinbre & 3,88 fr

APERTODIQUE

a pas arand chose & dire, Ceci dit, les
retards dans la parution du journal ne
devraient plus se produire, Mais encore

un peu de patience sup, A
Pour le retard enregistré jusau'ici, il
est rapport avec l'article de
CPC/Infos sur les fanzines, Mais tout

cela a du bon puisque le nombre d'zbon- §|. 7y

nés a fait un bond de 35/ A plus..

DIG EMOPY

the anazing
fanzine

s wth Smuie Gtiva | balve s
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un service “egigits”, nais bélas, je
n’ai trouvé aveun exenple de ce qui

- Twe Awazine Fanzine
AvanT ToUT, IL EST REALISE AVEC
Dxroro PRD, EY 7’RINME pas DxrorD
TOUT LE WOMDE LE SAIT! R PART ¢4

PAS GRAND CHOSE DE REVOLUTIONNAIRE

DANS CE FANZ.
Brew réALISE, BIEN PRESENTE
Des p1sits, (PRS BEAUCOUP)

L’aoresse: PROUTERU Turemsy
71815 RUE PRRMENTIER
49888 AKGERS

Et veici encore ;&gaﬂetit nowveau
Rien a redire, si ce n'est que 13
encere nows retrovvens Oxfore,
Porrace car 12 rise en page en

soufire, Sinom, vous avez eroit &

est proposé dans le fanzine,
U'aéresse; Ferreran Carl
27 rue €u Sergent Bobillot

Fiwler 1981

v
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Est une réalisation RUNSTRAD
Plus de 28 digitalisations
Compilation ZENITH2
Présentation Overscan
Acconpagnenent musical
3 utilitaires graphiques
Disponible pour tous les abonnés

RISTRIBOL-0ARMR |

Envoyes 1 disc et 1 tiabre & 3,881,

< 9.8 22 ez & R
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MEKD U1 COMPUTER'S &5t un fanzing pour 464

et C'est assez rare, It est réalisé
3VBC UN aBalgaae de prograsaes,
Trés peu digils, #ais & n'est que le
PUBETO L SLOFS patiencen,
I traitera aussi des 6126 et séne
des 5128+ &t vous y trouverez une
rubrique qui traite de l'asseableur,

adresse: HEINIS Stéphane
3b rve de la Suisse
58460 PFETTERHOUSE

Coame vous le voyez, ¢a bouge coté fanzine en ce moment. Reste 3 savoir con-
bien seront encore 14 dans 2 mois.. Mais ga, c’est une autre histoire, fussi
n‘oubliez pas de lire CROCO PASSION, toujours aussi bom, Sandrine COUTELIER
3 Rue des Hortensias : 31388 - CHILLY MAZARIN,

C’est toujours mon préféré,

Tous les fanz sont bons, Alors lisez-les!
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Ily a deux choses que J& n'arriverai Jamais i
cosprendre,

) Que certaines personnes nangent de la choucroute
nélangée & des épinards,

Bue certains éditeurs  s'évertuent a  nous
Proposer des programmes (aéme excellents) dont
toutes les directives sont en version made in chez
Bux,

Ah le délicieux noment ol les frabes, Chinois |,
Japonais et autres Tibétains envahiront Je Harché
Frangais  avec leurs  disquettes 3 pouces
remplies de prograsses en versions originales!
Toute cette introduction PoUr wvous parler de
FIGHTER BOMBER, I n%y a que le mode d'emploi
(trés explicite, il faut s Préciser) qui soit en
Frangais, NMais o'est déja pas mal, on a wy pire,
Rutrement, dés 1o départ vous ayrez droit & des
KISSIONS FLOKN, RIRCRAFT SHOT DOWN, LINE UP ot
autres STALL. C’est vous dire que ¢a commence bien,
#ais ¢’est le seul point noir de ce logiciel, Un theix
Yous sera proposé entre quatre tupes d'aviem NIC
27, TCRNADO, F4 PHERTON, SA8R £J 37, Pour chaque
appareil vous pouves sélectionner une vye en 3D de
celui-ci et vous offrir une notice technique ot
historique de I'avion, :
Aprés, clest laventure avee Plusieurs options,
Commencez par SAN SHASHER, c’est la plus facile, Une
vraie balade de santé, nére 5'il w'a fally dix minutes
Pour arriver & décoller, Oui, Je sais, je suis nul en
la matitre, ot dire que J'ai fait mon serviee
ilitaire dans V'araée de Jajpl a s
adjudant-chef qui doit bien se marrer en douce, Majs
J& ne suis pas 14 POUr vous raconter ma vie,
Redevenons serieux, FICHTER BOMBER est sans
conteste un bon ey de sisulation quj devrait
ravir les amateurs dy genre.  Uous avez hujt
commandes de yyes différentes (trés utiles poup
retrouver 12 cible ou Iadversaire que vous avez
perdu), dix controles de poussée des réacteurs, une
sélection des armes qUe vous pouvez utilisez ef up
tas d'autres . (freins _
d'atterrissage, selection de la cihle ete.,) mais
toutes sont définjes Par des touches qui n'ont rien
& voir avec la logique, I! parait que o'est courant
SUF ce genre de jeu,

Quatre niveaux de difficultés vous sont Proposés,
Je nai pas dépassé le deuxibue, Si j'en crois Je
node d’eaploi, dans Jes Rissions 3 et 4 il vous faut
économiser votre kéroséne, détruire les  cibles
dans  un  opdre inposé, wous déharasser des

thasseurs enneais, et surtout retrouver votre bas:
REME au niveau {, ce n'est pas évident I httentio:
latterrissage, N'oubliez pas 13 gouverne, le:
aérofreins, le train d'atterrissage, Valignement de |3
piste, la vitesse, et peut-gtre hien deux ou troj:
trues supplémentaires, sinon vouez ci-dessous Je
résultat,
La simulation est réaliste, l'intérieup du  cockpit
également, Les graphismes cont hons, on pourrait
Presque dire excellents, Le Prograsse incorpore bien
la technologie roderne, missile & téte chercheuse,
tharge anti-aissiles, radap ete..,
FIGHTER BOXBER devrait ravir tous les amoureuy de la
simulation ou des combats aériens, sais dérouter Jos
novices qui comae moj préferent rouler ep solex
Plutot que voler 3 bord d’un chasseyp bombardier,
#éme si dans Jes deux cas le port du casque est
obligatoire, &lors hon vent . .,

722 12 gouverne, les aérofreins,, le train,

I'alignenent,, 12 vitesse,,, J'al probable-

ment  oublié quelque chose .09, pais

quoi??? dis Papy t'as pas une idée | 9
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Wausarazzaece (IR OFCOEROAN CORET FARE?

La réalisation o un cran en Quersean n est pes Ures complisuée et navs
ellens veir une methece assez simele, Cependent, il veus Favdry pesséder
le fameux The Revenced OCP Ant Stuele, eu un eutre lgiciel de DAD
seehant manievler et sauver des fenetres, La meéthace sve je vavs
erepese Wilise les rewtines publiées dens 100 peur 100, Si veus n’avez
pas ees programmes, veus les trovverez auelave part dans le jaurnal

éoran e Uoici ci-contre, une inage d’écran d'un format standard (17ko) Ne resardez pas de trop
d'origine 4 ; prés les dinensions, elles ne sont pas respectées, question de place. La digit, un person-
nage cher & Clandesting, est fournie par J-J FREZOULS, Pour le reste RAS,
Pour coanencer, Jje vous conseille de réserver une disquette complite pour les diverses
opérations qui vont suivee, En effet, I faudra manipuler pag nal de fichiers, Eb puisque
nous parlons fichiers, voyons de quoi se coapose le "pack” overscan publié par Rastrad
Ry A 1097, Vous avez trois programnes, QUERLBAS - OUERZBAS - OUER3BRS et OVERBIN.
i 2 P OVERLBAS est chareé du caleul de la taille de V'éoran overscin Je rapelle pour les
TRl SRy A | distraits au'im doran en overscan coaprend l'écran normal plus les bordures, gauche,
droite, haute, et basse En suite le programme divise I'écran overscan en quatre parties
et sauvesarde sur disque chaque morceau sous l'appellation "nonSCL", "noSC2",
"nomSC3", "non$C4","Noa"est bien entendu le nom que vous allez domner ay prograase,
L'extension est donnée par le programme, Vous vous retrowez done avec 4 fichiers de
1Ko sur une face, Ce n'est qu'un début,
OCP Art Studio va maintenant vous servir pour partager votre écran en quatre parts
ésales & l'aide de la fonction window, Ces vindows: seront nuérotés dans le éne ordre
que les fichiers "nonSC1", "nonSC2" ‘etc.. Vous opterex donc pour le principe suivant:
Le quart supbrieur savche = 1 ¢ le quart supbrieur droit = 21 le quart inférieur sauche
=3 e le quart inférieur droit = 4, T1 faudra toujours respecter cet ordre, les choses
seront beaucoup plus siaples, Vous pouvez par exemple nomner vos windows, HINDOWL,
| HINDOHE, HINDOW3 et HINDOWA, L'inage ci-contre vous donne une idée de I'écran d'origine
partagé en 4 parts Dans cet exeaple, linage restera au ailiev de I'écran Vous pouve:
néanscins déplacer votre écran dans toubes lés directions pour avoir une place plus
inportante vers la gauche ou vers la droibe, vers le haut ou vers le bas, Dans ce cas
les choses sont un peu plus compliquées, aais vous comhaissant, ce n'est pas ce genre
de détail qui vous fera peur, :
Resardez plutot l'inage cimcontre, puis celle situé juste en dessous, L'inage de dessous
H 174 foran over | représente en fait votre éoran oversoan (e plus grand rectangle) le rec-
: 15/ dp itn % tange plus petit représente votre écran d'origine, Les pointillés vous donnent
T il ue idée de la taille d'un quart de votre éoran overscan A vous de choisir
: Vendroit ou aetire votre écran d'origine en fonction de ce que vous voulez
: obbenin, Je pense que le principe est sinple a conprendre,
Il suffira maintenant de travailler avec OCP Art Sutio, Rappeler & tour de
role les fichiers "nonSCx" et aettre & U'intérieur 1a vindov correspondante §i
vous avez des choses a rajouter, c'est lors de ces opérations qu'll faudra le
faire, Une fois ces opérations berninées, c'bst au tour du progranne QVERZ.BAS
entrer en action. Il rasseablera les 4 fichiers que vous avez réalisé en un
seul fichier de 24Ko. e
Le progranne QUER3BAS est la routine chargée d'afficher V'écran overscan, &
vous de lui donmer Tes paranttres d'écran concernant le node d'éeran, fes
couleurs des INK La routine affiche I'écran over et atbend 'appuie d'une
bouche pour continuer, Ceble routine peut etre sauvesardée sur disque sous la
forae o'un fichier binaire, C'est QUERBIN qui sera chargé par LORD, Bon, je
vous invite sur 1a page suivante pour voir toutes ces manips en détail,
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Vous avez ci-dessus 4 fiaures [
aui représentent des cas oe
figures, La zone noire repré-
sente 'écran overscan La
zone blanche, votre doran
nornal (648x400 pixels en
gode &), Sur les cotés de ce
bexte, vous avez une inage
g'écran que nous voulons

intégrer & l'overscan B,
R sauche, I'écran norral, 3
R droite, les windows (4) qui

| seront réalisées avec OCP,

Le progranme OVERLBAS est chargé de créer 4 cadres, Chaque cadre
correspond done & L/4 d'un écran overscan conplet, Les dinensions
d'vn cadre sont der 378 pixels de laree sur 26 pixels de haub, Vous
powvez done facilement conclure qu'un éoran overscan & pour taille
748 pixels de large sur 532 de haut,

Ceci dit, connaitre ces dimensions ne vous sera pas d'vne grande
ubilité, Je vous vois nal caleuler les dinensions de vos vindows,

Le plus sirple et le plus rapide, est de récupérer un des fichiers
réalisés par OVERLBAS, Ces fichiers sont idendifiés par leurs ex-
tensions ".SCL", ".SC8", "SC3", ".5(4" L'astuce consiste & n'en utili-
ser qu'un seul pour toutes les opérations, Hais I'astuce ne s'arréte
pas la, Quvrez bien vos oreilles, cela pa raitra peut tire conplisué,
aais un peu de pratiove, et tout vous senblera sinple, i
Prino, lancez OVERLBAS et réalisez vos 4 cadres. R vous de choisir
le wode d'écran, @, 1, ou 2 Ceci fait, vous powvez effacer les
écrans "SCa", "5(3" et ".SC4", Je vous donne 12 que les extensions,
& vous de ne pas oublier de metire le non que vous aurez domné,

11 ne vous reste donc que "TRUCMACHINSCL" sur la disquetie, Vous
allez naintenant, avec l'option vindow, sawvesarder le rectangle qi
est en fait le cadre (1/4) de vobre éoran overscan Les 4 cadres
sont idenbiques, donc un seul suffit, pas la peine d'enconbrer inuti-
lenent 1a disqueble, Je vous conseille d'aillewrs de sawegarder oe
vindow sur une disquette & part, ainsi que l'inage d'écran d'origine
qui vous servira pour réaliser vobre oeuvre,

Toujours sous OCP (nous ne le quittons plus), chargez votre inage,
Bien entendy, vous aurez pris soins de bien vous aettre dans le node
d'écran gésiré, pour le vindow, et pour vobre écran Votre inage est
& Vécran? Bien, aaintenant, retounez dans le meny Windows,
Sélectionnez l'option Paste Mode, et dans celle-ci, 'option "Herge
OR", Ensuite, sélectionnez V'opbion File (toujours dans le aemy Hindow)
et chargez le cadre (avec le noa que vous lui avez donné), Pour plus
de facilité, Je vous conseille de V'appeler "cadrewin®, Vous avez les
lignes pointillées i syabolisent votre vindow? (une petite
parenthése au passage, lors de 13 sauvesarde du vindow "cadre"
tachez de bien vous metire SUR LES TRAITS du cadre). Il we wous

reste plus au'a déposer le window "cadre” sur la partie de votre
inage qui correspond & la partie qu'elle cocupera sir l'overscan,
Ensuite, sauvesardez & novveat le cadre, qui contiendra votre inage
toujours SUR les traits, le window heinl pas le moment de relagher
Vattention les sarsll Bon, c'est fait? Ok, recoarencez avec le Séne
le 2tme et le dine, Vous avez maintenant sur le disase & fichiers
vindows, Y en a aui suivent encore? Comptez-vous.. B pas plus,
alors pa vaut pas le coup, J'arréte 14, HE Hé. Ca vous aurait fait
s!qisir heind Ben non! nous- allons jusqu'ay bout bande de paresseux,
lors voils, vous devez avoir sur le disue, les 4 windows "Tadre”
ainsi que vobre inage d'écran, et le cadre créé par OQVERSLERS,
Ce dernier est iaportant il doit done figurer sur 13 disquette,
Charsez-le avec OCP ef chargez votre premier windov, Déposez-le
tout doucement SUR les traits du cadre présent & l'écran. Il doit
s'adapter parfaitenent. Si ce n'est pas le cas, vous avez fait une
connerie quelqve part alors recommencez vite, lorsque tout est
parfait, reconmencez avec les 3 autres, Fini? Oui? alors quittez
OCP, faites un CAT pour controler que wous avez bien 4 fichiers de
1 que vous aurez nommés & votre convenance, sans oublier de
leurs donner Vextention "SCL", "SC2", "SC3", *.8C4", Le noa doit
rester le aéne pour les 4 fichiers, seules les extensions chansent,
Haintenant, effacez les autres fichiers qui ne vous serviront plus
& rien (avant, vous pourriez pevt étre en faire vne copie? on ne
sait janais) et lancez le programae QUERZ.BRS, I1 vous demandera le
non du fichier, donnez-le. Il va maintenant créer & partir de vos 4

fichiers de 17K un fichier OUERSCAN de 24K,
(‘est fait. Bien, disoms que vous aviez noamé vos fichiers

"ECRAN.SCL", "ECRAN.SC2", "ECRAN.SC3", "ECRAN.SC4", vous avez main-
tenent un fichier nonné "ECRANSCR" de 24K, Mais c'est pas fini.,
Pour obtenir un écran en overscan, lancez OVER3BAS, Le prograane
denande le noa dy fichier & traiter, Entre ECRAN si cest le nom que
vous avez donné, mais ne dommez pas d'extention, cest le
programne qui s'en charge. Plus loin dans le journal, je vous
donnerai d'autres trucs, Je sens que ce nunéro aurait pu s'appeler
"spécial overscan", Bien, & tout de suite..
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Masterfile III existe également pour CPC 464 sous le nom de
Sembase. Moins puissant en mémoire et moins complexe au
niveau des options, il reste toutefois trés performant.

Egeprenez le No 25 de Runstrad, page 6, et faites un
mini fichier selon les indications données, S rubriques,
conposées du: NON - PRENONS - ADRESSE - CP/VILLE et
TELEPHONE, Lorsque vous aurez terminé, il faudra faire
une petite saisie hidon de trois ou quatres fiches,
Uous pouvez alors créer un "Format", Suivez les indica-
tions données dans le No 25, Vous avez maintenant a
I'écran le "Rapport format" identique & celui qui se
trouve page 6, en bas a droite :

Nous allons maintenant effectuer le travail suivant:
-Définition de la gdonétrie du rapport

~Définition et position des en-tétes

-Position des données, :

-Position des traits déliniteurs (facultatif),

La "géométrie” divise l'écran en différentes zones, Pour
un format "fiche” (le notre), seule la zone des enregistre-
aents est nécessaire,

Si vous ne souhaitez pas modifier une valeur, passez & la
suvante par RETURN. Dans le cas d'une seule fiche i
I'écran, la zone des en-tétes doit étre mise 3 @ et celle
des enregistrements a 21, les deux types étant mélagés.
Introduisez également le titre “Fiche Complete® qui ap-
paraitra centré sur la lére ligne, Les autres paramétres
peuvent pour l'instant 8tre laissés tels quels,

Yoyons le bandeaw de menu en bas de l'écran. I propose
les options suivantes:

A:Modifier Permet de modifier les valeurs affichées

LEfface Supprime l'écran affiché, Cette option ne
fonctionne pas avec ce lére écran Céométrie
dont dépend l'existence du format,

I:Insére fjoute un nouvel écran de choix permettant
de définir la position des en-tétes, des don-
nées ou des traits de délinitation,

N:Prochain Fait s’afficher successsivement tous les
écrans de questionnement qui ont été défi-
nis, C'est le mouen de retrouver um écran
pour le nodifier,

Dipffiche  Cette option est extrémement importante
puisqu'elle permet de vérifier la dispesition
réelle des éléments & Vécran sans qu'il soit
nécessaire de revenir au menu principal, On
revient au mode création ou modification en
appuyant une 2éne fois sur D,

P:Iaprine

Sortir

Pm.lllllllll.llll: M@

BDRESSE.++++vvrvrrt 45 RUE DE LA PAIX ‘“’;}’" . shiisi'

CP/VILLE,........,: 13188 CHAVERRY une riche

mEP lllllllll= 77!18l48l9g

{Définition et position des en-tétes)

Cette opération nécessite de saisir les informations
dans autant d’écrans de questionnement qu'il y a d'en-
tétes a placer & des endroits différents,

- i En-téte

- D: Données enregistrées

= Lt Lignes

Prenez (H) puis modifiez l'écran affiché pour obtenir:
En-téte (8) ou enr. (1).... 81

c°lonne THIHHININBREBTRURIEN la

Ligne L R R AR R EARR N NNT) 86

IRUEERION siisiimsiisveatiins N

Texte en-téte .o Fiche conpléte
FORMAT GEOMETRIE

. Hauteur zone En-tételIIMIll!lllllIIIll""llllll""""lllel

Il s’agit de la zone des commentaires permanents devant
apparaitre a l'écran, On choisit généralenent B si les
cormentaires sont mélés aux donmées et 1 & 15 si des
comaentaires doivent étre placés en haut d’une liste,

® Hauteur zone enregistrimm,
Tei, c’est le nombre de rubrique qui est déterainant.
Bans notre fichier, nous trouvons S rubriques, La valeur
sera donc de S+ une ligne blanche pour séparer les
fiches lors de 'affichage ou de I'inpression,

8 Hauteur page inprimante..ummannmsnnmbB

66 convient a du papier 11 pouces, 72 pour du 12 pouces
39 pour du papier en continu sans saut de page, ou pour
des étiquettes sur bande perforées,

. Pause feuille a teuilleull"ll"llllllIlllllll"lllll""lﬂ "

. "arge a gauche."lIl"IHIMI""II""I"III!Ill"ll""l"llll! Ba

(la marge ne concerne que 'inprinante)

® Code connexion L/R ete, i

Cette option permet d'imprimer siaultanément plusieurs
rapports sur une méme page, deux cbte a cbte et/ou deux
'un sous l'autre, La lettre, tapée en majuscule
obligatoireaent, définit la position du rapport actuel
sur la page finale. L a gauche (left), R i droite (right),
T en haut (top), et B en bas (bottom), Il faut, bien
entendu, que les formats asseablés ne dépassent pas em
largeur le noabre de caractéres maximum acceptés par
Vinprinante, Les formais doivent se suivre obligatoire-
pent dans l'ordre nuaérique des références de formats
et celui de plus petite valeur doit étre placé A gauche,
I1 faut également que la hauteur des deux formats soit
semblable s’ils sont placés clte & céte,

® Couleur des bords 23

Cela permet de persomnaliser les rapports afin de les
reconnaltre du preaier coup d’oeil.

- La suite au prochain numéro.. -
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4 HE SENTINEL ect Un Jeu 2 part, et i est assez | Cette derniere contrple 50n domaine d'un geil vigilant en
rare de trowver un soft aucsi difficile a décpi- bournant doucewent dyn guart de tour sur elle agpe, 4
re. Clest le tupe néee de jeu qui ne lajsse pep- vous d'utiliser Jes configurations dy terrain poup

sonne indifférent! On aine 3 Ia Passion, oy on déteste & Echapper 4 son regard, La méthode poyp vous déplacep

aort, Ce jeu est vraisent “inclasszble®, Unique en som | asé des plus originale je vous assure, Le hut dy Jeu est
senre. A quei Je corparer? C'est pas de V'arcade, ('est de prendre 12 place de La Sentinelle, Usus Passerez ay

Pas non plus de Vaventure ot éncore #oins un simulateur | tapleay suivant, qui n'est pas ohligatoirement plug dif-

coane je I'ai Iu je ne sais plus ol I] ne resseable pas | fipile d franchir, Le graphisue est correct, Pas de mysj-

non plus & un jey d’échecs, conme le disait Sylvain, oy que, Une atmosphire assez angoissante yoys accompagne
alors, il faudra qu'il s'informe syp les échecs, i risque | tout Je long du jeu, Les tahleaux sont nonbreux, et peyt
d’aveoir une surprise, Bon, soj Je refuse de me creuser les | étre, JLN dans sent inmense bonté, acceptera de vous

Aéninges pour Juj trouver un genre quelconque, donner les codes permettant Vacces des 2198 preaiers?

eci dit, description rapide s'inpose, Upys évoluez sur | Poyp conclure, The Sentinel est un jeu de patience, et

une plate-forme qui ressemble 3 yp danier dont Jes cases | les briseyrs de Joysticks, circulez, y a rien a voir,

ne sont pas toutes 3y néae niveau, (et vraiment un trye The Sentine] est un jeu de Firebird Softwars, Pour fous

4 part, Sur une des hauteurs, se trouve La Sentinells, les CPC, Prix indicatif: 268f» 13 disquette, NOTE 16728

Pour un fanzine comnme Runstra.d, Fabonnenm

un luxe, mais yne nécessité vitale |
Les copies et rhotocapies ne sont pas données,
Crogez-le hien, et il est inpératif pour moj de savoir
combien d’exemplaires du fanzine i] Sera nécessajre
de conmander, C’est POUr vous aussj 13 garantie de

Quant aux ré-inpressions, elles sont devenues
inpossibles en ca qui concerne les nunéros de 1 3 19
Par cantre, les numéros de 11 & 26 sant toujours
A votre disposition contre 1 tinbre

881y pay exemplaire,
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F’ERIF’HEF&I@UES —ES EXTENSIDNS

TALISEUR

.-Z".*.r}":.}:.*.-s\u)nk.& D o B AR R K e

o possibles,

L85 iBages Ci-z8s: 7 bign SUT rEelisées avec RRE
Heis pour igs bes0ins de {3 DMF, &1l&5 ont 818 (rans-
f0rg€es & Bode £, FOUT GBLERIN URE iBage Ep geuy
cou‘ews. Lé 438i, ¢f 50N 40538 45 (ouisurs ¢
Uigage d'origine €3t nécessaire, et (elles-ti doivent
Loujours Etre plus Cigités, Si vous Conserver lgs
COVIBUrS d'origing, (ors de {iapression, 1es (lrages
seront trop foncées,
Vous pouvez sussi, en lisant bdien (&8 §0de d'eploi,
Coaprendre Coake faire e lincrustation d'une [Bage
Sur une avtre, (e qui pErget Jes effets spécisux trés
intéressants et spéctaculaires, Toules (&5 Jonnées
relatives & la ¢oBposition des fichiers iBages sont
dans e panvel,

- oy

Le digitaliseur est une véritable
petite mervele de technologie.
Vous étes nombreux a vous v
intéresser, c'est pourquol nous
alons v jeter un coup dcel.

£l pour commencer, voyons un point important, le prix, Il
est d'environ B58fr chez Jessico (frais de port inculs), Le-
délais de livraison était rapide il y a un an, il parait que cela
a changé, et il est possible que vous attendiez plus d’un nois,
[u coté de chez Général, ils ne savent pas, Ils n'y en a pas en
stock et ils ne savent pas §'il y en aura, C'est vague tout ¢a,
ou alors, c’est la concierge qui n'a répondu au téléphone!

Il y a aussi les petites annonces, mais la aussi, les digitali-
seyrs ne sont pas nombreux, mais vous pouvez tenter le coup,

§ Description du digitaliseur: Ara est composé du digitaliseur
| propresent dit et d'un programse sur disque ou K7, Le boitier
§ contenant le digitaliseur se connecte & l'arritére du CPC sur le
§ port d'extension. En haut et a gauche du boitier se trouve la

prise de raccordement a la source vidéo, Le cahle de raccorde-
gent mesure environ 2 métres et se termine par une pnse

b réritel, Uoue pouvez donc relier Ara i une télé, un magnets, ou

un casescope, mais pour ce dernier, le cable est différent.

¥ fra fonctionne dans les aodes 1 eb 8, Uous disposé de diverses

possibilités de réglages pour obtenir les meilleures images
Luainosité, contraste et couleurs sont les
pararttres sur lesquels vous pouvez intervenir, Mais il faut
savoir que les couleurs de l'image ne correspondent pas & la
réalité, car la digitalisation se fait en fonction de la lumino-

3 sité de l'image et non pas des couleurs, Ara distingue 8 niveaux
08 de lusitre en node B et 4 en mode 1, Cetle sélection est autona-
== tique, mais vous pouvez intervenir & volonté, Le réglage le plus

inportant est le mode d’écran parce que le style de l'inage est
totalement différent, Puis n'oubliez pas que vous me pourrez
pas en changer aprés coup,

Le logiciel qui accospagne Ara est trés coaplet et posséde de
noabreuses options qui vous donneront la possibilité de réalisé
un grand nowbre de modifications, effels spéciaux etc.. Un pro-
gramne de hardeopy en fornat réduit (sur DNP) se trouve égale-
nent sur la disquette, ainsi que des inages de démonstration,

Le nanuel? Inclus dans le prograsme, sais vous pourrez en tirer
un copie sur papier. Il est trés coaplet et hien détaillé,

Pour finir, sachez qu'Ara sauvegarde des images au format
standard, mais elles ne font que 16K et les données concernant
le node de D'écran ainsi que les couleurs, sont sauvesardés &
Vintérieur de ces 16K, elles sont néanmions compatibles avec
tous les logiciels de DRO, et peuvent étre charaées directenent
par un siaple LOAD, Voila.. Si vous voulez d'autres détails,
adressez-vous a la rédaction,

RUNSTRAD Page 7 : Nuaéro 26
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Supplément gratuit a RUNSTRAD numéro 26,

SOURIEI IR R)
Salut,

tirages du loto ne &
Jouez que des numéros &
se terminant par B ou
par 5, Ce serait trop F

de conversation télé- 8
phonique un  samedi|
soir vers 22 heures
avec Patrick AUBERD),
mais ayez confiance,
Comme ils disent dans
leur pub, 1887 des
perdants avaient
tenté leur chance,

Et comme la publicité
pensongére est inter-

dltelll JL"

Pour les prochains B

long & vous expliquer & RS,
pourquoi (une histoire & W\

J.L. MEIER 17 RUE DES JARDINS 57130 FLORANGE
P. AUBERT 58 RUE DL LA BRIQUETIERIE 17000 LA ROCHELLE \ERCT!

SOLAR COASTER:
34,8D,62,3D,32
et reaplacez 3D par
A7 pour obtenir une
quantité de vies &
toutes épreuves,

BATHAN
D3,1B,7E,06,81 et
reaplacez 81 par 60
toujours pour des
vies infinies,

TETRIS

Apres avoir trouvé
la chaine FE,20,28,84,

g FE,48 reaplacez la
, par FE,28,0C,18,BB,88

“ %! et vous obtiendrez

une pause en

appuyant sur espace

stylos,

S Je recherche toujours la solution compléte d'INCAN-
TATION ainsi que des astuces pour NEMESIS THE HAR-
LOCK, C'est pas la bousculade pour me répondre,.
En attendant c’est Bernard NMISIX qui vient i votre
D secours en me donnant l'intégrale des dates d'arri-
vées de la flotte au trésor et du train dans
PIRATES, C'est bien trop long pour étre publié,
S alors si ces coordonndes vous intéressent i vos

Mais est-ce possible ? Dans le supplément
"SPECIAL AVENTURE® du mois de décembre, il
parait que quelques erreurs se sont olissées
dans la solution de SECTE NOIRE. Des erreurs
si pelites qu'elles sont & peine mesurables,
Rvec mes excousses, voici LA solution,

N-N-0-FOUILLE TRONC - FOUILLE TRONC - P
TAMIS - TAMISE EAU - P CLE - E - APPUIE
E | BRANCHE - N - EX SOL - SOULEVE DALLE - P

=3 iR U
o e ®

GANTS - METS GANIS - FOUILLE BUISSOM - P

Et ce méme Bernard rec-
tifie mon tir, Le mois der-
nier je vous parlais de
SRAN en vous disant que le
prograame n'était préw
que pour des claviers
GRERTY, J'avais tout faux.
En fait si vous appuyez
sinultanément sur CONTROL
et CAPS LOCK, le miracle
AZERTY se produira,

Et un bon point, un !

= ~~ O LI}

URIDIUM: Vies infinies. Recher-
chez 21,33,14,35,7F et reaplacez
par 21,33,14,88,7E, Pour neutra-
liser les aissiles, recherchez
28,3D,32,76,22 et remplacez 3D
par 88,

FIOLE - EX KUR - LIS SIGNES - (ASTHAROT.. 23) - N.- 0 - FOUILLE 50L - P AIMANT
- [ - EX POTERU - GRATTE POTEAU - (ENTER) - QUYRE PORTE - ENTRE - EX CROIX -
EX STATUE - APPUIE BRAS - SORS - E - DESCENDS PUITS - E - EX MWUR - EX
FISSURE - ECOUTE CHUCHOTEMENTS - ECOUTE CHUCHOTEMENTS - EX PORTE - QUURE
PORTE - UIDE FIOLE - QUURE PORTE - ENTRE - P CORDE - ATTACHE AIMANT - SORS -
0 - PLONGE CORDE - TIRE CORDE - P CHRIST - MONTE ECHELLE - 0 - OUURE PORTE
- ENTRE - FIXE CHRIST - ENTRE - P SOUTANE - METS SOUTANE - SORS - S0RS - §
-§-0-5 - E -(attends jusqu’a 23 heures)- ASTHAROT - (return) - SOULEVE
COFFRE - P COUTEAU - N - E-E - PIVOTE CHANDELIER - N - FOUILLE POCHE - P
PAPIER - § - EX ARMURE - QUURE ARMURE - ENTRE ARMURE - SORS ARMURE - P
KEDAILLON - E - SECOUE TENTURE - P CLE - E - MONTRE MEDAILLON - N - 0 -
CREVE OREILLER - P FLACON - UIDE FLACON - LIS PAPIER -E-§-0-0-0-
Q - QUURE GRILLE - N - EX LIVRE - P LIVRE - SEIZE - SECOUE LIURE - P
FORMULE - S - E - N - DONNE FORMULE - (enter) - PARLE CUISINIER-5-0-$
- O - QUYRE TIROIR - SNINE - FOUILLE TIROIR - P POUDRE - E-N-E- N -
DONNE POUDRE - (prends repas) - 5§ - E - E - E - KONTRE MEDAILLON - N -
HONTRE REPAS - DONNE REPAS - DONME REPAS - (A=aide) - FOUILLE MAITRE - P
AMULETTE - EX MUR - METS AMULETTIE - EX GRIMOIRE - P GRIMOIRE - (atiends
Jusqu'a 8 heures) - OUVRE GRILLE - 0 - BRAVO 11!

(P = PRENDS / EX = EXANINE).
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Une disquette d’initiation a larealisation
d’ecrans Overscan est a votre disposition
a la redaction de RUNSTRAD.

XX Uous y trouverez des dcrans Overscan ainsi que les

KEXXX divers types de fichiers utilisés pour les réaliser.

:\:s:s:s: Toutes les indications, schémas, exemples, vous

AP aideront dans la reconstitution des Overscan.

AR A A A
I‘I‘O‘O‘J

KXXNX Cette disquette est un complément des articles sur

ARSI l'overscan publiés pages 3, 4 et 8 du numéro 26,

hayd  Et bien quelle ne soit pas indispensable, elle vous

KX sera trés utile car elle contient tous les éléments

:,:,:,:,4 nécessaires a la construction de divers édcrans.
4
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ARRDS Comme toutes les réalisations RUNSTRAD AAAANA
NN veveY, cette disquette est exclusivement réservée A
$5 44 $$ 45454
RN aux abonnés, AN

LR AL
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oy Pour la recevoir gratuitement, faites parvenir a la

‘c:0:¢:o:4 rédaction, un disque 3’ ainsi gqu’un timbre a 3,86fr.
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Les listings suivants ont été publié dans Amstrad 168%
il s’agit donc d’un pompage éhonté, et Jespére que les
rédacteurs du fanzine "Les Dieux du CPC™ ne s’en trouve-
ront pas trop scandalisés, révoltés, ou traumatisés par
cet acte révoltant, ce schisme ignohle et indigne de Moi.
Mais si c’est le cas, j'espére qu'ils sortiront hien vlte de
l'état de choque dans lequel ils se trouvent, car J'en ai

rien a foutre de leurs états d'ame, Puis comme ils voulai-

ent que Jje parle d’eux dans Runstrad, cest chose faite. ..
PLACE RUX LISTINGS MAINTENANT 11!

OUERL.BAS

38 MODE B:INPU! "sode de l'ecran®a

40 INPUT "noa de l’ecran (8 car. maxi & sans ext.”,a$

8 NODE a:0RICIN 148,78:PLOT a+1,8

68 DRAW a+1,266:DRAN 374 a,266: DRRN 374-2,8:DRAN a+1,8
TBFOR - HO 4:h$=STRE(t)ics=adt®, sc'+RIGHH(bS,LEN(b$) D
88 LOCATE 1,L:PRINT £:SAVE c$,b,4C088,4 4880:NEXT:ERD

OUERZ.BAS —

18 TOR $-£8188 10 &81A9:READ af:POKE t,URL("&"+a$:NEXT
28 ODE 2:INK 8,8:INK 1,26:B0RDIR @

38 CLS:INPUT "nom de 1'ecran ®,a$:CALL 48680,22$:6010 38
48 DATA FL,1,C8,DD,6E,8,DD,66,1,4E,23,5E,23,56,6,0,79,6,4
32,47,81,21,48,81,E8,ED, BA,E8,36,2K,23,36,53, 23,3643
,23,36,31,22,45,81,€D, 88,81,11,8,18,CD, 72,81,00,8B,81,11
,2E,18,CD,72,81,CD,8B,81,11,78, 37,00, 72,81,CD 8B,81,11

SE,3F,CD,72,81,24,45,81

56 DATA 36,41,30,47,81,47,11,8,09,21,48 84,00,8C,B¢,21,8
18,11,18,55,1,0,8,38,2,CD, 38,8C,03,87,BC.6,84,21,52
C1,05,15,1,28,0,E0,38,21,21.,8,19 JE8,11,00,26,8C,01
,18,ED,C8,3R,A7,81,11,8,C8,D5,21, 48,81, 47,00, 77,8 E1,0D
83,8C, CD,70,5C, 2, 95,81 34,03,6.8, 88,8

OUER3.BAS

18 FOR t-48888 10 $8BE:READ a$:POKE ¢,
UAL("&"+a$):NEXT: INPUT **,R$

28 MODE 2:CALL £3880,2A%:MODE &:PRINT R4

38 DATA TE,1,C8,00,6E,8,0D,66,1,4E,23,58,23,56,6,8,79,6,4
J¥5,21,17,89,E8,ED,30,E8,36,2F,23,36,53,23, 36,43,23,36, 41
/1,84,£7,80,11,88,6,CD,77,BC,b8,21,08,8,11,8,81,1,8,1F
,ED,B8,1,1,8C,ED,439,0 4,ED,48,21,80,8,CD,83,BC,CD
.1h,BC,21,8,46,E5,E5,55,11,8

43 DATA C,44,4D.£D,59,21,6,6,D1,1,88,38,E0,80,01,21,08,8
/5,A8,E,C8,CD,42,88,11,8, C8,E1,6,68,E 88,C,42,80,21,CF
,58,CD,BD,88,21,8,C8,54,1E,1,1,8,48,36 ,8,E0,88,CD,6,38
21,80,80,CD,BD,88,21,8,81,11, $,9,1,,1F ED,B8,08,C5
,E5,EB,1,5C,8,ED,B8 KB, B1,C1

50 DATA DS,7C,C6,8,67,41,28,4,11,5¢,08, 19,D1,10,26,C3,E.6.6
B0,5,7E, £D,79,4,23,75,10,79,23,0,20,73,09,1,21,2,31

16,21,7,22,,C,9,68,1,28,2,21 6, 19,7,18,,39,0,8,0,9

Uous pouver gémérer un fichier binaire & partir du prog,
OUER3.BAS en lancant ce dernier, Sortez du proa. par
ESC/ESC et tapez en mode direct SAVE"OVER®B,&8888,4K0

h

U’la_untrmqu'ariena
voir avec l'overscan
nais qui peut étre tout
de méae utile !, .,
Vous avez déja wu des
fichiers ou des noms
de prograsees (c'est
1a néne chose) qui
commencent par un

ou “DISCEIN"
ou IS
Comment lancer 99%' tels

11 est bien dvident que
si vous faites un

il faut faira.,,

dis pas, Faites travailler
vos méninges et le Ler

ﬂuec cette équation au
Jene degré, faire un
overscan devient un jeu

Eb puis non ! Je vous le “

ben vogons.

¢ ®

onorable lecteur,

A 1 FRE0UE
Ha:s Jle ferai cet werscan, Jle ferail

TREZOULS

Un dernier truc sur l'overscan,

[pas tre passé b coté de la plague.

ceusses qui possédent Pagemaker
peuvent avec son aide réaliser un
écran overscan trés siaplement
et Deaucoup plus rapideent, &
condition que vous acceptiez de
travailler en node 2, Clest avec
Pagemaker que j'ai fait l'over-
scan de présentatwn de Digital
Demo IX "Les Félines", et je crois

RUNSTRAD Page 8 : Numéro 26
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X:97

Print |File | Palette | Paint | Misc. [ Undo

Y:278 Windows | Fil

‘option SIDENAYS vous permet
d'iapriner dans le sens de la lon-
gueur de la feuille, C'est l'option
qu'il faudra utiliser pour imprimer
un écran complet en sinple densité
(Single density),

L’option LEFT JUSTIFY permet d’obte-
nir une justification & gauche. Lors
de l'impression, voire dessin sera
IRprimer avec Une marge a gauche
égale & zéro, donc le bord gauche du
dessin coamencera sur le bord gauche
de la feuille, L’option RIGHT JUSTIFY
fait la néme chose, mais sur le chté
droit de la feuille Et I'option
CENIRE imprime avec une marge éoale
a gauche comae & droite,

L'option LINE FEED est utilisée pour
obliger l'imprimante i effectuer un
saut de ligne, au cas ou le sélecteur
DIP DS1-4 de votre DNP serait OFF.
Si ce n'est pas le cas, Line Feed doit
alors étre déconnecté sinom, vous
aureg DEUX sauts de ligne, Un comaan-
dé par Vinprinante elle-aéme et l'au-
tre envoué par OCP,

Yoyons maintenant la redéfinition
des codes d'impression, Lors de sa
nise en route, OCP cherche un fichier
contenant des paranétres pour
I'inprinante, §’il n’en trouve pas, il
passe outre et utilise les paraadtres
par défaut validés dans ['option

+

e jgg

IL NOUS RESTE PEU DE
CHOSES A VOIR AVEC
L'IMPRIMANTE.

NOUS ALLONS DONC PASSER EN REVUE
LES POINTS SUIVANTS:
SIDEWAYS - LEFT - CENTRE - RIGHT
LINE FEED ET LE FICHIER DE
PARAKETRES UTILISE POUR REDIFINIR
UNE NOUVELLE IMPRIMANTE

SELECT PRINTER. Si DMP 2888 est
sélectionné & ce moment 13, c'est les
paramétres de la DNP 2688 qui seront
pris par défaut,

Par contre si le fichier existe, son
contenu viendra reaplacer celui
existant dans OCP,

Cela permet d'utiliser OCP avec des
inprimantes non répertorides dans le
Prograame, B =

Le fichier contenant les parametres
de l'inprinante devra se trouver sur
la néne face qu'0CP, Il devra se non-
aer “PRINTIR.DEF®, mais pour plus de
sécurité, faites une copie de votre
OCP original avant d'écrire sur la
disquette,

Le fichier doit avoir une longueur de
23 octets (en langage machine), Il
peut étre créé a partir de lasses
bleur de votre choix, ou par une pe-
tite routine Basic. Uouons mainte-
nant le contenu de ce fichier. ;
L'octet 1 est un "drapeau”, Le bit 8

de cet octet est éteint si la téte

d'iapression est controlée & travers

le hit le plus fort des octets lui.

étant envoués, ou allumé dans le cas
contraire,

Les 8 octets suivants sont un choix
de codes de contrble qui dirigent
l'inpression, Ces codes sont le plus
souvent ulilisés pour définir le saut
de lignes correct (7 points),

RUNSTRAD Page 9 : Numéro 26

Les. deux octets suivants sont le
nonbre total de points imprinés par
largueur de pages en node siaple den-
sité (octet faible en ler) Ils sont
suivis- de 8 octets de contréle pour
sélectionner le mode simple densité,
Les 2 octets suivants sont le nombre
total de points imprinés en double
densité, Si votre imprimante ignore ce
node, mettre ces 2 octets & 6,

Les 8 derniers octets sont les octets
de contréle de la double densité,

La différence entre les inprinante de
tupe Epson et les 7 bits est la sui-
vante: les inprinantes de type Epson
sont initialisées en mode graphique en
utilisant une séquence de codes de
contréle telle que ESC X suivie par le
nonbre d'octets par ligne (en nombre
de points) des données graphiques.
Ce nombre est invariablement supé-
rieur a 258,

| I1 peut donc étre transmis sur 2

octets, le faible en ler, Pour une ré-
solution en sinple densité de 438 p,
par ligne, ceci nous donne les noabres
a24 et 1, L'octet de valeur 224 ne peut
pas étre trasmis a travers le port
paralléle 7 bits du CPC, Pour reaédier
& ce probléme, OCP partage les lignes
en groupe de 127 octets,

La source de ces renseignements a éte
prise directement dans le nanuel d’0CP

A la prochaine.ummmn
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SUITE DU LISTING DU PROGRAMME BIBLIOTHEQUE

980 CLS¥2:LOCATE#2,2,4: PRINTH2, "Appuyez simplement sur <RETURNY pour abandon"

998 CLEAR INPUT:LOCATE#2,2,1: INPUT4#2,"Entrez le numero de la fiche a modifier *,na$:na=VAL(na$):IF nm$=""THEN RETURN
1028 IF na>n THEN LOCATE#2,2,6:SOUND 1,10@80:PRINT#2,"Desole... Le fichier ne depasse pas les"n"fiches.":CLEAR INPUT:CALL &BB18:GOTO
990

1810 IF na<@ THEN SOUND 1,10@8:G0T0 990

1028 r%=0: UBANKREAD, &r%,zfiche,na

183@ LOCATE &,1:FRINT"Fiche No. ";DECS(nm,"##4"):PLOT 48,348:DRAWR 102,0

1048 21=LEFT$(2fiche,20) :22-M1D$ (zfiche,21,36) :23=NID$ (zfiche,57,10) : 24=MID$ (zfiche, 47 ,4)

1858 LOCATE 6,4:PRINT z1:LOCATE 6,6:PRINT 22:LOCATE 6,8:PRINT 23:LOCATE 6,10:PRINT 24

1068 CLS#2:LOCATE#2,20,1:PRINT#2, " TOUCHES de FONCTIONS®

1870 LOCATE#2,4,4:PRINT#2,CHR$ (240) " "CHR$ (241)" POUR DEPLACER LA FLECHE"

1880 LOCATE#2,4,6: PRINT#2,"<COPY> POUR ENREGISTRER LES MODIFICATIONS"

1098 ym=4:xn=1

1108 LOCATE 3,ya:PRINT CHR$(243)

1110 RR$=UPPERS (INKEY$) : IF RR$="" THEN 1110

1128 IF ASC(RR$)>44 AND ASC(RR$)<123 THEN 1170

1138 IF INKEY (@)= OR JOY(B)=1 THEN LOCATE 3,ym:PRINT CHR$(32):ym=ym-2:xn=xa-1:IF xa<1 THEN ya=10:xa=4:L0CATE 3,ym: PRINT CHR$ (243)EL
SE LOCATE 3,ym:PRINT CHR$ (243)

1149 IF INKEY(2)=8 OR JOY(@)=2 THEN LOCATE 3,ym:PRINT CHR$(32):ya=ym+2:xa=xat+1:IF xad4 THEN ya=4: xa=1:LOCATE 3,ym:PRINT CHR$(243)ELS
E LOCATE 3,ym:PRINT CHR$(243)

1153 IF INKEY(9)=8 OR INKEY(78)<>-1 THEN SOUND 1,58:G0T0 1370

1168 FOR TEMP=1 TO 288:NEXT:50TO0 1110

1178 ON xa 60TO 118@,121@,1248,1328

1188 LOCATE 3,4:PRINT CHR$(32) :pox=b:poy=4:1ong=28:25=21:60SUB 4490

1198 NID$(71,1,LEN(ZCHAINE) )=2CHAINE: 21=UPPERS (21) : 21=LEFT$ (2 14STRINGS (29,32) ,28) :LOCATE 6,4:PRINT 11
1289 GOTO 1359

1218 LOCATE 3,6:PRINT CHR$(32):POX=64:P0Y=4: LONG=34: 25=22: G0SUB 4499

1220 MID$(22,1,LEN(ICHAINE) }=ICHAINE: 22=UPPERS (22) : 22=L EFT$ (22+GTRINGS (36,32) ,36) : LOCATE b,6:PRINT 72
1238 6070 1350 Q

1248 LOCATE 3,8:PRINT CHRS$(32):PDX=6:POY=8: LONG=18: z5=23: B05UE 4599

1258 NID$(Z3,1,LEN(ZCHAINE) ) =ICHAINE: 23=UPPERS (23) : 23=LEFT$ (23+6TRINGS (18,32 , 10)

1268 IF VAL(z3)=D THEN 1299

1278 TF VAL(23)<@ AND VAL (23)>-21 THEN q=ABS(VAL(23)):23=zcdata(q):G0TO 1308

1288 IF VAL(23)0 AND VAL (23)<21 THEN gq=VAL (23)+28:z3=zcdata(q) :60T0 1308

1299 I3=LEFT$(I3+5PACES (18),10)

1388 LOCATE 6,8:PRINT 23

1310 6070 1350

1328 LOCATE 3,1@:PRINT CHR$ (32) :POX=6:POY=10: LONG=4:25-24:605UB 4498

1338 MID$(24,1,LEN(ICHAINE) ) =ZCHAINE: 24=UPPERS (24) : 24=LEFT$ (z4+STRINGS (4,32) ,4)

1348 dz4=VAL(z4):24=DECS (dz4, "####") : LOCATE 6,10:PRINT 24

1358 ya=ym2:xe=xat1: IF xo>4 THEN ye=4:xa=]

1358 G0TOD 1100

1378 zfiche=z1+22+23+z4

1388 UBANKWRITE,arZ,zfiche,nm:saisie=]

1398 RETURN

1428 REM affichage

1418 IF n=-1 THEN MODE 1:LOCATE 2,25:PRINT*FICHIER VIDE...":CLEAR INPUT:CALL %BB1B:RETURN

1428 MODE 2:INK @,ENCO:BORDER ENCO:INK 1,ENC1:CLS

1438 WINDOW2,2,79, 5, 2: WINDOWE1,2,79,22,24: WINDOW#2, 2, 79,3, 3:PAPER#D ,0: PENSD, 1 : PAPER#1 ,0: PEN#1 , 1
1448 LOCATE#3,26,1:PRINT#3,"AFFICHAGE  de FICHES":PLOT 1B4,380: DRAWR 234,8,1:PLOT 185,380:DRANR @,12:MOVER-1,8:DRAWR @,-12:PLO
T 428,380:DRAWR B,12:MOVER 1,8:DRAWR @,-12:PLOT 185,392:DRAWR-185,8:PLOT 428,392: DRAWR 220,@

1438 PLOT 1,392:DRAWR @,-392:DRAWR 638,0:DRAWR 8,392:PLOT @,72:DRAWR 638,80

1468 LOCATE#2,2,1:PRINT#2,"FICHIER "A$:LOCATE#2,40,1:PRINT#2, "TAILLE ";DECS (N,"#H4")

1478 CLS#1:LOCATE#L,1,1:PRINT#1,"Le fichier est compose de ";DEC$(n,"##8");" fiches."

1480 LOCATE®#1,1,3:PRINT#1,"Affichage de la fiche *:LOCATE#1,38,3:PRINT#,"a la fiche *

1498 LOCATE®1,24,3: INPUT#1,"",zd: deb=VAL (zd): IF deb>n THEN SOUND 1,10@0:G0T0 1470
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i A A
J}’ : ¥ A% Pour vos vies infinies, trucs, bidouilles, astuces
22 @_?f UN SEUL NOM... JLN est I'hoane de la situation
2 S - YL Ecrivez-lui, sans oublier 'enveloppe tinbrée

A G !ﬁk XE ‘5'
fuelque part, dans la galaxie
des fanzines, brille CNASHER !
Et tout particulidrement son nu-
méro de déceabre/janvier, qui
est trés bien réalisé, Des tests
de jeux, un doscier “fanzines®,
un dossier sur les adapiations
filas- jeux pas dénoué d’intérét,
Uous trouverez méme un article
sur la fagon de conserver le
trameur d'fAax Pagemaker. Nais
“{§’avoue ne pas comprendre.. Ce
trameur est coaplétement nul,
kif-kif celui d’OCP qui est une
aerde lui aussi, Rlors???

Ou est Vintérét? Je vois pas, Il
se peut qu'a la rédac de
Gnasher, il ne connaissent pas
I'existence du logiciel Trameur.
Ce qui expliquerait la qualité de
certaines digits tramées, qui
soit dit au passage, n'est pas
vraiment satisfaisante. Mais ce
nest qu'un détail, et l’ensen-
ble est une réussite. 14 pages
réalisées avec Oxford, il est
vrai, mais elles sont bien pré-
sentées et agréables & lire,

L’adresse:

GNASHER, 84 rue Jean Jaurés
76558 - OFFRANVILLE

€t noubliez pas.

Certains d’entre vous ont regu des
exeaplaires de Runstrad en couleur, pas
de fausse joie, ce n'était que des essais, et
conme je suis tombé en rupture de stock,
plutdt de les garder hétement..

Cela ne n'a pas entitrement satisfait, je
préfere rester en noir et blanc, Dommage
car les tarifs étaient intéressants!
J'ai aussi distribué une centaine
~d’exemplaires sans agrafes, Il s'agit de

ré-iapressions de derniére minute,

+ ENTIEELD +
Ou les bugs de Papy Runstrad

Page 18 du No 24 de Runstrad, et plus préci-
sément dans le listing du yrogramee de ges-
tion de iivres, 2 i3 ligne 434 yous Lrouveres
438 IT IKKEY(1)=8 OR JOY(B)=8 THEN LCCATL
X+15,Y:IF COPYCHR$(#8)(3" "THEN LOCATE X.Y:
PEN 3: PRINT A$:X=X+{5:A$=""FOR I=8 10 ii:
LOCATE I+X Y:A4=R$+COPYCHR$(HB):NEXT:LOCATE
X,Y:PEN 1:PRINT f$

ER. MORTELECAUE Denis nous propose de rem-
placer IF INKEY(1)=8 R JOY(B)=8 par:

IF (INKEY(1)=8 OR JOY(B)=8) AND X{16 THEN ...

Cette ligne concerne la lecture des fichiers |
gérés par le programae, Et en effet, il se|

trouve que, si plusieurs noms de fichiers
sont inscrits dams la fenétre, il y a coane
un défaut lorsque vous déplacez le curseur
sur le troisibme nom. L'explication est
sinple, J'ai jamais traité plus de deux
fichiers & la fois, Mes fichiers font tous
plus de 68X, je ne peux donc en metire plus

de deux par face, Ceci confirme que la
finition est 1a partie la plus délicate dans
la réalisation d'un progranae, et qu'un bug
peut rester longteaps dissimulé, Bravo Denis
pour votre perspicacité, bravo a moi pour la
pirouette avec laquelle je me Lire de cette
situation délicate, Toujours est-il que vous
gagnez une disquette. Nerci encore,
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Petites
Anmonces

NAXI-MICRO, FANZINE SUR DISC
EST A LA RECHERCHE DE
REDACTEURS POUR RUBRIQUES
DIVERSES - ECRIVEZ R
-SENGLER HERVE-

267 ROUTE DE COLMAR
67188 - STRASBOURG

RECHERCHE LECTEUR DDI-1 3'1/2
POUR CPC 464 0U CLAVIER 6128
SEUL EN BON ETAT - 788FR MAXI
CHRISTIAN COGUELLE
13 RESIDENCE "LE PRIEURL®
62122 - LABEUVRIERE

RECHERCHE IMPRINANTE DNP
2888 OU 2168 D'OCCASION
FAIRE OFFRE A
LEGUELLEC ANDRE
16 RUE DES JONQUILLES
717248 - CESSON: TEL £8.63.28.65

- A VENDRE 464 HONO + NBR X7
' 1888 FR,

TEL: 16.1,43,68,83.32
LATSSEZ MESSAGE SUR REPONDEUR

[ TELEPHONEZ PLUS f LA REDAC
LA SOURIS AKX EST VENDUE

~ SOYEZ SYNPA DE METIRE V0§
- PETITES ANNONCES SUR UNE

FEUILLE # PART SANS OUBLIER
~ UOTRE NOM ET ADRESSE

e

%5.67.53.89




