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Bonjour,
Seaucoup de lex- hy
te ot pey d'astu- Iny
ces oo geis ¢f, Il >
faul bien plaire
a tout le monde,

cerlains YoU- oRE
deaient que
RUNSIRAD + seit T
un pey meins hri- ¥ 3L
calage et un peu =
plus axé supr Vin-
foraation ludigue,
Conne quei il &
est pas facile de ¥
satizfaire toul l2
#ande,

Je  vais

done B

=i

7 O M B

Hostalgie ? Hode réiro 7 Upus 8tes plusisurs 5 me
desander la solution de ZOWBI. 4lers gue volel que
1a voila, extraite du défunt Amstar de déceabre 1385,
C'est dire que ¢a dade un chovia..

I} Prendre Yannick, aller au nivezu 2,prendre une
arae, Toujours au niveay 2 prendre les cies, aller A
I'ascenseur, aonter au niveau 4, netire lss olés dans
Iz sain, aetire icone sur "ouvrir porte®, appuuer sur
"ER gl ensuile ouvrir Parribre®, entrer dans la salle
¢t prendre une des frois clés, descendre 2u niveau
1, aller au camion, monder dans celui-ci, metire clé
en main, aetire icone sur "activer” pour le bouton
rouge of Vaccélérateur, faire de afme pour les
ganions 2 8f 3,

Yous avez blogué toutes les entrdes, Yamnick resis
dans le casion. - Fin de la presibére shase -

11} Frendre Patrick, prendre une arse et lo falkie-
galkie au deuxidme niveau, "abattre® tous les zombis
du supermarché (¢ sous-sols), aller chercher au
iroisiéne étage le bidon dans le couloir, prendre au
prenier le tugau chez le fleuriste, se débarasser de
tous les ohjels dams [ascenseur. Uous pouves

prendre ainsi 4 cadavres & la fois of aller les

entrereser & la chanhre froide des sous-sols,
i faub ainsi netiouer toul le superaarché {4 spus-

in de ceile opération, il devrait tre (en ne se
ant pasi o pey pres 18 hegres. - Fin de la

faire couse en po-
litique, une guyer-
ture vers lapposi-
tion.

A 2 rovle,

HINGS OF FURY

Becherchez &7, 28,
iB, 38, CB, 8C, ¥

et remplacez par
7, 38, 81, 35, ¢,
£518C, 7F ce qui vous

"Sidonnera faut 3 U
iafini

deuxidas phass,

III) Prendre le talkis-walkie dans P'zscenseur, Vastion-
ney, &8, 8'il 4 a un message, les Hells Angels entrent e
scéne en déplacant le camion (2), libérant ainsi Pentrée
{Izur camionnetie se trouvant dans les parages),
Reprendre Yannick, arae en main, sortir du canion (3) ot
aller & 13 camionnetie pirate, tuer les punks gui 3%y
trouvent, reprendre Patrick qui sort de Pascenseur au
niveay {1} avec hidon, tuyau et arae 2 la main,

Foncer 3 13 camionnette sans répondre aux coups da fey
des punks, Arrivé i la camionnette, placer le bidon sous
le bouchon ouvert de celle-ci, metire en main le tuyay,
activer Uicone "utiliser® --) le hidon est respli,
Toujours avee Pabrick, foncer a I'hélice, faire la ndnme
opération pour remplir le réservoir de I'hélico of
referner le péservoir, Faire sonter les 3 personnages de
Vhélico (Sylvie, Patrick et Alex). Ensuite rependre
Yannick, foncer & I'hélico et le faire aonter, --) Fin de
ia troisidme phase,

IU) Prendre flexandre, cles de I'hélico en main, activer
Vicane "action® {conme dans le caamion), --) Gagné

CONSEILS: Lors de la phase 2 (ramassage cadavres), il
west pas nécessaire d'utiliser la torche dans les sous-
sols pour entreposer les cadavres,

& la sortie de ‘ascenseur, il suffit d’ailer trois fois i
doite, déposer les corps ef ensuite trois fois & sauche
puis ascenseur, Cela vous fera gagner du tesps,

H'oubliez pas de vous restaurer au niveau 1 ou 2 si cela
est nécessaire,

AHSIRR




les productions de jewx daventures semblent reflewrir aprds wne absence
Frplengeel e plusieurs mois Mais la qualité n'est pas au rendez-vous I était une
015 une epoque Zlorieuse mais les temps changent. Alors on s'adapte comme on peut.

& HOROME de chez Lankhor, Par les auteurs de SECTE NOIRE, Uous devez
awer les éléphants Africains em recherchant les  méchants
o trafiquants qui les pourchassent, La premitre partie du jeu se
| passe presque exclusivement A questionner les villageois d'un bled
perdu, Un toubib, une "aiss" et un certain Karl qui fait de tinides
apparitions, Et on ne cause pas & wimporte quelle heure, i croire
que chaque personnage posséde son propre créneau horaire, flors il
_ | faut attendre, attendre encore. Il en sera de médme pour traverser la
ey Tivitre, le torrent a aussi ses petits horaires, La seconde partie

est un peu plus vivante mais bien plus compliguée, On se fait une
petite partie de SRAN pour se remémorer la vieille époque 7

$DAN toujours de chez Lankhor, Boaf.. ¢'est I ]y ee— e

nul, SDAK, o'est vous, o'est lui, o'est autre, &S Eoaemmm B e

enfin c'est un androide, mais clest vous, vy = : 5

que  ¢'est  volre clavier qui dirige lo tout,
Bref de bref, SDAH fait la chasse aux autants
dans les éoouts, Pas bisn sriginal, ef au'est
ee gqui ressemble le plus 3 un carrefour
Qégout 7 Un aubre carrefour d'égout,
‘ailieurs  toules  les  images g8

vessemblent. Je me demande s'il faut classer ce jeu em “aventure® ou en "labyrinthe®, Le plan qu'il vous
faudra faire pour vous u retrouver est interminadle, ef chague action vous enléve des points de vie, C'est
long, long, long, Heureusenent vous pourvez sauvegarder, Zéro pointé, i moins d'dtre maso,
A A R R AR AN A AR AR RA R AR A AR AR AR R AR RAR AR ARS » =
g - SAGA, Lankhor encore et ankhor, Tiens un jeu en mode 2, Done deux couleurs, It
B;.E*;?E”-:f L F iy deux écrans dans lesquels vous faites éyoluer vos personnages. Ce qui revient a
# G dire que vous pouvez jouer seul sur un écran, ou jousr i deux et chacun fait sa

,b £ f .| vie, ou encore diriger vous alme les deux tableaux, Ce cheix fait, vous crée:
RS ¥ .. ivotre personnage en choisissamt parmis prétre, guerrier, assassin, elfe,
#agicien ou. paladin of wvous lui atiribuez des points de vie, d'adresse
d'intelligence, de force ete.. Les déplacements et actions se font par vidée
inverse sur différents choix proposés, Tiens je me vous ai rien dit syp le
scénario, ben o’est que vraiment.. Uous 8tes appelé au secours par un certain
)| HERLUX (ca ne s’invente pas) pour déliveer sa ville de vous ne savez quoi,

51 yraiment vous voulez dépenser vos éoomomies, je vous conseillerai SACA qui dépasse les autres d'une courte

téle, son graphisme faisant la différence. Ce que vous perdez en couleur, vous le gagnes en finesse, Nais cetie
position n'enzage que noi, eb aprés mol, .,

* LE GUERRIER DU FUTUR

i ¢ & 1 T 13 et exit tous les monstres qui hantajent vos cauchemars,
o oh i s i

& Reste le probiéne des armes et munitions,
GPERATION HOSTALGIE: Pou les andureux des temps  ions 14 e'est mieux que pendant une certaine opénation

anciens voici quelques astuces qui réveilleront de d'une céiébre tenpete dans un vaste désent,
vieux seuvenirs, Dans le tableau des Biaht Soores gpres avoir recherché 32,32,32,80.01,00.80 vous
mscrivez THE COUERANT, 4 lo partie suivante les  renplacez fous ces chiffres pan des FF, goncluez vous
monstres seront absents, meme, c'est les aunitions & 9090, Le réve du lésionnaire,
?;ax; iong sr;ta’;s p‘;gs radical, qu’giqu_es gecher;:hes
ie4a histeire de faire une baiade de santé, 1
32.%7.%5.00.00 et rempincea 32 par 80, BL B B L E B O B B L E 1 I
L& GOLEH bénéhiciera d'énengie infinie £t c’est |e (égionnaire Philippe RONAK qui o subtilisé
3D.32.%5.45,4F of remplacez 30 par B0, le code de Bubblo Bobble 77, Attention aux "y”
DRUTD neneficiera 4 son tour d'éneraie infinie, BUNLLUDLRRUBLLLUBLUNIRNZZIVISUFF
32.00.EB.28.00, ou 37 devient 28 &i je ne me suis pas frompé i) doit u en aveir 24 ides "y




