Moonboots, der Mondforscher, istin
Metropolis gestrandet und mull sein
Raumschiff finden und auftanken,
damit er wieder nach Hause zum
Mond fliegen kann.

Moonboots kann sich in einen seiner anderen
drei Begleiter verwandeln, wenn er die richtigen
Obijekte bei sich hat. Diese sind Zoid the Droid,
der klein genug ist, unter einigen Hindernissen
durchzuschlupfen, Super Spy und The Mad
Monk.

Manche Stadtteile sind nur bestimmten
Personen zuganglich, und manche
Geheimgange kann man nur benutzen, wenn
man das richtige Objekt bei sich hat. HGten Sie
sich stets vor den Einwohnern von Metropolis,
die, wenn Sie sie berUhren, |hre Energie
absaugen.

Ladenweisungen
Zum Laden geben Sie ITAPE ein, falls Sie ein

Diskettenlaufwerk haben: dann dricken sie
CTRL und ENTER.

Kontrollen

Tastensteuverung fur alle Versionen:
O — Links

P — Rechts

Z — Springen

Metropolis wurde von Neil Latarche entworfen
und programmiert.

PROGRAMMERS!

Is your software powerful enocugh for The Power
House? Send your games to us and you could join man

other successful programmers whoK Z
published by The Power House.

POWERHOUSE PUBLISHING LIMITED
204 WORPLE ROAD, LONDON SW20 8PN

All rights reserved. No part of this program may
be recorded, duplicated, or transferred in any
form onto any media without prior written
authorisation from Powerhouse Publishing
Limited. Hiring and lending of this product is
strictly prohibited.
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o Moonboots can change into
one of his other three
» A - | - . companions when carrying the
o \ B L A - right objects. They are Zoid the
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ot e S . inhabitants who will drain your
energy if touched.
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