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Uoici la mascotte de Scrolling:

Dans cette introduction, ge vails vous
parler du contenu des différentes rubriques
qui ornent ce fanz’.

La premiére page sera réservée aux petits
messages comme celul ci .

La seconde sera un peu spéciale: elle sera
exclusivemnent remplie de petits programmes
comme des pokes ou des trucs  a ce propos

né vous g9énez pas pour nous en envoyer ).

ou de cours de programmation ¢ initiation
1'assembleur ou hasic ).

Enfin.la derniére est plus classique : il
s'agit de test des meilleurs softs ou uti-
litaires du moment,
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Noild | A partir d’ici,nous redevenons sérieux avec [@ H E'-;il E'-;il ’

la partie programmation, Rassurez-vous nous n'allons pas

essayer de vous épater.nous w'y arriverons pas de toute
i - - il IS T 1T i (i

facon., Nous vous livrerons simplement quelgues trucs qui

peuvent étre utiles comme des pokes.des codes.etc,
Une rubrique plus austére . mals non moins intéressante .

vous dévoilera les secrets de la mémoire dcran Amstrad
ou plus clairement .vous initiera au graphisme en assem-

hleur,
Sur ce Je vous quitte en éspérant recevoir vos trucs E n n ﬂ H I 5 " E

bidouilles ou pokes pour Scrolling n? 1 qui paraitra en E H

Avril,
Le rédac’ chef
ASSENBLEUR

( Qulha.les jeux de mots devienment difficiles)

Juste quelques codes pour ce trimestre. On vous promet de faire l E m n d E E

mieu¥ la prochaine fois |

SAUVAGE Juste un petit conseil: il faudrait vous
Code pour partie 2: SABATTA procurer une calculatrice sachant convertir
le binaire en hexadécimal,

Code pour partie 3I: FERGUS
La nénoire écran de 1'Amnstrad est diviséde en
plusieurs segments. chacun ayant une adresse

HAUY MOUES
précise, Ces segments sont partagés en huit
Code pour partie 2: ZB8750 cases, Pour allumer une de ces cases.il faut
? ent{er IE valeur hinaire 1.Pour 1'&teindre
a valeur 8,

[
1000800008

Ce nombre ¢ 10B00GB0 ). correspond a une valeur hinalre égale
a 88 en hexadécimal.

49152 [ 49153 49231
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Le premier segment en haut a gauche a pour adresse 49152 ou &COB@ en hexadécimal. Il y a 80 segments par ligne,
Done,le dernier segnent de la premiére ligne aura pour adresse 49152 + 79 = 49231, La logigue voudrait donc gue
le premier segment de la deuxiéme ligne ailt pour adresse 49232, Il w'en est rien ! Pour avoir som adresse,il faut
ajouter 2048 a 1'adresse du segment placé au dessus dans le shéma ( 49152 + 2048 - 51200 ), Et ainsi de suite.
Puis.le premier segment de la neuvieme ligne a pour adresse 49232, Houla,¢a devient dur . Bon,revenons un peu a
la progrannation,

Avec ce que nous venons de volr. nous sommes capable d'allumer un pixel ( un point ) en mode 2 ( Je dis ¢a car les
modes @ et 1 vous réservent guelgques surprises 111),

Entrons le petit programme suivant :

10 MODE 2:INK 8 9:INK 1 3:BORDER 9
20 FOR A=49152 TO 49191
30 POKE A 128:NEXT:LOCATE 110

La ligne 18 n’a rien de nouveau Jje pense, C'est dans la ligne 36 que tout se passe, L’instruction POKE va écrire

dans A la valeur 128. Je m'explique : A signifie tous les segments ayant une adresse compris entre 49152 ot 49191,
128 est égal a 10B6OBABA en hinaire,

Placons cette valeur dans les cases d’'un segment:

I I I

Et voila ! Seule la case avant pour valeur 1 sera colorée en rouge ( avec 1'encre 1 ). Les autres cases ayant pour

valeur @ resteront éteintes ( encre @ ), NEXT sert a faire houcler le programme, LOCATE place le curseur plus has
pour ne pas effacer le présultat du programme,

Nous allons en rester la. La prochaine fois nous finirons en détail le mode 2 et essaierons d’aborder le
mode 1  vous allez souffrir 1),

Bon courage 111

Le rédac’chef
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BANCS D ES5RIS

Superbhe | C'est le premier mot

gul me vient a 17 esprit lorsgue

Chase
H.d est vraiment 1le meilleur Jeu

J'entend ce nom. En effet,.

dans 1le genre.Des graphismes plus

gue hons au service A une anima

tiomn sans reproches ( 1'effet de

vitesse est aussi bien rrendu gue

dans Hec l1le Mans ).

GRAPHISME: 16720
ANIMATION: 18/28
BRUITAGES: 15/20

HOTE : 18208

rC=E

I

Depuls Match Point
on nfavalt guere eu
de bons Jeux de te-
nls suxr CPC. Mais
volla gue Great
Courts arrive , et
c'est sensatiommel!
Ce Jgeu, cette simu-
lation devrals- jge
dire, et ce gui se
fait de

matiere de tenmils.

Ml eux an

GRAPHISME: 15/28
ANIMATION: 17/208
BRUITAGES: 14720

HOTE : 1928

Ah bon, c'est Turbo 2 Uu la lenteur de 1 animation, on

s'en seralt Jgamals doutée. Ses editeurs

tres fort:

apres un Out Run completement rate,

frappent encoxre

volcil




Turbo Out Run, Jeu d une nullité
admirable .. Je n'aime pas "casser"
les editeurs,mals essayer de les
secouey est peut étyre une bomme
chose {(la gqualiteée d'un Jgeu dépend

souvent de sa Jouabhlité, messieursl.

GRAPHISME: 13/20
ANIMATION: 5/208
BRUITAGES: 9/28

HOTE : 528

Je ne Sals pas ce gue

YOoOUsS en pensez.mals mol

Je trouve ce soft nul!l

Peut &trye est ce parce

.............................................. gue J'y avals déga Joue suxr Amiga.

pouvalt faire beaucoup mieux

CPC. Sans Thor guil adore ce

Mais ge pense tout de méme gu’ on

S uxr

Jeu,

Ce jeu, noté 98% dans fAmstrad 100%, ne {...2ce soft aurait éte classe dans

pas vrainent emballé. De heaux graph ' la s&rie ™
et de superhes bruitages ont quand méme
retenu mon attention. En fait, ¢ est
plutdt dansle fond que dans la forme
que ce Jeu ne me plait pas.Maloré cela
Je le reconseille aux passionnés de

HUL ".

GRAPHISME: 18/208
ANIMATION: 8/20
BRUITAGES: 7/20

NHOTE : 828

Barharian 1 et de jeux d’aventure .,

GRAPHISME: 18/20
ANIMATION: 18/28
BRUITAGES: 13/20

MNOTES : 18283 ( LE REDAC'CHEF )
1628 ( THOR )

Nous avons été obligés de mettre 2 notes tant ce jeu plaisait a Thor,

de 1 age, 11 méritait une place dans les

o

Bien gue ce Jeu Cco-

mmence o prendre

de

hits de Scrolling.

Ce gJged 1l1lustye bhien mes propos tenus dans Turbo Out Run

avec des graphismes assez bons et une bhonmne animation,

o

peut faire un soft passionmmant ! CTe Jgeu gul rappelle un peu

Dyryagon MHinga plaira sdrement aux amateurs du genre

GRAPHISME: 14720 ANIMATION: 17/28  BRUITAGES: 16/28

HOTE: 1728




