CONTROLES
Commodore.

** Pulsando F7, o el espaciador, puedes pausar el juego y
wver la situacion actual

** Vuelve a la partida pausada pulsando F1 o RESTORE

Enciende y apaga el sonido con la tecla F3

Vuelve al comienzo de la mision pulsando FS

Spectrum y Amstrad

l Vista hacia adelante 2. Vista hacia la zquierda
A Vista hucia la derecha 4 Depbsito de bombas

M Mapa O lzquierda

O Anba P Derecha

A Abapr X Disparo (Spectrum)
D Fspaciador PAUSA
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1 Vista dn Bombardero de la bodega de bombas, lists
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Cargando eb Avién con Combustible y Armamento:
Ahoca wstds histo para cargar tu Mosquito, de acuerdo a la
wlormacion recibida de Inteligencia. Por ejemplo, si quiere:
unicamente enfrentarte en combate adreo con bombarderos y
cozas enemigos, tendras que hacer que tu avion sea ligero y
maniobrable. Por tanto, carga s6lo misiles y metralla para los
cafones

Si tus blancos son submarinos y trel
muchas bombas pero pocos misiles y maetralla

Si quieres llegar a ser As de Ases. para 10 cual tienes que
elegu 1as cuatro misiones, tendrds que elegir una car
teniendo en cuenta 10das las variantes que te presenta el
Informe de Inteligencia para todas las misiones.

Mueve el racuadro amariflo con el joystick: Si quieres
@fadir o restar armas, pon el cursor en los indicadores + 0 —
al lado del 1ipo de arma del que quieras mas o menos Una vez
Que 1a cargs esté completa, el ordenador te impedird cargar
mas armas. Cuzndo hayas terminado con la carga de armas.
pon el cursor en DONE, pulsa disparo y jcomienza la mision!

SOLO PARA COMMODORE Mientras estés en el aire pue-
des cambiar las vistas pulsando dos veces el boton de I!llplln
rapidamente, y luego. mvvnmm ol joystick en una de |

, como (o pulsa fa cls

necesitards

indhcada)

NOTA. En Spectrum y Amstrad tienes necesariamente que
pulsar las teclas que se han indicado al comienzo de las ins-
trucciones, para cambiar de vista

Arriba (o tecla 1). Vista Piloto

izquierda (o tecla 2) Vista izquierda

Al Centro (o tecla 5). Vista Bodega bombas.

Derecha (o tecla 3) Vista a derecha

Abajo o tecla 4). Vista Navegador

CONTROLES DEL AVION
VISTA DEL PILOTO (hacia adelante)

Compés: Tu direccién inicial es hacia ef Sur Cambia de
direccion empujando el joystick a derecha o izquierda. €1 indi
cador reflejard tu nuevo rumbo. La linea oscura en el compds
indica el rumbo correcto hacia el proximo blanco. Una vez
desiruidos t0dos los blancos, el destino siguiente serd u pro-
pia base

Radar: Hay dos indicadores de radar.

1. La pantalla «giratoria- a la derecha del todo indica la
distancia relativa del avion enemigo

2. El indicador vertical indica 1a altura relative del avion
enemigo sobre la tuya

. Tu indicador +Intercom= indica los puntos del
avion que tienen problemas Cuando parpadea este Indicador.
pulsa el botdn de disparo dos veces y mueve el joystick hacia
el punto problematico tal y como se ha indicado m4s arriba

(Recuerda que en Spectrum y Amsirad solo puedes hacer
este movimianto con e teclado ) Aprende a moverte con lac-
Iidad de una parte del avién o olra ’wd.l también hace:
wlslndn i tecia correspondiente. Si parpades en el clﬂllo
ﬂt And~uq bombardero esta avisando que ve el

Plocidnd £n of dibujo indica 100 millas por hors Ajusta
tu velocidad desde la pantalia del ingeniero de vuelo por
media del -booster o de los -flaps-

Ahturs: En el dibujo esia puesto a 2 000 pies Ajusita tu
altura desde posicion del piloto trando o empujando el

Joystick

Horizonte Artificial: €ste indicador te muestra el dngulo de
1u avién en relacién al horizonte Cuando el avion se ve
girado, es que estds girando Cuando penetra en la zona
negra es que estis bajando. En la zona blanca subes.
VISTA DEL INGENIERO (hacia la Derecha o lzquierda)

El ingeniaro/navegador cantrola los motores y hélices del
Mosquito

oo

Palanca Matores (RPM): Para cambiar la posicion de las
palancas de los motores, pon el cursor del joystick encima del
dial rotulade RPM. Mantén pulsado el boton de disparo y
empuja el joystick hacia arriba o abajo hasta llegar al nuevo
nivel deseado

< Pon el cursor del joystick encima del dial rotulado
BOOSTER y haz lo mismo que en el caso anterior Las palan
cas de! motor y el booster funcionan juntas Las pﬂvmt m
como el acelerador en un coche, mientras que el boosts
©omo las marchas {ya que cambian el anguto de las hélices)
Pon ambas en posicion alta para obtener altas velocidades
D'b-n on todn COs0 estar compenetrados ambos tipos de

para evitar una sobrerrevolucion del motor

s»m i ney scbrerrevolucionas 8 1o aguja de RPM se coloca
en la zona roja En ese caso reduce inmediatamente la
palanca de los motores. i 1o 1o haces s« incendiard el motor
Para evitar que el incendio liegue a los demés motores usa el
i

tor: Pon ef cursor del joystick encima del extintor
Mantén pulsado el joystick y mueve el joystick
cha Usa los extintores con ci un motor

extintor ya no se puede volver a encender Dmm mm.s
ms« para poder sequir volando en el rumbo

ACE OF ACES

«Trim: El «trim» controla el timén y, por tanto, la direccion
de vuelo Pon el cursor del joystick sobre Ia palanca ada
TRIM, y con el w de disparo pulsado mueve e! joystick
m-o- © 9bajo para ajustar el trim, y mantener o ajustar el

Ynn de sterrizaje: Estard siempr
Ivo que necesites reducir repentinamente la velocidad Eno

Ql una tactica Gtil para evadw los cazas enemigos. Una
selecc . pulsa el boton y tira del ;oymd( Amum
combustible si 1e quitas de encima los tanques vi

Flaps: Para subir y bajar los flaps pon el cursor &l joystick
encima del indicador flaps. mantén el botdn de disparo pul
”m'llhohl‘lﬂm‘ﬂ Los flaps se pueden bajar para
frenar sibitamente, pero corres el riesgo de dafar el avion.

VISTA DEL NAVEGADOR

Este mapa ratieja la informacion recogida en el Informe de
Incl 'a fuerza

del enemigo, sus estrategias y destinos
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ESTRATEGIA

Mira con frecuencia al mapa Vigila los movimientos de los
@ibujos que representan a las fuerzas enemigas y familiari
zate con la velocided @ la que se mueven Tienes que intercep-
tar los trenes, deros y Cohetes V1 y destruir las bases.
ao los submarinos antes de que salgan de ellas La ruta mas.
#pida e una linea recta La marca com-
ph oa»mmo ndica el rumbo correcto y, por tanto. la ruta mas

VISTA DEL BOMBARDERO
En esta pmulll verds cudnio te queda de cada tipo de

armamentos

FUEL
TANK

1 Sueha los tanques de combustble cuando estén
vacios. para mejorar el rendimiento
2 Elge GUN o ROCKET, segin lo que necesites en fun
©én de tu blanco
&1 control d de la wma de la bodega debe ponerse en
OPEN para ver el blanco

TACTICA
Bombardesndo Submarinos/ Trenes:

Comprueba el mapa del Navegador para saber si estis
aproximadaments on s e o oo BB

y Mllwmnw
M!l Abre las compuertas de la bombas cuando
.ﬂ“mﬂﬂd ver tu blanco Si no to ves,

vuelve a hacer aproximacién & inténtalo de nuevo.

Mvvm-‘mlhdl hacia ar1iba © 8bajo mueves el punto de

mira en esa direccyon A izquierda nmhl hmm Spe-
Una vez en

disparo para soltar las bombas.

TREN

El tren con prisioneros de guerra va camino de Berlin
Debes pararlo y rescatar » los ocupantes Dispara hacia los.
‘marcados con la cruz. Evita los vagones de u Cuu
nou ya quo perderds puntos. Tienes una sola oport:
‘a atacar al tren; por tanto, ;hazio con w

SUBMARINO

Los submarinos preparan un ataque 3 un convoy en el
Atlénuco norte. Paralos antes de que salgan de sus bases.
Una vez abierts la compuerta de bombas, los submarinos
sabran que estds en Ia zona y comenzardn a sumergirse Por
1anto, cada vez los submarinos seran mas diiciles de hundi
Ten en cuents que una vez sumergidos ya no volverdn a I
superficie, por 10 que no debes desperdiciar tu oportunided

LUCHA AEREA/BOMBARDEROS

ol ounto de mire se vusive 100 cusndo ol enemigo exid s
u avion Mueve tu avion en cualquier direccion
nuu que ol enemigo esté en cl punto de mirs Para cambiar
de caflones a cohetes vete a la pantalla del bombardero v
mueve la palanca @ derecha o izquierda S destruyes al one-

migo en el aire con cohetes, 1 uacion
20 cazne ensmigos siscen of aza. sin preevieo, Une ver
el enemigo en tu radar. 1u avion quedard inmo.
hzado enta pomiaite. y vanes FORZOSAMENTE que sbati o
anemigo antes de que lo haga é1 Y hazlo répido, ya que estas

tando mucho combustible Los cazas atacarén con mayor

uerza después de un ataque tuyo a los submarinos o trenes.

BOMBAS V-1

Destruye las bombas volantes V 1 antes de que aterricen
sobre Londres. Son més lentas que los cazas, pero si explotan
cerca de 1u avibn. pueden causarte dafos.

BOMBARDEROS

Destruye a los bombarderos antes de que lleguen
Londres
SUGERENCIAS

** No pulses ol botén de 0 dos vaces cusndo di

dispar
res. podrias accidentalmente cambiar de pa
** Con un avién lleno de bombas, Me.ﬂlnmlvolvﬂucl

para
** Tu avén wé acelerando segun sueltas bombas y tan
ques vacios de combustible Tenlo en cuenta cuando
bombardees trenes y submarinos
IH’UACM
el espaciador, puedes ver en cualquier momento
la Dlﬂllﬂl de situacion
PUNTUACION
Bombardero. 100
V-1 150
Submarino 250
Tren (vagon) 200
Vagones prisioneros. 200
Locomotora 500
Destruccién por cohetes Doble de canén
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Métete en la cabina de uno de esos “mosquitos” que
combatieron en la Il Guerra Mundial. Coge los man-
dos, escoge tus armas y llena los depdsitos de com-
bustible. Para convertirte en un As de Ases, has de
finalizar tu mision con éxito.
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