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C'est 1'histoire d'un mec,un bon bricoleur,cui febriquait paur
pots des tire-bouchons supers.Un jour un journaliste fit un petit reportage sur
son activité.L'articie passa dans ig Ying Fost (quotidien chineis).Huit jours
plus lard le pauvre mec, croulalt sous le poids de S0G millions de conmances ce
tire-bouchons.

rerauole seion saint LMC....
cecl pour vous dire merci.fesci d'étre si nombreux.tercl cz vos
encouragements.lerci a cedx gqui m'ent fait des photocozies (EVF faites n'en de
ce N &).Merci & qui ont envoyé des trucs,des listings et autres
bidouilies.
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Tout

CEun

£t tant pls si jen’al plus de salive & force de coller des timbres
et des lettres.Tant pis s1 mon facteuwr me fait la queule parce qu’il croule sur
le poids de mon courrier.Tans pls si sa feams gueule parce que le téléphons est
toujours occupé.ians pls si mes gostes grognent parce qu'iis ne peuvent plus
toucher au CPC toujours entre les malns de leur tyran de pere (celz davrast
s 'arranger ;Noel approchel.

Bref,voici le nr & d'ALIGATOR et bonnes feles de fin d'année a tous,
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Ils signent un listing dans
AMS MAG,un article dans CPC ou une
bidouille dans AMSTRAD 100%.Un jour ici,
un autre l3,ce sont des informaticiens
d‘un nouyeau genre.On les appelle les
nercenaires car ils n‘ont pas de maitre
et se vendent au plus offrant.

¥oi la Mere ALI,j'al voulu en
savoir plus aussi je me suis mise a la
recheche d‘un de ces oiseaux rares.
Pendant trois jours,j‘al consulté des
tonnes de petites annonces,grillée un
minitel,passez des centaines de coups
de fils avant d’'en trouver un qui.
accepte de répondre & mes questions.Et |
encore il n‘a pas admis que 1'on
dévaoile son vrai nom.Le seul gue nous
utiliserons dans ces colonnes;c’est son
nom de querre :Bros Lézard, /

MA - Pourquoi ce gout du secret Mr .

Gros Lézard ?

BL - Tout simplement parce gque je
tiens pas & que mon percepteur et ma.
femme sachent que Je fais de
1’informatique.Ils me croient pilote de
noto-crotte & la mairie de Paris.

MA - L‘informatique n’est donc pas|
votre métier? i

BL - Non pas du tout.Il y bientat 3
ans,j'ai acheté un peu par hasard un
micro d'occase.C'est comme 51 j'avais
niz le doigt dans un engrenage.Tout mon
bras v est passé,mes nuits blanches,mes
loisirs,mes écononies.J avais un jardin
qui  faisait ma fierté.Maintenant on
peut dire que chez moi,les mauvaises
herbes ont leur chance.D’ailleur je me:
demande si je ne vais pas salliciter la
prime Européenne sur la jachére.

MA - Pour faire de l'infornatigue
comme vous le faites,vous  deve:
néanmoins etre un mathews ?
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BL - Oui et non.Jusgu’a la Jeme
c'était «le cas,mais en seconde C,il m'a
fallu prendre en marche le train des
nathématiques modernes.

MA - Et alors ?

61 = Ben,j'al louppé le marche-pied
et le train m'est passé dessus.t'ai
bien aissayé 1‘année suivante nais
rebelote.fussi  j'ai laissé tomber.Comme
Je n’etais pas capable de prendre un
train,j‘ai essayé les bateaux.Ld ca
collait.d'ai bourlingué sur toutes les
mers pendant 10 ans.C'est durant cette
periode que j'ai récolté tous mes
tatouages.Attendez,les plus beauz ne
sont pas visibles,je vais vvous les
moNErer. ... : :

Avant , que j'ai eu le temps de
réagir Mr Gros Lézard se déshabille
pour me montrer ses peuvres d’art.]l en
a partout,méme un serpent qui s‘enroule



ur de sa (censuré).
Maintenant, je
srquoi on 1‘2ppelle Eros Lézard....

%4 - Heum heu ... Mr Gros Lézard
irquoi  ne travaillez vous pas a temps
2in pour une boite de softs.Avec vos
wnaissances,vous trouveriez
-ilesent un job.

6. - Je n'y tiens pas.d'a1 trop
azorit  d'indépendance.Et puis je suis
¢ bien dans nes basquettes.Marié des
seec,une baraque au pays,un travail

re plait.Fourquoi tout remettre en
uze, Bt & vrai dire,je ne pense pas

s ]'informatique soit un  métier
avenir,
PA - Allons donc ! Pourquol

tes-vous cela ? Vous allez désesperer
; jeunes lecteurs.

BL - Si c’'est wvraiment leur
-ation,qu'ils y aillent & fond.tais

faut bien savoir que les métiers de
nformatiques sont des métiers ol il
* difficile de wvieillir.Tout va
ement vite.les matériels changent
15 les jours,les techniques évoluent,

gec qui travaille la-dedans,pour se
irntenir & niveau doit se recycler en
-panence si il pe veut pas etre
nessé, Bucher et suivre des stages,ga
;22 quand on est jeune mais & 350
~ges:banjour la galére,

MA - Et l'argent ,gagne:z
autoup d'argeat avec vetre micro?

6L - MNon,ce n'est vraiment pas le
rew JLes sommes touchées ne sont pas
yligeables mais ce n'est pas avec
la que je pourrais vivre.Un soft que
‘cris pour un canard m'est payé entre
95 et 2500F.Vous voyez,la fourchette

large.fuand vous songez au nombre

jeures nécescaires & la mise au point
n programae on est bien loin de
Fldorado.de ne vous parle pas des
1is,]‘imprimante qui tombe en rade,le
cro qui se fait vieux et qu'il faut
inger. 11y aussi le jourpal qui fait
i1lite et avec lui  disparait
ardoise qu'il wvous cdevait.Ou encore
tditeur qui cublie de vous payer.d'al
; programmes qui ont été édités il y

plus d'un an et dont  j'attends
sjours les droits d'acteur.

fMh - Pour cela il y des receurs,
7 3

vaus

BL -~ 0ai biensur,mais les frais de
océdure 3 engager  sont  souvent
rpérieur aux sommes qui vous sont
ps.Alors on préfére attendre.Et puis |

vous avoue que je travaille surtout
arle plaisir.Hon plaisir de créer et
tre plaicsir de jouer avec mes
jiciels.Fineietent c'est cela qui est

comprends |

le plus important.

honteusenent
aver ung

LB Interwiew
truguée.Toute ressemblance

personne existante ou ayant existe,ne
peut étre que le fruit du hasard....

{ Siysleens
pas...bon tant pis)

yous ne me croyez

20 REM
30 REM :
40 REM :
50 REM :
50 REM :
JOEREN et tavensns i panh s nignn yra

B0 MODE 1;PEN 1:CAT

90 WINDOW #1,1,40,20,25:CLS #1

100 LOCATE 3, 23:PRINT Memmmrmrm i —="

110 LOCATE 1,20:PRINT "M (avec joker)
DY FICHIER A EFFACER"

120 LOCATE 1,223 INPUT &=

130 IF LEN(a$)>12 THEN CLS #1:GOTO 90
140 CLS #1:LOCATE 1,20:PRINT *FICHIER A
EFFACER : “;4PEN Z:PRINT A$

150 PEN 3: LUCﬁTE 12,25: "3 INT"CONF [RMER
(o/M "

160 BE=INKEY$: IF BE="" THEN 1&0

170 B4=UPPERS$ (B$):IF B3$="N" THEN RUM

{80 IF B$="0" THEN 190 CLSE 140

190 GERA,4AF:REM POUR LES QWERTY {lERﬁﬁﬂ
)

200 RUN

PETIT MATE UTILE

EFFACEUR FICHIZR S8UR DISC :

...................

la rubrices des codpeurs de
quatre oo enccre pourguol
feire

Dans
cheveus en
faire ziple quand &
compliquéy i apporte 8
1 fédifice conmun,

<

Voici six  peuits  iistings;ou
n‘ont tous gu'une foncticajcelle  de
remplacer la cosmande CLS.

Paurguol  se casser da tete @
écrire des routines qui eaistent déja,

"

ne direz vous 7

Tout simplement,parce que celles
ci apportent un petit plus & wvos
progranmes el permettrant @

Vutilisateur de
s'enclamer..,
-Tas vu e CiS...Class ce mec !
fisser ae  bavardages,passons  aus
listings.iLes premieres ne sont
‘e que pour remplir 1°écren,Beuies eant
intéressantes les lignes de la routine
binaire.f noter qu'elles sont toutes
relogeables ol bon  wvous  semole.
L'adresse WA300  ayant  été  choisie
arbitrairement.
deux premieres effectusit un
balayage horizental de 1'écran.De haut
en bas pour la premiere et de bas en
haut pour la seconde.

Les deux sulvantes ne sont qu'unm
scrolling vertical avec non-receple du
dgernier octet ce la ligne,De gauthe &
droite pour 1a troisieme et |'inversa
pour la quatriéme.

vos elucubrations dz

lignes

Les

Les deux dernieres sont & a0
avis les plus intéressantes.Je wvous
lsissa le soin de découvrir 1'effet

vicus! que vous obtiendrez avec elles.

fuoi ! vous Btes encore en train
de me lire.Jautez sur votre clavier.
C'est un ordre !

|5 Rex LISTING 1 1]

10DLL RBEFF

20 CLS:MENORY AZFF:PARER 1:0.8

0 FOR R=! 7O 2000FRINT HjshEXY

&0 FOR F=4AS00 TO GA427:READ AS:POKE H,V
AL ("% 4h8)

S0 NEAT

&0 CALL 5A%00

1000 DATA 21,00,C0,06,C3 c=,55,3£,aa1¢a,
56,77,23,10,FC,E1,01,60,26,5C,C0, 10,44,€
D,1D,A4,10,E9, cq cs £5,06 rr,:5,21,*a fC

£1,01,09
| 5 REM LISTING 2}

10 CALL &5 FF

20 CLS:MEMORY &A3FF:PARER 3:CLS

30 FOR H=1 TO 205:FRINT H;:NEXT

49 FOR unmarnunw1qm:am?wsHm
AL ("% +A)

50 NEXT

40 CALL &R400

1000 DATA 21,cF,FF,06,B8,05,E5,3E,00,06,
50,77,2E,10,FC,E1,C1,CD,29,BC,C0, 10,4,
D,1D,A4,10,E9,09,09,E5,08,7

£1.00,09

on
.,uJ,C.,.. -

: Pru prs— NR=y

5 Chcl AEBEF



1908 MINIRY WTFFRLRATER JiCLE
Iﬁ§¥,n—l TO 205 FRINT HjiNEX
i FOR A=4Rs00 TO MASIF:AEAD &
(B RRE)
P NEXT
) CALL &A400
00 DATA 0&,50,05,21,47,00,04,08,C5,28,
|,ES, 26,01, 4F,006,3,00,ED, B8, 12, E1,C0,7
\BC,C1,10,EC,C1,10,83,C9

REM LISTING 4]

 CALL &BEFF
5 CLS:MEMORY LIFFF:PAFER J:CLS
3 FOR f=1 70 208:FRINT HjaN2XT
3 FCAR H=RA400 TO BAGIF: "rﬂu ATLPOIE RV
AL AR
i 120 G
3 CALL ¥AS0Q
100 DATA 04,50,00,21,00,C0,05,08,00,E5,
|,£9,23, 01,4F,00,3E,00,E0,E0,12,E4,C0,
5,8C,C1,10,EC,C1,10,E3,C9
Rest LISTING §
0 CALL &BEFE
i uLS.ﬁCﬁS?( UIFFF I PARE
0 FOR H=1 70 200:FRINT Hj: nhx*
9 FOR H=%R800 TO WAROGIREAD A3 FOME W
L +a8)
) I i
0 FO% k=1 TO B8:CALL LA400:NEXT
500 DATA 97,21,00,20,cb, 38, 27,50,20,14,
5

Ack CISTING 6
I CALL &BBFF
5 CLS:MEMORY &3FFF:FAPER 3:CLS
) FOR H=1 TO 205:PRINT H;:NEXT

JPCHE HV

I’"‘\‘.“HI
o bk

) FOR H=&A400 TO BARICIREAD ASiFORE R\V

("EUHAF)

2 NEXT

1 CALL &R400

00 DATA 06,07,CS,21,00,C0,ED,5F,77,25,

>,B7,20,F8;C1,10,F1,21,00,00,3E,00,77,2
18, 87,20, Fu,E?

-----------

80 GOSUB 2490:G0SUB 2840:SAVE F$,B,470
,deb-49000; ERASE c:GOTO 170

70 LOCATE 1,10:INPUT " NOM DU FICHIER
iF$

30 IF dis=1 AND LEN({%)>B THEN {4=LEFT
f$,8)

10 IF dis=0 AND LEN(f$)>14 THEM f3=LEF

T5(£$,16)
2520 LOCATE 1,10:PRINT STRINGS (40," "):L
OCATE 1,10:PRINT * NOM DU FICHIER “;F$ -

2330 RETURN

2540 PEN 3:LOCATE 4,{3:PRINT sp-1;" Spri
te(s) de &9000 a &";HEXS$(deb):RETURN
2550 REM ::::: CHANG DE COULEUR :::i:
2360 IF mo=0 THEN GOTO 2640

2570 co=co+i:IF coX4 THEN co=l

2380 ON co GOTO 2590,2600,2610,2620

2590 LOCATE 24 ,24:PRINT CHR$(32):PEN 1:L
OCATE &,24:PRINT CHR%$(240):enc=0 :GOTO 1
760

2600 LOCATE 6,28:PRINT CHR$(32):PEN {:L0
CATE 12,28:PRINT CHR$(240):enc=1 :B0TO 1
760

2610 LOCATE 12,24:PRINT CHR#(32):FEN 2:L
OCATE 1B,24:PRINT CHR$(240):enc=2 :G0T0
1760

2620 LOCATE 18,24:PRINT CHR%(32):PEN 2:L
OCATE 24,24:PRINT CHR$(240):enc=3 :B60TD
1760

2630 REM :::::r COULEUR MODE O
2640 co=co+1:IF codlb THEN co=1
2630 LOCATE 6,23:PEN 1:PRINT co-1
2660 enc=co-1:LOCATE #1,11,1:FEN #1,encs
FRINT #1,CHR$ (143):60T0 1760
2670 REM z1::: MIROIR
2680 REM :3::s  FONCTION MIRQIR  z::3:
2690 x=mx:y=2:DIM c1(mx-1,my~1)

2700 FOR h=1 TO mx-1:FOR g=1 T0 my-l:col
=c(n,g) :PEN col :LOCATE x,y:PRINT CHR$(14
3

2710 c1(x=1,y-1)=col iy=y+1:NEXT g:u=x-1:
y=2:NEXT h

2720 FOR h=1 TO mx-1:FOR g=1 TO my-1:cal
=c1(h,g}:cth,g)=col

2730 px=327+ (h*mult) ipy=48-(q*2) :FLOT px
1Py, col s NEXT g,h

2740 ERASE clin=2:y=2:iul=yzyl=y:GOTO 194
0

2750 REM s34
2760 CLS: PEN

MODOFIER S
:LOCATE 13 i PRINT"——* MOD

2??0 PEN 1:LOCATE 1,8:PRINT" Cette fon
ction vous permettra de modifier un SPRI
TE dans un fichier deja sau-vegarde sur
cassette ou sur disque,"

2780 LOCATE 1,12:PRINT" Il vous suffit
de repondre aux deman-des du programme
2790 LOCATE 1,13:PRINT" Lorgue votre S
PRITE est modifie vous pouver sauvegarde
r votre fichier ou 1'enrichir de nou

veaux SPRITES."

2800 PEN 3:LOCATE 2,24:PRINT"DESIREZ VOU
S MODIFIER UN SPRITE (O/N)"

2810 A$=INKEY$: IF A$="" THEN GOTO 2810
2820 at=UFPER%(a$):IF a$="N" THEN GOTO 1
70

2630 IF a3="D" THEN back=1:60T0 2830
2840 GOTO 2810

s

2850 If fo=1 THEN ERASE c

2860 WINDOW #3,1,40,5,25:CLS 45

2870 FEN 1:LOCATE 1,8:FRINT" LE SPRITE E
ST EN MEMOIRE 2 (O / N )*

2680 A3=INKEY#$:IF A$="" THEN GOTD 2880
2890 a$=UPFER$ (a%):IF af="N" THEN 2920
2900 IF a$="0" THEN GOTD 3020

2910 GOTO 2880

2920 LOCATE 1,12: INPUT " NOM DU FICHIER
“sF$1f$=UPPERS (f$)

2930 IF dis=0 THEN GOTO 3000

2940 LOCATE 1,1&:FRINT" SUR CASSETTE OU
DISQUETTE ( C / D )" 2
2950 A$=INKEY$:TF As="" THEN GOTD 2950
2960 a3=UPPER$ (a$): IF a$="D" THEN 3000
2970 IF a$="C" THEN BOTO 2990

2980 GOTO 2950

2990 UTAPE

3000 LOCATE 1,20:L0AD F$,%9000

3010 1gfi=PEEK (LA76D) +256+PEEK (kATLD+1)

3020 CLS #3:PEN 1:LOCATE 1,8:FRINT" MODE
UTILISE? (0 / 1 )"

3030 AS=INKEYS$:IF As="" THEN GOTO 3030

3040 IF a%="0" THEN mo=0:mult=4:60T0 307

0

3030 IF a#$="1" THEN mo=1:nult=2:G0T0 307
0

J060 60TD 3030

3070 LOCATE 1,12: INFUT* NUMERD DU SPRITE
*inrspisp=nrspinrsp=nrsp-1

3080 CLS :PEN 2:LOCATE 1,1:PRINT* INITIA

LISATION MATRICE":FEN 3:LOCATE 2,2:PRINT

3090 GOSUB 800

3100 IF mo=0 THEN mx!{=(mx-1)}/2 ELSE mzi=
(mx~1)/4

3110 ayf=my-1, ad=(mx 14myl) +temoin: deb=43

000+ (ad#nrsp) : tsp=INT(1gfi/ad)

3120 GOSUB 1310

3130 FOKE &AS1S,mxl

3140 POKE &A40D,myl

3150 CALL &A400,4C722,deb

J140 FOR h=1 TO mx-1:FOR g=! TO my~{
3170 col=TEST(527+(h¥mult),48-(g¥2)):L0C

ATE h+1,g+1:PEN col:FRINT CHR#(143):c(h,
g)=col:NEXT g;h

3180 x=2ry=2:x1=x:1y1=y:60TO 1960

3190 IF mo=0 THEN 6OTO 3210

3200 LOCATE 2,23:PRINT "SPRITE nr;5F;"
modifier":GOSUB 2270:deb=43000+]gf1:sp=
tspt+iiback=0:f0=0:60T0 2170

3210 LOCATE 2,23:FEN Z:PRINT “NR";SP; "mo

difier":60SUB 2270:deb=k7000+1gfi:sp=tsp
+11back=0: fo=0: GOTO 2230

Fin




Et voila,vous en avez eafin
tekainé avec le pius gros morceau de ce
cossier sur la création et la gestion
des s;rites.

L'utilitaire que vous venez de
rentrer va vous permettre d’élaborer
yOs premieres oedvres.Mais avant toutes
cheses, je voudrai vous faire part de
quelques généralités,

Qu’ est ce que c’est un sprite
7. sprite ou lutin c’est un certain
noehre d'octets de différentes valeurs,
-'est  la représentation A 1'écran de
-es valeurs qui va vous donner des
sikels de différentes couleurs et par
-4 méce ce represeiter votre dessin.

Lurque Yous Créez un  sprite
wec un utilitaire tel que le mien,les
et de ce sprite soni stackés dans

Y. ¢e votre CFC scus forme linéaire.
:i c esL d partir de 1'adresse &9000,
als rien ne vous empéchera per la

o r:

site ce sthcker vcire fichier dans un
Jire endroit.

Le travail des rodtines
‘affichage va consister & récuperer

5 couets et a les eavover dans la RAN
idéo
abil

a l'avance.Nous avions en RAM

(1°8cran).Toct cela dans un ardre -

i@ ligne continue d'octets.la routine

affichage va sectionner
' piusieurs segaents et les afficher
3 uns au dessus des autres,

C'est la qu'intervient 1la
tion de matrice,vous devez’ toujours
sir & 1'esprit cette notion de taille

sprite.Avant ¢z commencer vos
ssirs vous devez célimiter le cadre
5 lequel ik serent contenus,Dans mon
tiitaire i)
W HILP,

¢'affichage qui

Les routines

wvront ont  €té cotgues  pour  des
ites de 4 octets sur 16 lignes de
els.Soit  deux caractéres textes

rposfs en mode O.I1 est biensue
'sible de modifier les routines pour

tarile différentzs mais  chaque
e en  son  teags.pour 1'instant
tes tourner le logiciel dans tous |

sens.habituez vaus & son maniement
rencez vous pour j2 prochain numéro,
Four ceux qui preaneat le
In 81 marche contacler la rédecticn
vous Césirez les awciens nundros.

— . —

cette Jigne |

s'agit de 1'option 3 du -

S VENORY &BFFF !
10 A=49000:F=49100: L=100: MHILE A<=F:FOR

A=A TO A+15:READ C¥:K=VAL("&"4C$) 1 5=5+K+
65536+ (S+K332767) 1 IF AC=F THEN POKE A%
20 NEXT:READ Di:T=VAL("&'+D$):IF T<JS TH
EN PRINT CHR$(7); "Errecr ligne";L:END EL
SE L=L+5:WEND
100 DATA 00,40,00,00,40,80,08,00,34,08,0
C,00,0C,0C,0C,00, 01L4
105 DATA 00 ,0C 00,85,0\4,00,:5,80,01},‘14,3
a,ud,00,44,aa,cc,0654
110 DATA 00,68,88,CC,00,83,00,30,00,83,4
0,0C,00,20,A0,0C, 0AEE
115 DATA 00,0C,0C,08,09,04,0C,08,00,00,0
C,00,00,40,C0,00,002C
120 DATA 00,40,00,00,40,8,08,00,84,08, 0
€,00,0C,0C,08,00,6070 i
125 DATA 03,0¢,00,88,00,00,63,88,00,44,8
8,88,50,44,CC, 44,1260 I
momm50m44M0umoomoom5|
0,10,00,30,50,08, 16F4
135 DATA oo,oc,oa,o:,so 0C,08,0C,50,84,5
5,0,00,80,E4,80, 1578
140 DATA 00,14,A8,00,00,14,48,00,00, 14,
B,00,00,14,A8,00, i£43
145 DATA 00 ?:,3:, 09,34,92 49, 13‘3?,5:.3’
9y16,06,00,60 1&,:49;
150 DATA D4 100,00,16,06,00,80, 14,56, 00,0
o 16 05,00 oo 1s,ho~

5 DATA D&,14,A8,16,03,5C,A9,16,41,96,A |

9 28,00,96,BC, 00, 22t
160 DATA 00,00,oo,co,oa,ua,oo,oa,oa,ao,a
0,00,00,00,00,60,272¢ !
165 DATA 00,00,00,60,00,00,00,00,00,00,0
0,00,06,00,00,00 ~r2:
170 DATA 00 00, 00 00,60,00,00,00,00,00, o
0,00,00,00,00,00,2¢2¢
17a nnrn 00,00,00,00,00,66,00,00,00,00,0 |
ooooaovmooosz '
180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,30,30,00,0 |
0,00,00,00,00,00, 272 |
200 CLS:PRINT "FICAIER TE3 4 S7RITES COR |
RECT..."
210 FRINT:PRINT:PRINT
220 PRINT "NOM DZ SAUVESRARDE : 4SFRITES.
BINY |
230 SAVE “43°RITES",B,49000,k100 |
240 REM VOICI UN FICHIER CONTENANT LES 0
CTETS DE 4 SPRITES CAEE AVEC SPRICRER |
250 REM IL N'EST LA QUE POUR CEUX QUI MA |
WaUZ D' IMABINATION ET N'ON PAS ETE CASH
LE DE CRZER LES SPRITES DIXANDZS
260 REM LE LANCENENT DE CZ FICHIER SAUVE
GARDE UN FICHIER BINAIRE <4SFRITESY
270 REM CE FICHIER BINAIRE NOUS SSRVIRA
POUR LA DEMONSTRATICN GUI SuIvas

Flash info

Pas de PEEX £T PGKE VONT EN BATEAL
dans ce numéro.

Ne  pleurez-pas je vous offre bies
migux,

Emmanuel Marty est un spécialiste
Ge cette discipline et n'a preposé une
sorte d'association,

Le résultat est, que vaus receve:

celte fois-ci deux Freesares pour 1.
prix. c'un sedl. ALl ZATCR cue je n'a:
plus Dbesoin de  wvous  présenter e,

ANSTRIC le freeware des poses.

Le moins que 1'on puisse dire,
cest que le presmier nuréro vaut son
pesant c¢'cruUn  seul regret,les K7
resterons un peu sur leur fain.

rlash infa

ALT GATOR étend son champ d'action.
Désornais tous les mois dans ANS MAG le
rédacteur en chef (LNC pour les
connaisseurs) y va de  ssn articie
d'initiation au basic agrémenté ¢'un
petit listing de jeu.Sortie du premier
cours dans le numerc 40 du ois ce
decembre,

Et dire qu'ils y en a qui pe
réclane un ALD BATDR tous les mois.Ils
veulent.ma nort ou quor 7

Flash info

Tout  augrente sauf ALD G4
timbres par numéro,un carnet de 10
& nuréro.@u'on se le. dise;cela ne va
pas durer.

1000r lecteur cisguetle Spif4
falimboitier,cables,ete) 2

pistes.foc et
{CONLAE i

Vends
complet
{78K0 - 40
torrespongante/contacts
timbres)

RARHRZL dEANA=15
BENIE-75012 PARIS-TEL (i)
apres 21 (sinon répondeur)

PASSAGE DU
43 72 b4 64

Vends DPM 2000 + 3 ruaans et
traitement de textes .(1Z00F)-contaczter
la rédaction,

fchete 6125
sans  logiciels.Prix
J000F-Falre offres & 1a recaction.

couieur bon état avec ou
interleur o



