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Savez quoi ?? Le 2éme Fred dont
je vous parlais la derniere fois nous
fait de la concurence !! Non, c'est
pas tout & fait ¢a puisqu'il fait un
fanz' sur disc. Malheureusement il
n'est pas en free: il colte 10 balles

détour. Au départ il ne tourne que

MAIS TES BETE OU QUOI 77 CA FAT UNE
EDITOF?/UM HEURE QUE JE TE REPETE QUE CEST EDITORAL OUAOH ¥ LHVER §
QUON DIT | PAS EDMORUM % HA LA LA & SEA CHAUD CHEZ
- NOIX DE CROCO &
alut lecteur, comment ¢a vaaaa depuis la dern' ?
¥ Pendant 2 mois, j'ai recolté une équipe d'enfer !!!! Si !
On est plus 3 mais 6 ou 7 & avoir participé a ce No,
pour vous offrir un spécial Noél & en faire rougir un / {) BOUDIOU ! CA
négre ! Bt en ce qui concerne les bidouilles et les CEST DU
utilitaires, on a mis la dose. Z'allez pas &t' décus mes '
cocos. Allez, zai finito.... A vous les studios. G o
Ac-Crack désormais rédac' chef.....
ca c’est Keepcool = FUB ==

mais je vous garanti qu'il vaut le .1

3 nxﬂir de plaisir... t[;e plus,
Plomb et préserv:sia m*%% alors
plus de raison dhésiter

sur 6128 mais NDC vous a fait une
version 464. Si vous voulez Keepcool
Envoyez un disc+timbre & 370 et...
4: 7frs, puis envoyez le tout a
Noix De Croco ou alors...

- 6128: 10frs puis envoyer le tout a
Fréderic Bellec,

Appt 4- Bat 1, Rue du Cerf-Volant
03000 MOULINS .

|Cékoiga ? Amscercle est un club AMSTRAD,
[[qui s'trouve & Lyon dans la mairie du 8éme

Ams 'cercle ?

et qui ouvre de 18 a 20h le mercredi. Alors
si vous habitez dans la région

ooooo
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On remercie GRICK et moi-méme pour

DECIDEMMENT, JAI VRAIMMENT PAS DE CHANCE IL FAUT

les
zolis dessins qui se trouvent dans ND.C ..... ‘

TOWOURS QUIL Y Al DES BLANCS DAXS Cis &R @
DE  PAGES .o

LA DELICATE SENSATION

= :
CADO Il

pour vot" Noé&l I!! Et Pourquoi ?

Ouaouh! NDC vous offre un bon point

DE PARAITRE DANS LE
TFAMEUX™ NOIX DE CROCO

Ese

J'en ai aucune idée. Cela dit,
veux bien une imprimante
alors vous vous cotisez et.....
Au fait, les images ne. sont pas
du tout adaptées a vot’ person-
nalité ( je dis ¢a pskyen a kon
regu des singes, putois

SALUT LES COPAMNS, CEST MOl 2 1O Y A W d
BLANC ALORS JE VAIS VOUS EN RACONTER UME

D

.........

ERﬂQuof 1a ? Tu me dé&fis ?
Donc, comme vous Zétes censés avoir regu un

bon-point, je vous propose le défi suivant -
Tous ceux

gagner & part le droit d' é&tre nommé et donc

ui arriveront & récolter 5 images
IFFERENTES aurront relevé le défi. Y a rien a

&tre connu ( c'est évident !l )

-2 QUE LEONARD DE VINCI 77 AH ! AH !
BEN QUOI 7 ELLE EST PAS BONNE 77?7

ma_s&vszmmxcmmmg
A~

DiS CROCO, TAS UNE ARSETE DE DIRE DES CONNERIES
TETE DE FED

HI.FAUTWMERUPAE?

O T S I
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To vague or not to vague ??7??7?

AAAARRRGGGHHH ! ( heu... c'était quoi ¢a 7?) Non mais sans blague ! Zavez vu les
les démos qui tournent sur not' bon jeune et pétillant CPC ? '

On était tous les quatres devant le CPC 464 monochrome ler modéle de Phane, tous
ébahis quand Benjy murmura : =
"Aaah ! Ca y est, j'al compris comment y font ga !"

= Quoi ?! Lui demandis-je, tu sais faire ga 7777?"

- Ben oui, c'est simple ! .

- Tu saurais faire I'écran en vague, les tubulars et tout I'bazar ?7? —
- Ben oui ! ' It

J'étais fou ! Et pis alors quand Bunny m'a dit que lui, il avait pigé comnient on fait
des scrollings dans tous les sens, j'en pouvais plus !
“"Bon, allez les p'tits gars, je veux fout ¢a sur mon bureau demain matin a 7h."

Tout ¢a -pour dire que zallez avoir & chaque numéro une bidouille d' enfer avec Ile
source commenté,

Finalement, on est allé chez Bunny qui lui a un 6128 couleur dernier modéle ( Mais
son écran est tellement défonce que y a m&me pas besoin d'routine pour qu'il fasse
des vagues !!! ) et on a étudié tout ga. Finalement, aprés avoir posé 500 fois les mémes
questions, j'ai enfin pigé. Et pour commencer, voild une routine qui fait faire & votre
écran des vagues de premier choix. :
Cette routine, concoctée par Benjy La Malice est, si vous tapez le source, entiérement
modifiable. Encore un super-merci au grand Benjy La Malice qui, je l'espére, va nous
pondre encore pas mal de routines qui vont vous permettre de "demoer”. -

== LISTING NO 1 -- Ac-crack resté baba devant Benjy.

Ps: Quand vous lancez la routine, mettez le border a 0 sinon vous aurrez des bugs.
Cette routine marche sur tous les CPC,

Info de derniére minute : Benjy vient de faire la m&me routine mais qui permet de
faire d'autres choses en méme temps et de revenir sous basic pendant que ¢a "vague"
On publiera le tout le bi-mestre prochain en plus de ce qui était prévu.

BIDOCH Le seu,
BIDUCH - !unie.....

ALY Pouah! Beurk! Crotte | J'en ai zut de
P ek ; _ devoir mettre des tas de INK et de
B SYMBOL et autres trucs au début de
La langue frangaise I'a demandé : mes programmes pour donner & la

Un singulier en AL prend un pluriel en AUX. n?acng ;:zﬁpect Girele u okiand on
Sauf dans le cas d'une jeune mariée vien urner.

Et les CALLs duchnoque, tu connais ?
Quil aurralt blen chols! son méle, Call &BBO3 : élimine touches préssées
Alors 1a on dirait plutft :

Call &BB4E : rétablie les caractéres,
Un trousseau et deux trous sales.

3

les fenétres, etc...
Call &BBBA : Graph. (origin etc...)
Call &BCO3 : Ecran (couleurs, etc....)

LISEZ KEEPCOOL PASKEU CEST VRAMMENT TROP C0O0000OL % Call &BC65 : param. K7
DES GRAPHISMES BETONS, DES HDOUILLES DENFER ? KEEPCOOL VOYONS ™= Call &BCA7 : Vide les queues sonores.
- ; Avec tout ¢a, on fait un faux reset.....
CONTREPETRIE FOREVEURE....... L -
Dites & votre amie que vous allez Féter sa Tante...... " o o P?‘mgfumm&& mm

SUR LES3 JEUX BATMAN.. VOYEZ PAGE SUVANTE... °

s DIS, GRAND STECK, T'AS DEJA ENTENDU PARLER DU FAIT QUE L'ON
-} POUVAIT RECEVOIR NOIX DE CROCO REGULIEREMENT ???
T - JE L'SAVAIS HE TACHE ! TU CROIS QUE JE FAIS COMMENT !

Si je vous échangeais vos deux fanzines classiques contre un Noix De Croco ?
- heu... t'es sérieux la ? Bensur ke j'veux ! Ou c'est ke j'signe 777

BB isascsriimsminvsinssisssssnssicise PREROM: ucisicssssssibasavsinayisioes P eudo:. ..oiisminisissens
ABAPEE BB ivuronrivslissvinsinssinsiiiasasnaitinnioinpi s snonvesmmeiadbesiiausmseasiai e siisbassid ais s PR s oA b AR RaSas
Je veux les numéros : ... e e wes _ seolS Y uswine ( 6 numéros maxi ). .
J'envoie un timbre 4 3f70 par numéro demandé. -
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tbbtbe&tbtb‘-bﬁtbbtibbtb&tttbb&ﬁ&tttbﬁﬁb&bﬁb&bbbbbbbbbbb&bb&tb&tt
t

Ben ¢a alors ! Un article sur
Batman !!! Quoi ?? Sur les
trois ? Mais y en a qu'un !
Aaah! Les trois jeux !l

BATMHIAN

VOUS WESCUSEREZ MAIS CEST BZNM
UAPPRECIATION DU JEU, BEN KESXE
VOUS VOULEZ, MOI JE NE FAIS QUE
RECOPIER CE QUE PENSE L'AUTEWR !

MEU. CEST QU BATMAN ? UN CHAMPION
DE BAS-BALL 72 LE ROI DE LA BATTE ?

Vous deviez vous attendre & ce qu'un jour on vous cause du "Héro chauve souris™ étant donné
con succeds au cinéma y a pas si longtemps que ga... ( Personnellement, jai vu le film mais je
ne I'al pas trowé terrible... ).

S| BATMAN A DEUX

. GRANDES OREILLES,
C'EST PAS POUR MIEUX
ECOUTER LES

-----------------

BON, ALORS VOLA ! AVEC LA MANE QUY
ZONT A TOWOLRS VOULOR METTRE DES
ILLUSTRATIONS DE PARTOUT, ON SE RETROWVE
AVEC DES BLANCS A NEN PLUS FINR |
HEVREUSEMENT QUE JSUIS LA POWR LES
BOUCHER PASKEU SINON

Bon, passons au test : Le premier de la lignée je suppose que tout le monde connait ? Non ?!
Quelle honte ! Alors vala : Il zétait une fois un gars qui s'appelait (tous en coeur) "BATMAN I
Et ce monsieur avait perdu son matos et ses armes et devait les récuperer. Mais i devait
aussi reconstruire un bat-machin et donc retrouver les pieces de ce bidule ( corrigez-moi si je
me trompe ). Cette 1ére adaptation avait &té bien réalisée ( pour I'époque car maintenant, si on
disait ¢ca, Je crois quon se ferait tuer vu les résultats obtenus en matiére de jeux sur CPC )
Ben quoi, reconnaissez tout de méme que jal raison...] Quoi ?.. Ah trés bien chef l.. Bon, faut
que Jarréte d'insister car le rédac’chef commence & gueuler ! Y me menace de réduire mon
salaire. { qui n'est dé&ja pas trés élevé ! )... Enfin, reprenons depuis le zébu : JAl RAISON |

A présent que cette question est régiée, continuons notre folle aventure dans le monde de
( One more time ! ) "BATMAN " sur notre cpc adoré.

Ah ben si ! cest la fin de la premiere partie... A suivre sur la page suivante

Ze PROVERBE DU JOUR.............. g Formatage Rapide....
Mieux vaut tourner sept fois la

Salut touos le monde, et méme les autres.
{:nfgsr::f sdasni l;c:ilfeh% e?aa.:trgs Z'allez enfin pouvoir formater vos disquettes
| avec vos propres programmes i C'est pas
?Ioo’gia z? listing No 2 1
2977 sagit do listing No 2 que j'parle.
ENCORE LUI 7772 Voici-t-il donc comment—ﬁ—{:sp?fce que ¢a
Hé ben si. Il revient. Mais qui ? fonctionne : Tapez Call &A100, piste, type
Dans son soucis d'créer l'épate, Benjy Pouar le type, mettez :
La Malice renchéri dans le but toujours &C1 pour un formatage DATA ( 178 Ko ).
aussi humanitaire de rendre 1'écran &41 pour un formatage VENDOR ( 169 Ko ).
aussi beau qu'une bague en or massif &01 pour un formatage IBM ( 154 Ko ).
sertie des plus beaux diamants du Si ¢a c'est pas ume routine simple, alors je
maharadja Lashmoha - Lébah - skette. ﬂ swis débile ! Ac-Crack... El
[]

Auatrement dit, cette routine fait défi-
- ler sur votre screen un dégradé de
bleu, violet etc... magnifique. Ca défile ot vous voulez : Tapez POKE &A042,X .

(0€ X ¢« 16 ) oit X est l'encre choisie. Si X=16 alors ¢a défile dans le border. Tapez
CALL ®A000 pour demarrer. C'est le listing No 3. J'ai mis le source pask'il
ressemble beaucoup & celul des vagues et qu'il rend de g.asplace ( mais si vous le
voulez vraimment, z'envoyez vos coordomnnées & Noix De Croco ).

Ac pour The Benjy......

LISEZ SYNTAX ERROR & WMilirkem|
ATTENTION LES GARS, CEST LOIN DETRE FINI ALORS RASSUREZ LES FEMMES ' o NON MAIS ET TOI 1

ET LES ENFANTS ET TOURNEZ LA PAGE POUR PLUS DE DELRE.. ITUTESW???
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LES CARACTERES DANS LA MEMOIRE......

Bon | Oui, farpetement.... Bon | : HBBD

*Jourd'hui, j'va vous parlationner de la disposition des caractéres (lettres & chiffres ) dans la
mémoire ( la RAM plus précisement ), mais bridvement oeuf corse | Y/ £

Bon (encore), d'abord, quand on fait un SYMBOL AFTER 32, les données qui repréesentent les
caractéres sont recopiées dans la partie haute de la mémoire. Mais 6pour éviter que le BASIC
n'empiéte sur ces données, la mémoire disponible est diminuée de 1664 octets (&680). Si on
fait X=HIMEM, alors X contiendra l'adresse mémoire maximale disponible pour the BASIC.

Et justement, poil aux dents, comme par hasard, les données qui dessinent les caractéres
démarrent juste aprés cette adresse donc & X+1. Si. Pour en avoir le coeur net, tapez le
programme No 4 qui analyse la mémoire & partir de X+1. Tout ¢a pour vous dire que vous
pouvez trés bien redéfinir vos caractéres trés rapidement et sans effort.

Vous me croyez pas ? Alors tapez les listings No 5 et 6 qui vont feront baver par leur
simplicité et efficacité. Au fait, pour le listing No 6, les lignes 80 & 100 sont facultatives

c'est juste pour que vous pigiez bien...
- abod Accrack the ABCDiste.....
Concours : - e .
Encore des cad8s ?27? gga“c};" Error ’

Ben voila : Moi et moi-méme avons décidé de
faire le concours du meilleur programme de || Juste un encart pour vous dire que, 3 la
moins de 20 lignes.... Ca peut &tre un jeu | suite d'une remarque de Casy, que c'est le
ou un utilitaire. Mais Attention | Faut que ¢a | No Décembre 89 - Janvier 90 et non pas de
fasse moins de 20 lignes, que ¢a soit de § Janvier 89... C'ke j'suis tache hé !

vous !
Pour juger lequel d'entre-vous aurra fait le meilleur prog, je tiendrais compte de Ioriginalité,
la réalisation, le nombre de lignes et l'intérét. Le gagnant aura I'honneur de voir son oceure
publiée et gagnera UN ABONNEMENT A VIE & Noix De Croco it C'est pas génial ¢a ? Et
méme si y a qu'une personne qui Joue au concours, et ben elle gagnera quand méme ! Na !
Vous pouvez envoyer votre créat sur papier ou encore sur disquette ( qui vous sera
renvoyée ) jusqu'au 31 Février heu... pardon... 28 Février 1990 ( dans deux mois ) pour le
No 3... Alors... A vous de jouer...

CEST LA DEUXIEME PARTIE a. coucouv,
DU MEGA TEST DE LA

LA VOILA !
TRLOGE DE BATMAN THE G ;S,D
KAPAIDE CRUSAIDEUR.

TOWOURS PAR LE GRAND CASY

BRATHIAN

Nous en arrivons donc, chers amis, & Batman 22me round : La presque toute nouvelle ada-
-ptation du héros chauve qui sourit par Ocean is "Batman, the caped crusader” ou "Batman,
le champion (NDAc:t'es sOr que %a veut dire “champion” ?) & cape”.
Cette deuxiéme adaptation de la BD est, elle aussi, trés réussie : beaux graphismes, du cbté
son, c'est bon aussi et une trés bonne animation. Et ce n'est pas Amstrad 1004 qui me dé-
mentirait... Mals les statistiques d'Amstrad 100X ne m'ont pas influencé | Promis, juré ( ne
crachez pas quand méme, ¢a serait chiant pour les photocop’s ). Aprés ces descriptions, je
rajouterais donc que la 28me &dition est meilleure que la 1ere (2 notre e of course I..
“Bon, on va pas remettre ga ?!", ¢a c'etait the chef supréme qui causait ) mais ne jetez
l?_as la 1ére, faites plutét la collection si vous &tes batmazo, car il y a un troisiéme volet I...
oujours by Ocean ( les best en ce moment ... D'ailleurs je suis persuadé (1ue si c'était eux
gui se seraient chargé de I'adaptation de Vigilante, il serait 98,5 fois mieux ! ).
IN DE LA 2EME PARTIE... Suite next page.... Jl

e

EH BIEN MON CHER, I SEMBLERAIT
QUE HOUS DEVIONS ANMONCER LA
PAGE SUIVANTE AUTREMENT DIT
LA NUMERD T7..

‘ £4| Noubliez pas notre concours
3£ sus W3  LISTING MOINS DE 20 LIGNES
H ¢8| pasken avouez que ga doit &tre

chouette d'étre abonné a vie
[EP Secke Voul tan pénses 27
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CACHE-CACHE s A

Le rédac’chef m'a dit: Si tu veux faire une rubrique sur plusieurs numéros, faut
lui trouver un titre. Alors, j'ai pensé & :

Comment cacher un programme basic autrement que par des pokes dans les lignes
du programme et que par des SAVE P qui sont archi connus...

Mais le chef n'était pas d'accord avec ce titre, d'ailleurs je ne comprend pas pour-
-quol, alors ya fallu changer. CACHE-CACHE, en plus, c'est un double hommage 2
qui vous savez. Bien, les présentations sont faites, la place est limitée, alors, ony
va directement.

Tout d'abord, il faut un programme basic & protéger (!}, j'en propose un qui est
GENIAL ( listing No 7 ). Une fois tapé, on le sauvegarde.

Ensuite, il faut connaitre la longueur de ce programme en se servant d'un analyseur
d'entéte ( celui des “"clefs pour Amstrad” tome 2, page 201-202 est tr&s bien, ou
encore avec la copie fichier de Discology ou encore avec le listing No 9 ).
Re-ensuite, il faut recharger “GENIAL.BAS™ (voir-page Iistini} et le resauvagarder
comme ceci : SAVE " GENIALBIN " , B , &170 , LONGUEUR

Voilz, le programme est inlistable ( ¢a se dit ¢ca ? ). En effet, essayez LOAD avec
ce nouveau fichier et ¢a fait MEMORY FULL. Il croit que c'est un fichier en binaire
donc impossible a Iister.*

Yapluka écrire un loader®en assembleur pour charger et lancer ce programme.
Re-re-ensuite, vous faites RUN"Loader pour voir si ¢ga marche puis effacez I'ancien
fichier en basic.

La prochaine fois, on verra comment mettre le loader et le programme basic & pro-
-téger dans le méme fichier et aussi comment I'écrire sur les pistes de la disquette
sans catalogue, et le lancer par ICPM (ou GCPM).

* Listing No 8 GREES

=
THIS IS THE 3BEME ET DERNIERE PARTIE DU SUPER-TEST DE
CASY. BON, JE SAIS PLUS QUOI DIRE ALORS JVAIS VOUS

LAISSEZ PASKEU JAl PAKSA A FAIRE MOL

La 3¢me édition est I'adaptation du film qu'est sortie au cinoche le 13
septembre et qui a fait un tabac partout dans le monde (sauf chez les
¥ belges... Ceux-la, il faut toujours qu'ils se fassent remarquer !.. Z'avez
pas remarqué 7!). Il est d'ailleurs prévu un second film pour plus tard,
le scénario est déja chez W.B. On peut donc espérer un 4éme volet
il sur notre micro, et d'aprés les 2 derniéres, ¢a promet ! D'antant plus

gne notbon CPC sera peut-étre arrivé au stade du concurrent Atari ST
il du point de vue graphisme si ¢a continu comme !

[lllf Enfin bref, revenons a notre mouton: Le 3éme volet, donc, est I'adap-

| -tation du film (tu I'as déja dit hé ! Dugland !). Les graphismes somnt,

12 encore, soignés et rappellent ceux de Robocop en mieux. Toutes les

randes scénes du film ont été reprises. A mon avis, c'est un trés
n jeu.

grvef. BATMAN est un légende sur micro qui s'est renforcée par la sortie du film et la

atmania...
You Know what 7 It's Finished ! ) BAT—CASY v

MESSAGE DE AC-CRACK A CASY: ECOUTE MOl BEN CASY, X TINTERDIT
DE ME REFAIRE DES ARTICLES AUSSI LONGS COMPRIS 777 C'EST BON, TU PEUX RACROCHER

Gr&pho-bl' don Salut les amis. Comme vous Iaviez

déja remarqué, ces deax compéres,
Benvenuti nella rubrique des graphismes compléte- eraao ef'cqm, ne sont Ia qfri poar

-ment bidons. C'est le genre de rubrique pas inu- | raconter des anneries ! Alors, si un
-tile mais prex. Today, le ../../89 ( complétez 1a|l joar, z'en avez une bien bonne & ra-
date suivant le jour oa vous lisez cet article ) les|| “conter, ils se feront un plaisir de

programmes 10 et 11 executent des bidules que jell Je faire poar vous... Merc pour eax.
me rappelle pu d'la forme. Si vous aussi vous savez

dessiner des trucs débiles par i:rogramma.t.ion. en|f . DIS,CROCO, TAS W 7 ON

-voyez les moi et on les publiera jus'comme ¢a § A NOTRE RUBRQUE €

pour délirer un bon coup. Bon, ben c'est tous les . {,{
ch'tits crocos alors, a biental. - A QAR CEST LE ._
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PRINT 3000: Stop Affaire :
vos 2 rubans dimprimante
prix d'une PAIRE !

Achetez
pour le

Vds 1556 jeux originaux (500 DK)
dont news. Acheterals aussi des
notices de jeux ou &change.

Il

SUPER!!! Vds disquettes, 30frs I'une
ou 200 Frs les 5... Sautez sur
I'occasion !

Recherche correspondant pour
faire des échanges. Téléphonez
au 19.1.39580.45685 (JAPON).

genmlmune

éttzeau tout n oubliea pas le comcours qui, §
uis sutout w oubliea :

Ah ;;uc, i oubliai

THE

Quah ben Bctes donc, [adidon, on vousagaté hein !

ben oui | Toutes-les borines
¢ bimestee prochain pour encore plus
i
‘Févtier prochain...

is, pour la
Croco & Cuaco

AN

Dout étre stz de vous p

s malheupeusement ¢'est 36
choses ont une ﬁcn/’?ta 1
de folie.

20c0, je Dous demande de me dire ce que vous désizea voir parai-

, va stimuler votre 7
EJ e R i, e S e ey

22, we ?‘wu)e 76400 “Fécamp

GEST VRAIMMENT
NUWUUANAAL
TOUT CA ! CA
DEVRAIT ETRE -
PROHIBE |

TIENS VA, X
VAIS FAIRE COMME
oY | HA !
COMEDIE, ELLE EST
BONNE ! ) MITCHEL
4F LECHE-BOTTE
BLUES : USEZ
AMSTAR & CPC
ET AMSTRAD $00X

fini !

pas de panique, on se tettouve
L%e,

moi, le

Sinon ben je sais plus quei oous dize alots §'va vous laissez mals pas sans vous souhai-
-£e% Unaan

Ouaip, Sniff ! C'est déja fini ! Mais on se retrouve en février prochain ! Bonnes Vacances !!
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-8 s= A" a8 as a%

long
syncro
adr

init

-

wloop

—-—.-__._

—-—__.._ A - -—

"/ pHSTInG SDUHEE/‘{\ (e

Routine de deforsation de 1‘ecran avec eHet de * vaques . N
{c} 1989 by Benjy La Malice

ORE
ENI

#2000
$#a000
JR  init
DEFB 1728

DEFB #aa
DEFW table

NIC Mo 2

fonctionne par detournement du RST #38
Marche sur tous les COFC

1%a002 : Nombre de lignes
1%a003 : Valeur detersinant la vitesse
1%a004,%a005 : Adresse de la table

### Initialisation de la routine #2

DI

LD ki, (adr)

LD (adrprem),hl
LD hl,(#39

LD (phl+1),hl
LD hl.inter

LD (#39).n

El

#34 Boucle d'attente ##%

HALT

isauvegarder adresse interrup. systeme

inettre a la place l'adr__de la routine

iattendre interruotion

:+ ici mettez un eventuel call a une sous-routine de votre choix
¢ lpar exeaple un scrolling...) si elle n'est pas trop lonque.

stop

an an =e

inter

tempo

CALL #bblb

JR  nc,.wloop
##¥ Fin 3%

DI

LD hl, (phl+1)
LD (§39).hl
El

RET

% interruption #

DI

FUSH af
PUSH bc

LD b,#5
IN a,lc)
RRA

JP nc,cfin
PUSH hl

LD hl,290
DEC hl

LD a,h

(1: 00|

JF  nz,tempo

itester le clavier
151 pas de touches alors recomsencer

iresettre adr interruption systeme

iDesactiver interruptions

iSauveqardes indispensables car on
sest sous interruptions

iTester si interrup. est au 1/50 de sec
ipar le signal CRT

+S1 non alers fin
;Sauvegarde

iBoucle de temporisation pour
1S syncroniser avec le preaiere
iligne de 1'ecran ‘

Suxte du snurce pasehsn1vante.....
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LD~ hl,(adrprea)

LD bc,Bbc02 . mwid
ouT ().

INC b

1D a.(long)

D c.a

I0R a

R (hD)

JP  nz,suite

LD hl,({adr)
JP  retour
DEFS 5,0

JP  retour
LD a,(hl)
INC hl

T (c),a

LD a.b
D b8
DINL teapo2
LD b,a
DEFS 3,0

DEC ¢
JF nz.bourle

LD a,(syncrol

RRCA

LD (syncro).a
JR nc.fin

LD hl,ladrpren)
INC hl

LD (adrorem),hl
LD a,fhl)

0R a

JR nz.fin

LD hl,fadr)

LD  (adrprem:, hl

LD  bc,#bc02
LD a4

T (e
INC b

wr (cl.a

FOF hl
FOP bc
FOP af

El

JP HbY41

DEFS 2

DEFS 5,43
DEFS 4,44
DEFS 4,45
DEFS 4,46
DEFS 4,47
DEFS 4,48
DEFS S.49
DEFS 4,48

— e ——— e e s e e e - e
- el e ¥ = e L A ——— 2

o T 5 y— i s st

3HL pointe sur 1a fere adr de 1a table |

- sSelectionner registre 2 du CRI

ilreg. position syncro. horizontale)

;Nosbre de lignes dans C

sTester si fin de table
151 non alors continuer

3Si oui alors .

sremettre HL sur debut de table
1Perte de temps utile pour

javoir une duree constante par lignes
;Prendre valeur position

;Evoyer cette valeur dans req. 2 du CRT

sTemporisation

sTester si fin de boucle
:5i non alors recomsencer

;Tester selon la vitesse de deplacement
:si on doit deplacer les vagues

:5i non alors fin

:5i oui decaler adresse de la premiere
svaleur de la table

sce qui donne une impression de
ideplacement

;FIN : Remettre le reg. Z du CRT
13 sa valeur initiale

:Restauration des valeurs precedemsment
1sauvegardees

:Sauter a 1’interruption systeme

sTable des valeurs determinant
:1a forme des vaques

Sorte ¥

°t]

A
P w0 wop vy Loy o !y ~fory @Bnd emy oo

'°3ﬂv163‘l Aoz D

oy 1 I9), 0 y1g7S
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W"{L e o b

, ¥
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vrennee G Taunostad abessav up ¢ aAIp ® j0u 313,d up *** Rfuag Ny

|

or Gupgepy DR 29InoS R U 90 OURS

E’{g

| DEFS 4.4

DEFS 4,45
DEFS 4,44
DEFS 4,43

DEFB 0

sFin de table



1 "Routine de formatage
" 10 MEMORY AOFF:RESTORE 20:5=0:FOR t=4A100 TO ALTF:READ as$:

es datas":END .

20 DATA FE,2,£0,DD,7E,0,4F ,C5,F5,32
30,32,79, 01,00, TE,2,32,58, A1 ,32,5F A1, 32,63,A1,32,67 A1, 32,68,AL, 32,8,
| 30 DATA 0,21,58,A1,DF ,58,A1,09,52,05,7,0,0,€1,2,0,0,C5,2,0,0,£2,2,0,0,L7

rapide (c) Noix De Croco

—— Wi i T . s T -l

a=VAL ["%"+a8) :5=s+a:POKE t,a:NEXT t:IF s¢11553 THEN PRINT"erreur dans 1 [

5D,A1,3C,32,65,A1,3C,32,60,A1,TC,32,75,A1,3C,32, 7D, AL F1,6,5,80,32,61,A1,3C,32,69,A1,3C,32, 71,41
AL,32,73,A1,32,77,A1,32,78,A1 ,C1,57, 1€
2,0,0,€3,2,0,0,8,2,0,0,€4,2,0,0,9,2,0,0,€5,2,0

p—
! s+ routine de formatace d’une piste.Utilisation a partir de BASIC -
s par AC (c) 1989 MNOC No 2
; lancesent : CALL ¥A100,piste,type de secteur
: type sect : &C1 = Formatage DATA )
3 * 41 = Formatage VENDOR t
: 401 = Foraatage IBM * CHARGEUR BASIC
ORG #2100 iet c’est parti ! D
P 2 32 parametres 7 L' n 2
RET nz inon alors fin ‘STh nE‘
LD a,lix+0) ;a2 contient type de formatage
LD c.a jet c aussi
g :: son sauve le tout 4= LISTING SOURCE (DAHS)
LD (scti+#2),a jon modififie la table des secteurs "
INC a 1N consequence
LD (sct3+d),a h
INC a
LD (sct5+2),a
INC a
LD (sct742) .3
I a
LD (sct9+42),a
POP af son recupere la valeur initiale )
W .5 A u. sct2 DEFB 0 sparaa 1 ipiste
ADD a.b ion y ajoute S pour sodifier | WEFRQ paras 2 slectes
LD (sck242).a :iles secteurs qui restent '. DEFB dcs tharan 3 ioidusecter
INC a ! DEFE 2 iparam 4 :taille du zecteur
| LD (sctdsd.a sctd DEFB 0 sparam 1
- IN a2 DEFB Q@ sparaal
LD (sctesd),a DEFB #c2  ietc...
| K s UeFe 2
LD (sct84D).a scté  DEFB O
; LD . a,lix+2) :a contient la piste a foramater DEFB 0
' LD (sctli,a :on sodifie les secteurs en consequence DEFB #c7 sordre croisé des secleurs qui pera
U (sct2).a , > 2 tune lecture rapide des fichiers Qu
LD (sctd.a sctd DEFB 0 sseront sauvé sur le disc forasts p
LD (sctd),a DEFB 0 icette routine...
LD (sctSi.a DEFB #c3
LD (sctédoa DEFB 2
LD  (sct?),a sctd DEFB 0
LD (sctB,a 0B 0
LD (sctd,a DEFB 4c8
FOF bc sretire valeur initiale type de sectewr DEFB 2
W d.a :d contient la piste sct7  DEFRO
stat LD 0 se contient le lectew DEFB 0
LD hl.,sct! et hl la table des secteurs DEFS #cd
RST #18 sappelle 1d routine de-forsatage BEFS 2
DEFW foraat iva vers son adresse scts DEFB O
RET ic’est fini ! DEFB 0
foraat  DEFW #c652 sadresse en ROM de la routine FORMAT UEFB #ic?
DEFB 7 sROM No 7 . DEFS 2
sctl DEFB 0 :1a table des secteurs commence ICI sct9  DEFB O
DEFB 0 DEFB O
: DEFB #cl DEFB #c3 .
< DEFB 2 SUITE f DEFB 2 jdernier paraa dernier sect




PYRIGHT 1985 MICRO-APPLICATION.

'-'So'

: ‘rogramme de lancement de fichier basic en binzire
; ‘Zze et Conception de BREES pour Noix De Croco No 2
dapte toute version par Rc

CRE #100
st LD a,{#:N
CF 841
P oz lect
LD a,t
LD (flag),a
<t LD sp,Ec000
LD  hl,fabff
LD de,#40
CALL #bech
«rg LD b,12
LD hl,nomprg
LD de,Ri70
CALL #bc77
EX ds,hl
CALL #bc83
CALL #bcTa
£ LB a,({flag)
P 1
JP oz, chbd
=128 CALL £b%00
LD  hl,21&F
LD (#zstl) |kl
LD hlffFf
LD {&zsbs) k]
l hl,run
I8 HcObs
i3 CALL #E930
LD hl,#1&f
LD (%ae=Bl},hl
;2 LD hl,BffFf
LD (#aeE3),h]
LD hl,run
JP  8CObS
: DEFB 0
0 DEFM RUN

sTecte quelle version du CPC

s CPC 6128 77

;si oui alors on ne touche 2 rien
;si 444 alors on le signale en

jnemorisant le ¢t "fre i
spile
sadr init ram dic.

sinitialisation

;longueur nom de fichier
yriom du fichier a charger
yadr dabut

sopenin

jcharge dun bleo
iclosein

jrepere quelle vers
351 chiffre=l alors
;lancer programze sur 4464

;init rom basic

jdebut adresse programme
jmemorise adresse
;longueur programme
j@Emorise

sordre basic en memoire =L

sevecute ordre

svoir c6128

;pour 1°explication de cazs

lignes

;¥lag pour saveir 464 ou 6128

“ttention, bien mettre le RN en majuscule !
NOP
sprg  DEFM 12343678.123

L #458F5
=z, %4039
st i
37 (RN
aq I

ilero indiquant 1a fin de 1'instructionf

N
End: §5D3E

100 lect § 10D
13 longl - # 13C
15D run l lﬁE

oy

§ 449 Bytes

charg & 119 lanc

cAbd - ¥ 148 long2
i

1128
§ 151

J’d-g\& de AL 7E’Lﬂn,g/> — .

Ehargeuﬁ
BEEIE |

— Fodule de creation de loader pour fichier

Basic en b nzirp ——-

.20 "(c) Moi:  z Croco No 2
30 “Par BREES

40 °

90 s=Q:RESTORE:FOR t=%100 TO &14E:READ at:a=VAL ("L
"+2$) :POKE t,3:5=s+2:NEXT:IF s<310484 THEN FRINT'E
rreur en DATA '!":END

60 DATA 3A,39,0,FE,41,CA,D,1,3E,1,32,50,1,31,0, €o,
21,FF,AB, 11 40 0,Cp,CB,BC,6,C,21,62,1,11,70, ! €n,7
7,8C,EB, CD Bo BB,CD 78,BC,3A,50,1 Fh,l CA,48,1,CD,
0,29, FF FF,--,&& ﬂE,_‘,Jn,l Ca
. (Ly<2,81,AE,21 FF,FF, 22

70 Lalr 83 #_,-..J_, +£3,85,C0,0 52,55 4E,0,31,32,
33,74,75,36,37,38,26,31,32,33,0

80 “C3E 2:PRINT"Createur de LOADER pour programme
basic protege en binaire®:PRINT"(c) 1989 Naoix de C
rozc No 2*:PRINT"Creation et code de SREES.... Mod
ule d'emploi 3 AC":PRINT:PRINT .
§C IKPUT "Quelle est la longueur du programae basi

€ 7 ",araf=HEXE(2,4) 13l $="L" 4L EFT$ (af,2) :a2¢="4"+R
’”4"E_5,2)
100 POKE 316+1,VAL (a2%) :POKE 316+2,VAL (a1$) :POKE

37+ VALIAZS) : PDKE 337+2,VAL (a1%)

110 INPUT "Buelle est le nom du fichier basic (ave
C extension):®,ad:IF LEN(a%$) 212 OR as="" THEN 110
120 »=INSTR(a$,"."):IF x=0 THEN BGOTO {10 ELSE as=ll
FPERS$ (a#) 121 $=EFTS (a8, x~1) 1 a2¢=MID$ (a$,x, 4)

130 IF LEN{a2$)<4 THEN 224=a2$+SPACES(4-LEN(37%)):

" as$=zifra?$

140 IF LEN(a#){12 THEN al$=al$+SPACES(12-LEN(a$)):
af=al$+a2$

150 p=1:FDR t=354 TO 354+11:x=ASC(MID$ (a$,p,1)):P0
KE t,x:p=p+1:NEXT

160 INPUT "Noa de sauvergarde du LOADER :*
§="" OR LEN(a#)>12 THEN GOTD 160

170 PRINT*Pressez une touche pour la sauvegarde...
":CALL %BB18:SAVE a%,b,%100,111,%100:PRINT 0k c'es
t fini !*

a$iIf a

Listing No 7

10 POKE BDEE,&C9:’ sinon ca servirait a quoi de c
acher un programme si on peut faire un break !!

20 CLS:PRINT "Je suis genial®:“c’est mon nom, GREE
s vient de te le dire...

30 CALL tBB1B:CALL 0 B



L)DGQQ ate’ ‘!fx?;abfﬁg%lwmsnms K3

{ “(C) Benjy La Malice & NDC No (The most beautiful FANZINE) *
g ¢

j\.

10 RESTORE:s=0:FOR t=3A000 TO YACAE:READ af:a=VAL("%"+a$):POKE t,a:s=s+a:NEXT:IF (217574 THEN FRINT "EZrrzur dans les datas....™:END

20 DATA 18,4,0,00,91,80,F3,20,4,A0,22,67,A0,28,39,0,22,8D,0,21,29,,A0,22,39,0,FB, 76,LD, 1B, BB, 30,F4,F3,28,£0,80,22,39,0,7B,09,F3,F5,C

5,6,F5,ED,78, 1F,02,89,A0,£5,21,22

30 DATA 1,%,7!:‘!35,[:’2,38,90‘29‘%,90,1,1,?F,EI},Q'?‘M,L%.4F.ﬂF,B&,!:2,55,&0,2!&,-"nﬁo‘C:S,Sn,no,o,o‘c,g,@,53,33,.':20,?5,23155,?9,73,5,3'1
0,&,4?,0,0,019,52‘494,&0,3R,3,ﬁ0,F,32,3,ﬂO,%,ll,Zﬁ,BF,ﬁD,23.22,8F,a0‘75,B?,'zﬂ@,?_n‘a,‘no,zg'gg'm‘g_’311;;!::3‘53
50 DATA 41,59 5,80, 44,55,57,53,57,55,44,5C, 4C, 4E 4B, 4E, AC, 5C, 58,45, 4D, 4F ,AD, 45,58, AC,4E, 44, 48,28, 45 .£C,0,0

50 MODE 1:IMK 2,0:INK 0,0:INK 1,26:PRINT"Routine de defilement couleurs.®:PRINT"(c) 1989 Par Benjy Lz Melize pour

p No 2"

Noix De Croc

&0 LOCATE 1,6:PRINT*Cette routine va vous persettre enfin  d'avoir une encre un peu plus gaie que d'heditude....":FRINT:PRINT"Pree

cez une touche pour une demo...":CALL YBBIB

PR ey

70 CLS:PRINT*Alors, c’est pas beau dans les caracte- res ? {Encre 1)...."sFRINT:PRINT"Presssz uns touche...®:CALL BAGOMCLS:FER 24P0
KE ¥4342,0:PRINT"La meme chose mais dans le PAPER (INK 0) ":PRINT:FRINT" Une touchs....":CALL &30

80 POKE R042,16:CLS:PEN 1:PRINT"Un p'tit coup dans le border Let on

10 MODE 1:WINDOW 20,40,1,25:WINDOW #1,1,19,1,25

20 SYMBOL AFTER 32:x=HIMEM+ 4—-}
30 FOR t=x TO x+8¥90:PRINT:b$=BINS (PEEK(t) ,B):PRINTEL,bS

40 FOR p=1 TO LEN(b$):IF MID$(b%,p,1)="1" THEN PRINT CHRS(14

3); ELSE PRINT " %

50 MEXT p,t
{ "programme de refonte en Italigue. (c) N.D.C
10 PRINT:PRINT:FPRINT"Un instant S.V.P."
20 SYMPIL AFTER 32:h=HIMEM:1
30 FOR n=h T0 224#8+h STEP B
40 PCOKE n,PEEX(n)/2
50 PORE n+l,PEEK(n+1)/2
&0 POXE n+2,PEEK(nt2) /2
70 POKE n+3,PEEK(n+3) /2
22 POXE n+4,PEEK(n+4)
90 POKE nt3,PEEK(n+3)
100 POKE n+b,PEEK(n+S}
119 NEXT
f“\---\---n‘
10 ‘— graphic Bidon No 1 —

5 ier
20 MODE 1

30 yI=R00y =l l=01u2=580

N
16 yl=yi+3:y2=y2-Senl=u143:42=112-3
50 c=c+2:IF £33 THEN ==t

LISTING N5

o)

LISTING

3

6C FLOT 0,y2,c:DRAW x1,4C0:PLOT &40,y2:DRAK %2,400:PLOT 0,y1
10884 x1,0:PLOT x2,0:DRAW 640, y1:IF y1<334 THEN BOTO 40 ELSE
% 1=3201x2=3201 y1=200:y2=200

70 xl1=2145x2=02-0uy =y 145 y2=y2-5

80 c=c+1:IF €3 THEN c=! :

90 PLOT x1,y1,c:DRAK x2,y2:PLOT x!,y2:DRAW x2,yl1:PLOT 22,yi:
DRAH 21,y1:PLOT 22,v2:DRAR x1,y2:IF y1<360 THEN GOTO 70 ELSE
CALL &BRIS

{ ‘= infos sur fichier par AC-CRACK —-
2 ' {c) Noix De Croco No 2

arrete,..":PRINT:PRINT"ine touche SVP....":CRLL LADOD

w
{ ‘les caracteres dans la mescire... (c) N.D.C. 89 LWISTING EL{

— —
- _—

20 SYMBOL AFTER 3Z:h=il
30 FOR n=h 10 22233+ S
50 POKE a4l PEEKIn+2)
50 POKE n+2,PE=X(n=3)

60 POKE n : a
70 POSE n LISTING N -
80 POKE 3
90 POKE n+b,P==Xin=7) d'_j
100 POKE ne7,255
110 NEXT:SYMERL 32,0: "szzce noraal
~ — —
LISTING N|] 7/ !
1 "= graphic bidon %22 --
10 MODE 1:IMK 0,00 1880 I, Z: D¢ 2.5 IMK |, {S:PEDSR

20 FIR y=0 70 400 &7 i
30 FOR y2=y 70 y+4

T — —
LAt o & 54 ’ H

(DRAE S40,vTINEET y2
(21 DRRE B0, y2UEXT 2

-

Y gl

Sy

tFOR y2sy+d TO y4B:ELS

onn in - . =t
== }f:‘:"}‘fe M ?l—?._"".' r

- -
ARk a0, yIiENT y

2OOR yImuslD TR yitieT A= A r oA { AR o T
STUR YSSYELZ M0 yRIGTUE §LvI,Zi0RAH BAD yIINEXT

¥2e¥
L FOR y=0 TO &3¢ 5= 2
30 FOR y2=y 70 y&:F07 o2

0 €7 vZ.0.3: 00 v2,800:0EXT v2
FUR yZ=y+d TO y+B:PLTT vI,0,2:10088 v2, 400:0EYT y2
. 7= 17:0i0~ 2 s 55,

o 95 Y2=y48 TO y+i2:PLTT y2,0 1:0RM y2, 80N T y
2:FOR y2=y+12 TD y#18:7007 ¥2,0,2:DRAN ¥2,400:NEXT
Y2iFOR y2=y+16 T0 y320:2L1 '

ARLOT vIL0\5:DRRK v2,300:0E
AT y2

&0 NEXT y:CALL LBBIE

r LISTING N8

10 MODE 2:CLS:INK 0,3:INK 1,19:LOCATE 30,1:PRINT"INFORMATION FICHIER™:LOCATE 1,4:INPUT"Nom du fichisr (# pour un catalogue):”nd
20 IF n$="#" THEN CAT:PRINT"Une touche...":CALL 4BB18:8O0TO 10 ELSE IF n#="" OR LEN(n$)>12 THEN 10
30 ORINT"Insersz le disc concerne et pressez un touche...”:CALL ¥BBOJ:CALL %BBIB:ON ERROR 6070 40:n$=7FF=s(n#):0FENIN nf

L0 CLS:PRINT"Informations retenues sur "jn$

50 typ=PEEK(XA747):des=HEYS (PESK (XATHR) ) +HEXS (PEEK (YATER) \2) : 10$=HEXS (PEEK (VATEE) ) +HEXS (PEEK (SR76D] 2 1 3=EX S (VAL ("4 —cef) +VAL 174"

+10%) ) s ex$=HEXS (PEEK (LAT70) ) +HEXS (PEEK(YA76F) ,2)

&0 IF typ=0 THEN ty$="BASIC* ELSE IF typ=1 THEN ty$="BASIC protege® ELSE IF typ=2 THEN ty3="BINRIRE™ I_S2 IF typ)I THEN Ly$="ASCil”

ELSE IF typ=3 THEN ty$="BINAIRE protege”

L3 =1 8

70 LOCATE 1,4:PRINT"Type :",ty$:PRINT"Debut : &"+de$:PRINT"Longueur : &*+lo$:PRINT"Fin : ¥"+fi$:FRINT"Ciecution @ +exS:PRINT:PRINT
- *—— Infos complementaires —":PRINT"User :";PEEK(kA701):PRINT*Foraatage en :*;
80 POKE &BBSA,AC9:CAT:POKE %BBSA,ACF:a=PEEK(LBES4):IF a=0 THEN PRINT"DATA" ELSE IF a=2 THEN PRINT*VENDOR® ELSE PRINT"IBN"

}90 PRINT:PRINT"Une touche pour recommencer...":CALL &BBO3:CALL &BBI18:RUN




