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Le premier fanzine qui vous aide a avoir le BAC !!
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Nusero § - Mai/Juin/Juillet 91 - Redaction :

AMADEUS et EB - Le fanzine freeware de 1'utilisateur du CPC

L EDITORIAL:

A4.10RS LES P*TITS LOUPS, ON DIRAIT QUE NOUS
LA REPARTIS POUR UN HOUVEAU NIMERO... QU0I
DF NEUF DEPUTS L4 DERNIERE FOIS 7 BEN...T0UT
D'ABORD ON COMMENCE ENFIN A AUOTR UN NOMERE
DE LECTEURS UT DEPASSE LE CHIFFRE DE NEURO-
NE(S) DE JEAN CLAUDE BOURRET (C’EST DIRE I
NOUS ETIONS LUS PAR PEU DE PERSONNES !!1) ET
CECI GRACE A L4 PUB QUE HOUS ONT FAIT DES
FANZINES COMME CROCO PASSION OU FANATIC NALS
AUSST CRACE A CELLE DE CPC INFO.

TE.HSULTE £ COMME DISAIT FEFESSE,L’ECHERNCE
BACHELIERE SE RAPPROCHE DE NOUS A LA VITESSE
DF BRICITIE BARDOT POURSUIVIE PAR UN TROU-
PEAU DE BEBES PHOQUES (NON, NON, PAS PASCEL
SEVRAN AUEC SES PETITS CONPAGNONS QUAND ILS
FTATENT PETIIS D). C'EST POURAUOT ON SEST
DIT OUE CE NUMERO DEVAIT ETRE SPECTAL POUR
AU UOUS PUISSTEZ AUOIR CE DIPLOME QUT COMME
CHACIN LE SATT SICNIFIE BON AU CHONACE 1!
TL N'Y AUAIT QU‘UNE SOLUTION : WOUS FAIRE
OUBLIER L'ECOLE POUR UOUS DETENDRE ET UOUS
DIVERTIR.

F1 DIRE OUE NORMALENENT CE HUMERO 6 SORT

AE FART ©
FIL....

Uous etes fans de The Amazing Fanzine
(comment ne pas 1'etre !!1) et vous
desirez collaborer ( amis de Le Pen
s'abstenir ) 2 la realisation de ce
chef d’oeuvre qu'est THE AMAZING

FANZINE ? Rien de plus simpie.
Quel que soit votre domaine de predi-
lection (musique, electronique,assem-
bleur,denosaking, jeux, crack,etc...)
les portes de la redaction vous sont
grandes ouvertes . Envoyez mnous vos
realisations qui ,apres concertation
avec EB, passeront dans les pages de
yotre fanzine prefere.Vous serez non
seuleaent 1'invite d’homnewr d'un
nusero, mais qui sait s’il n'y aura
pas des cadeaux a la cle....Rlors il

n'y 2 pas Ume [FouR Ct NAERD, RENDEL-

TIIAERERITE: Conflit de la mer

balle ricoche touours...

JUSTE LE JOUR DE LA FETE DU TRAUAIL ALORS || seconde a hesi [YOUS R LA PRSE TESTS OE F{E

QUE NOUS AUONS TRINE COMME DES BETES POUR LE | | ter , envoyez- [umy oo sacreth got k|l
REALISER.... (C’EST NOTRE DESTIN !1) nous vos pro-{RENVOYE W TEST [€ JEU /]

. jets...  |Rkcewmme

La Redact.on 4 i

s = N

CROCO PASSION NOS estii il fu moaent ou vous lisez ces i "7 E

sorti et Clandestine frappe tres fort ume il |} lignes, notre BAL sur minitel ji T G
fois de plus. C'est tres certainement son|l| [f est enfin en service. Chaque =

neilleur numero, (PR L'ARESSE, O PUE FRAGINES) [l I fanzine adherant a I'A.F.C A g

== - ‘|§ possede sa BAL. Uous-poutrlrez td iz

: les poissoniers durcissent le thon, | [} RERe YOUS renselgner sur d’au | (21 09

-afh : ? tres f .Alors connectez i 2

Mireille Nathieu se suicide d’une balle dans la tete.la rmsa;a:rmeuez CZ
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Bien entendu,au moment ou sortira ce numero,ces 2
sons qu’il est necessaire de s'y attarder (aggah)
production pour vous dommer une petite idee du

ThEe IEM®.. oo

Uous etes d'abord accueillis par ume page vous donnant
quelques renseignements comme le type de CPC,de CRIC,le
nonbre de copies,de lecture,...Vient ensuite le charge-
nent de la demo elle meme,et pendant le chargement,vous
avez de la musique ! Chose impensable auparavant et que
seul RUBI(stouquette) etait en mesure de realiser.Comme
le disait NANINU dans The Amazing Demo : “..ume demo,ce
n‘est plus seulement 1 ou 2 scrollings..” et on se rend
conpte que le menu de The Demo verifie bien cette cita-
tion, Vous avez droit a un petit shoot’em up, Question
realisation,no comment,Un fluidite parfaite,une musique
desente Bref ,LE PIED ! T1 ne reste plus qu’a tirer sur
des dalles pour charger les parties de la demo :

TAKE IT EASY (PICT) : En haut de 1’ecran,un scroll en
forme de vague,un tubulus scroll THE DEMO ot en bas
une scroll avec fonte en forme d’os. Et qu'est,

leur dommer certains effets et certains :
sont assez spectaculaires.Du tout bon,
LOBOTOMIA (SLASH) : Peut - etre la =
moins reussie.Des equalizers, deux €4
scrolls dont 1 assez grand. Quand on
sait qu’il est 1'auteur de la Bubble
demo, on se dit qu'il a fait de
tres tres gros progres,

MEGALOMANIAK (DiGiT) :

Ma partie preferee, Beau-

ThE DEMO, TERRIFIC DEMO: LE DUEL

ce qu'il y a entre les 2 7 Rien moins que_ . YA s
13 scrolls differentiels. Vous pouvez <= =

-’ I - e f
‘c“&‘-‘? )

denos seront largenent distribuees,mais nous pen-
un peu, Voici donc les caracteristiques de chaque
travail necessaire a sa realisation,

Lenrrific Oemo rsw w
fpres un court chargement, wn ecran d’Atari ST apparait
et vous pouvez entendre un rire digitalise a la KKB (cf
No4 de T.A.F).Puis vient le menu de la demo. Tout comme
The Demo, vous avez droit a un menu original puisque
vous vous deplacez dans un labyrinthe (cf NOS de T.4.F)
et a chaque porte correspond une partie de demo dont
yoici un court descriptif :

DRAM PART (THRILLER) : Un scroll et une surface sur
laquelle on peut dessiner.Meme pas de musique,
ZANG PART (THRILLER) : Plein de petites houles se
baladent a |’ecran traverse par m scroll en mouve-
ment.En bas de l’ecran 3 equalizers sautent au
ruthae de la ausique de WEEE!
p WHOOPS PART (THRILLER) : Des rasters bougent
< derriere m gros logo THRILLER (um peu comme la
: Lere intro des GPA) et en dessous, il y a
un scroll "extensible” et..., c’est tout !
MEGA PART (THRILLER) : Enfin ume partie qui
en jette ! Les aficionados de demos feront
&= 1o rapprochement avec la preview de la
&2 Merlun demo III,0n reprend le meme con-
" \cept mais dans la partie superieure, le
dessin represente des pieds et les or-
teils bougent de temps en temps !
En bas, un scroll fait entierement
&=~ de rasters coupes (9 colon-
2 nes successives de rasters
en mouvement) . Dement,

48
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coup de musique,de couleur,de dessin,d’humour (de temps
en teaps,le bout d’'une Ferrari pousse 1’ecran !).Toutes
les parties s’enchainent sans bavure.Du travail de pro,
PHOENIX (LONGSHOT) : Cette partie n’est peut-etre pas
tres esthetique mais c'est incontestablement la plus re
rarquable au niveau programsation. Rupture a tout va et
scrollings hard de rigueur le tout sur ume super musi-
que de ST, .

3D SCROLL (PICT) : Un scroll en raster et perspective
qui se deforme a loisir.Ce dernier est surplombe par um
autre scrolling normal avec des equalizers derriere,le
tout se tremousse sur la super musique de Mazemania,lne
tres borme petite partie,

HUBBA BUBBA PART (WEEE!) : Un scrolling multicolor avec
derriere 2 (!) rasters tandis qu'ume musique de WEEE!
accompagne une serie de sprites en forme de bulle, de
Plus en plus nombreux,au milieux de 1’ecran.En haut,des
equalizeurs entre lesquels se deplace un logo *CADJO
CLAN TERRIFIC DEMO* Rien de tres original en somme,
BOING PART (THRILLER) : Ma partie preferee au niveau de
la musique MEEE! est vraiment un super musicien.L’ecran
n’est pas en reste.Tout en_haut,un dessin colores BOING
et Jjuste en dessous, un scrolling hard qui prend plus
des 2/3 de 1’ecran ! Puis tout a coup, un autre seroll
tout en raster avec des lettres geantes se superpose,
tandis que des animations se meuvent a 1’ecran.

—,
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BALLS,BALLS,BALLS (NAMINU) : En voila unme autre partie
qu’elle est interessante, En fait cette derniere con-
prend 2 phases. Dans 1'ume d’elle,vous selectionnez a
1’aide d’um nombre impressionmant de compteurs, une
forme a une courbe faite de points en mouvement.Puis la
2eme partie va representer la forme de la courbe en
sprites tandis qu’une mnusique se dechaine et qu'um
scroll avec tme big fonte surplombe toute cette agita-
tion.Un grand bravo a NAMINU,surtout pour la routine de
sprites excessivement rapide et fluide.

NEGA PART (FRED CRAZY) : Un gros logo Logon,des etoiles
sur differents plans, la revolog musique ainsi que des
equalizers, Jusque la, rien de tres original. Mais le
scroll principal....c’est un scrolling hard horizontal
qui prend plus des 2/3 de 1'ecran d'une fluidite epous-
touflante avec une jolie fonte de caracteres.

Qutre ces parties, il existe 2 autres parties vous de-
mandant de changer de face,mais elles peuvent etre con-
siderees comme des demos a part entiere.Celle demandant
la face A montre 2 cranes en mouvement, des sprites et
un scroll. Cette partie est de plus interactive. Celle
demandant la face B consiste en un dessin central avec
tm hoame et une femme des cavernes, le tout anime. En
dessous, le logo FACE A qui se deforme dans fous les
sens.

Il existe encore hien d’autres details qui font le
charme de cette demo, mais on peut dire des Logons
qu'ils ont su allier la technique et 1’'esthetique.Vive-
gent la prochaine sur CPC old genmeration.

| DERMIERE MIMNUTE

ATUMIM 3A3INMA3A
ON VIENT [€ RECEVOIR LA DERNIERE 0EMO ALLEWANCE, LA "ESC MEGADEM)™ SIK LES
7 PARTIES QUI LA COMPOSE, SEVLEMENT O SONT VALRELES, ET ENCORE..

(NE RUTRE DEMO ALLEMANDE VIENT DE SORTIR, LA “RRARRHH ! DEMO™ A LA SUITE OV
CERIT" %0 UNE EONNE PETITE DEMO A POSSEDER MAIS ILS ONT UN HUMOR SPECIAL. |

STARS PART (THRILLER) : Cette partie est un peu simila._i_1
re a BALLS,BALLS,BALLS de The Demo parce que vous pou-
vez deformer ume courbe de points avec differents cou-
pteurs. Mais elle est moins attravante car il n’y a que
¢l points et que les possibilites sont limitees,
MEGALOMANIA PART (THRILLER) : Que de scrollings ! Con-
statez par vous meme : Un scroll hard horizontal assez
grand et super fluide.Se superpose a ce dernier, un au-
tre en raster.Et le 38M€, comble de tout,tourne sur lui
ngne.La place qui reste est consacree a des petits des-
sins et a des etoiles qui se haladent.Une honne partie
au niveau programmation.

WOW SCROLLER (WEEE!) : Celle la,je 1'adore.Des le debut
3 enormes equalizers en rasters bougent au rythme d’ume
nusique de NEEE! Cette musique semble differente des
autres,et pour cause, Elle est constituee de sons nor-
maux comme le CPC est capable d’en produire,mais eqale-
ment de sons digitalises ( principalement des percus-
sions).Le resultat est grandissime.Puis,um enorme (mais
alors la,vraiment enorme) scrolling en raster fait son
apparition.C’est d’ailleurs probablement parce que tout
est fait en rasters que le CPC peut a la fois animer ot
Jouer des sons digitalises.Bref,cette partie est genia-
le,la musique est geniale, je suis genial !!!

GUEST STRR PART (NCS) : Un seul scrolling avec ume mu-
sique de WEEE! Mais attendez que Jje wvous dise que la
fonte de caractere est en forme d'os et que les lettres
sont demesurees et vous comprendrez que non seulement
EQS n'est pas mort, mais qu'en plus il comnait les der-
nieres techniques de programmation,

Des parties inegales au niveau conception,mais n'ouhli-
ons pas que CADJO CLAN ne sont que 2, font que cette
demo n'egale pas The Demo, mais qu'il faut tout de meme
la posseder dans sa demotheque,
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JILS: C'est 1’histoire classique :

‘Le Moment de Verite...

I1 vous ecrit des articles de temps en temps pour vous faire parta-
ger ses connaissances et il vous est maintenant familier, veuillez
applaudir JICS...Clap,Clap,Clap,Clap,Clap, . .Comme personne n’avait
encore fait son interview, T.A.F vous 1’offre en excluclu :

T.A.F: Salut JLCS, peux-tu te presenter a nos lecteurs ?

JICS: Quais.Alors mon vrai nom, c’est JORN LORENIZEN, je suis ne le
23/11/66 et je vis a Copenhague au Danemark. Je suis um ingenieur,
pas en informatique, mais dans le hatiment.

T.8.F: Comment as-tu fait tes dehuts dans 1’informatique ?

J'ai eu mon 1€T ordinateur en 1983.C’etait un ZX81, egalement construit autour

d'un Z88A, et avec 1 Ko de RAM (rire) .Puis d'autres meilleures machines comme le Spectrus, le C-64 (bluvarrgg !!)
sont apparues, mais Jj'etais a sec quand le CPC est arrive. La date d’achat 5/8/85 est historique,
T.8.F: Tu es connu avant tout pour tes cracks, mais as-tu 1'intention de faire une demo ou as-tu d’autres projets

pour le futur ?

JILS: On m’a pose cette question um million de fois ! Actuellement, je n’ai aucum projet de demo.Tout d’abord,ume
demo doit toujours contenir quelque chose de nouveau auquel personne d’autre n’avait pense avant. Un scroll, des
rasters et des rasters ca ne sert a rien. The Demo des Logon en est um bon exemple. Dans certaines parties, ils
ont realise certaines choses que je n'avais pas vu auparavant.Pas forcement dur a coder, mais de nouvelles idees
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sont presentees. C’'est ce qui fait une honne demo. Bien entendu, les routines doivent etre optimisees, comne dans

The Deno, et pas faites par des amateurs. Mon gros probleme est que je n’ai pas l"imagination necessaire pour
creer quelque chose de nouveau. Par contre, je suis satisfait quand Je vois e nouvelle demo et que Je #’imagine
comment j'aurais fait le programme.Quoiqu’il en soit il ne faut jamais dire jamais !

I.8.F: En France, le fanzine est une mode en pleine expension, qu’en est-il au Danemark ?

esprit et il s’appelle H.A.C.K mais leurs redacteurs semhlent avoir arrete, Uraiment dommage,car ¢’etait drole,
T.A.F: Comment peux-tu decrire 1’activite infornatique au Danemark (magazines, jeux,,,) ?

JICS: Tres mauvaise pour le CPC : RIEN !l I] reste 3 wachines ay Danemark, Il y a un magazine specialise pour
les machines Commodore. Les jeux pour le CPC ef Je C-64 sont pratiquement impossibles a trouver, Il y a plus de
magazines pour PC,

T.R.F: Quelle est ta reflexion personnelle quand tu penses aux crackers,ce qu’ils font et ce que cela entraine ?
JICS: Edh, en etant un moi-meme, je n’ai pas si mauvaise conscience quand je crack et que de distribue des jeux,
surtout pas actuellement au Danemark ou on ne peut trouver un magasin pour acheter des originaux. Mais hien sur
les maisons d’edition ont une grande perte tant qu’elles ne vendront pas autant d’originaux qu'il existe de co-
pies, Quoiqu’il en soit, mes excuses a Ocean, Hewson, etc.,..

T.AF: Quel est d’apres toi le futur de 1'ancien CRC et du CPC+ 2

JLCS: Je pense que le fait que le CPC+ ne soit pas disponible au Danemark revele tout !!! La France semhle etre
I"ultine endroit pour vivre pour un possesseur de CRC,

I.A.F: Et maintenant, quelques questions diverses,, .. Quelle est la couleur de tes chaussettes, ton plat prefere
et ton opinion sur T.4.F 2

JICS: Des chaussettes bleves , je ne dis pas non a m steak de 308-480-588g avec des pommes frites et hien sur,
T.AF est yraiment hon, hien qu’il soit en Francais,

T.A.F: Tu veux passer quelques Aessages 7

JILS: Houais, je suppose que la place est insuffisante pour citer tout le monde, mais je salue tous mes contacts
en France, Allemagne, Suisse, Hollande, Belgique, fingleterre et Danemark ainsi que les crackers/denomakers que Jje
ne connais pas. Et a tous : s’il vous plait,faites marcher vos cracks/programmes sur le lecteur 4 et B (ot pensez
" aux fichiers buffers et au CALL &BCGB pour les possessewrs de lecteurs de X7),

[.A.F: Eh hien merci pour toutes ces reponses et rendez-vous dans un prochain NO pour un nouvel article 29!

= — — g Wy lrn Lo :
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NORD & SYD

d' INFOGRAMES
Ce nom evogue aux plus cultivationnes la celebre
D de Lambil et Cauvin que j'affectionne particu-
lierement. Tous les albums se deroulent sur fond
de guerre de Secession entre Nordistes et Sudistes
avec des scemarios et de 1’humour soigneusement
regles comme une horloge.Il n’en fallait pas moins s : '

Infogranes pour 1’adapter,et quelle adaptation.., Probablement la aeilleure Jamais realisee au niveau BD.Des le
iebut,vous avez droit a une intre cotposee de 1'animation d’un cavalier jouant de la trompette sur fond de brouil-
lard,um scroll et vous pouvez meme choisir entre 3 langues.Rien a redire, c’est parfait.Ensuite vient le menu avec
'onbreuses options : 1 ou 2 joueurs, ohstacles (indiens, intemperies...), annee de la guerre (le nosbre et la po-
sition des armees sont different) et J'en passe bien d’autres. Notons que la encore, graphismes, animations et son
viennent chatoyer les yeux et-les oreilles. Et comne sur Rmiga, si vous cliquez sur le cul dy personnage, il saute
(serait-ce Henri Chapier 7). Le jeu par lui-meme est un wargame opposant les 2 camps a travers toute 1'fmerique,I]
vous faudra tour a tour conquerir des territoires, des garnisons permettant au train de vous livrer de 'or. Bien
entendu, la moindre action donne liey a des aninations de sprites, Mais ce qui fait le charse du Jeu, ce sont les
batailles. Le decor qui change selon 1’endroit 0u vous vous trouvez est d’une minutie... Uptre arsee se cospose de
Vartillerie, des cavaliers et d’un canon. On se croirait en plein dessin anime,Ce Jeu est reellement superbe maic
Vordinateur est trop facile a battre a mon gout. A vous les hatailles effrenees cosme 1’ont fait Bush et Hussein!
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Comne ecrit a la premiere page,voici
le test d'un Jjeu par un lecteur. Son
non ¢ Jean Christophe JONCHERAY. Si
vous aussi vous voulez ecrire pour
T.A.F, n'hesitez pas,

VERDICT

78,3%

GRAPHISME 887
SON 17
ANIMATION 787
SCENARTIO  75%
| LA REDAC' 84y

42 %

e (R J'AT PAS PU RESISTER :

GRSEED N BIC BONOUR A JEAY-
¥ I JSEPH ALEX, NOTRE fer

e

lorees, THE LIGHT CORRIDOR , un jeu [| ool

d'un genre nouveau avec de superbes ﬂ S LA NARTINIQUE. ..

DELIVRANCE

A vos batons de joie, voici un jeu qui decoiffe meme les chauves,Et oui,pour
ceux qui avaient du batailler durement dans le 1®F volet (graphiswes geniaux
signes Raffaele Cecco), je peux leur dire que si la mort ne leur fait pas
peur, que Delivrance (petit frere de Stormlord) leur fera passer des nuits
blanches (blanc, moi je sais ce que ¢’est comme couleur. Mais plus blanc que
hlanc, qu'est ce que c’est ? signe Coluche). Un son, que dis-je, une zizique
a vous couper le souffle et une animation digne de ce noa. Que dire de plus
si ce n'est que cette aventure n'est faite que pour les Rick Dangerous et i

autres Stallone (ha,j’vais a’faire engueuler,j’ai encore confondu le bouton
rouge de la 3ee guerre mondiale avec celui de mon Jjoystick fetiche), Le de-
cor (plus que genial) devoilera diverses petites hebetes, pieges astucieux,
fees (mieux que Brigitte Lahaie en tenue legere (NDAMADEUS : Rh bon, ca lui
arrive d’etre habillee 7)) et fera intervenir 1’esprit logique de ceux qui
en ont un (suivez mon regard). Fins et soignes, les graphismes feront baver
une grande partie d’entre vous. Ce jeu, digne des espagnols, est d’ume dif-
ficulte impensable (mais comme le dit EB, ne vaul-il pas mieux jouer toute
une nuit que dormir sans savoir pourquoi ?), Les differentes armes nises a
votre disposition pour vaincre et sortir de cet en fer (ou zinc Jje ne sais
plus 1).Delivrance en fera mourir plus d’un et celui qui arrivera 2 le finir
pourra etre decore de la legion des Storslordiens (c’est nouveau ca vient de
sortir) Des jeux comme celui-ci,vivement que d’autres editeurs en sortent,

What's

DELIVRANCE
GRAPHISHE 88%
SON 88%
ANIMATION 794

SCENRRIO 55
LA REDAC' 75%

W the news
: Bon alors ce coup-ci, Je
vais essayer de faire plus ra-

pide qu’au dernier numero. Au fait,
Jje ne parle que de ce que j'ai vu,
Il ya donc certaines news dont Jje
ne parlerais pas. On commence avec
B.A.T de Uhi Soft qui est genial.Je
'aurais probablement mis en test
du mois, si on ne l’avais recu si
tard, Sortie de DICK TRACY version
disk de Titus et qui ressemble beau
coup 2 Wild Street. SUPER SKMEEK de
Loriciels qui vraiment commence a
fatiguer .CHIP'S CHALLENGE d’US GOLD
um Jeu dans la lignee de Puffy Saga
avec 144 niveaux (allez donc voir
la rubrique des pokes). SHAP est um
bon jeu de reflexion de Micreid ou
il faut interchanger des cases co-

nusiques, TOTAL RECALL qui retrace
1'histoire d'un mec qui passe son
BAC et qui se fait totalement
recaler euh,.non c'est 1'adaptation
du film et c'est tres hien realise
et c'est de Ocean.OUT BOARD est ume
simulation de Off Shore vue de des-
sus de Loriciels et la encore,c’est
gerhant malgre de hons graphs, Je
terminerais par SUPER MONACO GP ou
vous incarnerez un pilote de Fi qui
participera aux plus prestigieux
circuits du monde, Et pour une fois
US GOLD transforme 1'essai. Om re-
trouve d’ailleurs um peu la presen-
tation de Golgen fAxe. Bref, du tout
bon. J*ai failli oublier de wvous
parler du tres attendu WELLIRIS de
Infogrames qui introduit au Tetris
classique, 1a notion de 2D. A quand

le Tetris 3D sur CPC ? Bon ben voi-
la, c’est tout pour ce NO, e n'est
I bien entendu qu'un pangrama et la
| liste n'est pas exhaustive mais il
est difficile de cerner tous les
ll Jeux du fait du decalage entre la

sortie du jeu et le moment ou nous
le recevons.CAFD.

UN ESPACE BLANC :
NOH, NON, JE NE VRIS PRS RACONTER N'IMPORTE
QUOT FOUR RENFLIR CET ESFACE (CA WA ETRE OUR)
CAR JE YAIS YOUS PRRLER D'UN TRUC INTERESSANT
EST-CE QUE CA VOUS DIRAIT OE SIMALER LES FON-
CTIONS DU JOYSTICK AU CLAVIER 2 BIEN SR GLE
QUT, SURTOUT ST YOUS FVEZ UN JOYSTICK DESTROY
COMME LE MIEN ! C'EST TRES SIMPLE : RESTEZ AF
FVE SUR “DEL™ ET FO. LE HODE JOYSTICK EST

‘l TRUC POUR COMBLER

RLORS OPERATIONMEL . AFFANEZ SR F7 POIR LA
GAUCHE, F& POUR LA DROITE, LR FLECHE DE GAU-

u (HE POUR LE HAUT, “COPY" POUR LE BAS ET F5
FOR LE FEU. CR FRRRAIT CONFU MAIS FEC [E

L"ENTRAIHEFENT QM ¥ ARRIVE FRCILEMENT. EE

COUP DE GUEULE :

SI UOUS ETES ATTENTIF A LA PRESSE INFORMATIQUE POUR CPC, VOUS AUREZ SANS
DOUTE REXARAQUE QUE LE CPC EST DE PLUS EN PLUS DELAISSE. QUAND AMSTRAD 1882 FIT SON APPARITION, LEUR
LEITMOTIU ETAIT "FAISONS REVIVRE LE CPC"....MAIS COMME LES POLITICIENS ILS NE TIENNENT- PLUS LEUR §¥

(PAROLE. LES PAGES DIMINUENT SANS CESSE ET ILS NE CESSENT DE PROMOTIONNER LE CPC+.COLLABO

4 FSPERGES,? POIREAUX,3 SALADES ET { OLGNON. BOURM]1 ACHETE LES 4 ASPERGES,LES 2
OU'UNE SOLUTION POUR BOURMOL : L'OIGNON...

POIREAUX ET LES 3 SALADES . IL NE RESTE
(WOURRF  ARF TOUJOURS GROSSIER MALS JAMAIS WLGRIRE) -

'E\ ;EE(INENGE COME N FAIT DIVERS ANODIN : BOURNI ET BOURMOI VOHT AU MARCGHE ET PUIS LA OU CR SE GATE C'EST GU'IL KE RESTE
If s
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octets),

situe de

Noseoeus -

L

par 8. Rendu en bas de 1’ecran,il remonte et code la 26 Jigne.Elle se

ligne et ainsi de suite.Voici TOUTES les adresses de debut des 260 lignes: e

Le COIN DU BIDOUILLEUR (=

Dans ce nunero 6, je vais essayer de vous expliquer comment est code 1'ecran (NDAMADEUS : “J
J'al l'article de EB entre les mains et je vous previens, installez-vous confortablenent
parce qu'il en a ecrit 3 tonnes !), Allez un petit delire avant de commencer 1'article :

ENFIN ! Depuis le temps que j'attends ca, et oui c’est le NO6 que vous avez entre les mains et tout ca pour vous
dire que j'habite au 68 etage d’un immeuble, voila ca soulage ! Tiens au fait Patrick de Runstrad,es-tu alle voir
Casbah Club a la Rochelle le 9 Mai,parce que sinon t'as loupe quelque chose,c’est un super groupe de rock angevin
J'espere que 1'equipe de Noix de Croco est allee voir les Shaking Dolls a Lyon le 23 Avril car c’est aussi un
groupe hyper genial, en plus le chanteur est dans notre bahut, le gros hasard c’est que le jour de ce concert,
c'etait mon anniversaire, vous vous rendez compte, ils seraient passes le ¢4, j'aurais commence l'article mais
voila ils sont passes le 23 et non le 24, cela change tout, enfin le principal c’est d’etre assis correctement et
d’ecouter THE CLASH ! Vous avez certainement deja entendu dire que
1'ecran etait code de &C060 a &FFFF, et bien sachez que cette in-
formation est tout a fait vrai. Voila j'espere que mes explica-
tions etaient claires et suite au prochain numero....Il faut sa-
voir qu'en fait ce que vous voyez a 1’ecran c'est la memoire
entre &CB08 et &FFFF et ainsi, si vous mettez des valewrs a ces
adresses, vous verrez des points a 1’ecran. Uous allez me demander
a quoi correspondent ces valeurs, Je vais vous repondre juste apres ces o
explications : la 1€r€ Jigne tout en haut de 1'ecran represente la me-
noire de &CBB8 a &CBAF, Comme vous pouvez le constater &58 octets (24F+
1) codent 1 ligne, on peut alors penser que les octets de &850 a &CB9F
codent 1a 26 ligne, Il n'en est rien. En fait ces octets codent la
8eM€ Tigne ! Et oui,des que 1’ordinateur a fini une ligne (tous les &58

DESOLE, NAIS
LES ORDINATEURS
SONT INTERDITS AUX
EPREUVES ECRITES

CE N'EST PAS UN
ORDINATEUR, C’EST
NON COEUR ARTIFICIEL

il va 8 lignes plus loin, c’est a dire qu’il code les lignes 8
'adresse &C888 a &C84F, De 4C858 a &CEIF c'est la 2+8 - ipewme

0340 144

£140 142

i i

Em ﬁg FARH BAC QUAND TU NOUS TIENS 11111
5% 147 :

- wi iy IS
£190 =0 :

£330 5§ dent les valeurs que 1’on
Fgg % net aux adresses &C808 et
CiEQ €4 suivantes ? Eh hiET_I cela de-
50 = pend du mode graphique. Con-
00 i£7 aencons par le plus simple :
L = le MODE 2, Un octet code 8
FiEQ {0 ‘ pixels ( 8 points si wvous

YRR RSN L S B INNNNN B B AR EEE S E2RAR
™
R
=1

R RRE RS R R R R SRR RS NN YA AN

g’gg . preferez), Sur ume ligne, il
¢ y a &58 octets ou 88 en de
s cimal , soit : 60 % § = §48
£2%0 pixels . Yoici comment um
= octet code § pixels :
FR20 Uy ocTET EN BINRIRE -
G20 28642216 6 4 2 |

.I B0 | [Ofo]1[1]O[O]1]1] = 51 en pecrmaL
020 POINT LE + A DROITE 4]
€280 FOINT LE + fi 6RUCHE

ET C'EST PAS FINI...
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Si un bit est a 1, alors cela represente un point a | Les 2 points sont codes de 1a facon suivante :—
1'ecran, I1 est INDISPENSABLE que vous
En NODE 1, un octet code 4 POlﬂtS Ilya done seulement compreniez le susteme de co- IE,\

328 pulnts sur une ligne, Cela revient au meme que le | dage de 1’ecran , car sams W &TET: [O[O[AT1]C[O[i]1]
MODE 2 car les points sont deux fois plus larges ! Pour | celui-ci vous ne pouvez rien
quoi seulesent 4 points,eh hien parce qu’il faut 2 bits | faire.

pour coder un point. fvec 2 bits, on a 4 combinaisons | Je vais vous expliquer par exemple le principe d’un

possibles : 8@ - B1 - 18 - 11 ce qui correspond aux 4 | scrolling normal (je voulais dire wn scroll non-hard).

couleurs du MODE 1, en MODE 2 il y avait juste @ ou 1, | Pour scroller juste la 16T ligne : 1’'octet qui est en

soit 2 coulewrs : — &C881 doit aller en &C08@,celui de &CBB2 en &CBAL,celui
[FOTRT LE + A 0R0TTH] Par exenple si vous voulez | ge kCB3 en &CAO2 et ainsi de suite jusqu'a &CB4F,
settre le point en haut a | Je vais maintemant vous expliquer comsent trouver

gauche de 1'ecran a la cou- | ]’adresse d'un point de 1’ecran :
BEAAREAR
w cereT: [Ofof1]1] LI (1] Teur 1, le 26M€ 3 la couleur

Coule : Uous prenez ’adresse de debut de

3 et les 2 autres imexis- | | E.I*" la ligne 88 dans le tableau de la

[FOINT LE + A eAucHe] tants, faut donc faire mm : | | 1a page precedente,qui est &FADG,
Uous me direz : “Oui,mais POKE &CG00,136 avec 136 qui En NODE 1 | Sachant qu’en MODE 1,1 octet code
- dans 1'exeaple a cote, la correspond { — 4 points, le point cherche est au
couleur 1 est codee 18 en ogene octet (1080:4-25), Si le re-
binaire® et vous avez totalement sultat ne tombe pas juste, il faut prendre la valeur
raison. En effet les couleurs ne [if1]o]ojo]i]ofo] entiere ( ¢’est en fait qu'un octel code plusieurs
sont pas codees de facon logigue gese (7 4es¢ | points). 25 en hexa donne &19, I1 suffit powr avoir
¢'est pourquoi voici les combi- POINT A 0. 1’adresse de ce point d’additionner &FADG a &19 ce qui
naisons associees a leur couleur: ET 11000100 = 136 donne &FAES, En fait,4 points sont codes en 1 octet.Ef-

g—8 ; 1—10 ; 2—01 ; 3—+11 fectivement,a 1'adresse &FAES, il y a un octet qui code
En MODE @, un octet code 2 points.Il y a donc seulement | les points de coordonnees (188,88);(101,88);(182,88) et
168 pumts sur une ligne.Ces points sont deux fois plus | (163,88).Tout doit etre imperativement clair dans votre
larges que ceux du KODE 1. Il faut 4 bits pour coder un | machin qui vous perwet de reflechir (NDAMADEUS : Alors
point et ainsi on obtient 16 combinaisons binaires dif- | la, je vois pas de quoi il parle !), §i quelque chose
ferentes associees a leur couleurs : yous & echappe, demandez-moi car J'insiste (peut-etre

r@l-@mmlﬁm N [ 2 s | L G Tl lourdesent) il faut que vous aillez compris. Enfin fini

T e = ca tomhe hien je vais pouvoir apprecier la douce (!!1)
HiE i BEBER 1 It

susique de G.G ALLIN avec ume chanson tres cool : “Fuck
[F7e LE 0L DES TAELEAUX |1 VS A W LA Frec 6 @ | women, I never had”.

EE

, Revoici votre rubrique qui
vous tient informee de ce
qui se passe dans la pres-
se fanzinale papier ou
disk . Avant tout, je vou-

drais eclaireir un point.
Lorsqu’on fait de la pub pour um fanzine, il y a 2 choses que 1’on prend en coapte:
le fanzine lui-meme et son contenu, et la redaction . En effet, on peut tres hien
realiser un super fanz’ sans avoir de rapport suapa avec ses lecteurs ou avec ses collegues.On peut donc dire que
si vous voyez des pubs pour des fanzines qui reviennent sans cesse, ¢’est sans aucun doute que les 2 criteres ci-
tes plus haut sont verifies. Derniere chose importante : TOUS, je dis bien TOUS les fanzines necessitent un tim-
hre a 3F88 minimum pour le retour,on va pas vous le repeter a chaque fois quand meme ?! Il vous est meme conseil-
le d’ envoyer une enveloppe self-adressee car la majeur partie des fanzines sont deja gratu1ts, faudrait pas non
plus qu’ils uont depenser du fric pour vous acheter les enveloppes ! Ceci est egalement valable pour nous !!

FRLLET, QUELOLES YRRNES DE PN
- P&EE LE PEN SE LANCE

DRHS LE SFOMSORING IL FINAN
CE UN REMRKE [ES PARAPLUIES
€ CHEREOURG TITRE PROVISOI
RE : LES PRRASOLS DE CARPEN

-SERURIER D°ORIGIME MAGREEI-

5 Uom notre coup de coeur pour ce numero.Il s'agit d'un fanz’ sur
¥ papier d'ume dizaine de page realise par Doudou et Patrice. Ce fanz’
est une petite merveille aussi bien pour les debutants que pour les
M T % %% pros. Le dernier numero en date est le 12 (Happy bhirthday) on peut
dunc dxre qu 115 ont de l'experlence Le eontenu est on ne peut plus complet et traite de nombreux sujets comme ce
qui se passe en fAllemagne, les pokes, initiation, jeux, peripherique... Banal diront certains. Eh bhien je repon-
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drais mon ! Car le style, la facon de presenter les articles et surtout les nombreux dessins ~qui ornent chague
page rendent 1'ensenble tres attrayant... Au secours,je craque ! J'en suis morgane, En plus,et comse j'en parlais
precedemment, Doudou est super sumpa, alors pas une seconde d'hesitation , c'est beau , c'est du freeware , ¢'est
RERD ONLY : TATIN David (Doudou) - Mas petit Rebattu, MOULES - 13280 RAPHELE.

Avant tout,c’est un fanzine papier realise avec AMX Pagemaker et con-

ne tout le monde le sait....... j'aime les fanzines (sinon a quoi ser-

virait cetle rubrique 7). Ce fanz’ est 1'un des plus connus car il

conple deja 26 numeros a son actif,et croyez-moi c'est pas comsun pour
— un fanzine. En ce qui concerne la presentation, chaque fere page est
une immense scannerisation ou digit, ca en jete ! Tout est bien presente, aere et agremente de nombreuses digits
et scannerisations. En un mot, c’est agreable a lire, On trouve les rubriques hahituelles de tout fanz’ qui se
respecte plus quelques articles innovateurs comme 1’explication de logiciels : Masterfile ITI, OCP Art Studio et
egalesent des tests de materiels.Du bon travail qu’il ne faut pas manquer. AUBERT Patrick - 58 rue de la Briquet-
terie - 17008 La Rochelle. fAu fait, merci a Dan pour les anciens numeros.

EHMMMMﬁ \m%'? .Attentinn nouveaute !! Ce fanzine sur disk est le 18r du genre, En

effet, il tient sur 2 disquettes hien resplies. Il va falloir econosi-
ser des disks car Jje crois que ca en vaut la peine, Evidement sur 712 Ko, il y a de quoi lire !! Je vous donne un
apercy du contenu du NOL : Interview,cours de Basic et Assemhleur,tests de Jeux, cartouches,desos, publicite,help,
concours, dossier special, minitel, rock-cine-BD, programmes. Niveau presentation, le lecteur se sentira attire
par la facilite d’utilisation par 1’intermediaire de menus sonorises, Les graphisaes ne sont pas en manque,alter-
nant scanmerisations, digits et creations personnelles et du texte,du texte qui vous apprendra de nosbreuses cho-
ses sur de nomhreux sujets.Deux petites remarques cependant : il manque peut-etre un peu d’animation et les musi-
ques du NOL sont peu nomhreuses. Mais pour un 16 numero, ils frappent deja tres fort et il est fort probable que
cela devienne une habitude ! Envoyez un disk chez : CANN Gregory - 1| rue fnatole le Bras - 29268 BREST,

_ Stnp ' Dans la serie "Des fanzs (d'elephant ! N'est
e N, . W TEEEE R ce pas Punisher) pas cosme les autres®,je vous presente
NAD DRIVER.Pourquoi pas comme les aures 2 Ben oui tiems au fait pourquei ! Non cest pour rire (kaiske jai come
ushoure), I1 s’agit de 1’un des rares fanzines a parler consoles.Il n'est pour 1'instant sorti qu’un numero et il
est aperiodique.Le 16T numero fait 2 pages principalement dediees aux tests de Jeux sur CPC, Megadrive et borne
d’arcade. Le reste est partage entre pub pour les fanzines et cheat mode.Bref, bien que ne possedant qu’un CPC, je
le trouve tout mini malgre des photocopies qui mamquent un peu de clarte, Mais enfin, n’avons nous-neme pas sorti
nos 3 premiers nuseros sur une imprimante pas tres mette ? (Non, EB, pas la tete 1), Si vous voulez une inforsa-
tion rapide et concise : MAD DRIVER - Marc Geffroy - Cedex 3332 - 61216 PUTANGES. (Je pense que c'est bien Cedex,
parce que sur le fanz’ il y a ecrit "Cidex™ 1), Une affaire a suivre...

]ﬁqhus allons finir cette revue de pres-
: : = ie En vous gar!:ntdde SIR% GHHES,CE fanz
s, 38 T o Do Blees v B de 4 pages traite de sujets aussi divers
ar ¥ WS S B SRR NS que possible : programse, BD, jeux,musi-
que, pub, dossier special, trucs et astuces, etc... Il y a peut etre un peu trop d'espace blanc, mais il y a tout
mene quoi lire. On sent tout de meme de 1’amelioration dans Ie numero 2 et son redacteur 2 1'air dynamique alors
ecrivez lui quoi ! Damien LAURENT - 25328 Buans sur Doubs. fu fait Dasien, excuse le teaps de reponse !!

N oubliez pas... wdd SAVE e FANZ

o)

: o ReR
S L i

KB RRI ¢ Clandestine va passer sur disk. N
COUTELIER Sandrine - 3 rue des Hortensias - 91389 CHILLY MAZARTN S N W 7
LA ¢ L'adresse donnee dans le numero 5§ etait fausse. Usici el g N
12 bonne : DROUGARD Francois - 4 rue du Tintoret - 926688 ASNIERES,
Ecrivez lui, ¢’est un MEC SUPer Sympa.

¢ Fanzine traitant de presque toutes les becanes et con- NOUS LES DEHHDER A LA REDED GG

soles, Clean et pro. : COURALET Stephane - av, Jean Moulin - 65168 " BUCIN FRALS SEPLOMENTRIRE . 0K *
LOURDES. Attention le fanz’ est payant : 8 Frs en timbres. 5 _

[IHEIIITY @ Fanz sur disk avec beaucoup d’inforsation mais 1 peu Sosagt W
terne.A voir ; AMSTRAD MAG - 48 rue Mansart - 59288 TOURCOING
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MAax il - I - '
DESKTOP |
E{} 1987 - EXCEL SOFTWARE -

}aoici de la nouveaute dans [ ¥ File Disc | |
T.4.F. En effet , nous allons, =
coane nous 1'ont demande cer-
tains lecteurs,parler d’utili- A: User 8, 58K used in 14 items

taires T{us 03 A0INS CONNUS. Frovines hector: Editer oEiEG

Nous allons done  Inaugurer T - T

cette nouvelle rubrique avec ! 73 73 28 3§c§gtégugge$s <5 EXecy | &

MAX DESKTOP. Ce soft est peu 74 E5 CD 84 61 SE E4 32 U,..2).2

connu et wutilise. Pourtant il 23 55 81 1@ 8B 11 30 @3 #iU....8.

possede des caracteristiques Ch 84 5C 61 13 6C 21 68 ,.\...!*

interessantes que nous allons 7F CD 18 54 3E DC 82 28 §..T».2¢

voir enseshle,Tout d'abord, il ; 95 3 83 (D 9A 61 CD &4 1.2, TE

faut savoir qq’ll s'agit d'un i Eé g% ég Eg éi gg E? gg a!:'i-ﬁ; Data

Bsttenr e diaprete Jesig i 4D 4156 44 45 53 4B 20 MAODESK £

Eh Dbien vous pouvez manipuler |gfir 9€ 4F 36 35 CD 8R 7F CB ,N8S..0 1
fichiers, pistes et secteurs. |8 7F C8 ED 73 AC 6E 21 BD ©..5.n1, | |
Iout dgst dlépumhle patur_l'm- GF 22 19 §5 €0 B1 6F (b o'.UE..o. =| |
ernediaire de menus et icones [§ 21 BE 7F 11 68 16 ro!.f,.. !

que 1'on active en deplacant 86 BE CD 77 BC 38 2F 24 ...w.8.! [ Cancel ]

la fleche pointeur. Enumerons

les actions sur fichiers : ca-
cher ou non, details, proteger — .- __

en ecriture, effacer, rappeler, renomser et changer de user, Cote disquette, I’editeur est simple mais rapide et
facile d'utilisation, En ce qui concerne les autres options, vous pouvez formater ou verifier un disk, accelerer |
le lecteur de disk, sortir sur iaprimante,redefinir les couleurs,touches de fonction et vitesse de deplacesent ou
bien encore envoyer n’importe quel fichier a la poubelle, Vous le voyez, ce ne sont pas les options qui manquent, |
Mais un autre atout non-negligeable est la presentation (mattez donc 1’ecran au dessus).On se croirait sur m PC, |
Uous pouvez redimensionner les fenetres,les placer ou vous voulez et utiliser des "ascenseur® pour acceder a tous }
les fichiers. Derniera option, vous pouvez copier des fichiers (pas trop important et pas proteges bien sur 1).Je i
SUis sUr que comMe nous, vous ne pourrez que tomber sous le charme de cet utilitaire. ;
|

3IH0d I1N3AddE .S
MOIlLHSMNES 3ILL3O

T
_ _ ieah !! Cool-comse presentation non 27 Moi
en tout cas, j'en suis fier.Precisons fout de meme que j’ai honteusement repique 1’image de la camnette POKE dans
un fanzine espagnol du noa de GAME OVER. Maintenant que nous avons rendu a Cesar ce qui etait a Jules, reglons m
second point. Certains pokes du dernier numero avait ete extraits par EB des intros de crackers et AMADEUS a
oublie de citer leur no. Les voici donc : pour Strider 2 et Line of Fire,renercions le celebrissise REILAN.Guant
a Shadow of the Beast et Dragon Breed, remercions le non moins connu XOR., Voila qui est regle et maintenant
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[ N O M [eDourLLle] P AT CH I[ MULTIFACE

fere PRRTIE|{ IWINCIBILITE || 9] 34,60, AC,4F par C9 [ POKE &B3CB,C9
RESCATE EN { e it o oce || 88, 34,8E,3D,4F par €3[| POKE &3A9F,C9

EL GOLFO  paered |l o Lo veur (| B3, 7, £, 21,66 par 8,0,0 || POKE 47843,8,0,8

R e[| BE.H,C3,3E,78 par A3,93 || POKE £7747, 09,93
stie 1 || vies wewies |\ B, L, FS,CD, 5B par 0,0 || POKE 47£60,0,0

o 2{ VIES INFINIES ,K8,F5,CD,5B par 8,8 || POXE 45387,0,0
SICMA 7 Tees FInE || KT, F8,3E,B7,28 par C9 POXE &4374,C9
| Tt { vies viies || B, B0, F5,CD, 16 par 8,8 || POKE &7DIE,0,8
Tees Fin || 13,60,C8,41,20 par C§ POXE &62CB,CS
ToFs JeIn [T, 81,54,CD,8C par €3

INVINCIBILITE AUX
ERLLES & EOMEES

F,8C,0D,CB,80 par 18 || POKE &4F6E, 18
BUIRISILITE HX

3,81, , ¥, 35 par 8,8,8 || POKE &6A06,8,8,0

”‘“miﬂ“}% %,ca,m,m,ax par A7 || POKE &A1BA, 47

A% HECS U D9,AL,34,29 par C3 || POKE &A168.C3

BESTIAL NARRIORS m&’”m“ e @.99,A1 30.F1 par €3 || POKE #4100 €3
I Ta 01| 88, 78,03, 30,01 par €3[| POKE 44362,C3

I KEC LE NANS | TEFS ININI |Eﬂ TE,D6, 81 27 par (8 l POKE §1342,C9

l “ INVINCIBILITE “ kF, 31,00, ¢€D, 88 par 8,0,0 || POKE &4E8C,6,8,8 l
FIRE & FORGET II vies iemes | 1, 32, 59,82, 3 par @ POKE &4425,8

|
VIES INFINIES I,CR,MAE,BS par 6 POKE &41)49.6
“ BLAZING THUNDER | soeec newces [ ] 32,49.86, 38 par 8 ‘" POKE 45398, 8 “

usz o EL CETRO O€ LA TIGhRA || TS nnm_ll EE,8A,CD, 85,6 par 18 || POKE 4668,18 Gl prarie cor - PoRIRrE
l I ST LE NIV lm. h,18,06,34 par BY || POKE &AB4,B8 i
PRRCTRAS RS pwicteiL || L0,01,03, 27 par Mé" IVKE &1FF2,8,8,0 -
féﬁﬂi’ggi 3,89, 81,E4,CD par 0,8,8 || POKE &4F34,6,0,8
TURBO GIRL TIRENT FLIS i, 21,E4,48,11 par €9 POKE &75F5,C3
rowLE ors LE vioelf BT, 72,48, CB, §7 par (9 POKE &6597,C9

POKE 45478, C3 J

NINJA KARRIORS “

Vous avez troha.blenent de.n Id GA1-BDP|[B82-TXN] B84 -YRCJ |1605-TQKB |{BAE-WNLP |87 -FXA0|{BA8-HHAC
lu dans d’autres mags les co- z #89-KCRE|1818- UIHSl B12-MUHI|1B13-0CKS||B14-BIDY(1B15-COZA|IB16-SKKK
des de LIGHT CORRIDOR.On valfij{{B17-AJNG]IB18-HMJL ||813-MRHR||828-KCFP||B21-UCRK ||822-NZIN|IB23-HUVE |lA24-UNTZ
done Juste vous donner celuil{d (1825-PAGY(B26-YVUYJ |1827-1GCZ ||@28-UJDD|{A29-0COL ||B38-BAZR||B31-RYMS|IB32-PEFS
de fin : 9932.Voici ega.leaent é ~BASN|(B34-RAF11B35-UDTH (B 36-NXIS||A37-UONK ||B38-BIFA||639-1CXY ||840-YWFH
2 autres codes lnzarres | 1| |1841-CKND 184 2-1MF 1|64 3-UJDP ||344-TXHL||845-0UPZ ||B46-HDAJ |84 7-LXPP||B48-JYSF
4765 - 6956 Strange isn’t it?{|O||B43-PPXT|ASA-QRDHIBS1~ICCI{IBS2-PPHT|IAS3-CONX ||A54-ZMCC [BSS-SJES ||B56-FCIE
Bon , ben je crois que ¢’est|l,, [|@57-UBXU(1B58-YBLT 861-RMOM {1B62-TIGH||B63-GOHX |[A64-IJPR
tout’ pour ce coup ci. On doit||- (|865-UPUN|B66-ZIKZ|(B67-GGJA|IB68-RTDI{IBEI-NLLY || 78-GCCC|IAT1-LAJK|IB72-EXFT
uand #ese regercier le fahu-|| B73-0CCR{{B74-MKNH (|8 75-KJDU B76-NMRH||@77-FHIC ||B78-CRMO 8739-JINU||@8a-EULG
eux CRACKPONX pour les codes ; @81-SCHF |1682-LLI0|1883-QUPJ ({884~ UUEO @85-LERX||886-FLKH||887-YJYS||688-KZYY
a droite, Derniere chose : sillo|{B89-UCZO[1B38-OLLN|1891-JPEC|IA92-DTMI||B93-REKF ||B34-ENCS {B35-BIFQ A6 -HURY
vous voulez m poke part1cu~ B837-10C5 11898~ TKHD {18 93-XUVU || 168-@JXR [ 181-RPIR || 182-UDDU{ 183-PTAC| 184-KidNL
lier,dites-nous Ye noa du Jeu H 185-YNEG { 186-NXYR | 16 7-ECRE 193 LIOC| 189-KZQR 1 118-XBAO( 111-KRAJ | 112-NJLA
ot la bidouille desiree,EB se 113-PTAS| 114 -JWNL 1| 115-EGRR || L16-HXNF I 117-FPZT|{118-0SCH || 119-PHTY||128-FLXP
fera un plaisir de la trouver||w || 121-BPYS|{122-SJUN | 123-YKZE || 124-TASX||125-MYRT || 126 -ARLD | 127-JK6ez IEB-FTLﬂ
our vous ! Le service POKE f H 129-HEAN|| 138-XHIZ{| 1 31-FIRD{H 32-ZYFA{1133-TICG || 134-XPPH | 135-L MO 1 136-L
A CARTE est la pour vous. o || 137-HPPX | 138-LUJ T | 133-VLHH{| 148-SJUK || 141-HCIE|| 142-UCRY || 143-0KOR 144-GUXQ
koniec| O || 145-YBLI|{ 146-JHEN| ¢ cooe 145 PERMET 0€ WOIR LA FIN - OGNS LE JEU,LES GODES VONT O 1 A 255
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Lisez MeXi-Miere

Fanzine sur disk. Envoyez une disquette ot 3F80 a :
FELDMAN Patrick - 8 rue Jean Moulin - 671688 STRASBOURGC

S T i el L

T ESPRCE POUR DEMANDER A TOUS LES REDRCTELRS [E FANZINES SUR 3
ESSAVER LEWR FRNZ" SLR TOUS LES CPC ET PLUS PRRTICULIEREMENT S
NOMERE (£ CES CERNIERS FLANTENT A CAUSE DE MEMORY 3

&
=
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%
=

: FULL A
E 5 X v - m S ,.-..'.'.‘.;.;.::'!‘-"!"!"1:‘:':':':":':"-"""
EiTE o TR TESPERE QE LR SR et VRRIES (5.4 PART A DIS 115
: oy e e AIR INTER FAIT CES PETITS FUISQU'CN VIENT 0°fF
PRENDRE QUE LES PILOTES GRECS SE METTENT EN 6REVE RFIN [E RESTER
Al [EWX SUR LE HEME SIEGE... (3 CRLEMSOUR TROWVE FAR CLOD OF SYNTRX ERROR)

rms/—m /=T Te— Il ne reste que peu de pages a remplir alors voici les cours

= = == de BASIC et Assembleur de EB le magnifigque. Pour ce nuners,
== — == === F== 1l vous offre d'ailleurs wm giga cours d’assemhleur pour  E8SG
se rattraper du NOS.51 vous avez la moindre question sur 1'un ou I'autre cours, n'hesitez-pas mene -
si cela vous parait inutile,vous pourrez en faire profiter les autres lecteurs.De toute facon,cette Gyt EY
rubrique n'est pas la pour vous casser ou pour apporter wne solution unique et finale a vos problenes, SgaEs

Alors n'hesitez pas a ecrire a EB, ca lui fera plaisir. Mais treve de verbiage, place a 1'action (1) : ¥

E]ﬂﬂﬂ =L N T R T W TR - Un exemple concret va servir d’explication :

18 INPUT X §i X est egale a 1, alors 1'ordinateur saute a la ligne 48,
3&3 ?me GOT0 48,60  Si X est esale 2 2, il va a la ligne 68, En fait,il va a la X1e%€ |igne apres le

G070.§"il n'y a pas de valeur correspondante (X(1 oy X>2 dans ce cas),il va a la
%ﬂ? %HI “%=1" ligne suivante, c'est a dire la ligne 38,

% g!bmr "X=2"
L] S TR e M T W TSR - Tdew que  pour 1’ instruction precedente sauf qu’il s’agit de
GOSUB (NDAMADEUS : Mais coment peut-il savoir tout ca ) et lors d'un saut a e ligne, des le fer
RETURN, 1'ordinateur revient a la ligne suivant le ON X GOSUS.
=Cette instruction donne le nombre de caracteres (abrv, de lenght) de la variable alphanu-
nerique '
18 As="Coucou"
cd B=LEN(R$)  Ici B=6 car “COUCOL" comporte 6 lettres,
=Transi‘urne la variable A% en transcrivant les minuscules en majuscules,
:II erll
o8 BY-UPPER$(A$)
38 PRINT B$ B§ contient le mot "SUPER®,
EETCEANCER) - Conme UPPERS, mais les majuscules sont transformees en minuscules.
EIRETLTFPFE) - Prend les 1 16rS caracteres de 4§ en partant de la gauche,
18 A$="CONCOMBRE"
28 BE-LEFT$(A$,3)
38 PRINT B B$ contient le mot "CON*,
ECREITEPEE] - Prend les T 1805 caracteres de f¢ en partant de la droite,
18 A$="BONJOUR"
28 BS-RIGHTS(n$,4)
38 PRINT B$ B§ contient le mot "JOUR"
CEFIACE ISR - Prend les caracteres de I a J,
16 A$="PARABELLUN"
¢d B3-NID3(AS,2,6) »
38 PRINT B$ B$ contient le mot "ARABE"
Je vais vous preparer un super-mega programme pour la prochaine fois. Un peu court ce cours,
cours toujours pour avoir un court moins court (plus long quei !) mais apres on va avoir des
problemes avec les photocopies, alors...,

, 3 3 HE WM WL
7 . . . - " Se ; 4
[9|S]S]EIH|BIL|E|U[:]] Voici enfin venir le MEGR cours d’assemhleur de ce numero.Il est vrai que %ﬁélﬂ-f‘g : Mmm::

==|THE AMAZING FANZINE - Nisro 6] PACE UI|==




>

—

1a derniere fois, c’etait tres theorique, On va essayer d'arranger ca, Je vous avais donc explique le registre ¥
(Flag). Ce qu’il faut bien conprendre, c’est que lorsqu’on fait des operations, ce registre Flag est modifie.Vous
allez coaprendre quand je vais vous expliquer les instructions suivantes :
[0 - Pernet de comparer 2 valeurs : (P n ; avec n, un nombre compris entre @ et 255, compare n avec la valewr de
'accusulateur (registre A).I1 existe aussi la meme instruction avec: CP X (avec X=4,B,C,D,E,H ou L).Dans ce cas,
¢'est la valeur du registre X qui est conparee avec celle de f ; CP (HL) compare la valeur a 1'adresse HL avec A,
§1 par exemple les 2 valeurs sont egales, alors le Flag Z est mis a 1.Vous allez comprendre a quoi ca peut servir
avec 1'instruction suivante, )
Ei3:L'ordinateur va aller a ume adresse relative a celle ou se trouve cette instruction JR. II
existe la meme instruction,mais le saut a 1'adresse se fait sous une condition.JR Z,d¥ : Le saut
se fait si le Flag 7 est a 1 (ah bah voila !(NDAMADEUS : Si Jje vous dis encore me fois que je
trouve ses explications floues.., Alors voila, j'ai decide de lancer une grande
FForere LE e OPeration @ envoyez vos doms a *APPRENONS A EB A PARLER FRAMCAIS™ suivi de 1'ad-
* resse habituelle du fanz’ 1)), Pour melanger 1'instruction precedente a celle-ci:
si A=18 alors  D'autres conditions peuvent etre possibles :

= JRZ,ICI: vaa ICI JRNZ,d : saut sile Flag % = @
iutabhoncnt ) N JRCA : saut sileFlagC=1
(ol AN 3 suite du prog, JRNCd : saut si leFlagC =8

le registre B, ensuite si B est different de @ elle saute a 1'adresse relative, Dans 1’exesple a
gauche, le programme va etre execute 7 fois (ca fait penser a FOR et NEXT, non 7).
CESCTM™ - Pas dur a coaprendre : inverse les valeurs de HL et DE.fvant : HL = £5899,DF - 43099
fpres : HL = &3888,DE - 45884

| BN 1L FALLOIR ARRETER LA CAR L'ARTICLE QUT SUIT PREND TOUTE LA PLACE ET POR WE FOIS,CE N'EST PRS PARCE QU'ER N°A PRS FAIT SON BOULOT GAR J'AT DEVRMT
|

., K01 TOUT SON COURS ET CROYEZ HOI, IL ¥ A DE QUOI LIRE, CA COMMENCE VRAIMENT R DEVENIR INTERESSANT A SUIVRE ALORS )E RATEZ RS LA SUITE DANS LE NUMERD 7.
lJ’FIIF‘UCEF‘LB(EmmEEBETEILS.HISMQEKMPMSIMEJWCREM{MMWMW!m'r‘FLLL!t!]dzm
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IANS THE FVZING Fﬁ‘E‘d y il n'y a qu'un fan
IL §'APPELLE MICKEY - 4| Zine papier et um
HCUS VIENT D'ALLENAGE . fanz’ disk ! Celui

|

FOLR CETTE FOIS=CI , IL 4
UOUS A CONCOCTER IN RA- o sur disk n'est pas
tres bon ( son noa

PIOE REFORTREE SR LA oy < = e e T

GERMR SCONE” . = A — - E ’l'—'.l-‘.: Al gst "FRAME FLY" ).
Quant a celui sur papier, il est tres bon : c’est CRACKERS INTERNATIONAL. Il coute 2 DN (NDAMADEUS : Deutsch Mark
bande d'ignares) et on peut se le procurer a cefte adresse : CI , PF 117 , 5412 Ranshach-Bausbach , West Geraany,
B.F.A (Le fanzine est en Allemand !), WEEE! de GCS! et THRILLER de GOS! sont en train de preparer wm fanz’ sur
disk du noa de BRERKPOINT, mais ils n'ont pas assez de temps.... alors nous devrons attendre ! fu Cebit’9l (KDANA
DEUS : Pour ceux qui me le savent point,il s’agit d'un meeting annuel ou plein de personne sur CPC sont reumies),
ici a Hanoyre (Rllemagne) se sont reunis tous les mecs cools sur CPC, il y avait : KNS, Black Mission, Thriller,
HEEE!, Mickey, The Craniun, CUG, Goldwyn-Meier, BSC et DUH de GCS!, ESC, Merlyn, MCS et encore plein d’autres |
fu hall N7 se deroulait notre meeting (pres d’fastrad !) mais il n'y avait pas d'anciens CPC ni de nouveaux !
fpres le Cebit’31,nous sommes tous alles chez GOLDHYN-MEIER qui avait oranise wme copie-partie (ume partie reel-
lenent super ! Avez-vous vu la demo de cette copie-partie 7 C'est 1la RAAAHH! Demo (pas realisee par Longshit (ND
RMADEUS : J'y suis pour rien Serge, je fais que recopier), oh, je voulais dire Longshot !). BSC a sorti sa MECA
DIXO, wme tres honne demo sur CPC ! Elle possede 7 parties et la 88M€ peut etre vue si vous trouvez le cheat-sode
dans le menu ! T.C.H (The Copy Marrior) travaillent sur ume nouvelle demo qui s’appellera T.C.H MEGA DEMO et sor-
tira en Deceabre 1. Les parties de Cudly Demo (Vous les avez deja vu ? Non 7) sont vraiment tres bonnes ! 2 mecs
THE CRANIUM et CHRIS sont en train de travailler sur un disque-dur de 48 Mega pour le CPC ! Le prix 2 709 DN ou
plus ! Derniere chose, je suis toujours a la recherche de bons et rapides contacts, si tu es interesse, ecris a :
Nickey of T,C.N, PLK 139508E, 5838 Rodenkirchen, West Germany. Oh stop, je viens de telephoner a THRILLER ET GOLD
RYN-MEIER, Longshot a ecrit a ce dernier qu’il n’avait pas trouve la RAAAHH! Demo tres bomne - il n'a pas du ap-
precier le scrolling ! Mickey € 1.0.¥

l]{ﬂ?ﬂiPLUSﬁSSE![EH.FCEPOLRRETERGIERTWSCEUX%I-M’SSCUTMH%IMRIDEW.CESERHPO.RLRPWIPEFMS!GEMERUS'MWIHLE
3 JUILLET {991 A &2:22. ONT PRRTICIPE A (£ NERO (PR ALPHAEETIOE) - EE, JERN CHRISTOPHE JLCS ET MICKEY. REMERCIONS LE PETIT ROBERT FOLR
ﬁsmmm.mmmumﬁw.ummmmImm:wrﬂahmuﬁccs:m:szérrmwmnuuams.unm!nrcmﬂ
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EEITEE] - Cette instruction reaplace en fait plusieuwrs instructions.Tout d’abord elle decresente [ICI + 1D B,7

DNZ, ICT

g —




