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Alors,cette rentree?cool j’espere.Pour votre fanzine tout va bien puisquel
Bty ce A0is-ci il gagne encore une page,consacree a un dossier sur les fan-

P zines pour les £ mois qui viennent,puis viendront ensuite des interviews...
: Vous trouverez aussi une signature qui,si vous lisiez TOP HAG,vous rappellera
Tu!lqu‘un.ll s'agit de NEBO qui n'a ainablenent propose de faire le test dy mois.Vous
¢ retrouverez aussi dans le prochain nuaero, et Your7u01 pas les suivants?C'est a vous
qu’il convient de decider.Pyisqu’il me reste de la place, je vaisrepeter pour les nou-
veaux Jge,nnus distribugns tDUfUUIS des demos(environ 158,denandez—noi la liste),JAS
et le digit show 1 et bientot le 2.Ca y est,c’est dit.Il ae reste juste assez de place

. Page 2...MENS,PA, POKES

powr vous souhaiter une bonne lecture. poupou

SOKRAIRE

Page 3., INITIATION
AU BASIC

Page 4.. . INITIATION A
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Page §...IESIS(1)

Page 6...IES15(2)
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De Pie

\W fillez,encore un Eeht llstu;ﬂ X7 pour I’

,;. energle infinie dans INPOSS

10 MODE 1:FOR X=4100 10 &108: RERD ffiA:

VAL(*&“+4$) :POKE X, A:HEXT

W 20 Afc* 1 7“ENERGIE INFINIECO/N) 7*:Rf-
INKEY$ :HHILE Af="":A$- UPPERHIHHE'{! ‘REND

30 SOUND 1,400,3,15:LOCATE 32, L:PRINT Af

’ L4 r
L elixiv

Je voudrais d’abord signaler que cette o
ruhru]ue 5 apselle L'elixir de vie, et non [24Y wye el
pas |'elixir de die,conne certains 1'ont PR Wil B
cru,n’est-ce pas Two Hai'°ﬁllez On CONARN ™ byrports o
ce par quelques bidouilles de moi:
53”3512§3 EB vies e? cheic¥ané iFB, 14é35, '

et en remplacant le 83 par 4 ugu 7
SATAN: ten s infini dans le partie 2; ' £t o L 49 {? E§-»§u %HEH s &102 i
D8, EB‘. 7,03,22 et remplacez le £7,03  RRSCY ({r)AL S Lo Rybigen sy gg LOCATE 32,1 pnlm" iy com 30
par | T b QN e 79 Locm: 19, 13: mm INSEREZ THPOSSANO-
Ensulte l argent infini(partie 2): # - ¥ LAY £ TOUCHE® :CALL 4BB18
£8,21,DC,05,22 et le DC,05 par FF,FF, "» 38 HD‘!OR &?FFF LO&D"HONIY .BIN“:POKE
Pour ceux qui 1’ 19nurenl le code pour la / ﬁ 48084, 0:POKE 48085,41:CALL 46000
deuxiene partie est:01020304, i 90 DATA F3,3E,01, 32, 1€, 26,3, IF 21
Ensuite pour la partie L:pour sauter plus < Bon, vous suivez dernere '?Ok on continue
loin:4C,CS,3E OF, 32 et le OF sar 00, R avec une petite de T
Allez une petite’ sgnra de Doudou,pour se [ ¢] TRANTOR: 1nu1nclh111te 3, EB ﬁC 30,32,58,
diriger lgrf déune cluti et puui sauter o ua ot el ﬂ$usl renrlacfz s B p fpar
neme quan ecor ne le permel pas: iy CHecrY e ey et vous cherchez la chalne aeux fols,
iC, 3E683 ,3C,32,38,80 et remplacez le 3C  foem ff'“**'“““-“‘-i gyi Fuel infini:3f, 18,0 3n 32,18,0C, 34, ¢t
par 0 o - Jremplacez le 3D par
Deux petites dernieres,toujours de nol,puur le super jeu KLﬂX ured;ts infinisi2c,04,3E,02,32,07 et Yous remplacez le
petit 02 par FF,mais MTLHIIOH'UUUS devez comnencer a rechercher la chaine a partlr de la p:ste 3.0 est adire que vous
allez mettre 3 lursque 1'editeur de Disco vous demande la piste de debut,au lieu de 8.Et enfin,la derniere pour ce
mois-ci, tougjours pour KLAX:lorsque le DROP METER sera au maximum,vous reviendrez au menu du level, et vous pourrez aller
au level superieur,voici la chaine(cherchez la aussi a partir de'la piste 3) 32,03,2E,3D,32 ot renplacez le 3D par 00
Et bien voila,cette rubrique se termine,et oui,deja !Mais rassurez vous,THO MAG vous a prevu le EIQIH de bidouilles,

le nois pruchaln IEn attendant,eclatez vous sur les dernieres nouueautes et cherchez quelques hidouilles sympas]
PATRICE.

ERRATUL] P. A, NENS

Nous nous_excusons aupres de -Cherche contacts sur CPC §128 possedant

Bruno Le Bourhis(du fanzine R::E;:gﬁenggéqgiggﬂﬁchacﬁé}HE}s iy -Yous avez vu la fonte de cette rubri-

Eﬁgﬁogﬁ?i)nﬁfin}fnﬁigﬁiaﬁﬂ‘cﬂf -ends noabreux originaux,entre 80frs et ot ? Elle a ete faite par Bruno de
racteres® etait de ui,et nous | | 100frs.Contactez:BOHAIN Cautier, 118 re- flcfﬂlﬁﬂpttll B de
ne I'ayions pas nentiomne car | |sidence Ile de France,59600 NAUBELGE. AR fiome Egniniﬁinfﬂipﬂﬂi i
nous 1’ignorions, -Uends originaux K74D7.Contactez la redac son fanzine et un tinbre a 2,30:

MICROZINE:Bruno Le Bourhis

MU$ IQUSS Bnurg el
. 277 B g 'ancien ait parti
C'est ’{UUI Cette ruhrHLIIE NE ne d’.tES pas ‘{lue [ est C?“? parue dans dES Hal 0 Bl e Sgsten 5 l.rant h],?‘:

le numero 4 avec Midnight 011 2191 £t h!en,nun ec: est une nouvelle
rubrique,qui parle de ausique mais sur CPC.C’est THO MAC qui a ey 1’idee | |une nouvelle demo dans ¢-3 nois : HAHATAN
de cette rubrique,et on ne lui a pas refuse.Mais elle est surfout reservee | | DEMO et une autre pour le nouvel an:
aux possesseurs de Nultiface ou du Hacker.THO MAG vous donne les adresses | [FLOOD DENO.Leur fanzine TCK veut dire
Topaag Croc’rom Magazine et Touch Cool

~.||de debut, et initiation et la lungueur de la musique,puis a vous de vous X
{debroui]ler pour recuperer la nus:Tue du jeu cite.Simple,vous ne trouvez agazine. ;

pas 7 Rlors chaque mois, il y aura les adresses de 3 ou 4 musiques de jeux, ;gngﬁcE?EHEEHESélgnéﬁﬁgﬂgaT Enae¥?§§
Uoici donc les trois premieres: pour les jouer:10 CALL xiCALL &BD18:G0T0 10 bl 10 gersnnne e

/ Husique de PACHANIA: dEhUt &EBU?SEB re rendred 2 gestinee de HTganag et il
: a besoin d'aide,alors appel aux anciens
jgétﬁf&ﬁﬁvdgg %?&ggéchE K6RED pour la nusique. lecteurs de Heganag ne Tg laissez pas

'Innguéur' 1878 tonber,et encouragez le.la nouvelle
initiation en IBE58£CﬁLL &8FAR pour la musique, adresse: ?5”3” cHg%gEL%E
L 59 ¥ ORI A etroqy 000 CHERLEVILLE nﬁlzﬁgg}
initiation en 49121,CALL 311 pour la musique, PATRIGE lgngggggxgoy TRl M Bhiate




Hi, Hi!
J'en tiens
une,

{MTIR TGN
AU BRSIC

Iy

LES DATRE

Avant de commencer ce cours,Je voudrais signaler que le basic possede de noabreux domaines.Par consequent, il
n’est pas facile de trouver un sujet a traiter tous les mois.Donc,vous les passionnes du hasic,ecrivez-noi pour
ne dire ce dont vous voudriez que je parle dans cette rubrique.Voila,j’attends vos propositions.

Sur ces belles paroles,nous echainons tout de suite avec la lecon du nois:les datas.DATA,qui signifie "donnees”,
est une instruction que vous avez dus souvent rencontrer si vous des fervents “tapeurs”(Rie,pas sur Ia fete) de
programnes.En effet,elle sert a entrer des valeurs numeriques ou alphanumeriques dans vos programmes.Ce qui si-
nifie que vous pouvez aussi bien mettre des choses comme "DOUDOU" ou comme “3E" ou encore "247".La syntaxe est
on ne peut Elus 51usle.1l suffit d'ecrire:

DATA (lere donnee),{Z2ene domnee,... : ; ¥ 5 ;
Premier piege:les espaces,Ils peuvent etre pris comme des virgules.Il faut alors utiliser les quillemets.Faites
donc attention a ne ﬁas metire,par exemple!

DATA DQUDOU,READ ONL

mais glutut:

DATA "DOUDOU","READ ONLY" : . ! :
Mais tout serait hien trop simgle si DATA n’avait pas besoin d’autres instructions(et en plus je seraisplus quoi
ecrire sur le reste de ma page!).Pour que cette instruction soit efficace,il faut pouvoir faire lire les donnees
par 1'ordinateur.Et de plus lui faire lire e par une Jecidenent,il faut tout lui faire, ™ .

La lecture donnee Tar donne se fait grace au boucles(FOR Iz,..)et la lecture se fait par la comaande READ.Cette
instruction sera p

acee dans la houcle ainsi que 1'instruction qui se servira des donnees lues.Exenple:
10 FOR I=1 TO 4:READ a:PRINT CHR$(a):NEXT

2@ DATA 65,86,67,68 )
Ce petit programne affiche les caracteres de controles(PRINT CHRS) 65,66,67,68.Cenial non?

La boucle doit contenir le nonbre de DATA (ici 4).fpres le READ,vous pouvez wettre n’iporte quel nonde variable,

celui-ci dependant de ce que contiennent vos datas.L’instruction qui suit ce READ (only,celle la jetais oblige
... de la faire)doit reprendre le meme non de variable,Vous deduisez donc de tout cela,attentif et pers-

picace comme vous 1'etes,que les datas peuvent etreutilisees dans tous les domaines.

£ Uous pouvez fairede la nusique (en mettant des notes apres DATA), du dessin (en mettant vos co-

& ¢ ordonnees), et plein d’autres choses.Mais 1’application Ia plus importante,et celle que vous voyez

3 ;51 ) dans les programmes de revues,est celle qui consiste a nettre dans les datas des codes de

i ,K‘ﬁzj\language machine.Vous pouvez voir un exemple de ces codes dans la rubrique assewbleur de Pa-

3
_'i- ' trice.Ils sont mis dans la memoire de la facon qui suit:
Uoyons ce programae un %eudilus en detail:
‘3
= "%, tient ainsi un programme binaire,lne derniere precision,pas des moindres.Il est prefera-
En effet,]'ordinateur peut ne pas savoir dans un long Grg?ranne,a quel]e
loila

x i{? | 18 FOR H=39000 T0 &AGMO:READ A%$:POKE H,VAL("&"+A$):NEXT
" 2d DATA 3E,03,32,...
. Dans la boucle,on met esse de depart et |'adresse d'arrivee.du programne.Ensuite,on
> M09 net dans la memoire,par un poke, les valeurs chtenues par 1"instruction habituelle.On ob-
e - ;;\hle de mettre 1'instruction RESIORE (numero de ligne de debut des datas) avant chaque
“4::&(; \. boucle de datas.Cela evitera le nessage d’erreur “DATA EXHAUSTED*(donnees absentes).
‘.;H?ag;) ligne de datas se rapporte la Eaucle et fout le reste ,ainsi s'acheve
F ua/i cette initiation.J'espere que tout est clair.Je compte sur vous pour me

7" trouver um sujet pour le mois prochain, DOUDOU




Ce mois-ci la suite des afficheurs d’ecrans,necessitant tres peu de commentaires.Pour ceux qui n’ont pas d'assenbleur

._:s , F

INITIATION

Bkl ASSENBLEVR

AFFICHEURS

D* ECRAN

le probleme est resolu,voici comment proceder:
%% 5$F Izadr debut T0 adre fin:READ A$:A=VAL("&"+A%$):POKE I,A:NEXT

C'est simple,l'adresse debut,elle est donnee
est &4000,L'adresse de fin,on yous la domne,e

'
I

"
'

BCLE

LD
BCL2
PU

fissembleur --)
ORG #ABOO

ENT
LD HL,#7r80
LD 6o

Basic
sadr fin:&AB40

217788
116aCa
gece

1
!

BCL2

BCLE
P

Affichage moitie

ORG #A00B

ENT §

LD HL, #4000
LD DE, #Cbad
LD BC,200

{ap le ORG du pro
il vous reste p

ranue assembleur Par exeaple ORG #4000, 1'adresse debut
?us qu'a resplir les DATA avec les codes donnes a cote du

programne assembleur.Bien sur,il faut grouper les codes par 2 et les separer par une virgule.Place aux programses:
fffichage inverse

jadr fin:dA040
210040
116aca

b

CD29BC
29BC
CD19ED

10E8
(9

iy
(==}

fillez,voici le menu pour les mois a venir:le mois prochain donc ce sera les
codes assemhleur,y’a rien a apprendre,c’est utile,c’est tout.Le mois d'apres,

les scrollings textes qui s’etendront peut etre sur deux numeros,puis quelques

scrollings graphiques,et enfin,.,surprise!Un cours par le Dr TNO MAG sur ...

sAffichage has en haut,l ligne sur 2
ORG ¥nDEO adr fin:&A033

ENT $
LD WL, 47788 219077
LD DEAFFR8  L180FF
CALL RFF CDL3AB
LD HL, 7788 213877
LD DE.4FI88  L180F7
CALL AFFL (01648
RET ¢

AFFL LD B,108 8564

BCLI CALL ¥BD19 CD198D
PUSH BC (s
PUSH DE ~ 15
PUSH HL iS5
LD BC, 80 815000
LDIR EDRG
POP HL 3
POP DE D
POP BC ¢
CALL EBC26 (D26BC
CALL #BC26 (D26BC
EX DE, HL 3
CALL §BC26 CD26BC
CALL HBCZ6 (D25BC
£X DI, L 3
DNz BCLL 1982
RET (3
END

Ce dernier programme est simple,pour
faire une ligne sur truis,aguuter les
adresses et chaque fois un CALL #BC29,
ete...J'espere que nos lecteurs sans
assembleur auront compris comsent faire,
si ce n'est pas le cas,vous savez ce qu'| -
il vous reste a faire,un coup de fil ou
une petite lettre. b
Ne croyez pas que c'est fini pour les
afficheurs d’ecran ! Non,i ﬁlen‘a_hlen
d’autres,mais ils sont plus ifficiles
comne par exemple ceux en uolo@nes,href
J'y reviendrais dans un prochain numero
de Read Only,mais dans longtenps,Il est
temps pour moi de vous laisser,a bientot.

PATRICE




?haduw Marrior,c'est le dernier jeu de chez OCEAN.Une fois de plus,vous ne serez pas decu,mais voyons cela de
PlUS pPres.

Uous etes un Shadow Warrior(normal vu le titre!) ou combattant de 1'ombre et vous devez tuer toutes sortes d’af-
-freux, tous plus laids les uns que les autres.Le jeu se decoupe en 6 niveaux,avec comme dans tout BEAT-THEM-UP qui
rgspec{e,un gardien a 1a fin de chaque niveau.Vous disposez au_dgrgrt de 3 credits(ce qui evite une mort trop ra-
pide).fu fur et a mesure gue vous avancerez vous aurez 1a possibilite de recuperer divers bonus(epee,vies,etc...)
apres avoir projete vos adversaires contre les ohstacles qui se frouvent sur votre chemin(cabines tefephunlques,”)
Uotre Shadow Marrior possede de plus quelques techniques tres efficaces:il peut s'accrocher aux reverheres pour

eclater les mechants comhatire avec une epee,faire de sugerhes sauts perilleux avant,et j'en passe...

Mais malheureusement,la possibilite de Jjouer a deux a ete ouhliee par les pru?rmeurstc'est vraiment dommage,
Cote technique,les graphismes sont corrects sans plus,mais 1'abondance des couleurs rend le jeu heaucoup plus agre-

-able.L'animation des persomnages est excellente et le son est satisfaisant,

EN BREF :
SHADOW HARRIOR c’est du tout hon,on est tres vite pris par le jeu,et on oublie vite les fetites inperfections du
decor(pas le temps d'admirer le paysage!).Bref pour les fous de pastun comne pour les autres,ce Jjeu E&%E%Bt?leter'

NOTE: 16/268.

fvec TURRICAN,on peut dire que les allemands RAINBOM
ARTS ont Prapfe fort! En effet,ce jeu est sublime,mais / ; :
ecoutez plutot: Certainenent Ia meilleure demo de aneur_gusqu’a
Vous dirigez un homme equipe d'armes ultra-nodernes Qs [ present,elle est composee de § parties,dont wne
en effet,vous avez a votre disposition votre nitrail- y realisee par son pote Gladiateur.la premiere est
-lette,votre laser,des nines,des houles d'energie,des ~fconposee d'un digit de Microhoy et d'un scrolling
barrieres devastatrices,Pas mal,non? Mais ce n'est .~ tic-/ ¢ entre le Madsinus de POOT et 17Antisinus de Suntax
pas tout,lors de votre recherche des diamants, g : A Error,mais sachez qu'il est aussi beau que celui
des cubes apparaitront(surtout dans le ciel) ‘ bde PO07.La deuxiene partie est celle des ?1#311'
et vous donneront des honus en leur tirant (3 ' seurs en forne de rasters,sur des musiques du
dessus.Vous pouvez avoir le tir triple,ou
un laser grace a ces capsules,mais aussi
ous pourrez gagner des houles d‘energle,
des nines,des harrieres,car elles son

initees(d au depart). Une aulre capsule
vous rend le plein d'energie car vous
avez de 1'energie, 3 vies et des "CONTI-
HUE 9", Vous devez explorer 5 mondes
differents,eux memes divises en 3 ou 3 o
evels immenses,mais vraiment immenses !
|Vous pouvez aussi vous transforser 3 fois

en toupie ce qui vous rend invulnerable,mais vous
ne pouyez ;Es sauter ni monter, :

| BREF :la place ne nanque %uur vous decrire

ce Jeu,la difficulte est hien dosee(un poke le mois
prochain),mais le seul regret est 1'absence de musique

mais il merite que vous 1’achetiez NOTE:19/28.
PATRICE

W
L
(13}

;Q/}Eg\ Gozeun
ik, Demos

grand DUFFY de NDC(dont vous aurez prochainesent
1"interview),avec aussi un scrolling en bas,
Yous pouvez changer les musiques(b au total),
La 3eme partie est en overscan,avec un serolling
tres gros et v dessus des rasters a la KKB First
Denmo,c’est a dire qu'il bouge ensemble,puis un
par un,puis morceau par sorceau,ebc, .,
La 4ene partie est celle de Gladiateur, toujours
en overscan,avec des rasters autour de son nom,
un equaliseur et un serolling.La derniere partie
est similaire a la precedenteiscroll,rasters
equaliseurs,et deplacenent d'un logo a la ok
demo 3.Mais les rasters ne se deplacent pas de
12 mene facon que dans la partie de Gladiateur,
EN CONCLUSTON :et hien c'est de la
tres honne demo comme on aime,hravo!NOTE:17,5/20,
PRATRICE .




I DOSSIER FANZINES (SUITE:ceux sur disc}J

i ' Cedric UEYRE

B - 3 rue SEBBAHE

i 69600 OULLINS

: 1disc vierget2*2 38Frs, . : < Wi

‘A omon guut,?e meiflewr sur disc.A tous points de uue:gaphlsnes digitalises,
musiques originales en quant;te,prnarmtmn en assenbleur avec des progras-
meurs tres forts(Benjy la malice et Gozeur).En plus,c’est le seul fanzine qui

domne le listing source(assenbleur) des routines que vous trouvez a 'interieur du mag.Et pas n'inporte lesquelles:
rasters et scrollings a me plus savoir qu'en faire,afficheurs,et j’en passe.Des articles interessants avec beaucoup

d’humour . Done le must sur disc.

IBLSTRAD

Juste derriere NDC,vient se placer JOYSIRAD,La encore,c’est tenhnigumnt tres bien realise.Digits venues d'Aniga,
aninations dementes,scrollings...Mais pas d'initiation,et a mon qout,pas assez de texte Mais de toute facon,l'huaour
et la passion sont au rendez-vous,c’est 1’essentiel,et croyez moi,vous en Henu {le;nlla yue et 1’ouie.Helas,0 ra?e,
0 desespoir,Je viens d'apprendre par courier de derniere minyte que JOYSTRAD ¢’est fini.Ben ouais,NAD REL(le redac

a decide, comne DIGIT,de se consacrer aux demos.Ne soyez pas decus,cela pronet de superbes demos.

Gerard Laurent

19 rue Robert Schusan

91208 Athis-Hons, )

Envoyez une disquette virgetd,80Frs,

FAHATIC est un fanzine qui a 1’originalite de proposer sur sa face 2 un jeu ou des ubilitaires faits ﬁar les concep-
teurs du fanzine,D’autre part a chague numero,vous avez droit a la photo et a la dedicace dialtallsee ‘ime star.la
presentation de fanatic est un peu trop classique(inages entre les rubriques,puis seulenent des textes).Techniguement s
t_:‘ist la aEm un peu faible Mais fanatic a 1'avantage de vous proposer des concours et d’avoir des textes syapas et
nteressants.

Uoila, j'espere que la premiere partie de ce dossier vous aura interesse(faites le moi savoir).De toute facon,le mois

prochain,vous aures droit a la suite. [ o,
Le fot De ZLa Fin
Le concours presente

R e
n'avons pas trouve |attendre puisque ce numero sort o7, .

de gagnant.Je vous | en retard.Je tiens done a w'ex- g o e S
rappelle que les |cuser aupres de tous cewx qui . £

dessins valables attendent inpatiemnent le -

sont ceux faits au : :
scanner,avec un [ 1¢ fanzine(et il y en

15 disitaliseur et avec un |2 de plus en plus!).Enfin, {{
logiciel de PAO.La nouveaute ¢’ |j'espere que vous me ferez
f“ ‘iﬂetWU5.3°':fPtd°“5 aussi. [pas la nene tete que le
es photocopiesde dessins faits ' ;
i la ualn.ggnpa,‘nnn?Les dis- | wupe d'a cote en recevant /g
e quettes sont toujours renvoyees [C8 nunero,au contraire, i
avec le digit show ou des demos.[Nous allons bien sur essayer

Je vous donne les prix: de ratrapper notre retard pour ¢
ler pri:um jeu sur |le prochain nunero,de facona
¥ disc ou cassettea preciser), [ce qu'il sorte au debut du mois de
2eme prix 4 aois d'abonnenent| noveabre,Ca y est,j'ai fini.Alors
a READ ONLY. profitez hien de ce numero et A¢+. .
3eme prix:! naero gratuit, RO
Poila,soyez noabrewx a participer et ily en aura d’autres. ;




