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EDITORIAL

Ya que te decidiste por este modelo de ordenador, nosotros va-
mos a intentar ayudarte con nuestra revista. En ella encontraras
gran cantidad de juegos asi como interesantes programas que te
aportaran sugerencias e ideas para aplicar a tus propios programas.

Para ayudarte a obtener el maximo provecho, desde hace algu-
nos numeros venimos incluyendo los listados de los programas. De
esta forma podréas conocer los trucos que los programadores han
utilizado, sirviéndote como modelo para aplicar a tus propios pro-
gramas y juegos, para modificarlos segin tus deseos, mejorarlos y
desarrollarlos como guieras.

No obstante, si necesitas alguna aclaracién sobre rutinas, tru-
cos, etc., nuestro buzén esté abierto a todas tus dudas, asi como a
las sugerencias que quieras ofrecernos.

Poco a poco, iremos mejorando entre todos las posibilidades de
nuestro ordenador.

Hasta el préximo mes.
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| Los controles del médulo son: | | » u | | |
~ CURSOR IZQUIERDA. Mueve a la izquierda. ERERS | Q
. _CURSOR DERECHA. Muevealaderecha. | [ | | N
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1@ REM *¥¥%x MODULQ LUNAR ¥Xk¥* 1 ‘E?E“PRTHT TﬁEfZB LENCa$) /423 :FOR asp 0L I
28 REM % !ANGEL GARCIA DELGADD % - -~ | EH[nti A -
38 REM XPXKXXK G.T|S. XXKXKXKKK 280 b MIDS$Ca$,a, 1) PEIHT b$;:IF bJ<;" "

4@ REM | | 'THEN|PRINT CHR$(2J; i

- 5@ MODE o o} ; = . 1 298 NEXT a. , |
68 INK @/8:INK 1,26:INK 2,7:INK 3,18 | . 300 PRINT:PRINT:FOR a=1 Tn 200: NEx% a: :RE
78 PAPER |0 EDRDEﬁ-% ' e ~TURN i i e
80 ORIGIN 318,210 b . | 318 REM xxx INICIO DEL . PROGRAMA XXX
98 FOR a a Tﬂ 2*PI|5TEP p:xpa | é 328 A$="<< MODULO LUNAR >>":GOSUB 270
IEE_FLDT | | " 33@ PRINT:A$="RECOGE CON TU MODULO. LAS’

110 -DRAW aaa#cnsca L5@XSINCR) - 4 . CELULRS":GOSUB 27@ | -

|
120 [DRAWR O, 33*51”L] = I O 348 A$="SOLARES| QUE SE ESTI:IH RECAR! HDD
130 NEXT [a # | - : il
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- 148 -PRINT CHR$(22)+CHR$(1): . .| .| 358 a$="FUERA DE La ATMOSFERA, PERD PROC
150 LOCATE 8,12 | J _ | URA" :GOSUB 27@ |
16@ PRINT Mopue™! = i 368 A$=" NO ESTRELLARTE EDH LOS ns%gag[g
178 PRINT ~CHR$C22)$CHR$LBI ;4 s o i R AYSUB. 220 . |
180 INK ? B INK é 9,18 _ 3780 PRINT: ﬂi“"C“RSUE { HUEUE IEQUIERER" i
| R 451770 36050080 1.l 1. TISHERT 51608 278 T R
N i o i 380 A$="CURSOR ; MUEVE DEEEEHQ" EDSUE 2
.18, ? INK!B 7,18 ol & 8 1 .
- =300 TG 1 STEF 2.53uun 1.¢ i:¢" 398" A$="SPACE. nCTIun RETEUCDHETES" GOsU ;
| OUND-2,a%2, 1 INEXT . _ | B.2pal. 1. A
| 220 INK 2,7:INK 3,08 | | | | | 488 PRINT: m—:r—* Lsnr -S- 3 RA EHFEZFIR"'ED e
530 FOR 4=1 T0 SOOFNEXT a ~SUB2 - o : A
240 FOR &=08- TO 50: fRIHT CHR$(7) :FOR b1 418 IF INKEY(6@)<>@ THEN GOTO 41@ 1.
| 7O 3@:NEXT b HE)-{T _ | | 420 GOSUB 718:INK 8,0: IHI{ 1,26:INK 2 20: | e
..... 12 EEE HDDE, : J K = - . .. IH.K 3 2‘1 ﬁ INK q IE INK 5 3 ;
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20 L dees | . 1208 PAINT (1,13.2 - - |

i
j =t
1 i l i % T |: :.F R :

48 Lo %ms | 1 . | 220 B$=""¢FOR K=1 10 B :B$="":eOR]=170 3] |
50 ° : : - | 2! :READ ﬁ$:?$=ﬂ$+EHE$ UALC"8H " +as3 ) :NEXT | |
,E_,B ] i- : i :r e T i, - : Ig i :.. +:§FRII TE$'EK =E$: HERT ! B %. ik . - E .. i
70 ’LYIS SANGUINO ARIAS | | L ., .i230.DPEN"GRR:"ASH1| | . - -

80 5 | | | i . 240 G=)85 | | ; | i |

B e e Pl . D]9,16:S0UND. 10, 163S0UND 11,0, 5S0uUNd. 12, 4

119 * ! | T | 16:SOUND 13/0 n L

120" CUEAR:COLOR| 3.6,10 ' | i« 288 DN STRI GDSUB;E?P'; - | R —

130, SEREEN 3.+ .4 .. ).y : Los (230 . K=W3Y=A =P B=1 .1 . 1. | -

140 OPEN"GRP:"AS#1 f 1 | 280 Y=y+1 | NEN |

J188LEQR. N=1. TO L SRBANENT. L. b o b sl ok e SHEL BN L b bndinmiomd .
| | 3 iE 1 L o4 v i i

l

i

170 CLOSE | wm i n 318 PUTSPRE :
180 COLOR 1,2, 13:SCREEN 212.1 $= - Efr i, YIS 1.
190. DRAW"C15BMA} 25F65R29F1D85R162U1BMB,.1 . i 338 IF _X>SS| THEN, Y5(Y#L126)) .
SC7R2E8R14F 28RSE24FSEGF 1 1UBEPF39D9FSE39F 348 IF Y>15% THEN 400! |
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IF ¥>B6@ THEN A=B:G0TO! 308
360 64070 280. -
370 STRIGLB) OFF

388 G=G+.1 -
390 RETURN

48 J=J+1

418 alJi=X
420 1F A8LJI>dd-THEN -JJ=a(4) #

430 LINE (60,81-(200,18),15,BF -

449 PSET[&E.S,._S PRINT#1."ULTIMO SspLT0=
Ay 1% - f -
459 FQR 1:1 TO 1@R:BEEP:NEXT
LINE (68,8)-+(2704,10),15,BF

]

FOR I=1 TOD 18UB:NEXT
IF J»4 THEN 518

GATO 24@ !

COLOR 1,15.6

Ty ll!-

i"-

LK

528 SCREEN 1:KEY OFF ]
S38-LOCATE- 2, 18 PRINT"TU -MEJOR -SAL TO ™

048 LOCATE 5,13:PRINT"HA SIDO="iJJ:"METR ;

oS’

S5@-LOCATE 1,20: PEIHT“DTRQ PnETIDﬂ <3 )
NO! [S/NI" | |

560 X$=INKEY$ 5 -

578 1F-X$="S" OR X$="s“THENRUN |~

588 IF X$="n" OR x$="H“THEN CLSiSCREEN @

tEND
598 GOTO 560 -
60p DATAG, 1.3.3.3.1,3.7.2.2.7. ? 3,3,2.7,

80,CP,C0,.EB,C0, 82,89, (0, C0,C0,EQ, BA. 98, ¢
— 84,88:7. 7,15 8-21. 128, 5.3 1" n . 0.9.0,0.2

99, E0.EQ, PB 30,00,00,82,808,80, 88, 4@ 28 .
IE .8

51B paTa?; ?. 3 N (o 0 1% e § oy 4 e % T

.0.88,88,8,8.8.8.8.8,1C.8.0.4.F8.0.0.0
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‘ TIE[’IBS que sublr pnr una pendiente pnr la que, debido aun fuerte terremo- -
- to, estan cavandn continuamente enormes piedras. Bemuestra tu habilidady A N
~tus reflejos evitando que te golpeen y te-hagan despefarte por la pendiente. .. . .
- Tienes cinco vidasy pued&s utilizar el joystick o el cursor. Prﬂcura tumbarte __ b,

. cuandu la- pladra saite y asi conseguiras tu prupésnﬂ
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128 COLOR 1,3,1@ L A T .
130 SCREEN 3 | :
140 OPEN"GRP:"aSH#1 | ]
150 PSET(49,80),3: PRIHT#l,“CUESTﬁ f
160 FDE Y=1 TD 1S@8B:NEXT

182 COLOR 1183 | i

199 SCREEN 1 . | ' = |

200 LOCATE 3 IE'FRIMT"JDTSTICK 0 ‘CURSORA{
S P s b O T -
218 X$= IHH:T#

BBE IF PDIHTEPX+E.PY+EE]{}3 THEH PY= FY+3

10 ! Setioioeiaeiio s ions 22@ I—I+1 IEt}la THEN i

20 " L g - 238 UDP{73=I1 :

38 '#ﬁﬁﬁ CUEETQ | EeEEEeEs _ 243 IF xX$="JT0R Xt=”J“ THEN ET~L C“TGEHE

40 ! deaeen | Pl |

s@ '#####ﬂﬁﬁi###iﬁﬁﬁﬁﬁﬁ“ SIS G S S SR < “GE ﬂr-“ﬂ“ﬁTHEH LT-H'EﬂTﬂ??B“

Gga ' | ' L. ... - -

70 'LUIS Ennauxwu nRIns 260 GOTO 218! | ;

g8g | f 27@ COLOR1,15,8:8CREEN 2,2, 1"

9@ ' | | 1988 ” | 280 OPEN"GRP:"AS#1 . ;

100 " S e S e - 29 Dﬁﬁu"caah@ 1EEEEBU91E?5R EE¢UEBFIEEE
308 PAINT (111891313

318 FOR K=1 TO 2 :Bé="1": LDHLZITG 32 :REA
g3 ﬂ* B$+E$+CHR$EUQL£"&H“+Q$EJ-NnHT SPRIH
E$ (K)=Bs$: HEHT '

32@ Ul=% = |

34 X= a:i¥Y= 154 ;
350 A=1:B=2:PX=240: P?-hd E=6:6=2
3608 ON SPRITE GOSUB 598 f
372 PX=PX-4:PY=PY+4

YL EENE

B . [LnrTer Lo




840
850
- 860
870
880
890

588
91Q
920
80

530
943
35@
EXT
960
978
380

MOUE RNDXN,RNDXN:PRINT"Xx":
MOUE -RNDXM, RNDXN:PRINT"Xx" :
REM MOUE <RNDXN;
REM MOUVE
SOUND 3,A%S,3,15,8,1,31

"RHD*H'PRIHT"E""
RNDXN, -EHD*H PRINT"Xx" :

NEXT N: TQGGFF.PEIHT EHE$£23] CHE#EE]

FDE N=1 TO: EEEB*HEKT H
GOTO 480

SOUND 3,50,30,15, 3 1:AC= ﬁC+1 GDSUE 3

IH IM+106

GOTO 828 |

FUE A=1 TU 20 : SDUHD 3 S8, BB
a

GDTD 988 - :

LOCATE 1,1 :END

£S5 ﬂi:PEIHT#I,“IHFULSG1

15,8,1: H

L :uEiHE Il#

8" 5 IMPRINTH1, TUSING “HE#" S

AC :RETURN

”IHPQETDE:

. ESE REH # & i = S SRR i r . - ?.‘:

1220 REM xXx GAME DUEE XXX :

1818 FOR A=1 10 20:FOR B=188 TO 2080 STEF
A:SOUND 1,B,1,15,0,08,31:NEXT B:NEXT A |
1020 INK B,B:INK 1,268:INK 2,15,0:PAPER ©
:BORDER B:PEN 1:MODE © | :
19380 PEN 2:LOCATE 6,7:!PRINT"GAME QUER"

1848 PEN 1:LOCATE 4,12: PRINT®PUNTOS " :US

ING "HHHBHA" P

1858 PEN 3:INK 3,15: LDCQTE <1 l? PRINT "O:
TRA? (SsNJ)"

1968 FOR A=1 TO S@:As= IHKE?# NEKT ﬁ

1870 PEN 1

1888 IF INKEY(6@)=8 THEH RUN 258 °

1998 IF INKEY(46)=80 THEH CALL @

1190 GOTO 1080

P

SR

RS

Py L

L

SLIPPERY

Los controles d
Q. Arriba.

A. Abajo.

O. lzquierda.
P. Derecha. .

SLIPPERY

7 ¢

el gusano son:

REM XxxxxxXx SLIPPERY XXXXXXX
REM x ANGEL GARCIA DELGADO %
REM xXxkxxiixx G.T.S. XEXXXXXX
REHM :
MODE @
INK B,B:INK 1,26:INK 2,7:INK
PAPER B: EDRDER %
ORIGIN 318,218
FOR a=8 TO 2%Pl STEP PI~-/70
PLOT B2,0,2
DRAW 388%C0SCal), 158XSIN(al
DRAWR B, 30xSINCal,3
NEXT a
PRINT CHE$[22]+CHR$[13-
LOCATE 2,12
PRINT "ELIFFERY"
PRINT EHR$(22]+EHR¢[H]-
INK 2,7,.8:INK 3,0,18
FOR a=1 TO 3@0:SOUND 1l,a,1.

3. IE

15 :NEXT a

Ayuda al gusano Slippery para que coja los caramelos que hay en la habi- )
tacién, pero teniendo mucho cuidado, para no chncar consigo mismo o con-
tra los muros del recinto.
Por cada caramelo recugldo se te humflcara con b5 puntns

218 FOR a=3@@ TO 1 STEP -2:SOUND 1,a,1:S
OUND 2,a%2,1:NEXT a !
2280 INK 2,7:INK 3,18

230 FOR a=1. T0 2B0:NEXT a

248 FOR ﬁ-ﬂ TO SB:PRINT CHE*[?]'FER b=1
TO SO:INEXT b:NEXT a

298 MODE 1

268 GOTO 318

2780 PRINT TAB(2B-LEN(a$)-2):FOR a=1 TO L

EN(as$)

280 b$=MID$(as%,a,1] PEIHT bé:
THEN PRINT EHE$(?].

293 NEXT a - :

308 PRINT:PRINT:FOR a=1 TD 200 :NEXT a:RE.

TURN

318 REM xxx INICIO DEL. PROGRAMA XXX

320 A$="<<{ SLIPPERY >>":G0SUB 278

330 PRINT:A$="AYUDA AL GUSAND SLIPPERY P

ARA QUE COJA" :GOsSUB 278

348 A$="L0S CARAMELOS QUE HAY - EN LA HABI

TACION" :GOSUB 27@ :

:IF b$>" "




360 A$="CHOCAR CONSIGO nlsnu 0 EUNTﬁn EL

356 Ht—” PERO TENIENDO MUCHO CUIDQDU PA
RA Hﬂ" :GOSUB 27@

MURO" :GOSUB 278 - =
378 PRINT :A A$="PARA DIRIGIRLO EMPLEA: " 160
SUB 279 [
380 A$="Q. ARRIBA":GOSUB 270

390 As$="A. ABAJO":GUSUB 270

400 A$="0. 1ZQUIERDA":GOSUB 270

418 A$="P. DERECHA":GOSUB 279

420 PRINT:A$=" PULSA -S- FﬂRﬁ EHFEEQR"'G'

OSUB 278

430 1F INKEY(68)I<>B THEN 430
448 GOSUB 750:P=0:Us$="gge"

450 INK ©,0:PAPER @:BORDER B:INK 1,6:INK

2,18, 152 INK 3, 12:PEN l‘HGDE 1
46@ WINDOW 1,40,3,25
478 X=18:iY= IB D=4

678 GOSUB 718 - -

6880 X= 1+INTIRHD#2@]'?-1+IHT[RHD¥35] _
X:iCAaLl EEEEE‘IF PEéthSBHSH

=92 THEN RETURN

78@ GOTO 680

718 PEN#1,1:LOCATE #1.1.,1:PRINT#1."PUNTO

S:"3USING "###u##'fp PEN#1,3: LﬂonTE #1,3

@, 1:PRINT #1,U$;:" ";

72@ IF LENEU%} @ THEN PEN#1, Z'PRIHT#l "R

.1.P.":GOTO 850

738 RETURN | L] f

74@ PEN#1,1:LOCATE #1,8,1:PRINT#1

"HEHHEE" SPIRETURN ;

750 REM *Xx CODE SCREEN$ *x

760 DATA 285,96, 187,50,47,117, 231

278 RESTORE 760

780 FOR a=30000 TO 388B6:READ b PUKE a,b

tNEXT a

., USING

. 480 A$=STRING$(40,"(") . 790 GOTO 800
490 PEN 1:PRINT A$::FOR A=1 TO 20 800 SYMBOL AFTER 32 |
500 PEN 1 :PRINT"[";:PEN 2:iPRINT BTRIHGsc” B10 SYMBOL 64,60, 102,223,191,191,255,126
38, "\") 3 :PEN 1:PRINT'[": , 60 - ' ol
518 NEXT A:PRINT A$; | 820 SYMBOL 92,@,9,24,44,60,24,0,0
520 GOSUB 718 | | 838 SYMBOL Si,E,238;235.235.8;254.254.25
530 ENT 1,5,-1, 1 | s 4 | |
. S4@ IF INKEY(623)=0 THEN D=1 | 840 RETUEH '
550 IF INKEY(691=0 THEN D=2~ "B50 REM XXX GAME OVER xxx | 7
- | 568 IF INKEY(341=@ THEN D=3 86@ FOR A=1 TO 2@:FOR B=108 TO 280 STEP
570 1F INKEY(27)=0 THEN D=4 = A:SOUND 1,B,1,15,8,8,31:NEXT B:NEXT A

S88 X=X+({1 AND D=2)-(1 nND =119 =V%{1 D
ND D=4)-(1 AND D=3) -

8790 INK 8,0:INK 1,26:INK 2,15,0:PAPER O:
- BORDER @:PEN'1:MODE @ | |
S99 LOCATE Y, X:CALL 3@@@@ :C=PEEK(29999) 888 PEN 2:LOCATE 6,2:PRINT"GAME OUER"
688 IF C=92 THEN SOUND' 1, 100,5, 15,0, 1:P=" 898 PEN 1:LOCATE 4, [2:PRINT"PUNTOS:":UST
P+5:GOSUB 748 _ NG "#####s" ;P

618 IF C=31 OR G=64 THEN GDSUE 648 899@ PEN 3:INK 3,15:LOCATE 5,17: PRINT "OT
628 LOCATE ¥Y.,X:PEN S.PRIHT"E' = RA? (S/N)" |
638 GOTO 5480 b 918 FOR A=1 TO Sﬂ;ﬁt—INHE?t NEXT A
640 REM ::: PIERDE UIDH B 928 PEN:1 :
- 658 U$=MID$(U$, 2.3) Ty ' 938 TF TNKEY(6@J)=8 THEN RUN 258 71
668 FOR A=180 TO 1 STEP 2 SOUND 2,A,1,1- 848 If -INKEY(46)=0 THEH CALL 8
2,0,.8, 31 :NEXT A 958 GOTO EBE

4

......

DIBUJO

En este cassette te ofrecemos un programa de dlbU]ﬂ que pensamos te
" sera de gran utilidad. Las instrucciones sobre los COMANDOS que maneja el
programa, se encuantran detalladas en el mismo, pero a modo de resumen di-
remos que el prngrama te permite: pintar un punto, trazar una linea desde el
(itimo punto trazado, fijar el modo de pantalla sin perder el Gltimo punto tra-
zado, fijar el modo de pantalla sin perder el dibujo, seleccionar la tinta en cur-
so, definir los tinteros de las plumas, cargar y grabar pantallas en cassette,
fharrar la pantalla, cambiar el border de color, dibujar circulos, etc. Para mover
el cursor por pantalla emplea las teclas del cursor. Y para acceder al rnﬂdn

'COMANDO, pulsa la tecla TAB.




18 REM XXXXXXXX DIBUJO XAKKKKXK

20 REM X ANGEL EnRCIﬁ DELGADO X

30 REM- Il*#t#l | B 7 KI*X**I#E

48 REM

50 m=1:60SUB 438:60SUB 620

6@ FOR A=@ TO 1S:INK A,AINEXT A
70 PAPER @:BORDER @:INK 1,26:MODE m

B8 n=(1 AND m=2)+(2 AND m= 1J+[4 AND m=8)

TT=11INK 1,26 :PEN 1

990 ORIGIN 9,8

198 METE=2@100 :SACA=20150

110 X=32B8:Y=21@:xb=x:yb=y

120 IF INKEY(@)=0 OR INKEY(22)=0 THEN Y=
Y+2

130 IF INKEY(2)=8 OR INKETE?3]=E THEN Y=
Y=2 | : .

148 IF INKEY(81=8 0OR INKEY(?41)=8 THEN X=
R-n | |

158 IF IHKE?EIJ=E OR INKEY(?5)=0 THEN X=
A+n

1680 CALL &BCS9,1:TAGMOVE X,Y:PRINT CHR$
(168)::MOVUE X,Y¥Y:PRINT CHR*[lﬁB]--CﬁLL &B
C59:TAGOFF s

170 IF INKEY(71)=@ OR INKEY(76)=8 THEH P
LOT X-n,Y-8Bixb=x-niyb=y-8

180 IF IHKEY[4?] B THEH PLOT Ib,ub DEQM

X-n,Y-8ixb=x-n iyb=y-8

19@ IF IHKET[ﬁB] @ THEN GOSUB 218@

280 GOTO 128 | |

218 CALL mete :FOR a=1 TO 2Z28:a$=INKEY$:INE
XT a:tWINDOW #0@,1,20,20,25 |

228 CLS:INPUT *CU”QHDD'"'C*

230 c$=UPPER$(c$)

240 B$=MID$(C%$.1,2):Aa$=MI0$(C#,3.LEN(CS$)
')

230 FRIHT”DK."‘E$‘".”-ﬁ$l

260 FOR A=1 TO B8B@:NEXT A

278 IF B$="SA" [ THEN CALL SACA: SﬂUE A%$,B,

49152, 16384: SDUHD 1,2@8:CALL METE |

288 IF B$="LD" ' THEN LDQD A%$,.49152 EDUHD

1,10@:CALL METE

292 IF B$="MO" THEN M=UAL(A$):MODE M:n=(
1 AND m=2)+(2 AND m=1)+(4 AND m=8)

300 IF B$="B0" THEN.BORDER UAL(A$)

319 IF b$="TI" THEN MOUE X,Y,UAL(A$)

328 IF B$="DT" THEN INPUT “COLOR:":CO:IN
K VAL(A$),C0O ; |

3380 IF B$="CI" THEN R=UAL(A%$):G0OSUB 384

348 1F Bs$="CL" THEN CALL' SACA:CLG:CALL M
| THE . | :

3580 IF bs="IN" THEN GOSUB 438

360 REM |

378 CALL SACA:RETURN

380 REM -CIRCULDO-

'35@ cAaLL sncn DEG:X0=X-N: Yo=Y~ 8:0RIGIN x

0,Y0:FOR A=8 TO 360 STEP 18

400 B=A-10:PLOT RxCOS(BJ,RXSINCB).

41@ DRAW RXCOS(AJ,RXSIN(A)

420 NEXT A:0ORIGIN ©8,8:CALL METE:RETURN
430 PEN 1:INK 1,26:MODE 2

44@ PRINT"-~-- DIBUJO --- AUTOR: ANGEL GA
RCIA DELEQDD : e U ) B S bt i 85 12 | o B bt o ‘

———— — ——

450 PRINT:PRINT"X MOUIMIENTO LAPIZ. CON
LAS TECLAS DEL CURSOR"

460 PRINT:PRINT"X 2. DIBUJA UN PUNTO"

470 PRINT:PRINT"X SPACE. TRAZA UNA LINEA
DESDE EL ULTIMO PTO. TRAZADO HASTA LA P

0SICION ACTUAL"

482 PRINT:PRINT"X TAB. ACCEDE AL MODO CO
MANDO,  DONDE DISPONES DE LAS SIGUIENTES
INSTRUCCIONES:"

498 PRINT:PRINT" MO X. FIJAR EL MODO
DE PANTALLA (@,1 o 2)"

SB6 PRINT" | . T1 X. SALECCIONA LA TINTA
EN CURSO (@-153,(@=BORRAR)" | '
510 PRINT® Cl X. TRAZA UN CIRCULO, C
ON CENTRO EN EL CURSOR Y RADIO X"
520 PRINT" DT X. DEFINE EL TINTERO D
El LA PLUMA X" -
S3@ PRINT" | SA NOMBRE. GRABA LA PANTA
LLA CON EL NOMBRE ®NOMBRE®" |
S4@ ' PRINT" LD NOMBRE. CARGA& UNA PANT.
ALLA" | : -
S50 PRINT" CL. BORRA LA PANTALLA"
S60 PRINT" | BO X. [PONE ‘EL BORDE DEL C
CLUR.N. i i = SRS |
520 PRINT" IN. IMPRIME ESTA PAGINA D
E INSTRUCCIONES" | 1
S80 REM

590 PRINT:PRINT :PRINT"-——-—- e
- FULSﬁ ~§-~PARA CONTINUAR == pemm st
600 IF INKEY(60) <0 THEN 608

610 MODE M:RETURN - |
62@ REM SUBRUTINAS C.M.: $-9000 L-9045 I
-20188 0-20150 j

630 DATA 1? 8.79,33,08,192;1,0, 64,237,176
, 201 -

548 RESTORE 630:FOR a=20100 TO 20111 :REAQ
D btPOKE a,b:NEXT a | '

EgngﬁTﬂ 1? @,192,33.0,79,1.0,64,232,176

660 RESTORE 650:FOR a=20815@ TO 28161 :REA
D b:POKE a,b:NEXT a =
670 SYMBOL AFTER 16@:SYMBOL 160.0. i
3,227,63,15,.8 - 5 15 9

888 RETURN

PHANTOMFIRE

1

;

; . ! !

yaaaaaaadaawwaaa'

Destruye a las naves ﬂnemiga's que han osado introducirse en tu espacio — |
aéreo. Para hacerlo deberas poner la nave enemiga a tiro, y cuando la tengas |
(lo sabras porque sunaré un pequefio sonido) pulsa la tecla SPACE para dispa-
rar. Sr fallaras tu d:spam se te iastarén puntos, asi que afina tu punteria.Pero

: | i AR NEAT T i 4 i i b L
i | i i |
! i . |



como te podras imaginar, las naves no esperaran pasivas a que tu las alcan-
ces con tu mortifero laser, sino que ellas te dispararan también a ti causando-
te dafios que son 1rreparables, ‘el estado de daﬁns se mdma en el tablem de
mandos (gréfico de barras inferior). |
Para desplazar tu nave emplea las teclas del cursor.

i ¥ . . - I I ST . i x

‘ I 1B REM X¥kXX PHANTOMF IRE XXXXXX - 23@ FOR a=1 TO S@@:NEXT a -
20 REM X ANGEL GARCIA DELGADO x = 248 FOR a=@ TO S@:PRINT CHR$(?):FOR b= 1
30 REM XXXKXXKXXX G.T.S. XXXKKKX TO S@:NEXT b:NEXT a
4@ REM - o s 2508 MODE 1
5@ MODE © 260 GOTO 319
B8 INK @,0:INK 1,26:INK 2,7:INK 3, 19 278 PRINT TAB(20- LEH[&$1323 FéR a 1 TO L
78 PAPER ©:BORDER © ENCa$) _
80 ORIGIN 318,210 | = 280 b$=MID$(as%,a, lltPRIHT b$::IF b I
98 FOR a=0 TO 2%PI STEP PI/>@ THEN PRINT CHR#E?} a
18@ PLOT -B0,8.2 | 29@ NEXT a
110 DRAW 388*C0S(a),15@%SINCa) = 3P@ PRINT:PRINT: FER ‘a=1.TO zaa NEXT a: EE
120 DRAWR @, 3@KSIH[¢] 3 | ~ TURN
130 NEXT a ' - B18 REM xxx INICIO DEL PROGRAMA XXX
140 PRINT CHR$(22)+CHR${1):; |  B20 A%="<< PHANTOMFIRE >>":G0OSUB 27@
15@ LOCATE 6,12 | B30 PRINT:A$="DESTRUYE A LAS NAUES EMENI
16@ PRINT "PHANTOMFIRE" - -~ B5AS QUE HAN"“:GOSUB 27@
178 PRINT CHR$(22)+CHR$(@): & 84@ A$="0SADO INTRODUCIRSE EN TU ESFQCIDm
188 INK 2,7,8:INK 3,0,1B  AERED.." :GDSUB 27@
198 FOR a=1 TO 30801 SGUHD 1,a,1,15: HExT a - 350 PRINT:A$="PON LA NAUE A TIRD tSUEHn

| UN _SONIDO) Y":GOSUB 270

200 INK 2,18,7:INK 3,7,18 | 36@ A$="ENTONCES PULSA -SPACE- PARA DISP
21@ FOR a=380 TO 1 STEP -2 :SOUND 1, a.1:S  ARAR" :GOSUB 278 *
OUND. 2.a%2,1:NEXT a : R - 37@ PRINT:A$="PARA DESPLAZAR LA NAVE EHP

2280 INK 2,7:INK 3,18 ' LEA LFIS"‘GDSUB 278

::YA PUEDES COMPLETAR TU COLECCION!!
DE
TODO SOBRE EL
AMSTRAD

r-_—_—_—-’.u

Deseo recibir los siguientes niumeros de AMSTRAD al precio de 420 ptas. cada uno:

Numerus’gg/‘:"g'. .3 RN A - ST LR [N S (S S ——

NOMBEYaPBHIIDE: « vios 5 aun 5o 3 BES 5 G0 S0 K 55% © 0% S0 % 593 % flaws sui
Domicilio

BN covn oo w woin ateon ERE B DO § Teléfono ( )
El importe lo haré efectivo:

[l Porgiropostaln.® ...........

[J Por talbn nominativo adjunto.

llllllllllllllllllllll

A remitir a AMSTRAD: C/. Bailén 20. 1.° lzqda. 28005 Madrid

?—-——————J
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480 [F. INKEY(681<>0 THEH-#EE

410 v=1:G0SUB B4

‘R 26:INK 1, la"lH"? 15“IHH'3 21:INK 4,0:
.18,-1,1

420 EHU 1} BB -.1 :ENT 2, 5@ | |

430 WINDOW - #1,7,14,22,22:PEN #1,5

440 WINDOW #2,6,15,24,24:PEN #2,6

450 v$="&LLLRARL" |

-460-y=200:FOR N=1 T0-5 -+ b o

470 PEN 1:FOR a=1 TO nk2:y=y- 2 PLDT 2,4,
1 :DRAWR 650, 8:NEXT a

453 FOR a=1 TO nXx3: 9«5-2 PLOT @,y,2:DRAU

R 658, @:NEXT a B

490 FOR a=1 TO nxd:y g 2 PLDT B.H_aznﬂnm'

R—ABIB B ENERKT b M o i
588 NEXT n ;

S1i® FOR a=15@ O 25@ PLDT a,d,@: DRQME a,
=150 :0RAWR ~5B, B:NEXT &

520 FOR a=25@ TD 378: PLGT a,a: DRQMH 2,18

E.HERT a

538 FOR a=378@ ID 4?9.PLGT R-3 a.aﬁﬂwﬁ 2.AB -

S(47P-a) :DRAWR 5@, B8 :NEXT a _
540 LDEnTE 8, 2B:PEN 7: PEIHT”&&&&&&"

550 -p=0:GDSUB 888 :60SUB 860
Ega =300 :x=150 :PRINT EHE$[23]+EHR$E1]'T

MEFHMIF v=1-THEN INK -1, 5¢IHK et IHH 371

8
gsa zF y= 3 THEN IHK 1; 15 I NK 2 15:IHK 3,
- 608 snunna4 50, 1e,-18,8,8,3t
610 x= x+1HTcla:RNn 15xRﬂDJ IF INKEchJ a

" THEN x=x-8

620 IF INKEY(2)=8 THEN xuﬂ+a

630 y

- THEN y=y+8

849 IF - INKEY(1)=0-THEN- y=y—8-
650 IF x<124 THEN x=124

660 MOUE y,.x, fFRIHT“E]"‘

EN GOSUB 898 b

678 v=u+1:IF vp3 THEN vu=1

680 IF x<24@ THEN IF x>21@ THEN
THEN -1F 4>27@; THEN-SOUND 1,28, 5,15

699 IF INKEY(42)=@ THEN GOsuB ?2@

700 MOUE y,x:PRINT"C]": |

718 GOTO-S57@ ’

*.

:INK ©,26:PAPER @:BORDE
L INK-S,6INK B, 15, SHINK-7, 11 :HODE @IENT 1

_..830 REN . | : =

950 SYMBOL 160, 1,3, 5§15 31.57.112.63

580 IF v=2 THEH INK 1, 13 [NK 2 9: IHH 311

e

=_H+IHTEIE¥RHD—IEXRND] 1 IF INKE?(EJ*E=

IF RHD}B 99 TH

IF H{EIEE

72@ MOVE 20a, 1aa-nahm a1ﬁ 22@:MOVE 422, 1f
aa néﬁm aza 229 -4

| 382 as="1ECcLAS DEL CURSOR":GOSUB- dog L L
330 PRIHTwnt-"?ULSﬁ -S- FﬁRﬁ EMPEZAR" 160

P

920 -MOVE- vy, x—~8:DRAW 812, 114=HGUE u+54.x-

'1133 GOTO 111@ |

'\.-\.'\.-\.-\..E .'h.-\. QLR

e ——
o
| v 5 ¥ ¥

238..SOUND..2, 58,208, 15,0, 2

740 IF x>240 THEN GOTO 810 = |

758 IF 'x<21@ THEN GOTO 818

762 IF y>318 THEN 818 | |

77@ IF y<27@8 THEN 818 |

788 SOUND 3, 100, 30, 15 0. 2 31.p p+15-snsu
8. 880. . o

799 MOUE u,x-PRIHT"[]”' x= zaaﬂlﬂrcnwnxze
@) :y=INT(RNDX60@) :MOUE y.x: PRIHT”[J”' |
808 GOTO 830 -

810 p=p-2:[F p<B THEN p =

820 GOSUB 88@ i
840 MOUE 200, 100: DRAW 315 zza nnug 422 1

80 :DRAW 320, 220

858 RETURN . ’

gga PEIHT#? u$:IF LEHEui}-E THEH GOTO 19_
8.0 EETURH i i gx.u .WL.iw s =
880 PRINT#],p: :RETURN f | ")
890 MOVE y,x-8:DRAW B12,114: HDUE 5+54 X

8:DRAW 312,114

300 SOUND 1,100,18,15,0,1

910 u$=MID$(u$, 2, 11):GOSUB 860

8:DRAW 312,114
3930 RETURN
94@ SYMBOL AFTER 32

%

68 SYMBOL | 151 EZE 1

2‘52 i PR i roe

5;@ SYMBOL 54 ﬁﬁ 153;155 213 255 IEE 153
5 |

2 EE 24@ 248 155 14

80 SYMBOL 91,8, 7, 9,61.118,192,128,8 5
930 SYMBOL 93,0, 224, 144,188,238,3,1,8 |
1000 SYMBOL 92,720.65,8,34, 144, 4,65, 20

54,254

1020 RETURN

1838 REM %% GAME QUER X% :
1040 FOR A=1 TO 2@:FOR B=19@ TD zaa STEP
'AISOUND 1,B,1,15,0,0,31:NEXT B:INEXT A |
1050 INK -8, @+ INK 1, 26 + INK -2 -5, @+PAPER @
:BORDER B :PEN 1:MODE @
1060 PEN 2:LOCATE 6, ?.PEIHT"GnnE OUVER"
%B?E PEN -1 $LOCATE 4, 12:PRINT"PUNTOS " ;U8
NG "##HHES" ;P

1880 PEN 3:INK 3 15 iuchE 3, 1P

RA?. LS/N3" :

1890 FOR A1 TO 5@'ﬁ$ INKEY$ : HEXT a

1180 PEN 1

§11a IF INKEY(6@)=8 THEN RUN 250

120 IF INKEY(46)=@ THEN CALL B = |

1818 SYMBOL 38, 254 254 2949, 2541254 254,21

‘PEIHT "d'
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En esta ocasién eres un Iucn suicida bastante pehgrnsu y te has prupues- 75
in estrellar&e contra todos los coches que salgan a tu paso. Cada colisién que
pruvuques.te sumaré 15 puntnb pero tu partida acabaré cuandu cumetas 10
faﬂns, es éiecrr cuan@u dejes escapar a 1U cnches._ il
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REM XXXXXX%x SUICIDA XXXXXXXX

10

2@ REM x ANGEL GARCIA DELGADO *

30 REM XxXxxkkX G.T.S. XEXKKKKKXK

48 REM

68 INK B,B:INK 1,26:INK 2,7:INK 3,18

78 PAPER B:BORDER B

80 ORIGIN 318,218 ;

99 FOR a=@ TO 2%PI STEP PIH?E

18@ PLOT 9,0,2

1'1e DRAW POXCOSCa), ESE*SIHta}

120 DRAWR @,3PxSIN(al),.3

138 NEXT a -

14@ PRINT CHR$(22)+CHR$(1):

158 LACATE 8,12 3

168 PRINT "SUICIDA"

170 PRINT CHR$(22)+CHR$(B)

180 INK 2,7,8:INK 3,0,18 |

198 FOR a=1 TO 30B:SOUND 1,a,1,13:NEXT a
208 INK 2,18,7:INK 3,27,18 :

218 FOR a=388 TO 1 STEP -2:SOUND 1,a,1:5

OUND 2, a%2, I'*NEXTa
220 INK 2,2:INK 3,18 |

230 FOR a=1 TO SBB:NEXT a |
2480 FOR a=@ TO $0:PRINT CHR$(?):FOR b=1
TO S@:INEXT b:INEXT a
258 MODE 1

260-GOTO 318

278 PRINT TﬂEE?B-LEN(a$1f2] FOR a=1 TD ¥
ENCa$)

i

280 b$=MID$(a%$,a,1):PRINT b$:IF b*i}” &
THEN PRINT CHE*[?J?

298 NEXT a

380 PRIHT‘PRINT'FDE A=1TO 200 TNEXT a:RE

TURN

318 REM xxx INICIO DEL PROGRAMA XXX
320 A%$="<¢<< SPYICIDA >>>":G0SUB 278

330 PRINT:A$="EN ESTA 0OCASION ERES UN LO

CO PELIGROSO":GOSUB 278

340 As$="Y TE HAS PROPUESTO ESTRELLﬁETE €
ONTRA" :GOSUB 278

338 A$="TODOS LOS COCHES BUE SHLEQH A TU
PASOD" :GOSUB 2-7@

368 PRINT:A$="Q. MUEVE ﬂEEIBﬁ“ GOSUB 279
370 A$="A. MUEVE ABAJO" :GOSUB 279

380 PRINT:A$="PULSA -S- PARA EMPEZAR"
3928 GOSUB 278@

4002 IF INKEY(EB)<>8 THEN 4020

410 GOSUB 870

420 INK B,@:INK 1,26:INK 2,17: IHK 3.12
438 PAPER E‘EDEDER B:PEN1

4490 MQDE 1

458 b%$= CHR*[lﬁB]+EHE${IEIJ‘m*‘CHR$E1523+

CHR$(163)
460 E$=CHR$(164)+CHR$(165)
478 H=13

. - 4 3
e e e e

o518 ORIGIN @,200:PLOT ©,60, 1:DRAWR 658,08

S4B IF IHKE?(BE]=E THEN H=H+1:IF H»16 TH
‘ENH=16

SS@ LOCATE 1@, H:PRINT g%

S680 SOUND 1,108008,1 :

970 PEN 3 f

988 LOCATE Y,X:PRINT" @6 *

598 X=X+1I :

608 Y=Y-=1 |

618 IF X>1S5S.THEN I=-1

A:S0UND 1.8,

MG "HHHHHE" P

'85@ FOR A=1 TO 18008 :NEXT A

860 GOTO 250

8780 SYMBOL AFTER 168 :
880 SYMBOL 16@, 31,57, 113, 225,255,199, 187
.56

890 SYMBOL 161,128,64,32, 248, 254 199,187
. S6

398 SYMBOL Lﬁz.i.z.q.iz?.ZES.153,199,55
318 SYMBOL 163,128, 128,128,255, 255, 227.2
21,28 | ﬂ

928 SYMBOL 164.99.136,18,64,43,136,34,15
3 | |

939 SYMBOL 165, 198,17,72,2,212,17,68, 153

488 P=B:F=0 |
498 GOSUB 270
9808 X=13:Y=37:1=1

:PLOT @,-6@:DRAWR 650.0 .
520 PEN 2:LOCATE 1@,HIiPRINT" " |
530 IF 'INKEY(62)=8 THEN H=H=1: IF HLIR TH

EN H=18 :

620
638
649

IF X<11 THEN I=1
IF ¥<1 THEN Y=37:F=F41: GUSUE 278
@ LOCATE Y,X:PRINT M$ |

658 SOUND 1,808, 1 |

66@ IF X=H THEN IF Y=18 OR Y= 11'0R Y=12
THEN GOTO 689
670 GOTO 529

688 LOCATE 11.H:PRINT E$:GOSUB iaa

698 LOCATE 18@,H:PRINT E$:G0SUB 759

708 LOCATE 11,H:PRINT E$:G0SUB 258

218 P=P+15:G0SUB ‘778 =

228 GOSUB 230:G60SUB. 758

238 LOCATE 180,H:PRINT " "‘GDEUE 250
74@ Y=37:60T0 528 1 -
?5@ FOR A=10880 TO 1128 STEP 1@:SOUND 1.4

»15,0,0,31:NEXT A: RETURN
?EB EMEE 11
278 _FEN 1:L0CATE 4,3:PRINT"PUNTOS: "3PiT
ﬂB[ESJ:'FﬁLLDS‘ e
780 [IF F>39 THEN GOTO 880
798 RETURN
800 INK 2,15,0
Bl1® FOR A=1 'TO Z20:FOR B=1v@ TO 288 STEP
15,0,0.31:NEXT B:NEXT A
828 MODE B
830 PEN 2:LOCATE 6,7: PEIHT“GHHE OUER™ |
8480 PEN 1:LOCATE 4,14:PRINT"PUNTOS:":USI

948 RETURN
— ——

S

mnnﬁpnnpﬁmﬁnmmapmppnppﬁhﬁpnbi




NUCLEO

H

bvvovoagydaIvua

Defiende tu nucleo enargétmu de los ataques de ius alienigenas del plane-
ta Drakov, gue son unos consumados ladrones de energia. Cuando uno.de los.

Drakovitos alcance tu nucleo energético, éste se ird debilitando hasta que se

Q. Arriba-
A. Abajo.

P Derecha.

i

LEO

aaaaaaaaauaaaaouaauaa

O lzquierda.

1@ REM %X%% NUCLEO ENERGETICO XXX

.28 _REN XX ANGEL GARCI1A DELERDD 11

3@ REM

40 REM

5@ MODE @

6@ INK 8,8:INK 1,26:INK 2,2:INK 3,18
70 PAPER B:BORDER 8 =

80 ORIGIN. 318,218 . _

98 FOR a=@ TO 2%PI STEP P1.7@

198 PLOT 9,8,2

112 DRAW 300*C0OSCal, 158%SIN(a)

120 DRAWR B, 38%SINCa),3

1380 NEXT a |

148 PRINT CHR$(22)1+CHR$(1): _

158 LOCATE 8,12

16@ PRINT "NUCLEQ"

1780 PRINT CHR$(22)+CHR$(@):

180 INK 2,7,8:INK 3,0,18

1990 FOR a=1 TO 3@@:SOUND 1,a,1,1S:NEXT a

2009 IHK 2,18, 22 I NK 3 ? 18

218 FOR a=388 [TO' 1 STEP |-2:SOUND 1 &1s s
OUND 2,aX%X2,1:NEXT a

2280 INK 2,2:INK 3,18

238 FOR a=1 TO S@@:NEXT a

248 FOR a=0 T0O S@:PRINT. EHE$(?J'FHR b=l
TO SB:NEXT b:NEXT a

258 MODE 1

268 GOTO 318

278 PRINT TAB(2B-LENCa$)-2):FOR a=1 TO L

ENCa$)

280 bs$=MID$(as,a,1):PRINT b$::IF bg<y" "
THEN PRINT CHR$(7):

298 NEXT a

308 PRINT:PRINT:FOR a=1 TD 208 :NEXT a:RE

TURN

318 REM xxx INICIO DEL PRDGRQHQ XK

320 A$="<< NUCLEQ ENERGETICO >>":G0OSUB 2

78

330 PRINT:A$="DEFIENDE TU NUCLEQ ENERGET

ICO" :GOSUB 278

348 A$="DE LOS ATAQUES DE LOS ALIENIGENA

S":GOSUB 278

358 A$="DEL PLANETA DRAKOU" :GOSUB 278

360 PRINT: ﬁt*"LUE EUHTRDLES SON:" :GOSUB

270

370 A$="0a.

RRRIBA A. ABAJO" :GOSUB 278

438

agote totalmente. Liegadn este momento finalizara tu partlda
- Los controles son: -

380 '1ZQUIERDA | P. DERECHA":GOSUB
270 . |
388 PRINT:A$="PULSA 18- ' PARA EMPEZAR" :GO
SUB 278
4P IF

410

420

A$="0.

INKEY(60)<>B THEN 408
GOSUB 870

CO=24

DIM M(8,2)

MODE 1

ENT 1,10,1,1,18
ENT 2,20,1,3
470 INK 1,26:INK 3,18:1
480 B$="":FOR A=1 TO 6
= YET R . I S
490 C$=B$+CHR$(168)+CHR$(160)

S@@ D$=C$+CHR$(160)+CHR$(168)

518 LOCATE 5.8

528 A$=B$:GOSUB 970:A$=C$:GOSUB 970:As$= D
$: FDR A=1 TO S:GOSUB'97@:NEXT A

530 A$=C$ :G0SUB . 970 :4$=B$:GOSUB 920

S48 x=1a:w=5

55@ XB=X:YB=1

S6@ FOR A=1 TO 8

570 GOSUB 980

580 NEXT A

$98-A=1 -

600 PEN 3:GOSUB 740

610 A=A+1:1F A>8 THEN A=1

620 IF INKEY(62)=@ THEN X=X-1:IF X<1 THE
N X=1

632 IF INKEY(69)
gN-K=25 1]

648 IF INKEY(34)=@ THEN Y=Y-1
N Y=1

650 IF INKEY(27)=0 THEN Y=Y+1:IF ¥>33 TH
EN Y=39

660 LOCATE Y,X:CALL 30000:C=PEEK(239399)
670 IF C=0 THEN X=XB:Y=YB

682 IF C=161 THEN GOSUB 848

598 PEN 1

208 LOCATE YB,XB:PRINT"
NT CHR$(248+RNDX3)

210 XB=X:YB=Y

720 SOUND 4,108, 28,5+C0-3,8, 1
730 GOTO 60Q

240 XM=M(A, 1) :YM=M(A, 2)
NT" "

440
450
460

s Tl

K 2,C0,C0+3 :
$=B$+CHR$(168]:N

=8 THEN X=X+1:IF X>25 TH

L 1F Y<1 fHE

":LOCATE ¥,.X:PRI

:LOCATE YM, XM:PRI




75@ IF XM>12 THEN IF RND>Y.S THEN XM=XM- 1

3 | 798 LOCATE YM,XM:CALL 3PBBA:C=PEEK(29993
260, 1F. XM<12 THEN IF RND>B.5 THEN XM=XM+ ).

1 _ 808 IF C=0@ THEN GOSUB 1048

7780 IF YM<2@ THEN IF RND>@.S5 THEN YM=YHM+ B1@ PEN 3:iLOCATE YM,XM:PRINT CHktclﬁlj

1 : ! . | 828 MC(AR,1)=XM:MCA. 21=Y1

780 IF YM>20 THEN IF RND>@.S THEN YM=YM- 838 RETURN

_1_1_411,_- )

i-I'iI

NAUFRAGO

Tu barco ha naufragado, y tu, el Unico superviviente, te encuentras en
una pequefia barca. Pero afortunadamente un avién te ha visto, e intentara 3
lanzarte las provisiones que lleva a bordo para que puedas sobrevivir hasta
que un barco venga a rescatarte. Recoge estas provisiones, puesto que el
puerto estd muy lejos y el barco tardara en llegar. -
Si pierdes mas de 20 paquetes de provisiones, moriras irremediablemen-
‘[E, S - i p '
Los controles de tu barca son:
F1. Mueve a la izquierda.
F3. Mueve a la derecha.

' 1@ REM xxx NAUFRAGOD X*x 26@ GOTO 318
g »@ REM X ANGEL GARCIA * e 2781 ERONDETABRABROEK (%3 -2) :FOR a=
3@ REM x%xxx G.T.S. XX¥X 328 As$="<< NAUFRAGO >>":GOSUB 270
4@ REM ' 330 PRINT:A$="RECOGE LAS PROUVISION
H s@ MODE © ¥ ES QUE-TE"1GOSUB 278
: 82 INK @,8:INK 1,26:INK 2,2:INK 3, | 348 A$="ENUIA EL AUION PARA QUE SO
| 18 ' | BREVIUAS" :GOSUB 27@
| 90 PAPER ©@:BORDER © , 350 As$="AL NAUFRAGIO, HASTA QUE VE
8@ ORIGIN 318,210 NGA" :GOSUB 278
9@ FOR a=@ TO 2%PI STEP P1-/70 36@ A$="UN BARCO A RESCATARTE" :GOS
£l 1900 PLOT 92,0,2 us 27@
= - 118 DRAW 30@XC0S(a), 15@:51Hca1 378 PRINT:A$="CONTROLES DE TU BARC
m 128 DRAWR @,30*SIN(a).3 A:":GOSUB 270 |
T {30 NEXT & ~- 38R AS="F1. MUEVE A Lo IZQUIERDA":
14@ PRINT CHR$(22)+CHR$(1): GOSUB 278
1S@ LOCATE 7.12 390 A$="F3. MUEVE A LA DERECHA" :GO
| 168 PRINT "NAUFRAGO" SUB 270
IL 178 PRINT CHR$(22)+CHR$(@): 498 PRINT:A$="PULSA -S- PARA EMPEZ
180 INK 2,7.8:INK 3,0,18 AR" :GOSUB 27@
| | 198 FOR a=1 TO 30@:SOUND 1,a,1,15% 412 1F “INKEY(B2)<>9 THEH 410
i NEXT a 420 ENT 1,10,1,1,10,-1,
' 208 INK 2,18,7: INK 3.7.18 43@ GOSUB 228
21@ FOR a=3@80 TO 1 STEP -2: SOUND 1 44@ INK B, 23:PAPER ©:BORDER 231 INK
,a, 1 :SOUND 2,a%2,1:NEXT a 1,8:PEN 1:MODE @ |
228 INK 2,7:INK 3,18 _ 450 INK 2,4:INK 3,6:INK 4,14:INK S
T 238 FOR. a=1 T0 S0@:NEXT a | 26 _ '
24@ FOR a=0@ TO S@:PRINT. CHR&(2):FO 460 WINDOW #1,1,20,24,25:PEN #1,5:
' R b=1 TO S@:NEXT b:iNEXT a PAPER #1,4iWINDOW #2,1,20,19, 25:PA
ESMODE (1 E e Sl PER #2,4:CLS #2 '
14
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1149 PLQ?“udLEﬁDSLEDL4DC+D4LEQL4QEELEﬁ05 menﬂg que ¢btaner El*puntas. 7 Vi ﬂﬂmu E
L20L4DLBEC+L 20L40R8L8CO4L 2B-L88-0SCD04B~ los pyntos?, muy facil, "sum

L2AL4A" :LINE(138,14)-(256,25), 15, BF :DRAW ando el valer de.la cara superior’ ..
- ”EHI?E.15”=PHINT#1.”HSM:”:GH f : 1180 DATA"del dado que aparece en rara p |
' 1150 IF PLAY(1)=-1 THEN 1150 ELSE RETURN erspec-","tjua. Por tirno se ha de ir wo !

; T . - Iteando”,"el dado, elique alcanze los 21 |

1160 DATA"2345", "1346", "1256", "1256","13  Puntos”,"gana, el qup se pase pierde.”,

BB TIAE e e e e e T PO S A TEUU A, PARA COMENZAR™

1178 DATA"-— . | napo 21", E1 ob ' -

Jatiup del presente juego es ni","mas ni

iﬁtlli-

: 1-.._.":{.. 4 R

e : i i £
k|

Te encuemras a burdu de un submannﬂ y tu misién es destruir el maynr P 8 ik 3

que te lanzaran los buques del enemigo para esquivarlas utnhza las teclas Q
I:zqulerda} y W (derecha). Cada vez que consigas hundir un barco recibiras
mas tDrpEdUS El juegn termma cuandu se te acaben los turpedns 0 sl resuitas

H
i

§

- - d i 1 _ O N S T 2,5@ PUTSPRITES £ XT, ‘TT} 1.8 q,,.BFEp EETURH -
: - - = 302 PUTSPRITE4, (XT,191),,4:TP=0: IFXT<sXB

| ANDXT > XB- tExBTHmeE XT:YEFYB® EﬂTDHlBELSE "
THEEE : : EE TURN v

! _ 31@ SOUND1,1@: FDQE EEqTD?leTEF 1 PU SPQ
4 - oy | : - ! “ITE@, CXE, YEY, 6, @ :FORT=15TO1STEP=1 :S0UNDB
. [ T W o IS 1~ IO~ PO SO - SN D SNL: SISO e eyt L MEXR T 2P ESER LTE L, CXE NYED G, LEF GE"I—J.WTGAE i e i
N . a@ SEREEN 2! | | - El, NEXT :PUTSPRITEL . (XE,. 19170, .1 :NEXT
z g 9 OPEN"GRP!"ASH1 j - - 329 PUTSPRITE®, (XE, 1913, @ fFORR=BTOL 7 ol
s -} 1198 PSET(45,80),6:PRINT#H#1, "SUBMA" | . TSPRITEZ, (38,191),, 2iNEXT2XB=-108: [FXE=X
- 11@ FOR Y=1 TO 150@:NEXT . TTHENNB=NB11 :60SUBA49@ :NT=NT+4-L B :G0SUB48S
.| 170 COLOR1S,S:SCREEN®, @:WIDTHA@: KEYOEE:p ~BELSENS=NSA1 b ; g gk S8
m 5 s B _.MEEJ[}REE.@BNFEEZE_}PTUEE HE%EE PR IHT¢$ dcHRe- L A3RIRETIIGN L. |
| (23 :NEXT ~ 34@ IFXB+L B#E{ETHrHFﬂHE 6TO17:PUTS PEITEg
s : '13@ IFIHHET$"'”THEHIEEELSESEEFFHE COLORT (=8, 1913, ,Z:NEXT:BB=INTIRNDC=T INEIXE+1),
L ! @ : IHE:2591TB#TE?1;IFEE?ITHENKB=5}LE=iELSEIL
] ' NE (D% ?EJ—[EEE 191] A BF Hg 5 NT—l STTo g ZELSEIFEB“4THEHKE 10 LB EFLQEIFBB STHENE
- . NB=TF+TB=1T-+YB=62:GOSUB4 20 GOSUB4BA : EDEU-“B 12:LB=3CLSFKB=15:1B=3 . ...
B49@i : : E EEESHE -%B-3 :RB=0 :FORZ=KB+LB-1TOKBSTEP-1 :
L LS | < PUTSPRITEZ, (XB-RB,YB), 1, Z:RB=RB+8 INEXT" |
igg i#i?NhL?*ﬁE LQSUBEFH i | -+ 466 IFH}HEQHDH{HB+4THENPS 1 2 XC=XB iYL= 79 .
170 IFL$="F“ORL$="f"THENSED 378 IFCS=BTHENRETURN |
- {80 IF(Lé="0"0R$="q " JANDX> 1 THENXE% .1 & 38@ IFYCXI86THENYC=YC+SELSECS= E PUTSﬂ?iT-
et 419 TELL$= " ORL$ =" I AND X (24 2 THEMY =X hl s B9, [XC, 1811, 7, S:RETURN

; 200 GOSUB27@:G0SUB34@ | | EBE_PLQ?‘T?ESLﬁdt tPUTSPRITES, [XC.YC) | 7.1
-y 218 IFL$=CHR$( 13)ANDTPSATHENTP=1 iXTax:vT T IFXC> =X-4ANDXC<=X+4ANDYC> =YANDYC <= ?+15
=Y M =NT -1 :GOSUB48B:TT=TT+] ; . THEMNS=NS-1 :GO0SUB47B: XE=X: ?E vc hugu531@
220 IFTP=@ANDNT=@THENA42@ | ~ iCS=@:PUTSPRITES, rxr.lgx g

230 IFNSCITHEN4 1 : ¢ - 4R -RETURN G+

>5@ GOTOo 1668 | | NEXT :COLDOR1S:DRAW"BM4@, 120" :PRINTHL, "TU |
260 GOTO262 | - | - FLOTA DE SUBMARINOS" iDRAW"BM40, 130" ‘PEIH

1270 PUTSPRLTEZ, (X,¥),14,2:PUTSPRITES, (x, | [1. HA SI00 DESTRUDIDA" :GOT043@
YE8). 14,3 :RETURN [ 420 FORZ=2@T018STEP-1:PLAY"T255.64N=2:"

280 JFYT>?ETHEN?T =Y T- EtLSF;BE | - NEXT :COLOR15:DRAW"BM48, 120" :PRINT# 1, TE;

il . i s ee k- = i - S w1 s e

humarﬂ puslble de barcos enemigos utilizando tus torpedos que pndrés dis-| | ; *
| pardr pulsando la tecla ENTER. Ten cuidado con las cargas de prﬂfundidad- =€ O (& : HAE - R I T T

1248 IETP=1THENGOSUB28B wd- oo b i H1@, FURZE EETﬂlﬂﬂTFF‘l-PLﬂ? TESbLﬁﬁH ?v":".m.m.@w.
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: H } i ] H
1 | | |: 4 - i
F ® H .
| ! ] !
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1 L - _:

: | GUEDQETE SIH TORPEDOS" : DRAW"BM40, 1;@“ P% . El enemigg t?.]anzara ungs. |
| ; | INTHI, "Has' SID0 DESTRUDIDO":GAT0430 | 520 DATAterribled cargas dé Prnfund|Hdd
i G SR T i 43@ FER'T-*“I TEBEE‘E HEW*CBLDR&E#ECEEEHE L3 - ey e e e AT S M BT TS —lﬂml*‘% o S B

CATES,B:PRINT"PUNTUARCION:" :LOCATEZ, 8 PEI a","con Q yra la derecha con W, el tFrpa;
NT"N. TOTAL DE TORPEDOS DISPARADOS:":iTT: do",se dispara pulsando <ENTERD,

LOCATEZ. 18:PRINT "N, ?DTQL DE BARCOS ENEM Juego termina al tser hundido clhca *uaﬁ“
IGOS:":TB:LOCATEZ, IE‘PRIHT“H 'BARCOS ENE es, allacabaraa los torppdés o alT.Pplﬂa.
MIGOS HUNDIDOS:":NB | I r la teicla F
448-LOCATE} 14 PRLNT“HQE—HUHDLDG EL '3 IMT- - 530 DﬁTﬁ..LwPULﬁﬂ*UHﬁ“¢EEt?“PﬁEﬁ”Bﬂﬁkﬁ!ﬁ“
(NBX10@-TB):"% DE LA FLOTA ENEMIGA" :LOCA R EL JUEGO"

L T
_ |
i : TE 7,20:PRINT'PARA OTRA PARTIOA PULSA P! 5S40 FORY=@TO12:Td=" :FORX=BTO? :READE: T$=
, | !LOCATE 7,22:PRINT"PARA OTRO PROGRAMA PU - T$+CHRE(E) tNEXT HPRITE$[¥]¢T¢ HERT'EETUE :
i ' Lsy D" ; | P LM
: 450 [ $=INKEYS: [FL$=""THEN4SE S5@ DATA133,88, 1§2 41,134, 53 54,149, 34, 2
e Lokl dea IFLE—'F'DRLiz-p“THEHEHHELEFIFLﬁ"D”Q 0,165, 66, 165, 145317436 +ﬁ—5&-fzq-r2¢ ----- o
RL$="0" THENSS8@ELSE46Q , 254,238, 198,198,198, 238, 2%4, 124, 124, 56.

470 LINE(86,0)-0112,10),13,8F {DRAU'BMB, 2 40, 16.56.56, S6, Sa 16.56.40.0.@.8. 50. BE E;
1 :PRINT#1,USING"SUBMARINOS :##"iNS:RETURN - 2,608,688 - oy o
% - S6@ DATAB,8, 2, 78, 83 255 12? 62.9.0. a I
488 LIHEﬁl?H,EJ—EIEE;IE].lﬁ.Eﬁ:PUTEPEITE . 28,254,127,0,7,116,55,255,122,63,31.64,
. 20..01082,1),1@, 4:0RAWI'BM12@, 2" (PRINTH#1,US - 182,39,1246, 2355, 295, P54, 2521 8- . #3734 295~}
ING"#8#" ;NTERETURN = | | | ,127,63,31,32,60,;34,62, 255,255, 254, 252.0@
498 LINE(Z38,B]1-(255.1@),13.BF :PUTSPRITE E 238,{182,255,127,63.31,08,122, 170, 213L2
21,(140,08),18,8:PUTSPRITER22, (148,0),1@,9 551255 255 295, 45 248 172,84,255, PE51-294 ~
:DRAW"BMLE@, 2" :PRINTH1.USING"HUNDIDOS : 44 , 252 | '

|
i
:

e
I
T
|

SUBMARINO

=

| | " INB:RETURN © i j "1 578 pATR4.60, 20, 255.53 31.15.7.16.241.83
8 Lo oo | 980 DATAYL L LSl Bt @R L New O, 255,255, 255, 265,255, 248; 168, 84255 52

| | - | | 252,248, 240

g §

912 DATA" |Eres’el Chpitsn de hn submari 580 CLEAR:SCREEND:LOCATEA, 12:PRINT"PARA
no en',"gugrra, y por lo tanto! tu misién  EL SIGUIENTE PROGRAFMA" :LOCATES, 14 tPRINT"
es",hundir a los barcos enemigos.,.," T PULSA PLAY EN EL ICASSETTE"

8 bastard Un tnrpEduipard'hundHrlas”.H d 38@ CLOAD ' ' 4
yando lo _cgnsigas .re¢ibirds mis. torpedos .. g el |

EY Ty A
----- iy gl g gl =

l"h‘ L .'ll ﬁi“'."h"l- F'FEFrFrEF T T Y T

T . e | kg, § LAY . i PPTR— i e e e e
: 1
! .
| BLACKJACK
a - : .
I . A | -1 N E VRN FHTSSPUT, NP .,_..i. S —_— . | T - S| s i ~ SR AEAN R N __{I i ; e i s _i_...._ . R -,
Esta es una uersmﬂ para mdenadnr del Cﬂﬁﬂcldﬂ juego de cartas BLACK S B - T
JACI( tPractlcan con tu microy estarés en condiciones devencera cuglauier . . ddadu i bbb
1 : : ' 'i : i : ' ;
i |
5 l; e e R ...._L.... e L e R e = : H ¥ EPPRREE S FSSCET W

{2 COLORI,13,13: SCREEN3 é - | 198 LINE(@.@)-(296,9).5. EFTDEQM“EHE % ________
20 OPEN"GRP:"ASH#1 | | . RINT#1," BLACK JACK 1986 | :
30 DRAW"BMS@, 58" :PRINTH#1, ”ELHQH“ ‘DRAU™BI - ;L INE (4, 24)=(32.94). S, BF:DRAW"BMS, zﬁi-Pe

0,120 :PRINT#L, "JACK” oot ) AINTSLCWISK sPaeadgoeuBssanl Lo b 4 i
@ FORZ=3TO@STEP-1:SDUND1, 2 iSOUNDS, 8:FOR 195 LIﬂEtd 88)-(g+8XLENCU$),.98),5,BF | mﬁq=

X=255TO1STEP~1 :SOUNDB, X :NEXT :SOUNDS, @:FQ ~ W"BM3, . 90" PRIHT#H RILE uusua?aaﬁ :GOSUBPS@8 -

RX=1T01@:NEXT :NEXT | i bl - o "

58 COLOR1S, 4,4 :WIDTH33 :SCREENG ' '3@8 GOTO %28 | |

90 PE=@:PU=@:CLS:INPUT'CUAL 'ES TU NOMBRE 500 ERASEM:DIMHCYL,B) {RETURN

11U :IFLEN(U$)>1260TD 9@ | | 800 GOSUB250@:DRAU"BMI6,. 128" :PRINT#1, " Tgﬂ
@@ LOCATE®, 1@:RRINTI'DIME GUE LETRA PUL GANAS"|:BEEP :PJ=UU:FORI=BT080@ :NEXTI:GOS |
RAS CUANDO GUIERAS ABANDONAR EL -JUEGO™? - UBS6@@ :RETURN-- - e B -4

QEt—IHPUTs%IJ 1Fn5¢ara"nunnaté£4rTHEH:L 812 GOSUB?S@0@ : DRAU 'ana 174 FEIHT#I.”fﬂ :
GOTO1@@ELSEPRINT :PRINT"PARA ABANDONAR B = GAND" :BEEP :BEEP 3P J=UE : FDE =87080@ :NEXTI |

QLsn."-nen FORT#1T0200@ :NEXT - | - o1 :60SUBS509 EETUES TR S T S s T +
11@ DIMN$(11),P$C3),UC11),M(11,3),UC13): 820 GOTO_2500:0RAW"BM32, 178" .FHIHT#IL“HQF
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Para Programadores MSX
tu fiel compaiero.

Esto no es un libro para el
principiante novato, al con-
trario, introduce al progra-
mador MSX “dentro” del or-
denador, para mostrarle exac-
tamente como funciona y co-
mo obtener el maximo partido.

Los autores han dividido
su libro en dos partes.

La primera parte cubre el
disefio del sistema, como el -
vocabulario de BASIC se rela- o o

ciona con les ordenadores Lok
MSX, y una introeduccién cé- : =
digo mdquina. Encontrard ex- g B s
h . . Wi
plicaciones detalladas sobre la L T
organizacion de la memoria, ;L M
W ez

los modos de pantallag los
circuitos de vide y sonido.
La segunda parte se dedica

al uso del lenguaje ensam-
blador en el sisteina M5X. Los principales apartades incluyen los

puntos:

— El procesador de pantalla de video.
— El'circuito de sonido AY-3-8910.
— Entradas/Salidas.

Tanto si necesitas escribir programas de alta eficacia o
solamente quieres como trabaja tu ordenador, este libro sera
inestimable. Pensamos que rapidamente se convertird en el
texto base para aguellos programadores que quieren hacer
algo mas que escribir programas en BASIC,

P.V.P. 1800 pts!
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PROGRAMACION
PRACTICA
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CODIGO MAQUINA

La llegada de standar MSX,
marca un paso significativo
dentro del mundo de los or- Lo
denadores domésticos. Ofre- .
ce infinidad de excitantes 3

oportunidades para progra-

- madores y usuarios.

Este libro, supone que no
tienes conccimientos previos
sobre codigo maquina. Em-
explicando las equivalentes
en codigo mdquina, de las
principales instrucciones en
Basic, tales como IF, FOR/
NEXT, PRINT, GOTO, GOSUB,
etc... Continda con la descrip-
cion muy detallada de las ru-
tinas individuales de un sim-
ple juego: “INVASOR DEL

ESPACIO”, y coémo se enlazan mecast
estas rutinas que puedes ——
aprovechar en tus programas

en Basic.

e Aprende lo ficil que es incorporar rutinas en cédigo
maquina dentro de tus programas en Basic.

e Usa el codigo méaquina para crear sonido y graficos.

¢ Disefa tus propios caracteres y “‘escenarios’” con dos
programas fdciles de usar.

Tanto si simplemente desea incluir rutinas para acelerar y
mejorar tus programas en Basic, como si quieres un programa
completo y potente en cédigo miquina, encontrards este.
libro extremadamente Gtil. En él estd suprimida la teoria que
dificulta el cédigo maquina, y se presenta de una forma
practica y divertida de aprenderlo.

P.V.P. 1.200 pts.
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® La mayor variedad de libros de microinformatica,
capaces de satisfacer todas sus necesidades, ya sean
profesionales, familiares, culturales...

® Todo tipo de informacion bhibliogrifica sobre micro-
ordenadores, desde AMSTRAD a Sinclair QL
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