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Playing lnstructions
Mow Bounder (tennls ball) aroond s.men, bouncingon hetagonalslabs
only. lf you miss, you f.llto you.death. Se sure to ldentify mountains and
walls asyou-€an tgo over them, you must go around. Any collisio. means

ASA'UIEI IF iT ISII'T HEXACOIIAL THEN AVOTD IT]

Tlrere alienr dettroy yout
Bt ocut!fits sncKrs tr oscna BtRDs cHoMpEn ooitEs prEFFtEt
@ll{5 ExocETS.t .

U9eftil dlsnt artt
TEIEPORTS JUMP BOXUSES UOVIIIC PLAT'P8MS
BONUS EUGS @PYRICHT CAIIS
Trial and e.ror wlll help t6u lde.tlfy which ones arc which.
slabs wlth arrcws give you lust over twlce tne tme ln the air, Thls allows
yd to make long€rjumps. and lfyou feel inclined, a few fancy aerobaticsl
(Not .eommended for beginne6).
Slabs with questlon marks glw you a mystery bonus. some good. some
falr. but most of em bad. Ca.eful plannlng and the use of a Dap are
ess€nnal. us€ tn€ paus€ control to help you map the scr€€ns,
Afte. each level, thef ls a bonus naoe- Bou.ce on as manv ouEtion
ma.ks as posslble. clearlnq all quesd-on marks wlll eam yoi! d bonus. Each
Jump unused adds to your lonus s.ore.

Addltlonll l||iofl rrtl,on
(.tro.d! Joystick @mp:tlble

0 l€ft f 8l9nt ? Up I oown
StlCllli/nia nay o3me
CllL/ltC Feset Greal$utl ltC Pause

Lrdlng lnrtnEtlort
Pre3s ; C?il
cnrli o..aaro ldrrn urn a, ttr. L-, r 0 c.n trF*, tr.ffa tl att.



BOUI|DER (Salterin)
AMSTBAD

Instrucciones:
Mu€la erBounder (pelota detenislatrededor de ta pantatta. haciendo
'eborar {lo er as lo$s he{agonaler. sr.o da en Flblan(o..aerey monra
Tenqa.uidado de identificar las montanasy las murallas. ya que no puede
pasar por endma sino que alrededor de ellas. Cualquierchoque significa

como regra practica, EVTTFJE TODO L0 QUE NOSEA HEXAGONAL!

Egtoi reil i[tarplanetarios pueden destruiale,
BIN@UIOIDES STICKNS PAJANOS MOSCITA CIJPULAS CHOMPER
PftRNIE5 MOI{EDAs EXOCETS €tC,

Los JerEs intcrplanetaaios enistosoa ton!
TELEPOFTES PAIMAS DESALTO PLATAMRMAS MOVILES BICHOsOE
PRIMAS LATAS"@PYRIGHT"
Elm€todo d€ iants t€ ayudare a ldentifi.artos.
Lr5lNsron fl(has l€ ddn el dob e de r'empo en e arre Esro le perm re
hd(er ialtc ndslarqos. y. sr leda La gana. algJ.as acroba.rar dareas
fant6sticas (.o * reomienda para lG principiantes).

Lasl6ascon sign6de interrogaci6n otorgan primas mBterioss. algunas
buenas. otras regulares. pero la mayoria malas. Es e*ncial uer el mapa y
planear cuidadosamente. U* el con$ol de pauta para qu€ le ayude a
realizar las proy4cion6 en las pantallas.

Despu€s d€ cada nivele lllegaa una etapa deprimas. sebotesobreel
mayor ntmero posible de signosd€ interrogaci6r. Sisalta tod6 estos
signosganariiunap.ima.Cadaeltosinusaraumentasupuntuacidn.

Infor|naci'in adicionalt

0 l.quierda U Derecha L Arriba ? Abajo
SPACEIIi DlSttlO j ugar
CTnL/lSa Reposicionar (escapar) ISC Pausa

Comoatibilidadde oalanca de mando

Cono cargar! i CPM



BOUIfI'ER
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Spielanleitung
D€n Bou.der (Tennisball)aufdem Bild$hirm bewegen und nu. von
5ech*ckigen Platt€nabprarlef, la$en.w€nnsielhrzielverf€hlen,falien
5r€ zu Tode.sre honnen n(ht uDer Beroe und Mauern sorrraen, ende r
mlr*n dhdr€*herum o€hen oaher:rnd se zr frnd€ir. Bal
Zusammenst6Ben veni€ren Sieein Leben. Daumenregel, WAS NICHT
SECHSECKIC IST. VERMEIDEN!

Diese Feinde werden Sie zeistiircnr
BIN@ULOIDs STICKITS MOSCITA SINOS CIIOMPEi DOMES PTERRIEs
COINS EXoCETS uew.

Diesc F rmdli[ge kinnen ftr Sie niitrlich rcin:
IELEMRTS JUMP BONUS$ MOVING PLATFOFMS BONUS BUGS

aoPYntcHTcAt{s
Nach einigerz€it w€rden si€ lernen, welchesde Feinde undwelchesdie

Die Platten mit Pfeilmarkierung g€b€n lhnen eine doppelt Sprungdauer
Damit kdnnenSie lSngere spr0nge ond wenn Sie Lusthaben - ein paar
Akrobatiktricks ausf !jhr€n (f iir anfsnqer nicht emprohren)l

oie Platten mit Fraqereichen geben lhnen ein€ CeheimnisPrami€ mit
qutem,durchsch.ttlichemunder meistens $hlechtemE.gebnrs.
Sorola troe Planuno u.d der Ernsatz€rner Or'enneruaa9kane rrnd
Lne;lro||ih. zJr strirequnq der Brldforqe tLr d e Au$'b€itunq lhres Plalc
srnd di€ Pausentasten zu betdtEen.
Nachjeder stlfe foLgt eine PrEmlenfolge. Prallen sie auf mrjglichst viele
Fraoezeichen auf. um lhre Punktahlzu erhdhen F0r das Ldschenaller
Fraaezeichen erhalten sie eine zusatzpr.mr€. wen. sie bei dieser Bildfolge
niclit alle SprOnqe auf gebraucht habdn. erhalten Si€ weiiere Zu$tzpunkle.

zugitzliche Ang.ben
l.dl.rrn! ilt d.. f|'td!.,
0 Links W Rechts L Auf tAb
StAall^l/lEUiEi Spielen
atnl/Ega zurijck*tseuen (Ausbrechen)

ESa Pau* JoYstlcl-komPahbel

L.dcn ; CP
cmrln Gnrhkr srtrrrn llih.d. rrtn. H.{-, ro c.m srd, sr.rr!.rd sr .|In.
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R€gles dujeu
Fart*sdvoluerBounder(!neballedete.nis)autourdeldcrandelacran.
maB en ne la taisnt rebondtr que sur 16 dalles hexagonales. Sivous
manqueT unedal'e, voue aies mort. denfitre. 5orgneusemPnt les
Tontaqneser l*TUrs: vous ne poJve? Par lesfran(hn:!ou5deve? les
contourner. vous Derdez une vie a chaqoe @llison.
Un con*il: ST CE N EST PAS HEXACONAL, C EST A EVITER!

Cec €trangerr ennenis vont vour dltruirc:
BINoCULoIDS STICKITS OISEAUX MoSalTA CHoMPEnDO ES
PlEnnlF.s PlEcEs ExocEts .tc,

Leg atraDoeE anir roitr
TELEMRTS }NIMEs DESAUT INSECTES DE PRIME COPYFIGHTCANS

oes approrimationssuccessives vous aidero.t e d6partager les amis des

L€s dalles a fld.h€s vous do.nent le double detemps en lair Cecivous
permetdeeoterplusloin€td€ffeduer,sivouslevoulez,qoelques
acrobatiesl {non recommande€es aux dabutantsl.
Les dalles it points d interrogatron vous donnent des primes mysterieuses:
certaines bonnes. d autres mauvaiss mais la oluDart maovaies. Une
organ istion eigneue d Iutilisation d une carte $nt es*ntielles. Servez
vous d€ la command€ de pau* pour vousaider, divi*r les ac.ans. Apras
(l-aoJe nrveau. rly aunedape.pnmer Rebondse? rur auranr d€ pornt!
d interrogaiion que po$iDleel enlelerlB I ous pour obtenn une prime.
chaquesutqurn est pas utirisa vrent s ajouter , votre so.e de primes.

nensolgn€ncntr iupDlamentai..r

Q ve.s lagauche t veBla d.oite t verslehaut L vers le bas
BAiiE D ES?lal[Ef,I lli dEbutjeo
aml/Elta Feet l$.tie de boucr€l
ESCPause Jovstick{omoatible

Pour charge. i CPM
cmnn cntrd.t r.ttar- unh-, 

^trh. 
ti.c, to armr 3rni si.nbr st it'|i.


