BIG FL_.ASHER
Eienvenue che, BEIG FLASHER !

Ces instructions ont été& composées sur IEM AT avec le traitement de texte
QUILL/XCHANGE de chez Fesicn, et imprim#es avec une imprimante EFSCON EX1000.
Chaque exempleire de ce manuel est imprimé individuellement, aucun
exemplaire ne se présente sous la forme de photocopie.

Au lieu de faire joujou & tort et & travers avec la disquette originale, il
est impératif de faire immédiatement une copie de sauvegarde et d’archiver
1‘original. Il est aussi recommandé de lire tout le manuel!

La disguette EIG FLASHER n’'ecst pas protegee.

Nous n'allons tout de meme pas as irriter notr aimable clientzls ni
enrichir lez bradeurs ¢d'utilitaires de piratzge en introcdui=zant des
protections ridicules sur ncs progiciels! M'enfin!...

Les 2 faces £ la disguetts sgnt

inédits en Frangais. Ceun—ci

chefs—d ' oceuvre et d'effectuer des
Toutes les opérstions sont exire
Fardonnez—-nouvzs =1 vous trouve:z
personnel. Nou=s avons essaye de
Nous recevonz {(trop) reguligrement des 1=
demandant la mzniére de procéder pour etf
UYeer A& un autivre, pour lister/éditer un progra

i’encombremernt de notre standard teléphonid e B
corbeille & pzpiers, les detsils de manipulaticns sont vez., S°21=z ne
figurent pas pzrmi ces insztructions, rafeérsz-vous =u accomzagnant
vctire CFC.
Tout d'abord $zitsz unz ou plusisurs copies dgdss Z ¥
EIG FLASHER. vous pourrez slors dépossr 1l'originsl ©
Note: nous vé&rificms que l=s languetiss de protection ds =3t :
soient poussess de  telle sorte gu'1l  =cit IMFOEZIELE szboter 1=

isquette originale "par erresur". NE TRAVAILLEZ JaM&IS L TEMENT E&UR
L'CRIGINAL ET ME TRIPOTEZ FAS LA LAMGEUETTE DE FROTECTION DE IGIMAL!
Urne autre note: La disquette BIG FLASHER contient gplusisurs litsires de
formatage.... Mous n’av ns plus pitie des impatientz guil rmatent un
original "par erreur"
Comment faire des copies de 1'original?
Facile, nous avons inclus un copieur de disguettes... Introduire 1 original
avec face E vers le haut. Taper'

RUN"DI
S ous cavez lire, il vous sera facile de continuer tout seul. Ei vous ne
savez pas 11r vous teriez probkablemsent ce manuel & 1'envers et
-~
-

e qui ne vous sarvira & rien.
Avec 1992 qui approche & agrands pas (& pas de souris si l'cn parle du

Tunnel souz la Manche}), il faut se mettre & polyglotter. Four répondre 0OUI
aux questions qui vous seront posées sur les 2 faces de BIG FLASHER, vous
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devrez taper “Y" ou déplacer le curseur vers le Y le plus proche. Four
répondre NON,,.il suffit de taper/choisir "N".

8i wvous avez tape les bons chiffres et les bomnes lettres (comme dirait
Armand Jammot), vous aver effectué une copie intégrale de la disquette EBIG
FLASHER. N'oubliez pas de copier les DEUX faces.

Ca va jusqu‘ici? Si vous n’'y comprenez rien, lisez Mickey—Magazine et
reprenez le travail informatigque quand vous sere:z grand!

tape suivante: Disquette originale dans coffre—fort, coffre—-fort dans

izse de plomb, caisse de plomb enterrée dans jardin, jardin recouvert de
ouche de b2ton (arme) de 38 centimétres. Trés bien, votre original est
mainterant & 1'abri des mites et des catastrophes nucléaires.

SEESSSETESSTETSTSTESESEEETESESESESSE

EalCE & de 1la disguette

C'e=t lz fz-ce ol se trouve le FLASH BASIC

Ou’'ect-ce gue le FLASH BASIC? ---» C’est un programme utilitaire qui aicute
dz= +tzz et dez tz=z de nouvelles commandes aun langage BEASIC de votre
ordinateur AMETR CFC. En fAngleterre, on appelle ces commandes  des
"Fezident System Enxtensions" (en France &aussl, C3 gpate les copains). On
le= abrége en disant: "REX".

Mote: lo ler de 1a touch

CrC 454 = comprendre

touche E

Fe—hNote: : = % ASIC doit

cotiendrez en appuyant simultamément sur

cmis cette barre verticale tout au  long

taper & chague feois, sinch G2 NE marchera pas!

Four vous le rappeler, nous 1 'imprimons quelgques fois:

JAlgHARAB 000 RRRE BT brra i e A e g b o e
::::i::::::i::::::::::::::;::::::::!:l::::::ii:::::::::i:::::::::li:l::ﬁ
:l:311:5112!iii::::::::::::::5::1:liif:::::l:i::l:::::::i::::::lil:::::i

Ce qui devrait combler les cmissions du manuel...

CHARGEMENT
Taper RUN"MENU
Choisir FE

Vous choicissez FE en déplagant 1la petite tete toute marrante de haut en
as et vice versa avec les curseurs, avec une manette de Jjeu ou avec une

souris compatible AMX. Fositionnez devant le fichier FBE, puis tapez R ou
faites FEU ou CLIC suivant 1’engin dont vous dispose:z!
Le LOF =:

ADER FLASH BASIC se charge et vous pose des question
i tenr coulesur (Y/N)? S1 vous ne savez pas répondre & celle-ci
e la clacsse et lise:z Mickey Magazine.
On reloge (Y/N) ? Ca devient complique!
Cette question est omise si la valeur de HIMEM est trop basse. Si vous
utilisez un 6128 sans autre programm2 en memoire, répondez N, sinon tape:z Y
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Si vous ave:z tapé Y -->

On releoge au plus haut (Y/N)? Tapez Y et FLASH EBASIC =ora charge
et relogé en-dessous de HIMEM. Tout programme au-dessus de HIMEM ne sera
pas chatouillé! Tapez N et CFC vous demande "Je reloge a?" Vous tapez alors
1'adresse en _d&cimal & laguelle vous voulez charger FLASH BASIC.

FLAEH BASIC se charge....

Le message de copyright s'affiche, avec la version et la valeur de HIMEM.
€i le mot HIMEM semble etre du Mandchourien de 1’'époque Farallelépipédique,
allez renifler la table des matieres du manuel de votre CFC.

Une fois FLASH BAEIC charge, le réglage par défaut ezt le suivant:
BASE, 1 F.CDUMFTAE,O PLOEE BN G otkdS o il PFILE,O M.A&ZC
Comme vous avez deja lu tout le manuel a&avant de charger FLASH EASIC, vou

—

ari
n‘aurez aucurne peine & comprendre lss 7 commandes ci-deczus!

= uches de fon on

Au chargement de FLAEH BASIC, les touches de fonction du pavé numérigus
seront redéfinies avec les valeurs suivantesz:

7 VAR e FIND, SN IND TS RS

4N E T NDEREY

1 HEARDER 2 INFO SREEY.E T6

0 HELF - MIEDIT

En outre, CTRL/ENTER donne RUN"LIZ
Les commandes suivies d'ume virgu

le &attendrons que vous tapiez leurs

parametres. N'oubliez pas de tzsper les "° lor=gue vous faitez des
recherches alphanuméeriques!
Lez autresz commandes €'exscutent inmédiztement.
3- Syntaxe des commandes
Toute commandes FLASH BASIC doit &irs précédés de la barrs verticslszs .
Quand une commande reguiert l'adreszze d'une varishble {(préfivée d'um &,
la variable doit &tre définie avant d'utiliser la commandes. Far exsmple:
&%=0 a%=zpaces{léb)
Le signe de pourcentage 7% eignitfie qus lz varizble est un tvpe entisr.
22— Mecsages d erreurs
€1 le nombre de parametres ecst incorrect:

FE: Mauvalis nombre de o/metres
€i le parameétre est incorrect:

FE: Valesuris) p/metre invalide
Note: La valeur des parametresz n'ecsi .= toujours vérifide, Effcrcez—-vous
de taper des valeurs qui rezpectzsnt le bon sens et les limitationz de votre
ordinateur!

2b- Touches spéciales

List 1 HELF, KEYS, M.LIST, et M.SEARCH

Lathe 2 M.EDIT, D.EDIT, POSTER, et P.CDUMP

Touche Appuyez sur @ pour quitter toute commande de la licte 1

Tocuche Appuyez sur Z pour faire une FAUSE lors d'urne command
licte 1

Touche A Four reprise aprés une FAUS
F P

u
1

(Sl
in 0

k)

e d

m

Toutes lesz commandes sauf D.EDIT peuvent €’'utilizer en tout mode d écran.
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4- DESCRIPTION DES COMMANDES

Les signes [ J indiquent qu’un paramétre est facultatif.
Un parameétre facultatif peut avoir urme valeur par deéefaut.

4-1 AIDE

HELP liste toutes les commandes FLASH BASIC (Z,A,Q valides)
VERSIQN donne la dats de la version

4-2 INFCREMATION

VAR liste les
programme EASIC.

Les arrays et variables listées sont les chaines, 1les types

m
=
~
o
~C
n

+zbleauyx) et variables contenues dans un

integer), les types simple pécision {real) et les non—-types. Les
Nt suivies d'un $, les entiers d'un %, les simples d'un ! Les
Fraurcht i $ ni % ni ! et BASIC les interpréte comme des simple

que la commande DEFINT, DEFSTR ou DEFREAL ne soit

1]
aa
n
(o7

ous les n°® de lignes ol =2 rouve

1 gul Cﬁ eprésentée par la valeur (rn)y du "Teoken". VYoir
ol efaiie  JLa) 1i e cleéte d=s tokens.
Far exemple, FIND.KEY,152 ou FIND.KEY, 197 zffichera la liste de tous lesz nf
d= lignes ol s2 trouvent des remargues.

FIND.STR,€a% lizte lez n° de lignes okt un=s chsine (&2%) se ,
trouve. La chaine, =i trouveée, sera entre nn o0 dans uns ligne de REM. i
Lesz possessauUrs de CFC &172 n’ont pas & définir une variable BASIC avant
d'utilizer la ccmmande. Far exemple: FIND.STR,"Amstradivore” '

FIND,@as$ liste les n® de lignes o0 se trouve une array ou
chaine (a%) par exemple:

as="agei": iFIND,€a%

a$="rom$": | FIND,Cza%

ag="largeur'!": FIND,8a% ¢

a$="abc": !FIND,Ea% {

at="table%(": FIND,Ea% !
Lors d'une recherche d’array (tatclsau), le dernier caractére doit etre une
parerthése de gauche (silence, les syndicalistes!); la parentheze pELt etre
ronde ou carree.
Foscesseurs de CPC &128: pas la peine de définir les variables avant de'
taper la commande! Far exemple, le premier exemple ci-cessus prendra la
forms suivante: {FIND,"age?”

INFO &Affiche
is

ét=ils concernant un programme BASIC en memoire
HIMEM - Mémoire d =

- Taille du programme — Dimension variable

4-T COMMANDES CONCERNANT LA MEMOIRE
' M.EDIT,départl,drapeaul (valeur par défaut=0)
Puissant éditeur de meémoire permettant de modifier toute portion de
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mémoire.

drapeau (flag)=0: la RAM est affichée

drapeau=1: la ROM est afficheée

Le contenu de la mémoire est affiché sur tout 1l'ec
toute location RAM en tapant une autre valeur.

Les curseurs passent d'un octet & un autre
SHIFT/curseur haut = Déplacement d’'un écran vers le
SHIFT/curseur bas = e = - -

editer

ran. Vous pouve:z

haut

bas

TAR = passe de 1l affichage HEX & l'affichage ASCII
Q = quitte le mode édition
Lorsque vous &ditez en Hexadécimal, DEUX caractéres doivent etre tapés. Far
exemple "F" se tape "OF"
M.LIST,départ,finl,drapeaul Valeur par défaut=0
Fait un listing d’'une partie de mémoire gue vous aure:z choisie.
drapeau (flag)=0: la RAM ecst listes
drapeau=1: la ROM est 11 tEe
Le contenu de chaque i
SCII. Les caracteres
cu ég=zle & 127 =ont
facilement l= teuxte.
Les tcocuchss Z,A.Q, somt valides.
M.SEARCH,départ,fin,€a%$
Recherche ure chaine donnés (2%) cans une partie de mEmcire. L=z jokers
csont permis. F:ur cela uwiilisez les points dintervogation; par sxempls,
A?E7?C peut trouver AZIBEC, AGEIC, AUERFC, etc...
Les touches 7Z,8,0, sont valides.

L ,début, longueur,valeur

x
5

Ll
T

1lnc de mémel

douée.... block:s

re avec une valesur donn
e EE)

i~
m

start+length-1

M.MOVE,source, longueur,destination
Déplace uns portion de mémoire

M.TEST,début,longueur,valeur,@flag4

Teste une portion de mémoire et vérifie qu’

octet. Le chiffre retourng en flag (drapesau) sera 0
Un O (zé&ro) confirmera que le block ecst bien rempli
exemple flag#%=0: M. TEST ,&1000,850 ,&AR,

affichera O =i la mémoirs de 1000 &

10G4F

M.LOAD,adresse, longueur
Charge un bloc de mémoire & partir g’
Four les dougs... address to addre=s

elle soit

pxs de
entre O et Z3T
remplie avec le mems

ou 1.
avec le méme cctet. Far

Eflagis PRINT flag¥

a

contient AP
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M.SAVE,adresse, longueur
Sauvegarde umm bloc de mémclre sur une CASSETTE.
(address to address+length-1)
Le bloc ezt sauvegardé sans en-tete. Cette commande est évidemment pratique
pour sauvegarder le contenu d'un écran! ... 'M.SAVE ,&C000 , &4000

4-4 COMMANDES DISC et CASSETTE
Lecteur: O=lecteur A
i=lecteur R

Format: 15% (&C1)=data '
&5 (&41)=system
1 (&1)=IEBEM
Fiste: 0-Z9
Secteur: 1-9
cu 1-2 =i format=1 (IBM)
Le terme "ezpace de travail" se rapporte a 1= partie de mémoire utilisée
rour siocker le contenu d'un cecteur. L‘'espace de travail doit aveoir une
lzmgueur minimzle de S12 octets. L'espace de travail e=st allove en
s+tilizzant la commande BASIC "MEMORY"
D.FORMAT, lecteur format
e uns disqg 1=tLﬁ en CF data cu IBM
emple, 1D.FU rmater 3 t tem.
ION! I1 n e commence
iztementl. gquette
! mplagsble! 2 une
dizguette wvals ircnt
‘comme d habito
D.INIT,lecteur,@format’
Trouve 1z formast d'une diszquette. La variatle BEASIC "4ormat"” permet de
=tocker l2 numéro cdu format.
D.READ, lecteur,piste,secteur,format espace de travail
< , magasine dans 1 espace de trav;ll en mémoire (on dit
= ==ionne lez amisz et ¢a veut dire 12 m&me chose!l
D.WRITE,lecteur,piste, secteur, format,espace de travail
Ecrit le conternu de 1 espace de  travail sur un ceecteur donné diune
dicquette. Fratigque pour les manipulations deélicates, mais ATTENTION! I
n’'y pas de message pour confirmer. i
D.EDIT,espace de travail
Edite 1’'espace de travail (workspace). Voir 1la commande M.EDIT pour
1'utilieation de 1°'éditeur de mémo*re. D s EDIs fonctionnﬁ de la méme fagon
que M.EDIT avec la ceule differenc que vous £tes limit & 512 octets et
VvOUS me pouvez pas Vvous servir de uthT/u IRSEUR hndt/hdd-
| “&cran doit #tre en mode 2 pour utiliser DRIED It
Fresser G pour guitter
HEADER

Lit 1‘'en-téte des programmes k7.
Lec information concernant le premier bloc de chaque fichier sont affichees
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de la maniére suivante:

Titre du fighier

Type de fichier

Adresse de chargement
Longueur du fichier

Adresse d’'exécution (si le ty
La protecticon. Un ¥ est affi
d’ une autre

ESC pour guitter

BAUD,n
Une extension de la command

n

n=0 1000 Baud
n=3 2500 Baud
n=4& 4000 Rand
Note: avec des vitesses supe
tres bonne gualite.
DEPRO,@fichier$
Charge un programme  BASIC pr
pent etre utilisZe avec K7 ou
Taper NEW avant de commencer.
Cette commande déprotégera 1°

Far exemple:
a$="fichierabc”": DEFRO,EGzx%
G {DEFRC "fichierabc”

IIMCII )
le fichier est protége

pe est
cheé si

La eyntaue de ces commande:s €
a: L pour gasuche R pour d
b: R pour rouler/sdéronler (1
n: spécifie l= nombre d emplz
i 2= D ou U =* n

=i a=L ou R
En mode
Emn mode
En mode

S.L,n
Roule 1'écran vers la gauche

S.R,n

Roule 1 écran vers la droite

S.LR;n

Similaire & S.L mais tout ce
S.RR,n

Similaire & S.R mais tout ce
S.U,nC,x1,x2,y1,y2]

Si I parametre est donne, 1°€

BEASIC "SPEED WRITE"
n=1 1500 Baud n=2 OO0 Baud
n=4 000 Baud n=o I500 EBaud
rieures & Z000 Baud, utilisesr des cassettis
ctégsd et permet d= l2 lister. Ceits comm
dizguette.
opticn "g" du BREIC "S&VE™
{aver un CFC &£125

CHLANTE /DERDOLL ANTS
=tz W Elebhon

roite T pour bas U pour hauot
ors=gue &=L ou R
cemenis de caracteres pour roular/déroulisre
ligres

1: n emplacements de czracitzrecs
Cr 0,Z2%n emplacement=s de caractéres
Z: Z¥n emplacementzs de caracisras
gui disparait & gauche revient par la droi
qui disparait & droite revient par la gauc

cran déroule vers le haut.

une manigre ou
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Si § paramétres sont donnés:
Sewtle une section de l’écran déroule!
Elle ect deélimitée par les 4 parametres suivant n
Far exemple, 16.U,25,1,40,1,25 fera deérouler la partie gauche
de 1'écran de 25 lignes, libérant ainsi cette section de 1l ecran.

S.D,nt,xl,x2,y1,y2]
Similaire & S.U sauf que 1‘écran déroule vers le bes

4-& LES COMMANDES DE L IMFRIMANTE

POSTER
Froduit une copie d’'ecran graphigue avec 27 nuances'
. copie d'écran prend 8 (HUIT) pages sur papier continu!
11 ect impagratif ce bien positionner 12 tete de 1’ imprimante tout en haut
d= la pzge avant de commencer. INVALIDER le mode page & Pa&ageE ie cas
t-chéant. Fresszsr Q pour quitter.

POSTER.GET,@a% (longueur de 1a chaine=27 caractéres)

par exemple: a$=zpace£(2?):!Aoster.get,@a$:print a%
Frend le valeurs actuelles des =7 puances. Le premier caractere de la

=
eprésente  le caractére imprimg pOUr 1a couleur noire. Le dernier
e représente le blanc.

POSTER.SET,a% (longueur de la chzine=27 caracteéres)

Charge lss MUances ntilisdgsz par la commande FOSTER

P.ON
Les caraciéras envoyes sur 1'écran 1= sont aussi vers 1’ imprimante.
ftiemtion, cela imnclus tous les carzcteres!!!! Far exemple CHRE{IT. . .u2ra
1'&cran ET enverra une rouvelie feuille sur 1’ imprimante!

P.OFF
Arrulie F.ON

P.FILE,n (n=0 ouv 1)
n=1 Envoie ce qui doit &tre imprime veErs un fichier au lieu ds
1’ imorimante. Far evemple:
.
)

F.FILE,!:OFENOUT ndemo" :FRINT #8,"Hell: hellr“:CLrSEDUT:lP.FILE,ﬁ
I

n=0o nvalide F.FILE,1L
P.DI
Empeche les caracteres d'aller vers 1‘imprimante
P.EN
Irvalide F.DI
P.LF,n (=2 cu 11
n=1 Envoie des retours de chariot
n=>0 Empeche les retours de charict. Fratique lorsguiune impriman
e
(=

e
canter deux lignes & la fois!



E.CDUHP -

Copie d’ecran (caracteres) ultra-rapide. Fresser @ pour quitter
P.CDUMPTAB,n (n=0 ou 1)

n=1 Une fois gqu’un P .CDUMFTAE,1 & &teé  utilise. il esuffit de

presser Sur la touche TAE (ou en inveoguant e caractere TAE dans un

ogu 1
programme!) pour une cbterir une cople ¢’ écran F.CDUMF

n=0 Invalide F.CDUMFTAE,1

P.SEND,DI,--.-.,pn 5
Envoie une chaine de codes ASCII vers 1’ imprimante. Fs3 exemple:
1 & JSEND, 27,89 oOu 'F . SEND,&LE, 245 'F . SEND,Z27  ABCLY

- -
forcera une imprimante compatible EFSON & imprimer en caracteres gra

m

]

BASE,n (n=0 ou 1)
Change 1z base de decimal 7/ hexadecimal
n=0 pour hevadecimal n=1 pour decimal
fich de INFO, KEYS et HEADER =z2rz affecte. Un  signe & precosiE iz
=]

INK,n (n=0 & 1Z:¢

Cpegration COmmE EORDER .

BDX,largeur,hauteur
Descsine une fenetre. Le cursesur graphigu

1l
n
L)
2]
3
il
A
nl
1
m
)
r
i)
mn
(113

(i8]
"y
n
P
i

CLEARIN

Yide le tampcn input

CONVERT,&n
pffiche la valeur décimale d’un nombre heyadécimal. Far exemple:
CONVERT ,&4444 doning 1747 &

COPYCHR,&a$
Lit les caracteres de 1'écran. Le nombre de caractéres lus = l1orqueur de
Lez caractiéres sont lus & partir de la position actuelle du curssur.

COLOUR
Rectnre les couleurs de 1" écran de la fagon suivante:
Faper= Blanc
Fen= Noir
Eorder= Cyan
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DEEK,n,@a%
Double cctet PEEK..
n=location en meémoire
av=variable BASIC tenant la va aleur

DOKE,n,;m

Double cctet FOEE
n=location en mé&moire

m=valesur

GREEN
FRectore les couleurs de 1'écran de la fagon suivantes
Faper=Noir
Fen=Elanc
Ecrder=hNoir

1

iy
i
1
"
=
i}

LINE,x1,yl, X2,Y2
ligrne de xl, Yl &

S, Far exemple:

=4 FE wemples

mbre. Le temps O pause es
mple:

- 0 % bt

AT Ry

S.SEND,plyece=sPn

Envcie une cheine de codes ASCII sur 1 écran. Far evemple:
16 ,8END, 12,585 videra 1 écran e zffichera A
SLEEP
Fera attendre jusgu’a ce qu’une touche soit pressee.
SORT,@a%(x1), X2
Trie un tableau & ceimple chaine.
wi= Fointeur vars le premisr élémen; de la liste
2= Mombre d élemeEnts & trae
SCR.PUT,store,EIengch
Froduit une cople compacté=/camﬂ cc=cée de l'écran.
store= adresce de départ d’'un bleoc de memoire. La mEmoire DOIT etre
récervée au moyen de l1a commande BASIC *MEMORY "
length= variable utilisée pour emmagasiner 1la longueur de 1 écre
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compacte.
Jetez un coup d’oeil aux demos SCRCOMF .BAS

sCR.GET,store
Affiche un ecran compacte. Voir ci-dessus

MENU, @a$ ,max%,@p%

et SCRCDIC.EARS.

Cette commande est utilisee pour célection dans un mEnu.
menu= affichage des options cdisporibles.

Les touches sont:
Curseur/joystick/souris haut-bas

COFY/FEU/CLIC == choisit 1 opticn
re}

Fermet de choisir

as= curseur du menu (simple caracte
maxs4= ncmbre d options
pr= emmagasine 1’ option apres esé¢lection

Far exemple:

v
i e

i0 mode 1:print:print tab (15 "MENU EXEMEIEES

20 leocate 1,2
0 for i% to 10:print tab(13? vgption"i1%:ine
40 locate 13,%
=10, a$=:hr$(224):pz=9:lmenu.@sz.l W ClalA
&0 locate 1,Z0:print phiend
KEYS,n

Licte les valeurs des touches

fois le listing effectue, la

effectus=s - en wtilizant 1=

utilisarnt la touche EAE DG

n==o0 listing de touches

n=1 listing de touches

Les touches Z,R/,0 peuvent gire

INFUT,flz20.%E2%

Frocédure d’ enitrée (input routine).

Flag... les framcophiles diront "grapeaun"

f1lag=0 Four numérigue, c'est—-&—-dire en tilisant Ui
0-9 avec virgule decimale peErmises.

flag=1 Four alphanumerigue, c’'est-a-dire en wiili
chiffres du clavier. Lez caractérss ce contro
reconnus.

Lz chaine variatble EASIC (a%) doit étre instaurge &

requise. {(Les Anglais disent neet” aun lieu de "inst
noms$=SPACE$(20)::INPUT,l,@an$

Une valeur de défaut peut etre donnes & la chaine,

RETURN au lieu d’'aveoir & taper une valeur. Far exem
10 mode 2:print "Etes-vous certain (Y/N) 7"

20 a$="Y":linput,1,@a%$

then 20

=itué sous

=0 ag=upper$(ag):if as<x"y" and as<r"N"
40 end
La commande INFUT conserve la positicn actuelle du curs=aur.
Les controles:
CLR Efface le caractere
DELS - ==

avant

ce gui permet de pre
ple:

l2 curseur

splace le curseur du menu

une option.



RETURN

»~

CTRL/curseur droit

CTRL/curseur gauche

CTrRL/C
CTRL 7/ TAE
CURSEUR droit

CURSEUR gauch
La longueur maximale de

Four finir. Ignoré si aucun caractére n'est

entre

Envoie le curseur A la fin de la fenétre
d'entrée

Envoie le curssur au début ce la fenétre
d'entree

Vide la fenetre d’'entree
Intercale (par defaut) / sSuperpose
Déplace curseur VErs la drcite

= ) gauche

e
1’'entrée es

1€ caractéres en mode O
= == e 1
72 == == 2
Les longueurs maximales ne sont effectives que si le curseur est au début
de 1z ligrnz avant la commande INFUT. Le detut et la fin de la fentgtre
d'ertrés doivent etrz sur la méme ligns. L& programme ne le veérifie pas au
rzcsage, dF mMEne qu’'il ne vérifie pes la longueur de la chaine.
CaLl
CA_L,mc%,@ra%%,@rbcﬁ,@rdeﬁ,irhl%,@raﬁ,@ré%,@rb%,@rc%,@rdﬁ,@re%,@rh%,
@rli%i,flag”
Appelle une procédure en langage machine. Les registres peuvent etre
activéz et examines. Cette commande réceczite 14 paramelires.
mc adrecse de langage machine
rzf,rbc,rde,rhil doubls cctet registre
re,rt rb,r:‘rd,re,rh,rl csimple octet regicstre
fiz3 Four cspécifier si 1'on pazss des registres
=imples cu doubles
tez mems variables EASIC =sont utiliseées pour pazser et evaminer des valesurs
ge iztrzz, Ces variables DOIVENT &tre d=finies au d2but de chague
T i e COmMmance 1CALL. Eien QuEe c=tte commande
tres, VvOus n'aure: besocin que d'une commands
= = iASIC. Mettez 12 commande (CALL  dans une
=CouUsS—p I i t vutilisez la commande EASIC "GOSUR". Jet=z i
coup d'osil au programme de démo "FEDEMOZ", vouvs Yy verrez desz exemples.
Les valeurs des TOKENS du BASIC
t ez informations csuivantes sont & utiliser avec la commande FIND.KEY d
FLASH EBASZIC. ,
Les motz-clég précadeés d‘un ¥ ne sont utilisables qu’avec le CFCs128. A 1
droite de= chague mot-cle, sont affichées les valeurz décimales E€
hexadécimales a taper avec la commande FIND.KEEY
Four simplifier le tableau, le signe & @ éte omis devant 1les nombre
hexadécimaux: de mEme, "ep" est utilise pour indiquer le nombre 32 (220)
Far exemple, pour trouver toutes les lignes gui contiennent la commanc

"BEORDER", il suffit de taper:
IEIND.BEY s 130432
ou 'FIND.KEEY,&82,820
La commande FIND.KEY peut aussi servir a trouve
ure commande RSX. Four cela, il suffit de tagper
'FIND.KEY, 124
ou 1FIND.KEY ,&7C

- les lignes gui contiennel
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Commande:

AFTER
EORDER
CAT
CLEAR
CLDSEIN
CLS
xCURSOR
DEF
DEFREAL
DEG

DI

DERW
EDIT
ELSE
ENT
ERASE
EVERY
FN
¥FRAME
GOTo

IF
INFUT
EES
LIGsf
LOCATE
MEMORY

am——-

MOVER
NEXT

ON BREAK
ON €8
OFENOUT
ouT

FEN
PLOTR
FRINT
RA&D
RESD
RIM
RESTORE
RETURN
SAVE
SFEED
STOF
SYMEOL
TAGOFF
TO

TRON
WaIT
WHILE
WINDOW
Z0ONE

128,sp
130,sp
12

134

13&

138

225,sp
141 ,sp
143,<sp
145
219
148
150,
151

=T
S

155
bl
=
-t

=

e i Wt

274
1560
161,

wmomomomonon
oB) o)) aalielue)

[

\
mn oM
o7

cr o
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a0

nownom
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W
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bt b b ek e b A B
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11

m m
5

<) R e 0 O 1N el O

[ sl
m
-0
n
T

-
0 0
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195,
197
199
201

=05

£V
~E
205,
206

~AST
A A

mn

n
is

n
T

~ne
208
T
gl

e i |

-—-

~172
214,sp
216

mn
T

218.sp

T

g80,sp

82,sp
e4
g4

ee
8a
El,

€D,

) 0

~| 4 1
Mmoo moan
qh) o) Ge) a8l s

n ~0
ap

w 210
-

Qe RS}

D
)

!

mn m

S,S0
a7
A7
FELEP
£D.sp
AT —u
B
EZ.sp
ESRSh
BT
ES
EE
ED
EF
Ci
B =D
ES
o7
CT
CE
CD
EE
CF,.c=sp
D1
EC.=p
D3
04
Dé.sp
D5
DA,sP

AUTO
CALL
CHAIN
CLG
CLOSEQUT
CONT
DATA
DEFINT
DEFSTR
DELETE
DIM
DERAWR
Bl

END
ENV
ERROR

MOVE

MER

ON

O ERROR

OPENIN

-

e

ORIGIN

FAFER
{(ahr

FOEE

—

RANDOMIZE
RERNUM
RESUME
FUN
SOUND
STEF
SWAaF
TAG
THERN
TROFF
USING
WEND
WIDTH
WRITE
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FUNCTIONS

AES () 25520 FF,0 ASC () 2s
ATNG) 255,2 FF,2 EINS () 25
CHRS () == FF,3 CINTC) 25
¥COFYCHRS () 955,126 FF,7E Cos () 25
CREAL () 255,6 FFy6 *DECS () z5
*DERR g=5.7= FF,49 EOF 255,63 FF,40
ERL 227 = ERF : 255, 65 FF.41

EXF () s EE FIX() 255,86 FF,8
FRE() 255, % EESS HEX% () 255 TS BESNZiS
i IMEM 25566 FF,42 INKEY () 2SS FF,A
INEEYS P (ST FF,43 INF () 255,11 FF,E
INETR () Zo ol e FE,74 INT(O) A 5 L& EERE
JOY () ) oy SL ERD LEFT$ () ATF NN Y B s
LER{? Zo55.14 FREGIE LOE() BT G EER =
LOG1G) 25 e S LOWERE () RETE 1 3L Faell
MEX ) BT LS By MIDE() 172 AT
MINO) 2 1L LS B FEEK () 2E501E FE g il
EAT ZEENOE Fr,44 FOS () 2SS0 EENS
FEMAIND RIS FIF il RIGHTS() BET o 2l EIEIAT,
I o (T FF.45 ROUND () T LR FF.78
BEE [, A0 FF.14 INC) AT ¢ o EERSs
) o B EELE SFC() BE
R AR EEe1 Sar{) B L E
TREL) R, - Bl EE LT STRINGE() EERin
S Ed& TAN{} FE. 1A
E = Z4 EERVE TESTR () IR
IME O FE,45 UNT ()} FF.1E
IERE = B Val ) E R
= R EENAS XNEES BRI A
= FF,42
I e FA.sc MOD 2l i F&a,=p
o FE.s¢q OR 2EERED FC,sp
5] LaSP

EB2.BAS

FE? e=t une mini-version de FLASH EBASIC.
La mini versien ne comporte pas les commandes suivantes:

VAR FIND FIND.STR FIND.KEY
D.FORMAT D.INIT D.READ D.WRITE
D.EDIT HEADER KEYS M.EDIT

M.LIST M.SEARCH M.ASC COMVERT

EASE INFO caLL FOSTER
FOSTER.GET FOSTER.SET -

La mimi-version occupe beaucoup moins de mémoire. E1l1 ne donne pas de
messages d’'erreurs, mais envoie des "RIF"
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RCO = mpactage d’ écran
SCRCOMP est un programme géré par menu et reduit considérablememt 1°espace
utilisé par Jles fichiers "eécran” sur vos disguettes! Un  fichier écran
occupe 17K; avec SCRCOMF, on peut reduire jusqu’a IK! Notez toutefois que
cela dépend de la complexite/det 2ails du graphisme: plus 1'écran est
détaillé, moins le programme sera compacte.

Compatible clavier, manette et souris. Suivre instructicns sur écran.

Les cptions:
Froduire un écran compacteé
Charge un fichier écran 17K puis prodult un fichier

compacte

Volr un_eécr
Affiche un
affichage
Voir un écrs=
fffiche un &

ran rormal {(non—-compacte). Four retourner
au mervu, procéder comme ci-dessus
Froduire un écrzn ricrmal
Charge un écran compacté, produit un gcram normal (17K
CATALOGUE / MENU /FIN
Evidernt, rncn?
Note: COusnd un fichier écran ecst zffich#, les couleurs IN
que lorsgues le prugramue a €t¢ larmcé. {orobablement coulsurs
SCRCDIS BAS
SCRC ezt un programme “passs-partout” qui affiche un écran compsac s Le=
1n.ormati:rs sur le fichier éc it} d. = [

SCRCINIT.BA&S
SCRCINIT crée un fichier dats
un &cran compacte différent,
programme, puis de  sauvegarde
aussi coenternir SERERIS.EAS, FE
(BEUN"SCRCIMIT.EAS pour cra=sr &
SCRCDIS.DAT
Contient: Ligne ZE< Mode de 1 €cran (O, 1 ou
= Titre du fichier €cran
- Couleur de bordure (PORDER
Ligrne 290 Draneau (flzgi. l=nouvelles
couleurs: Z=ccoulesurs par defaut
Ligrne Z00 Si flag=1, =specifier les 1&
couleurs nouvelles en allant de
INK ©O,n & INE 1i3,n

POSTER.BAS
FOSTER.BAE est un programme pass
d'écran & partir d'un fichier ecr
FOSTER du FLASH BAEIC.

Les informations concernant le

n

—pa tout qui produit une immense copie
~. Ce programme utiliszs 1la commands

.'u

-+

ichier écran sont contenues

o

ans FOSTER.DAT

POSTINIT.RAS
FOSTINIT crée un fichier data pour utiliser avec FPOSTER.BAS. Four produire
un POSTER d‘un autre fichier écran, il suffit de changer les instructions
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DATA du programme,‘ puis de sauvegarder sur une disquette de travail (qui

devra aussi gontenir le fichier écran et les programmes cités plus bas)
(RUN"FOSTINIT.EAS pour créer POSTER.DAT)

FOSTER.DAT
Contient: Ligne 280 Mode de 1 'écran (0, 1 ou 2)
- Titre du fichier écran
- Couleur de bordure (BORDER)
Ligne 2290 Drapeau (flag). l=riouvelles
couleurs; 2=couleurs par défaut
Ligne Z00 Si flag=1, spécifier les 1&

couleurs nouvelles en allant de
INE. O,m & INK 13,n

Opération de POSTER.BAS

Votre disguetta de travail doit contenir les programmes suivants:

SR TR S FEAUTO.BASE - RELOCATE.EIN - RELTABLE.BIN - POSTER.BAS -
FOETINIT.BAE ainsi que les fichiers écran & imprimer. Lz fichier déms
FESCR1.S5CR peut servir ds test

Charger FOSTINIT, le lister, changer les lignes 2 aimsi gque vous le
dézirez, puis taper RUNM <ENTER» ce qui créera FOS

Enfin, RUN"FCSTER.DAT

Mcte: =i un chan effectuéd, la ligne 250 DCIT dire DATA 1
FBAUTO.BAS B

m
I
|

et gul vous permst de cré

m
B
rL
m
mn

: ' - =9 ;
| S s I i H oue 1 .

[
| (I

n
m

Four que le programme indépendant puisse tourner, vous devrez copier les
fichiers suivants sur la disguette tinale:

FEAUTD.BAS - FE.BIN — RELTABLE.BIN - RELOCATE.EIN .
Comment sélecticonner 4 fichiers et les copier? Yous le savez, bien entendu,
mais nous vous rappellerons la méthode FIP qui foncticnne & tous les coups
lorsqu’il ='agit de copier des fichiers non-protégés. (Ce gqui n’'est pas le
cas avec les utilitaires coutant trés cher tels que Discology... Silence,
les pzs=-0 ' accord! Notre meilleur ccllégue Anglais distribue Disceology en
frgleterre, ¢a ne marche pas & tous les coups!)

L'utilitaire FIF figure sur lz disquette CFM accompagnant voire ordinateur,
=on utilisation est expliguée en détail dans 12 manuel de votre

AMSTRAD/SCHNEIDER. -
Four faire tourner votre programme indépendant, il suffit de taper:
: RUN"titreduprogramme

42662E



EBAUTO2.BAS
FBAUTO2 est similaire & FEBAUTO, mais s'applique & la mini-version de FLASH
BEASIC. Les instructions sont les m&mes que pour FRBAUTO, maics remplacez les
fichiers FEBAUTO.BAS par FEAUTO2.BAS, FE.EIN par FEZ2.BIN et RELTAELE.EIN par
RELTAEZ.EIN

LES BUGS. . -

Il est inévitable que guelques imperfections incompréhencibles, mais non
moins irritantes se promgznent dans des CDTHEndlum SLUES1 lexes que votre
FLASH EASIC. €i guelgu'un trouve la solution pour =2 c=s bugs
suivants, gu’'il nous le fzsz=zs savoir. (Vérifier toute o o
suggérée n’'entraine pss des bugs secondaires!)
VaR 1\. CAVE“E”Emplc B0 1000, 100
VAR listera"b" comme étant une varizable
FIND.KEY Ne marche p==
IFIND.KEEY E BN
FIND 10 SAVEVYenemple" , b, 1000, 100
un FIND,"B" ou "b!" affichera 1la ligne 10
INFO retourne des valeurs incorrscisz avec un
Ech:i.i:eaLxr— de isqgquette
Compatible ciavier, man =, SOUris=s
RUN"MEMU puis choisir D T R /7 FEU /7 CLIC pour larmcer.
Les opticns =sont les =u tes:
= Changer le
a Changer le
CI: Lecturs de
(=l Ecriture de es=cC
£ Editicn de =z=scteur
Fx £ Recherche de chzine
F¥ cx Recherche de secteurs vides
F¥ b Listz de=c cesct=zurs
¥ SLe Editicn c¢'une nouvelle disguetts
E 3 CAT=logue de la disguetts
¥ (o Edition du DiRectory
F ¥ 15 En—-tete de fichier, AGcces, Carte
= m: Information ern—tete de fichisr K7
n Formatage de disguette
c Changer les coulsurs
p: FI
Four éditer, toujours commencer par 1l option "i" (& moins gue vous ns
rouviez mieusx)
Dans le tableau du haut, seront affichés: l2 lecteur (& ocu E), le forma*
{(data, system cu IEM), lIe n°® de piszte (D-329) et le n® de secteur (1-92 ot
1-8 i IEM).
N°s de piste et secteurs spécifient les N°s utilisés par les options c et ¢
Les options ci-dessus ol figure un X% détruiront les n®s de piste et secteu:
Lorsque 1la liste des options s’'affiche & nouveaau, la rizte et le sectew:
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seront O et 1 respectivement. .
Les options ci-dessus ou figure un "F" permettent un envoi sur imprimante.
Un message ¢ous le demandera, choisissez YYY pour oui ou NN pour non.

Le type de format et lecteur ne peuvent etre changés qu‘au moyen de
1'aption "i",

Description des opticns

> Evident - presser ENTER pour valider
Evident === == =
Lit un secteur défini par les options a> et b> et 1 'emmagacine
dans la surface de travail en mémoire (workspace)
Ecrit le contenu d'un secteur (emmagasing en mémoire - voir
opticn c*) sur le secteur défini par a* et b». Un message vous
demande de confirmer

non

(ul

& Four éditer le secteur lu par 1l'copticon c>
DCeplacez-vous avec les cursesurs et tape:z les changements.
ce HEX en ASCII. Lorsgue vous éditez un octet HEX, il
2r deud caracizres.

itter
i R ' de chaine. Trouve quels secteursz parmi u groupe
conme contiennent chaine recherchégese. I vous sera demande® de specifier
le numéro start (dapart) et en (fin) de piste et s=zcteur parmi lesguels
effectuer les recherches. La chaine (jusqu'a 49 caractéres) peut contenir
dez 7 comme jokers. Far exemple, ATE?C peut trouver AWEBSC ou AQERIC, etc...
€i ia chairme conti par exemple) des carsacteres de controle, ceux—-ci
Coivent 2tre cépar des "\" suvivis du coce RECII du caractere.
nar edemnpls, OQHEN NEEN TRTY = QWEA B CRTY -
¥ uck =5 tout mo t en pre==sant lz W
s F de ssctsurs vide=s, M2me cperation gue £
%F Liste un groups d =urs donng. MsEme opégration gue f

Les s=ci=surs déro =ur 1'écran. Fresszr I pour stopper et

& i B el ok dre le deéroulement, ocu W pour abandonner
i Fo mEncer 17 n diuns novvells dizguetts
J E e
b Ed du DIRectory.

Lz directory complet cera emmagzcsiné en mémoire et affiche sur
gcran. L édition est extrémement cimple. Un maximum de &4 fichiers est
cermis. Le numérs figure dans la colomne de gauche.

L2 n® d'ussr suit (0 & 15)

Fiuis 1 cpticn d'effagage. Un fichisr non-effacé aura 1l option
"EFFACE", tandis gqu’'un fichier effacé aura 1l coption "DESEFFACE"

Fuis le titret+suffixe (le suffiue pout etre edité!

Fuis RW (pour FRead Write) cu RO (pour Read Grly)

Fuis DIR ou EYS

et la longueuwr du fichisr en K
Les § cclonnes ci-dessus s’'éditent en =uivant les messages sur écran.
Les fichiers de plus de 15K occuperont deuwr ou trois places. I1 est vital
c'editer le=s desui ou trois places exactement de la m&me manieére!
Freszer @ pour finir.
ATTENTION! £Si vous décidez d écrire le DIR sur disc, ls directory figurant
dejd sur la dizgquette szsra ré-écrit et comporisrzs toutes vos modifications.
Si vous répondez NON, vous retourne:z au menu de 1 éditeur.
105 ri—tete de fichier, Acces, Carte

Vous donne nombreux détails descriptifs de vos fichiers sur
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disquette. Suivez 1les instructions sur écran au  fur
#lLa carte decs fichiers indique les pistes
trouve chagque fichier.
Les informations suivantes sont données pour chague fichie
Numéro d'entrée au DIR (0-&3)
Titre du fichier et extension — Un ¥ s’affiche i le fi
ge=t protégé.
fidrecsse de départ en HEX
Longueur en HEX
Adreszse d'exécution le cas &cheéant
Type (ASC. BAS, MC, etc...?)
fcces (RO / RW — DIR / &YS)
Longueur en K

7§

m: Information en—téte fichier K7
Charger une cassette et regarder 1'écran, c'es
Nz Formatage de disgquette en Data/System/IEM. Eui
sur écran. Ne formatez gpa2= 1z mauveise disguet
[} Changer lez couleurs. Amussz-vous avec le clav
mariette ou votre souriz=. C'est joli comme tout
g Fin. &i vous dites oui (YY¥YY!, le CFC =2 remst

TAPEDISC.BAS — Transfert

Fay
N
LN
il o}
™
n
n

C'est un programme pour transisrer

fichie sur dizguettss.

protéos n‘est p=s. son

proteég les SPEEDLDPKE,

protection us faudra s auc

transfert NEMESIS EXPRESS en Frangals.

weo TRPED tranzfertz sonit effsctues

programmes ) un écran de chargement de 1&KE.

touicurs une disguette pré—formaiss votre le

sur &cran.

TAFEDX

TAFEDX est ch: trz=z Lbs=  en . 11 permet de transférer o=
fichiers bins gui == chargent & haut en memcire. TARFEDI ris
pourrait pas &tre utilisé car il y aurait debordement sur la portion df
mémoire gu’'il occcupe,.

TAFELX ne transférera -pas de fichiers BASIC car ilzs empidéisrzient sur 1:
porticn de mgmoire cccupes par TAFEDX.

ASCFILE - Utilitaire de manipulation fichiers ASC

RUN"MENU - Sélectionner ASCFILE - Frecsser R pour RUN

Fonctionne avec K7 et di=squette

Suivre lez messages sur &cran

Les touches Z (FAUSEY}, A (CONTINUEY, @ (QUITTER) scnt dizporibles

DISC.BAS - 6128 Seulement

LISC ==t un utilitaire qui affiche le catzslogus d'ums disgueitte, pui
permet d effectuer directement les cpérations suivantes:
Selection par curseur, maneite cu souris

RN/ EEUN/REINIE RUN un fichier
L LOAD (charge) un fichier
D Affichage ASCII (ESC pour pauser)
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Fu
ERINE -
ESC 2 fois
Four passsr A&
Bhes=ct ESERS
Ncte: il est
peuvent etre
ainsl de suite
I1 n'y a jams
GEITR NS ENFEE S
DISC.BASE ne tou

Imprimer ASCII
Effacer un fichier
Relancer le programme

une autre disquette ==> introduire la disquette nouvelle et
fois.

bien entendu que ne <seront RUN uniquement les fichiers qui
RUN, affichés uniquement ceux gqui peuvent etre afficheés, et
H

is de message pour confirmer lorsque vous effacez un fichier
es attention! '

irne que sur les 6128 car il utilise la commande COFYCHR$

DISCX.BAS (pour tous les CPCs)

Fresque identique & DISC.BAS. DISCX n'affiche pas de messages en haut de
l1'écran. Méme commandes que DISC.EAES.
MENU.BAS - Création de menus personnels
Cimilaire & DISC.EAS, mais vous pouvezr exclure les fichiers qui ne se
chargent pss cu ne se lancent pas (fichiers ASCII, etc....)
Le 7 ; ornne avec MEMUDATA.BAS (voir plus bas?
ar = rdez...
T eont affichéss en heaut de 1l'ecran.

TA pour utilisation avec MENU.EBAS

DATA e=t:

duprogramme, description du programms

b cuz-mEme vos m=nus, listez MENUDATA.BAE. Ei vous ne

comprenez pas immédiztement comment proceder, il vaut misux me pas insister
et choisir un passe—-temps moins intellectu=sl gque 1'informatigque... Devene:z
nremier ministre de Grande-Eretagne, par exemple....
= 13 de MENUDATA doivent £trs comprisss entre 1 =t 79. Il suffit de
& e 1,.,1 & t de sauvegarder.
i + touiours &tre sur 13 mémes disgue gus MENUDATA
Notes trés importantes: FLASH BAEIC =t le rects des programmes contenus sur
la disquette EIG FLASHER sornt des "owtils" informatiques. Le but de ces
programmes et de ce manuel est de vous assister dane vos travaw
irnformatigue=z. Leur but n'est pes de vous apprendre & programmer ! Qes‘
tonnes de bouguins sont dizponibles pour aszister 1'informaticier
auntodidacte.
De meéme que vous n’'iriez pas insulter votre quincaillier (surtout s'il est
costand) cl vous vous &tes écraszé une bonne douzaine de doigts avec le
marteau qu’il vous a vendu, ne hurlez pas auprés de 1'editeur de EIG
FLASHER =i vous produizsz un programms bancal!
La disguette EIG FLQSHER n‘est pas protégée. Aucune ExCUse n‘est donc
acceptable pour avoir sabote un original "par erreur

Chagque disquette EIG FLASHER est numérctee phy=1quement & la duplication,
ce qui nous permet de tenir un registre des possesseurs nofficiels" de RIG
4”56”8
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FLASHER. Le bon fonctionnement de chagque disquette est testé avant envoi.
Au cas ex»trémement improbable ot votre disquette serait défectueuse

(deéfectueuse voulant dire "ne se c“argean; pas" et pnon "je n'arrive pas ¢
m’en servir"), retournez-la ncous immédiatement. Elle sera remplaceé:
gratuitement par retour de courrier. Neotez toutefocis que nous facturons 1:
temps perdu en tests inutiles et administration lorsgu’une disquette

pdrfalte nous ezt retournée comme etant défectuesuse.

Nous vérifions scrupuleucsement qu'un manuel (avec toutes ses pages) sois
envoyeé avec chague disguette. Nous ne remplaron= pes les manuels "psrdus
ni les pages "manguantes" (invarisblement oukliées dans un photocopieur!)
L FACE B

La face B est découpée en DEUX parties: "DISC" et "DISK"

al === D I S C
Lin groups
Suivez 1= Y pour cui, M pour Ros

1/ FORMATEURS ET COFIE DISC/DIEC
7 options!
st= (P
203 K par face d . SE
{renommez-le =i ga vous amuse!). Four vzlid A n]
2= I- 4- - Tout le men
&— Catzlogus
Donne n® de fichier, tiuir=.e =
read write. S¥YS ou DIR, longueur, espace c
fichiers =t ecpace libre. Option pour envo
7— Copieur de di=guettes
Norn, il ne copie pas "tout". Répondez aux guestions, et il =
met en marche. Guand il demande "ZURT", répomndez Y ou M.
©— (Y & pas d huit) Passse de A &8 B st vice verza (=2
i

2/ EXFLORATEUR
7 options!
1-Analyse de format
C'est évident pour tout informaticien analyste!
Option imprimante
2-Carte de=z fichie

IJl

Localice 1 'emplacement de haque fichier sur la disguett=
Option imprimante
S-Editsur _
Le e=2cteur ‘"cible" occupe tout 1°'écran. Four passer de HEX
ASCII et vice versa, appuye* sur H pour charnger d ecran.
Four éwviter gue les impatients ne fassent des erreurs par erraur, il e:

impossible de modifier quoi que ce soit tant gue vous n’avez pas valide



mode édition en pressant sur CLR.
Mortez et descendez dans les secteurs avec + et - =
8i vous voulez annuler 1'édition, appuyez sur R qui restaurera 1'aspect
initial du secteur.
Four aller directement & la piste de votre choix, pressez T, puis N jusgu’a
ce que le numéro (en HEX) de votre choix apparaisse.
W pour sauvegarder le secteur modifié. Option imprimante. @ pour abandonner
4-Editeur de dir
Regardez le tableau en bas de page, c'est simple! ESFACE pour
vous diriger/valider le titre a modifier. Modifications impoessibles tant
que 1'éditeur n’est pas valide avec CLR. L‘utilisation des touches
d'édition est évidente.
5—-Recherches
FRecherches de chaines HEX ou ASCII sur disgquette. Taper la

chaine (jusgqu’'a 128 octets -pes mal, non?-), et c’'est parti. Une fois 1=
cheine trouvée, on vous donne la piste, secteur et octet ol se trouve la
chzire. 2i vous continuez les recherches, la disquette repart; si vous
ditzs NON, vous allez automatiguemsnt en mode écditeur de secteurs. Le
curszeur sera lcocgg & l'emplacement recherche et un EIP vous cassera les
oreilles tarnt gue wvous n'aurez pas appuy® sur une touche pour le fzire
tz:re. Four continuer, voir (3-) plus haut.
&—Formateurs: d£ja vu
7-Copie fichiers/fichiers

Tout d’'ebord précisons: la longueur maximale d’un Ffichier
trzrcférzhle est celis normalemesnt permlise, c’est-a-dire 42487 octets, et
cet uwutilitzire forncticnne en Userd  avec fichierz DIR. Les copies
= effeg-tuent Jusqu’'d 10 fichiers 4 1a foci=s. Dép ’ ' le=
curseurs, 1 pour cholsiry S1 VOUS fzites une erreur C¢ car
= moment de lz copie, un meSsage YOLE demance de= conf
Cet utilitaire permet bien entendu = transferer vo ure
disguetie formatés en ZOIK.
I/00FIE. Voir option 7 plus haut
Four quelques copies de fichiers, ce choix est dicponible dirsctement au
menu principal.
4/3RANDSE FORMATE.
ci wvous aver des= disguettes Z0IH & tripoter, c’est 1'option & choisir. Ses
carazctériztiques sont semblables & 1/ 2/ I/ ci-cessus
BIGECMZO (203IK)
Ceci référe au programme qui est obtenu sur une disquette formatees en 203K
Four vosz applications personnelles, modifiex la derriere ligne du
programme. Vous pPoOuUvVEIZ y iNCoOrporer (par exemple) une commande RUN, ou un

retit menu, etc...
e nombr=sux jeusx tr
d

recoples sur une

£ au moyen de NEMESIS EXPRESS tourneront une fois

-
te 203K

42662B
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Les autres'brogrammes de la face B:

BEONZMENU
Four opérer rapidement sur un catalogue! Spécifiez 1'User <ENTER: e
attende:z.

Appuyez sur une touche pour vous déplacer, § pour sélectionner, puis sur 1
touche indiguée en bas du tableau pour effectuer 1'cpération de votr

choix! :
COFYEA

Four traveiller directement & partir du lecteur B lorzgue vous copil
fichiers.

il
]
[ul
(1]

METEEERY

Une version du copieur de fichiers spécilalement adaptss pour tenir compt
de=s fichisrs crggs par MASTERFILE.

Les autres fichiers cseront transférész comme d ' habituds, m=zis 1 opgratic
ezt plus lente.

PISEVES

Four copier davantage de disquettes protégées, faites RUN'DISCH

de RUN"DISC, et cheisissez opticn 1 pour copie disc/disc. Cel

votre ordinzt=ur de trop 2 planter durant les cop

atine glzrE. Fou
s R de la ligne 1
MNous vous =cuhaitons de  nombreveszs (=2 m2me plus) zmnsss o acharnement
informatiques avec BIG FLASHER !...
Et pour finir, une citation Heomerigue ce 1'epogues hes. e
42 4F ,4E ., 20 .45 ,4F .55 .52.4941 , Q7 «a 945,20 ,=
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=2— D I S K
RUN"DISK

Vous donnera un Menu familier!
que nous avons vu ci-dessus.

i—- PROCORY

Un

€a derniere

copieur de disquettes tres performant et

option ecst pour passer au DISC

qui de plus,

avec SFPEEDKEY permettra de faire des copises de sauvegar
proteégées par un Speesdiocck =i virulent gue les autres
Discology) jettent 1°'éponge. Sans SFEEDKEY, FROCGFY copi
de disquettes protegeées!
La fonction "CASSETTE" de FROCOFY est urniguement pour archi
copies/transferts. Elle permet d’'archiver vos disguesttes
puis encsuite les remettre sur disquettes au moyen de FRO
archiv® ne tournera tout s=2l; il devrs toulours
d'origine avec FROCOFY.
Les cptiocns de FROCOFY =zonit éviderntes lorsgue son menu £ a+1
Aopuyez sur ESC pour interrvrompre unse cosEration
1 et 2 t scurce et destinaticn
I est optionnelle de GAFH#I durant la copis.
guecst s caurez comment l'utilicser (ON=validsZ,
au con pEnse GAFEZ ezt un guartier rs
Hzutes est p 2 de vzalidsr cetis cption!
4 pour co i'cpe = copis
Avec FROCH = pou =3 les pistes
copier! Ei vous voules igd 21
21 comi piste ge deout ~ FlEldE
MIMNIDCS {gue nous BexXam ez uni
O et 1 2 d’une FINIDOE
Les valsu gefaut o=z o
copie com outz s
S MAFFING vous s Four exam
a la fois
& DIRECTCRY. Tout le monds connait! £i un fichier apparsit p
darms un Directory.ne renvoye:z pas voire disquette afin que n
ce "grave défant"iii!! Ce n'est paz un defaut ni
fichiers de plus de lékoctets s'affichent en porti
7 [FPEIRHET s > DATA ou VENDOR

Vendaor ne copie pas les pistes EYSETEM, ce gui vous parme
Systéme de votre cheix sur les pistes 0 et 1 (CFM, MINIDOS, e
Un avantage de ce formateur est que vous pouvez formater
piz=tes de votre cheoix
2 VYITEESSE DE LA K7. Appuysz S ou & fcis sur B et vous verrez!

m

mnn

mn

til
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2= SPEEDKEY

Quand vous essayez de copier une disquette protégee par le systeme
SPEEDLOCK, en général vous récoltez un jcli plantage!

Quelles sont les disquettes protégéecs par le SFEEDLOCK?

Réponse: un bon nombre de chez OCEAN et IMAGINE.

Guand vous essayez de les copier avec PROCOFY, vous recclte:z geéeneralement
une copie qui ne "marche pas". Avant que les raleurs habituels ne
s’'enxcitent trop, disons tout de suite, que gra&ce a SFEEDEEY il est

hzbitusllemernt possible de rémédier & cette situation!

Marche & suivre:

a/ Copier la disguette originale avec FROCOFY

b/ Ure focis la copie effectuée et ne tournant pas, rangez votre disquette
originale dans un ccin afin de ne pas faire des &neries "par mégarde"

€/ Lancez SFEEDKEY & partir du Meru cu en tapant RUN"SPEEDKEY

d/ RETIREZ la disguette BIG FLASHER!

e/ Suiver lEz mESSsGES Ssur ECran

£ =4

1]

la présente

SYSTEM/VENDOR
matage)
{ENTER?>

z R/W et R/0

CcCAaT CCA)d
Tout le mcrnde connait. Mais nous n'allcons pas voOus escrojuer en mettant des
commandes gqui ne servent & rien! 8i  vous lui zjoutez des paramétres, la
commande CAT devient treés utile. Far exemple:

CAT A: <ENTERX (Notez 1 espace entre CAT et A:)

Faites donC.... . .
Maintsrnant exeminez les titres de voitre catalogue, plus particuliérement
leurs suffines.

€i 1la premiere lettre du suffixe est encadree, le fichier est en READ ONLY

{(R/0), c'est—a—-dire gue vous pouvez le lire mais pas 1le modifier ni
1 effacer.

©i 1la deuxidme lettre du suffine est encadrée, vous gire en présence d'un
fichier SYSTEM, c'esi-a-dire gu'un CAT normal ne 1‘afficherait pas.

Si un "e" inversz#® figure au bout du  titre, vous etes en présence d'un
fichier effacé. Lorsque vous utilisez la  commande 'ERA dez 1 Amstrad, le
fichier disparait du catalogue, mais son titre se promene toujours quelque
part, ce qui fait désordre.... Si un ami vous repasse une disguette
"douteusze" vous pourrez instantanément voir ce qu'il a bricole! (Nous

verrons plus loin comment se debarrasser de ces fichiers effacés)




-

Si wvous dgsirez connaitre les détails complets d'un fichier, tapez CAT
suivi du titre complet du fichier. Far exemple:

CAT "DISK.BAES <ENTER:>
Avec votre disgquette EIG FLASHER, vous donne certai

|.1
-
n
0.
-
rk
m
(=]
()
n

Les jokers sont admis! Far exemple
CAT "Xx.BAS
CAT "X.BIN

CAT "¥.%
CAT "DX¥.x
Il y a toutefopis des limitaticne: les détails complets sont domrs:

uniquement avec les fichiers binaires et Easic.

CLS

Fas raffiné, meics utile!

COFY

Ce n'est pas une command - les o
C'est au contrazire un ut =zant
d'une disgustits & une au s des
42000 et gquelgues octets
COFY anmslvsserzs ce2 gue vou t wvous évitera {jusgu & CrEuve =i
cocntraivre) de recopler u sur glles—meme!
La esyntaxs e=t la suivante:
COPY [LECTEUR SOURCE]: "fichier.xxx" [LECTEUR DESTINATION]
Les Jjokers zont pessibles!
Utiliscns guelgues exemple=z...
Four tout copisr de lecteur & & leciaur A:
COFY “X.X
ou COFY fA: "#%.%
cu COFY A: "%.X A:
ou {50 B AR XS (1
ou COFY Az ,"%X. X
etc... etc... amusez—vous aver les permutationcs! Notsz gue 1z viroule et u
espace sont interchangeables. i
Le lecteur A est celul par détaut
Si vous voulez tout envoyer sur lecteur E, vous placsz unm B zu lisw 2
deuxieme A. Si vous cople:z d= E verz H, B verz £, etc... feites travaille
la matiere grise pour placer lez A et les B aunr boms endroits!
pour copier (par exemple) tous les fichiers binairez de A vers H:

COFY "X.BIN,E:
Fareil, mais de B vers A:

COFY B:"X.EBIN
Rappelons A est le lecteu
spéc;fler parmi les parameti:

(o)

Four copier (par exemple) tous les fichiers BASIC commencant par "D" de
vers B, um grand nombre de solutions =sont possibles!
COFrY "D?77277777.BAS EBE:
ou COFY "Dx.BAS" E:
ou COFY "Dx.BAS E:
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ou COFY "DX.BAS,E:

ou Cery A:,"D7??77772.BAS" ,E:

et une cinquantaire d‘autres permutations!!!!! N'allez pas vous plaindre
que la syntaxe est restreinte....

Four double precaution, MINIDOS vous demardera de confirmer par Y ou
annuler avec N avant que 1°'opération cde copie ne débute.

La copie se fait extremement rapidement et ne vandalise pas les fichiers ni
le catalcgue au passage (pas comme avec un utilitaire célébre....)

ERASE

Four effacer les fichiers.

Accepte des tornnes de jokers, tout comme COFY et CAT.

Far exemple, =i vous voule: effacer tovt les fichiers dont le titre
comporte S lettres, commencant par M et fimiszant par E, tape:z:

ERA,"M???E.X
oL ERA "M?TTE. X
oul ERA A: "M?TTE.X
EEEono00 SREEeo
Note: vous pouver suszi effacer des fichiers autres que M??7E.x 111
&r exemple, pour tout effacer:
ERAG,"%.X
Four effacer les .EBAK
EFRA "% .BAK
etc...
.
UNERASE
"imver=ze d ermet de déseffacer un/des fichier(s) effaceis).
& ps= "par effacg un fichier inestimable?
mtaxs de U identique & ce=lls de ERASE.
iT IGN Si efrectuég ¢’ autr=s cperations de sauvegarde,
ure, etc. cir effacé un fichisr, vous recupérerez con titre
le conteru certainement corrompu. Il est donc  vital de
SE immédis s avoir effzcé par erreur (vous &tes prevenu!)
FORMAT
MINIDOE vous permet 2 typessz de formzt: DATA et VENDOR
Nous n'alicns paz  vous expliquer leur différence! Cela vous donnera une
occasion de jeter un coup d'oeil au bouguin de votre CFC!
Si wvous aver o Cizquettes qui trainer

de programmes, comment faire pour savcocir = lles ont été formatées en DATA
ou en VENDOR? Leve:z le doigt ceux qui ne savent PES.ass

L opération M&FFING vue plus haut danz FROCOFY n'est pas faite pour les
Copains de Fif le Chien! Utilisez-la! Les disgquettes en DATA donneront des
secteurs C1,C5,C2, etc... alors gue les cdisquettes VENDOR donneront des
secteurs 41,45,42, etc...

Four créer une dizguette avec MINIDOS, vous formatez en VENDOR puis insére:z
urie disgquette contenant MINIDOS lorsgque le formsteur vous demande de mettre
une disquetts avec pistes SYSTEM dans lecteur %7

Alternativement, mais procéder avec precaution, vous pouvez mettre MINIDOS
sur une disquette (formatdée en VENDOR) pleine de programmes. Four cela,
forma.ez les pistes O et 1 de cette disquette avec PROCOFY, puis copiez les
pistes © et 1 de la disquette MINIDOS sur 1autre disquette; tapez !CFM
et MINIDOS se lancera directement! '

[

z

d
ent  un peu partout et qui grouillent
3¢ e
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LA TOUCHE :ESC“
Fermet d ' interrompre / abandonner une opération en cours.

HELF
Vous donne la liste des commandes disponibles

KILL

Vous ne pourrez plus vous passer de cette commande!

Grace & elle, vous nettoierez vos disgquettes!:

Lorsque vous effacez un fichier avec ERA ci-dessus ou =vec EFRA de
il reste toujours une trace... (voir CAT plus haut)

Tape:z KILL,"X.X%

et tous les fichiers "ERASED" ont disp

Note: KILL accepte tous les jokers de&ié =
& cons de taper la commande!

pas vous redonner une liste de I77 fa

QUIT

Retourne au BAZIC
MINIDOS vous demande de confirmer, donc aucune excucse =i voues plan
systems par mégarde...
RENAME
Four renommsr / changer lecs titres des fichers
La syntaxe est la suivantes:
RENAME [LECTEUR SUURCE]. "ANCIEN. xxx","NDUVEAU xxx"
Far exemple votre ERE! ISINE o N T
ie rencmmsr "GROSO

REMNAME
ou FENAME 1=
ou e 2R,
Les jockersz mne scont 1 dEmsnese nciing
vigoursucement fou
R/70
&1 wvous cataloguers
arrive gue le=z ti
C'est parce cqu ils son
la disguetts EIG FLAS
fatigués des champions
nous le retournent apr
Ce type de ficher ne

t

inadvertance!

Four mettre vos fichiers personnels en "READ ONLY",
R/70 [LECTEUR]: *PROGRAM.xxx

Four mettre le fichier "BINET.EIN" ern READ GNLY, vous t.
RS0 "BINET.EIN

ou RA0 A: J"BINET.EIN

! . - 1 W — . - -

Vous ave:z deviné, les jokers sont acceptes! Vous pouvez donc Tairse
RAO "X. X Four tout mettre en READ QOMLY, etc.., .. !

D
=
i
(]
]
1




R/7W
Est 1la commande inverse de R/0

Lorsque vous voule:z tripoter les fichiers R/0, vous les
veut dire READ WRITE = LECTURE/ECRITURE)
Far exemple, =i vous décirez saboter le fichier "DISE"
BIG FLASHER, il vous faudra commencer par taper:

R/7W "DISE.EAS
La syntaxe est identique & R/0, ce qui veut dire gque
acceptés!

SYSTEM

Four rendre2 vos fichiers "invisiblece" lorsgque vous fait
FAfmstradienne.

mettez en R/W (qui

de votre disquette

les jokers sont

tes la commande CAT

Flusieurs fichiers de la disquette EBIG FLASHER sont invisibles!

Vous les verrez toutefois lorsgue vous ferez le CAT de MI
Four rendre invisible le fichier FRCCOFY.EIN on tapera:
SYSTEM ON, "FRGCOFY.RBIN

ou S SHENNENEATI EREBEG YIS RTN
u ber nt ecceptés! Donc pour tout rendr2 1in
tes, vous tapsre:z:
O "%, %
fichiers invisibles et 1== faire
perez la commande 1nverse:
EM OFF,"%.¥

i BN ——=> on nE Voit riem
ETEM OFF ——>.cn veit tout
=2 - 5 - —— " -~
€i wous recoliter des messages derrsur du genre "bad di
parce gue vous navez pas respecis la syntaxs (Oublis
virgule, efc...)

NIDOS.

=c command", c'est
urh ESZpace, une
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